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Welcome

We hope you share our dream for the television industry to become a truly creative
industry by allowing anyone to have access to the highest quality video.

Previously high end television and post production required investment in millions of
dollars of hardware, however with Blackmagic Design video hardware, even Ultra HD
60p is now easily affordable. We hope you get years of use from your new UltraStudio,
DeckLink or Intensity and have fun working with some of the world’s hottest television
and design software!

This instruction manual should contain all the information you’ll need on installing your
Blackmagic Design video hardware. If you're installing a PCl Express card, it’s always a
good idea to ask a technical assistant for help if you have not installed hardware cards
into computers before. As Blackmagic Design video hardware uses uncompressed video
and the data rates are quite high, you’ll need fast disk storage and a high end computer.

We think it should take you approximately 10 minutes to complete installation. Before
you install Blackmagic Design video hardware, please check our website at
www.blackmagicdesign.com and click the support page to download the latest

updates to this manual and Desktop Video driver software. Lastly, please register your
Blackmagic Design video hardware when downloading software updates. We would
love to keep you updated on new software updates and new features. Perhaps you can
even send us your latest show reel of work completed on your Blackmagic Design video
hardware and any suggestions for improvements to the software. We are constantly

working on new features and improvements, so we would love to hear from you!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com
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Getting Started

Introduction to Desktop Video

This manual takes you through computer system requirements and installation instructions for
Blackmagic Design’s Desktop Video hardware and software, and how to use them with your
favorite third party software.

The software includes drivers, plugins and applications like the Blackmagic Desktop Video
Utility, and Blackmagic Media Express for fast capture and playback. Blackmagic Desktop Video
software works in conjunction with your UltraStudio, DeckLink, Intensity or Teranex hardware.

UltraStudio 4K Extreme
L]

System Requirements

Your computer requires at least 4GB of RAM to efficiently process video.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video software runs on the latest El Capitan and Sierra versions
of Mac OS.

Windows
Desktop Video runs exclusively on 64-bit versions of Windows 7, 8 and 10 with the latest
service pack installed.

Linux

Desktop Video runs on 32-bit and 64-bit x86 computers running Linux 2.6.23 or higher. Please
refer to the release notes for the latest list of supported Linux distributions, package formats
and software dependencies.

Connecting Power

If your Desktop Video hardware includes an external power supply, simply connect it to the unit
and switch on the power.

Getting Started



TIP DeckLink 4K Extreme 12G can also be connected to additional power using the
power adapter cable included with the card. DeckLink 4K Extreme 12G is very
powerful and we are always looking for ways to provide additional features, such as
mezzanine cards for expanded connectivity. For this purpose, we have included a
power adapter cable so you can plug in additional power if future hardware expansion
on your DeckLink card draws more power than your computer’s PCle slot can provide.

: *mmn'nrnil"[{ﬂ]qj@, 7

If you need to supply external power to your DeckLink 4K Extreme 12G you
can easily use the supplied power adapter cable. Simply disconnect the
power from your graphics card and plug it into the adapter cable. The plug will
only connect to one end so there’s no way to connect it incorrectly.

Connecting Video Hardware

There are three types of connectors your Blackmagic Desktop Video hardware may use
to connect to your computer depending on your model. These connection types include

Thunderbolt, USB 3.0, or PCle.
Connecting via Thunderbolt

Blackmagic UltraStudio 4K and UltraStudio 4K Extreme feature two Thunderbolt 2™ ports so

if your computer only has a single Thunderbolt port, you can use the additional port to attach a
RAID or other device.

Getting Started



Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 has two Thunderbolt 3 ports and UltraStudio HD Mini has
one Thunderbolt 3 port, for up to 40Gb/s data speeds. When connecting via Thunderbolt 3,
connect your Blackmagic Desktop Video hardware directly to the Thunderbolt 3 port on your
computer using a Thunderbolt 3 cable. Connecting to a Thunderbolt 2 port on your computer
via a Thunderbolt 3 to Thunderbolt 2 adapter is not supported on bus-powered products like
UltraStudio HD Mini.

Make sure your computer is Thunderbolt 3 compatible by looking for the
Thunderbolt icon near its USB-C connector, as shown on the right.

Connecting via USB 3.0

Connect a SuperSpeed USB 3.0 cable into the USB 3.0 port on the unit. Plug the other end of
the cable into your computer’s USB 3.0 port.

< awon

Connecting a SuperSpeed USB 3.0 cable to Intensity Shuttle

Connecting via PCle

Blackmagic Design PCle cards plug into a PCle slot in your computer. Check the information
printed on your card’s box to determine the number of PCle lanes your card requires.
For example, depending on your PCle card, it will require a x1, x4 or x8 PCle slot.

It’s worth noting that you can insert PCle cards into higher capacity slots than they require.
For example, a x4 lane PCle card can be inserted into a x16 lane PCle slot, though not the other
way around.

If you can’t find the information you need on the box, you can find the number of lanes
your card requires, plus other helpful information about your card, in the tech specs at
www.blackmagicdesign.com/products

Getting Started
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Install a Blackmagic Design PCle card in a spare PCle slot. If your card
includes an HDMI bracket, it can be installed in any spare PCle mount and
connects to the rear of the card with the supplied HDMI cables.

Please be careful when installing your DeckLink PCle card
to avoid damaging delicate components on the card.

If your card includes a breakout cable, simply plug it into your card’s breakout cable connector.

Getting Started 8



Connecting UltraStudio 4K Extreme via PCle

UltraStudio 4K Extreme and UltraStudio 4K Extreme 3 can also connect to your
computer via PCle using a PCle adapter card and cable. Both UltraStudio 4K Extreme
and UltraStudio 4K Extreme 3 need to be connected to a PCle Gen 2 slot in your
computer. The Blackmagic PCle Cable Kit contains a PCle cable and the PCle adapter
card and is available from your nearest Blackmagic Design reseller.

For the original UltraStudio 4K Extreme, you can use either the Blackmagic PCle Cable
Kit, or purchase a standard PCle adapter card from your nearest computer store.

UltraStudio 4K Extreme features a PCle port for connection to an
external PCle adapter card that is installed in your computer

2020202020
+70%0%%%%;
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Connect the other end of the PCle cable to the
PCle port located at the back of your computer

Getting Started 9



Applications, Plugins and Drivers

The Blackmagic Design Desktop Video software includes all the drivers, plugins and
applications needed to use your Desktop Video hardware. Below is a list that shows all the
software items that are installed on your computer.

Mac OS

Blackmagic Desktop
Video drivers

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC, Photoshop CC

presets and plug-ins

Final Cut Pro X plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Windows

Blackmagic Desktop
Video drivers

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI and
QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Adobe Premiere Pro CC,

After Effects CC, Photoshop CC
presets and plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Linux

Blackmagic Desktop
Video drivers

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI codecs

Automatic Updates

After installing the Desktop Video software and once your computer restarts, it will check the
internal software on your Desktop Video hardware. If it doesn’t match the version installed on
your computer, the software will prompt you to update. Click ‘OK’ to start the update and restart
your computer to complete the process.

The remainder of the Getting Started section will show you the Desktop Video software
installation process for Mac OS, Windows and Linux.
Mac OS Installation
Make sure you have administrator privileges before installing any software.
Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support

Launch the Desktop Video Installer from the media included with your Blackmagic
Design equipment, or from the file you downloaded from the Blackmagic Design
support center.

Click the ‘continue’, ‘agree’ and ‘install’ buttons to install the software.

Restart your computer to enable the new software drivers.

Getting Started
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@ B Install Desktop Video "}

Welcome to the Deskiop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
© Introduction
You have access to the world's highest guality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available,
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

License

Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click

Installation Type Continue.

Installation

Summary

Continue

Desktop Video Installer for Mac

NOTE If you are installing Desktop Video on macOS High Sierra for the first time, then
you will need to enable your Mac to use your Desktop Video equipment immediately
after restarting your computer. If at any time a popup window appears asking you to
enable extensions, simply click ‘OK’ and continue.

To enable extensions on macOS High Sierra:
Go to ‘system preferences’ and click on ‘security and privacy’.

In the ‘security and privacy’ preferences, click ‘allow’ to enable the Desktop
Video software on your computer.

[ ] < Security & Privacy Q

FilsVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5 minutes after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
| Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System soft; from jic Design Inc” was Allow
blocked from loading,

[ Click the lock to make changes. ?

Click ‘allow’ in the security and privacy preferences to enable
the Desktop Video software on your computer

Windows Installation
Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support
Open the “Desktop Video” folder and launch the “Desktop Video” installer.

The drivers will now be installed on your system. An alert will appear: “Do you want to
allow the following program to install software on this computer?” Click ‘yes’ to continue.

Getting Started
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You will see a dialog bubble saying “found new hardware” and the hardware wizard
will appear. Select “install automatically” and the system will find the required Desktop
Video drivers.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in a Windows 7 computer,
Windows Update will attempt to check each driver in case a newer version is
available. In this particular case it is unnecessary as all drivers in the latest
Desktop Video release are the most recent. You can temporarily disable the
feature by clicking on the notification and then clicking “Skip obtaining driver
software from Windows Update”. Confirm the action by clicking ‘yes’. The
installation will now be a lot faster.

After all drivers have been installed, a dialog bubble will appear saying “your new
hardware is ready for use.” Restart your computer to enable the new software drivers.

45 Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_IE

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ Mext ] [ Cancel

Desktop Video Installer for Windows

Linux Installation

Download the latest Desktop Video software for Linux from
www.blackmagicdesign.com/support

Open the Desktop Video folder and navigate to the packages required for your
distribution and architecture. Note that ‘amd64’ refers to Intel and AMD 64 bit
processors. There are three sets of packages provided:

= The desktopvideo package provides the core drivers and API libraries.

= The desktopvideo-gui package provides the Desktop Video Utility software.

= The mediaexpress package provides a simple capture and playback utility.
Double click the packages you wish to install and follow the onscreen instructions.

If you see any messages about missing dependencies, ensure they are installed first
and then rerun the Desktop Video installer.

When the installer has finished it is recommended that you restart your computer to
complete the installation process.

Getting Started
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If you cannot find a native Desktop Video package for your Linux distribution, or if you prefer to
install from a command line, refer to the ReadMe file for detailed installation instructions.

’TI M desktopvides
|

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.

version  desktopvides 10.2121

Desktop Video software ready to be installed
from the Ubuntu Software Center.

Updates

If you have not installed the utility software, you can check the internal software is up to date
using the BlackmagicFirmwareUpdater command line tool:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

A message similar to the following will appear:
0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK
1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xO0A PLEASE UPDATE

In this case you could update the internal software with the following command:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

See the ‘man’ page for a more detailed description of the command’s usage. e.g., for more info
on the internal software updater command, type “man BlackmagicFirmwareUpdater”.

That’s all there is to getting started! Now that you have installed your Blackmagic Desktop
Video hardware and software, you can start capturing and playing back video.

Capturing and Playing Back Video

Once the Desktop Video hardware and software is installed, you can start capturing and
playing back clips straight away. First, plug your video source into the input on your Desktop
Video hardware, then connect a monitor to the output.

A quick way to begin capture and playback is to record a clip in Blackmagic Media Express,
which was installed on your computer when you installed the Desktop Video software.

Setting Up
Connect a monitor or TV to the video output of your Blackmagic Design hardware.

Connect a video source to the input of your Blackmagic Design hardware.

Capturing and Playing Back Video
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Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV é

Connect a video monitor and source to your Blackmagic Design video hardware.

Testing Video Capture

Launch Blackmagic Media Express. Click on the ‘log and capture’ tab. Your input video
format is automatically detected and Media Express sets the project video format to
match. Your video source will appear in the Media Express preview pane.

Click ‘capture’ at the bottom of the ‘log and capture’ window to perform the capture
test. Click ‘capture’ again to finish the test. The captured clip is added to the media list
on the left side of Media Express.

Log and Capture

In: Out: Duration

M 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Batch

Click the ‘capture’ button to commence recording.

Capturing and Playing Back Video 14



Testing Video Playback
Click on the ‘playback’ tab.

Double click the test clip. The video and any present audio will be sent to the monitor
connected to your hardware’s output.

Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Desktop Video Utility provides a central location for configuring hardware settings,
plus a real time status display showing the video connected to your hardware’s inputs and outputs.

To launch Blackmagic Desktop Video Utility:

= On Mac OS, click Blackmagic Desktop Video in ‘system preferences’ or you can launch
the utility from your ‘applications’ folder.

= On Windows 7, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop Video
and click the Desktop Video utility application. The Desktop Video utility also launches
from the Windows 7 ‘control panel’.

= On Windows 8, from the ‘start’ page type ‘Blackmagic’ and then click the Blackmagic
Desktop Video Utility application. The Desktop Video utility also launches from the
Windows 8 ‘control panel’.

= On Windows 10, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop
Video and click the Desktop Video Utility application. The Desktop Video utility also
launches from the Windows 10 ‘control panel’.

= On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Utility application.

When you first open Blackmagic Desktop Video Utility, the home page displays your connected
hardware and provides an overview of all video activity on your hardware’s input and output
connections. If you are sending a video signal to your input, it will be automatically detected
and the format will be displayed under the Video Input icon.

If you have multiple Blackmagic capture and playback devices connected, you can cycle
through them by clicking the arrow buttons on the sides of the home page. To configure
settings, simply click on the hardware image, or the settings icon located below the hardware
name. The Desktop Video utility only displays the settings that are relevant to your selected
hardware, so you don’t have to scroll through pages of menus to find the settings you want.

Blackmagic Desktop Video Utility
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Min

Blackmagic Desktop Video Utility home page

The following pages of this manual will show you how to adjust settings using Blackmagic
Desktop Video Utility.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC i
When paused: Display a full frame on video output

O Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Utility lets you adjust video and audio
input and output settings, apply up or down conversions during
capture and playback, and provides information about the driver.

Video Input

Click on a connector icon to set the ‘video input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. Only the connectors that are built into your hardware will be shown. When a valid
video signal is detected, the input and video format will be displayed on the Blackmagic
Desktop Video Utility home page.

Blackmagic Desktop Video Utility 16



UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Use XLR Timecode Input

Serial Port

Video Output Video Input Audio Conversions
Input Connection
Component Composite

About

Click on an icon to set your video input connection.

Use XLR Timecode

Select this setting to read timecode from the XLR input instead of the SDI stream.

Use XLR Timecode Input

Enable the checkbox to capture timecode from the de

Analog Video Input Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the anal

dicated XLR input

og video input levels for component or

composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders

decrease or increase the color saturation. When using

component video, you can adjust the

Cb and Cr values independently. Click the ‘link’ icon to connect them if you want to adjust them

simultaneously.

Analog Video Input Levels

G
Ch:

Cr:

0.00

0.00 ﬁ;
(<

0.00 ==

Video Output

Select the video standard and adjust other settings for your video output.

Video playback

When paused:

During capture:

Video Output Video Input Audio Conversions
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v

Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

Video output displays playback video
© Video output displays input video

Serial Port About

Select what to display on the output when paused,
during video playback and during capture

Blackmagic Desktop Video Utility
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General

To use broadcast monitoring with Final Cut Pro X, set the output format to match your
Final Cut Pro X project.

Click to select whether to display a full frame or a single field on the output
when paused.

Click to select whether to display a freeze frame or black output when not playing.

Click to select whether the video output displays the playback video or input video
during capture. If you select the ‘video output displays playback video’ option, then
your selection in the ‘video playback’ section will dictate what is displayed on your
output. If you select the ‘video output displays input video’ option, then the input video
will be displayed on your outputs.

SDI Output

Click to select the color space to convert to. Options are 4:4:4 RGB video or Y,
Cb, Cr 4:2:2.

Click to select whether to output 3Gb/s SDI signals as SMPTE Level A direct mapping
or to have 3Gb/s signals sent with Level B mapping.

Click to select whether 1080p HD and 2K are output as 1080p progressive video, or as
progressive segmented frame video.

SDI Output

Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2

3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A
© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video
O Are output as 1080PsF segmented video

Use the SDI Settings to control the output of your SDI video.

Select between single link, dual link and quad link for 3G, 6G or 12G-SDI output. Some

professional color grading monitors and projectors only accept high bandwidth signals

like 2160p60 or DCI 4K 4:4:4 via quad link. UltraStudio 4K Extreme can output quad link
3G-SDI and you can also get a Quad SDI add on card for DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link

Choose whether to output via single link, dual link
or quad link for 3G, 6G and 12G-SDI video signals

Blackmagic Desktop Video Utility
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Set Analog Video Output

If your Blackmagic Design hardware has shared analog video connectors, you can choose
whether to output your video via ‘component’, ‘composite’ or ‘s-video’ by selecting between the
‘analog video output’ options.

HDMI 3D Output
This setting determines the 3D format for your HDMI monitoring.

. Arranges both left and right eye images vertically with 50% compression.
Combines left and right eye images into a single frame without compression.
Arranges both left and the right eye images horizontally with 50% compression.
Only the left eye image is displayed.

The left and right eye images are carried on alternate video lines without compression.

Only the right eye image is displayed.

HDMI Output

3D output: Frame Packing X

Set your HDMI 3D Output format.

Analog Video Output Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video output levels for component or
composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders
decrease or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the
Cb and Cr values independently. Click the ‘link’ icon to connect them if you want to adjust
them simultaneously.

Analog Video Qutput Levels )
Y  — 0.00
D — 0.00 S
2
O — 0.00 j

Adjust the video slider to set composite analog video
output levels, and the Cb and Cr sliders for controlling
color balance when using component video.

Blackmagic Design products use SMPTE component analog levels to maintain
compatibility with most modern video equipment. Enable the checkbox if working with
Sony Betacam SP decks.

Select the 7.5 IRE setup for the NTSC composite video used in the USA and other
countries. Select the O IRE setup if you're working in Japan or countries that don’t use
the 7.5 IRE setup. PAL and high definition formats do not use this setting.

Blackmagic Desktop Video Utility
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Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(sA)

Enable the ‘use Betacam levels’ checkbox when working
with Sony Betacam SP decks. Select the relevant NTSC
IRE level when using an NTSC composite video format.

Reference Input

The reference adjustment lets you adjust the timing of the video outputs of your hardware
relative to the video reference input. This is commonly used in large broadcast facilities where
the video output needs to be accurately timed. The reference adjustment is in samples so you
can get an extremely accurate timing adjustment down to the sample level.

A common example of how this setting would be used is where all the hardware in your
facility has a stable common reference connected and then all the devices would have the
timing set so the video outputs all match perfectly. This would then make it possible to switch
between devices on a downstream router or production switcher and would eliminate any
glitching when switching is performed.

Reference Input O

Offsett —m8—— 0 Lines

If locking to a reference, adjust this setting to time
the video output relative to the reference input.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in your computer, you can input or output SDI signals
over 8 independent mini BNC connectors. This gives you the ability to capture or play back 8
separate video streams, similar to having 8 capture and playback devices in a single product.
This is why your DeckLink Quad 2 appears in Desktop Video Utility as 8 individual DeckLink
Quad devices which makes it easier to configure your inputs and outputs. You can even name
each device so you can keep track of which DeckLink Quad device is being used for a specific
video signal.

SDI connectors can be mapped to each device using the ‘connector mapping’ settings in the
Desktop Video utility, but it's important to know that specific connectors are dedicated to
specific devices. For example, SDI 1is dedicated to DeckLink Quad (1), and SDI 2 is dedicated
to DeckLink Quad (1) and DeckLink Quad (5).

Connector Mapping

Connector: SDI1&5DI12 A

If you have a DeckLink Quad 2 installed, the ‘connector mapping’ setting
lets you assign SDI connectors to each DeckLink Quad device.

You can see which SDI connectors are dedicated to each DeckLink Quad device by looking at
the table below, where you can also check the mapping options for them.

Blackmagic Desktop Video Utility
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Mapping Options
DeckLink Quad Devices
DeckLink Quad (1)
DeckLink Quad (2)
DeckLink Quad (3)
DeckLink Quad (4)
DeckLink Quad (5)
DeckLink Quad (6)
DeckLink Quad (7)

DeckLink Quad (8)

Dedicated SDI Connectors

SDI1and 2 or SDI1

SDI3 and 4 or SDI 3

SDI5and 6 or SDI 5

SDI 7 and 8 or SDI 7

SDI 2 or none

SDI 4 or none

SDI 6 or none

SDI 8 or none

It’s worth mentioning that when configuring an SDI connector for a specific device, it will also
affect the device sharing that connector. For example, if DeckLink Quad (1) is set to use SDI 1
and 2, DeckLink Quad 5 will automatically be set to ‘none’ because its shared SDI connector is
being used. Alternatively, if you select SDI 2 on DeckLink Quad (5), DeckLink Quad (1) will
automatically be set to SDI 1. For this reason, it’s important to note which SDI inputs or outputs
are being used by each device to avoid accidentally interrupting the input or output of

another device.

If you have an original DeckLink Quad installed in your facility and are using a
custom designed SDK application, you can be confident that installing DeckLink Quad
2 will work in your system without having to make any changes to your application.
Additional mapping features in your DeckLink Quad 2 will allow you to build on your
existing system to provide even more input and output configurations if you need them.

Audio Input

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. You can select from the following inputs:

= Embedded

Includes audio channels as part of video signals. SDI and HDMI are capable of carrying

embedded audio.
= AES/EBU

Is a digital audio signal that can carry 2 audio channels over a single connector.

* XLR

Is a three pin audio connector that is predominantly used by professional analog audio

equipment.
= RCA or HIFI

Is a connector used to connect unbalanced analog audio to and from consumer audio
equipment, such as HiFi systems, DVD players and televisions.

Blackmagic Desktop Video Utility
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* Microphone
Phantom power supplies power through microphone cables and is a convenient power
source for condenser microphones.

Enable the ‘use +48V phantom power’ option if your microphone requires phantom
power. If you’re unsure whether your mic needs phantom power or not, it’s best to leave
this box unchecked as there is a risk of causing damage to microphones that are self
powered. An LED on the front of UltraStudio 4K Extreme will illuminate when phantom
power is active. Be sure to wait at least 10 seconds for phantom power to discharge
after disconnecting before plugging in a self powered microphone. Older ribbon type
microphones and dynamic microphones are not suitable for phantom power usage.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
¥
Microphone

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection.

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Drag the ‘input level’ slider to control your microphone input level.

AES/EBU

Drag the sliders to adjust the ‘ref’ level, or gain, for the AES/EBU audio inputs and outputs.
Press the reset icon to reset the gain to O dB.

AES/EBU o

Qutput Level:  ———— 0.00 dB

Drag the ‘output level slider to control your AES/EBU digital output level.

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2
These settings adjust the gain for the analog audio inputs when capturing. Click the
‘link’ icon to adjust them simultaneously.

Use HiFi Audio Levels

Professional XLR connectors are standard on UltraStudio and DeckLink models. If you
want to connect consumer audio equipment to the XLR connectors, make sure you
enable the ‘use HiFi audio levels’ checkbox as the audio levels between professional
and consumer equipment differ. You'll also need to use an RCA to XLR adapter.

Blackmagic Desktop Video Utility



Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels o
Channel 1! —— 0.00 d8 —
e
Channel 28 e 000 dB —J
Channel 3:  —————— 0.00 dB
Channel 4! e— 0.00 dB

Adjust the input channel sliders to control your analog
audio input levels. Enable the ‘use HiFi audio levels’
checkbox if connecting consumer audio equipment.

Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2
These settings adjust the strength of the audio signal, or gain, for the analog audio
outputs while playing back video. Click the ‘link’ icon to adjust them simultaneously.

Reset Icon

When adjusting sliders, you may want to cancel your change. The reset icon is the circular arrow
located at the right of each settings’ title bar. Press the reset icon in each setting to restore the
gain sliders to O dB.

Input Conversion

This setting enables real time up and down conversion during capture. Select your desired
conversion from the ‘input conversion’ dropdown menu.

Input conversion results in up to a 2 frame delay, so you’'ll need to adjust your editing software’s
timecode offset to ensure frame accuracy.

Display As

Select how you would like your converted video presented. Depending on your input
video’s original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut,
pillarbox, 16:9 zoom or 14:9 zoom.

Output Conversion

This setting enables real time up and down conversion during playback. Select your desired
conversion from the dropdown menu.

Output conversion results in up to a 2 frame delay, so you'll need to adjust your editing
software’s timecode offset to ensure frame accuracy.

Convert Analog Outputs
Enable this checkbox to also perform your conversion on the analog video outputs.

Display As

Select how you’d like your converted video presented. Depending on your video’s
original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox,
16:9 zoom or 14:9 zoom.

Blackmagic Desktop Video Utility
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Video Output Video Input Audio

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to SD

Display As:

Letterbox

Output Conversion

Qutput conversion: | SD to HD 1080i

Conversions

+ Convert Analog Qutputs

Display As: L ]

Serial Port

About

To set your up or down conversion settings, select your input or output
conversion from the respective dropdown menu, and click on the desired
aspect ratio selection. Remember to click ‘save’ to apply your settings.

The following table outlines the different aspect ratio selections available during conversions.

Down
Conversion

Letterbox

Anamorphic

Center Cut

Pillarbox

16:9 Zoom

14:9 Zoom

Source

Converted
Image

_ IR

sje/sjslele)

= =

o Mo

Scales the entire 16:9 HD image into
a 4.3 SD frame leaving black bars on
the top and bottom.

Horizontally squeezes the 16:9
HD image into a 4:3 SD frame.

This setting cuts a 4:3 SD frame from
the 16:9 HD image. This aspect ratio
setting discards a portion from each
side of the 16:9 image.

Displays a 4:3 SD image inside an
16:9 HD frame. Black bars feature
on the sides.

Scales the 4:3 SD image to fill
the 16:9 HD frame.

A compromise between Pillarbox
and 16:9 Zoom. Minimal black bars
with slight crop top and bottom.
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Driver

The ‘about’ page in Blackmagic Desktop Video Utility provides information about your
hardware’s current driver and the last time your hardware was updated.

You can generate a status report by clicking on the status report ‘create’ button,
which lets you save a file containing technical information such as the video format
detected on your input and output, color space, color sampling and bit depth, driver
information, operating system and machine information. This report can be useful if you
ever need to contact our technical support team. The file is also very small so can be

easily emailed.

Product Notes

Changing the name of your Blackmagic Design equipment lets you identify each unit in the
Desktop Video utility software and keep track of where and how it's being used. This is useful
if you have the same hardware in various locations on a network, plus it can be handy to name
the different units for their purposes, e.g., Edit Suite 2, Color Suite 1, etc.

When you enter a name for your hardware in the label field, it is saved to the
Blackmagic Desktop Video Utility home page and displayed beneath the hardware image.

You can also enter important information that you may want to refer to later, such as the hardware
serial number, where and when your hardware was purchased, as well as the seller’s contact details.

UltraStudio HD Mini

Product Notes

Documentation

Label:

Serial Number:

Purchased From:

Seller Phone Number:

Seller Email:

Purchase Date:

UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio
Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 9June 2017
Status Report: Create

o

User Manual

Conversions

Readme

About

The ‘about’ section provides valuable information such as the driver
version, user manual and release notes. You can also generate a
status report and enter product notes specific to your hardware.
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Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Mini is a small capture and playback solution that shares a similar
form factor to other Blackmagic equipment like Teranex Mini converters and recording decks
such as HyperDeck Studio Mini. These products are designed to be portable and modular so
you can take them with you on location, mount them on your desk, or attach them to a Teranex
Mini Rack Shelf. The rack shelf lets you mount the equipment in a rack.

Attaching an optional Teranex Mini Smart Panel to your UltraStudio HD Mini allows you to
preview video and audio directly from the front of the unit during playback and capture.

The built in LCD on the Teranex Mini Smart Panel displays the input image as well as audio
meters, which allow you to preview your audio levels.

The Panels are hot swappable so you don’t even need to turn off your Blackmagic UltraStudio
HD Mini when installing it.

Remove the two M3 screws on each side of your Blackmagic UltraStudio HD Mini’s
basic front panel using a Pozidriv 2 screwdriver and gently pull the panel away from the
front of your the unit.

On the inside of the basic panel, you'll notice a small clear plastic tube attached to
the bottom corner. This tube directs light from the LED inside the unit to illuminate
the status indicator on the basic panel. This tube should stay attached to the basic
front panel.

If reattaching the basic front panel, make sure the light tube is aligned with
the slot in the front of the unit.

Align the connector on the rear of the Teranex Mini Smart Panel with the corresponding
connector on the face of your UltraStudio HD Mini and gently push the Smart

Panel towards the unit until the connectors are firmly seated. The Teranex Mini

Smart Panel should make a firm connection and fit neatly inside the face of your
UltraStudio HD Mini.

Re-insert the M3 screws from the original panel.

o=

—

When installing the Teranex Mini Smart Panel to your Blackmagic
UltraStudio HD Mini, holding the panel with your fingers and thumb
aligned with the panel’s rear connector will help guide it into place

If your UltraStudio HD Mini is installed in a Teranex Mini Rack Shelf, you will need to remove the
unit from the rack shelf to access the front panel screws.

Teranex Mini Smart Panel
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See the ‘Teranex Mini Rack Shelf’ section for more information.

The original basic panel is very strong, so if you need to mount your Blackmagic UltraStudio HD
Mini in the back of a rack system or in areas where there are lots of cables or activity, you can
always reinstall the original basic panel.

LCD Display

The home screen is the first feature you’ll see on your Teranex Mini Smart Panel’s LCD display.
The home screen shows you important information, including:

525i59.94 NTSC

Video format — The video format 55 fr
being captured or played back.

Buffer — The number of frames that

can be buffered on the device during
capture or the number of frames
buffered on the device during playback.

YCbCr

Source — The video
input source type. SDI,
YCbCr or NTSC/PAL.

Audio meters — Displays
the audio levels of the
video source connected
to UltraStudio HD Mini.

Video monitor — Displays the
input video source that is connected
to UltraStudio HD Mini.

Teranex Mini Rack Shelf

When using Blackmagic UltraStudio HD Mini with other equipment like Blackmagic

ATEM Television Studio HD or Blackmagic Teranex Mini converters, you can use Teranex Mini
Rack Shelf to install your units into a broadcast rack or road case. Up to three Teranex Mini
sized units can fit neatly onto each 1RU Teranex Mini Rack Shelf.

UltraStudio HD Mini is installed into the rack shelf by removing the unit’s rubber feet, if attached,
and screwing the unit into the base of the shelf using the mounting holes on the underside.

/

Teranex Mini Q
UltraStudio HD Mini E=argEle] = =

The Teranex Mini Rack Shelf ships with two original blank panels which you can use to cover
gaps if you don’t need to install additional units.

For more information, check the Blackmagic Design website at www.blackmagicdesign.com

Teranex Mini Rack Shelf
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 allows simultaneous capture and playback on Blackmagic Design 4K
hardware. This is great for users who want to use the live grading feature within DaVinci
Resolve, as it means you don’t require two separate devices for input and output.

When using live grading on set, simply connect the output of the camera to the input of your
Blackmagic Design hardware. Then connect the hardware’s output to an on set monitor for
grading evaluation and viewing.

Setting Up

Launch DaVinci Resolve. From the preferences menu, select the ‘video and Audio
I/O’ tab and select your hardware from the ‘for Resolve Live use’ option. Save your
preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

Start a project and from within the ‘project settings’ window, set the resolution and
frame rate to match your camera.

In the ‘project settings’ window, go to the ‘capture and playback’ tab and select your
desired format from the ‘video capture and playback’ menu.

Deck Settings

Capture and Playhack

Select your format from the ‘video capture and playback’ menu.

Go to the ‘edit’ page and select file>new timeline.

From the ‘color’ page, select color>Resolve Live. You should now see live video within
the viewer and a bright red ‘Resolve Live’ button will appear above the video.

DaVinci Resolve
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Using Resolve Live

In Resolve Live mode, the ‘freeze’ button (snowflake icon) freezes the current incoming
video frame, so you can grade it without being distracted by motion occurring

during the shoot. When you’ve made the adjustment, you can unfreeze playback in
preparation for grabbing a snapshot.

Once you're happy with a grade, clicking the ‘snapshot’ button (camera icon) saves a
snapshot of the current still in the viewer, the incoming timecode value, and your grade
into the timeline. Snapshots are simply one frame clips.

Please refer to the DaVinci Resolve manual for more information on Resolve Live.

Blackmagic DaVinci Resolve features an editor friendly interface with all the tools to edit and
finish projects. Whether you use the mouse to drag and drop clips, or your keyboard for
precision editing, DaVinci Resolve features all of the functionality professional editors require.

Setting Up

Launch DaVinci Resolve. From the ‘preferences’ menu, select the ‘video I/O and GPU’
tab and select your Blackmagic Design hardware from the ‘for capture and playback
use’ option. Save your preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

Load a project, and from within the ‘project settings’ window, set your ‘timeline
resolution’, ‘timeline frame rate’ and ‘playback frame rate’.

Under the ‘video monitoring’ section, set your ‘video format’. This is the format that will
be used for the output from your Blackmagic Design hardware.

Click the ‘save’ button to save the changes and close the project settings window.

Vider Monitoring

Optimized Media

Working Folders.

Use the ‘project settings’ window to set your timeline
format and video monitoring options.

DaVinci Resolve
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Editing
Use the browser on the ‘media’ page to load your clips into the media pool.

On the ‘edit’ page, select file>new timeline, name your timeline and click the
“create new timeline” button.

On the ‘edit’ page, drag a clip from the media pool to the source viewer.
You can set the in and out points in source clips by using the | and O keys.

To edit the clip into the timeline, simply drag and drop the clip from the source viewer
into the timeline.

Refer to the Blackmagic DaVinci Resolve manual for more detailed information on
how to edit with DaVinci Resolve.

Using your Favorite 3rd Party Software

After Effects CC 2017

How to Preview Video

To display your composition in real time through your Blackmagic Design hardware, go to
preferences > video preview. ‘Mercury transmit’ must be enabled in order to use your
Blackmagic Design hardware with After Effects CC. Under ‘video devices’, select Blackmagic
Playback. You can now use a broadcast monitor to view your After Effects compositions in the
correct video colorspace.
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Preferences

‘Video Preview’ preferences

If you work with unsupported or non standard frame sizes, these can also be correctly outputted
by your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > video preview and click the ‘setup’
button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection” window will appear. You
can scale your image up or down to the next closest video standard supported by your
hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your After Effects composition is set
to a resolution of 2048 x 1152, scaling down will output DCI 2K, scaling up will output Ultra HD.

Rendering

When you have completed your composition, you can render a DPX image sequence or any of

the following codecs:

Format:

Post-Render Action:

+ Video Output

Channels:
Depth:
Color:

Starting #:

Crop

Qui

None

RGE

Mill

Premultiplied (

put Auto | ¥

» will be output only if the composit

OQutput Module Settings

v ¥ Include Project Link

i Include Source XMP Metadata

Format Optic

Animati
St

on has audio.

= Format Opti

‘Output Module Settings’ rendering options

ons...
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QuickTime codecs on Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
= Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2
= Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2
= Apple Photo - JPEG (compressed)
= Apple DV - NTSC (compressed)
= Apple DV - PAL (compressed)

Other codecs including ProRes and DVCPRO HD will be available if you have Final Cut Pro
installed.

AVI codecs on Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (uncompressed)
= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit MJPEG (compressed)

Other codecs including DVCPRO HD and DVCPRO50 will be available if you have Premiere Pro
CC installed.

QuickTime codecs on Windows
= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
= Blackmagic 10 bit (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit (uncompressed)
= Apple Photo-JPEG (compressed)
= Apple DV - NTSC (compressed)
= Apple DV - PAL (compressed)

Photoshop CC 2017

How to Import and Export Video Frames

Import an image into Photoshop CC
Select file > import > Blackmagic image import.

Select the ‘video input format’ and the ‘image bit depth’ and then click ‘import image’.

Using your Favorite 3rd Party Software
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800 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 =
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel =
| Cancel | [ Import Image ]

Image Capture

Export an image from Photoshop CC

Select file > export > Blackmagic image export.

Select ‘video output format’ and then click ‘export image’.

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 &

| Cancel | [ Export Image ]

Image Export

Once you have set the ‘import’ or ‘export’ options, subsequent imports and exports will
not display the settings window. However, you can still change your settings, by holding the
Option [Mac] or Ctrl [Win] key, when selecting import or export.

Premiere Pro CC 2017

Setting Up a Blackmagic Design Project
Create a ‘new project’ and set the desired ‘location’ and ‘name’ for your project.

Click on the ‘scratch disks’ tab to set the locations for your captured video, captured
audio, video previews and audio previews.

Using your Favorite 3rd Party Software
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If your graphics card is supported by Premiere Pro CC’s Mercury Playback Engine,
the renderer option will be available and you should switch it to Mercury Playback
Engine GPU acceleration.

Set the Capture Format to Blackmagic capture and click ‘settings’ [Mac] or ‘properties’
[Win] to set the video standard and video format. Click OK and your project will open.

Make sure your Blackmagic Desktop Video device is NOT set as the default audio
device for your computer’s system audio.

On Mac OS, go to system preferences and select ‘built-in mic’ as the input and ‘internal
speakers’ as the output.

On Windows, go to the task bar and right click on the audio 'speaker’ icon to open
the sound settings. Click on the ‘playback’ tab and set your PC to use the on board
sound hardware or a sound output device other than your Blackmagic Design
hardware. Click on the ‘recording’ tab and set the computer to use a recording device
other than your Blackmagic Design hardware.

Go to Adobe Premiere’s audio hardware preferences and set ‘Adobe desktop audio’
to ‘built-in output’ using the dropdown menu. Also set ‘output mapping’ to
‘Adobe desktop audio’.

In the ‘playback’ preferences, go to ‘audio device’ and set it to ‘Blackmagic playback’.
Ensure the ‘Blackmagic playback’ checkbox is also selected under the
‘video device’ settings.

Preferences

General

CoreAudio
Appearance
Audio
Audio Hardware

Auto Save

ult Input: _Built=in Microphone

put:  Bullt-in Output

sck:  Out: Built-in Output

ternal

Label Colors

Label Defaults
Media

Sync Settings
Titler
Trim

Adobe Desktop Audio

When setting up Adobe Premiere’s audio hardware
preferences, make sure the default audio output and
output mapping settings are set to ‘built-in output’.

Using your Favorite 3rd Party Software
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Gei

Appearance

Audio

Audio Hardware

Auto Save

Capture

Control Surface

Device Control

Label Colors

Label Defaults

Memory
Playback

Syne Settings

Titler

Trim

Blackmagic Playback

Cancel

Set Adobe Premiere’s ‘playback’ audio device to “Blackmagic
Playback’ and be sure to check the ‘Blackmagic Playback’
checkbox in the ‘video device’ settings.

To create a new sequence, click file > new > sequence. Select the desired
Blackmagic preset, give the sequence a name and then click OK.

Sequence Presets

Available Presets

»
»
»

i ARRI
& AvC-Intra
& AVCHD
[ ] Blackmagic Design
> f 2K
v [ 4K
v [ 10 bit Yuv
B pci 23.976p
B pci 24p
& pai2sp
B uira HD 23.976p
B uitra HD 24p
B uitra HD 25p
B uitra HD 29.97p
I uira HD 30p
& HD1080
& HD720
fi NTSC
M PaL
& Canon XF MPEG2
& Digital SLR
fi DNxHD
W Dv - 24p
& DV - NTSC

New Sequence

Preset Description

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.4K Ultra
High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:9
progressivel.48kHz 16 bit audio.

General
Editing mede: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 23.976fps

Video Settings

Frame size: 3840h 2160v (1.0000}
Frame rate: 23.976 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings.
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Stereo
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

Create a new sequence from the Blackmagic Design presets
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Device Control

Many Blackmagic Design capture and playback models feature RS-422 device control for
controlling decks. Click preferences > device control, and check that Blackmagic device control
has been selected from the ‘devices’ menu.

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
[ UltraStudio 4K * No Output
(») Scale down
Scale up
oK | | Cancel

Select an option to output unsupported frame sizes.

Playback

To ensure your video and audio plays back through your Blackmagic Design device, check your
‘playback settings’ by going to preferences > playback. Select ‘Blackmagic playback’ in both
the ‘audio device’ and ‘video device’ menus.

If you work with unsupported or non-standard frame sizes, these can also be correctly
outputted from your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > playback, and click the
‘setup’ button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection” window will
appear. You can scale your image up or down to the next closest video standard supported by
your hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your Premiere sequence is set
to a resolution of 3996 x 2160, scaling down will output Ultra HD, scaling up will output DCI 4K.

Capture

To capture choose:
File > capture [F5]

800

* 00:00:00:00 ¢ D0:00:00:00 00:00:00:00 3 00:00:00:01 43

Set your capture and device control settings in the capture window

To immediately capture, or to capture from a non-controllable device, click the red record
button [G].

Using your Favorite 3rd Party Software
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If you wish to log the clip using RS-422 deck control, enter the desired in and out points using
either the ‘set in’ and ‘set out’ buttons, or manually by typing the timecode and clicking ‘log clip’.
The empty clip will now appear in the ‘project’ window. Repeat this until you have logged all of
the clips you wish to batch capture.

Then choose: File > batch capture [F6]. To set handles on the clips, enable the option to capture with
handles and type the number of additional frames you require at the start and end of each clip.

Export to Tape

If you want to export your edit to an external deck, you can do so using Premiere’s ‘export to
tape’ feature. Choose between two export types: insert and assemble. Insert editing requires
unbroken timecode over the full length of the project which is to be laid to tape. In assemble
mode the tape needs only to be “blacked” until a point just beyond the start time of the project.
As assemble editing erases the tape ahead of the record heads, it should not be used where
other projects already exist on the tape after the out point of your edit.

00:00:00:00 el 00:00:05:00
7]

.

Use the ‘export to tape’ feature to export your edit to an external deck

To export to tape via RS-422 deck control:

Make sure the Adobe Premiere preferences are configured correctly as described in
‘setting up a Blackmagic Design project’ earlier in this section.

Open Premiere’s ‘edit to tape’ window by clicking File > export > tape (serial device).
Click on ‘recorder settings’, select Blackmagic capture > settings > format and set the
‘capture format’ to match your desired output format. If the capture format does not
match the output format, it can cause confusion for the deck during preroll and audio
might not be exported.

Now set your desired export type by selecting ‘assemble’, or ‘insert’, enter the desired
in point and click OK on a Mac, or ‘export’ on Windows.

When editing to tape, the software waits at the first frame of your project for the deck to drop into

record at the predetermined timecode. Should you find that either the first frame of your program
is repeated or lost during the edit to tape procedure, you will need to adjust the ‘playback > video

device > offset’ setting to bring the deck and computer in sync. You should only need to do this
once with any combination of deck and computer and the correct setting will be retained.

Your sound settings only need to be changed for the ‘export to tape’ feature. Don’t forget to go
back into your computer sound settings and restore them to their earlier state or your workflow
may be affected.

Using your Favorite 3rd Party Software
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You can use the broadcast monitoring feature of Final Cut Pro X 10.0.4 and later to output your
video through Blackmagic Design video hardware. You can also use two computer monitors for
the Final Cut Pro X interface.

Final Cut Pro X

Varsion 10.2

& 2001-2015 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Appla
logo, and Final Cut Pro are trademarks of Apple Inc., registerad
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agresmeant

Final Cut Pro X

Setting Up Final Cut Pro X

Ensure you are running Final Cut Pro X 10.0.4 or later with the latest version of Mac OS.

Open Blackmagic desktop Video Utility. Click on the ‘default video standard’ drop
down menu and then set the same format that you will use in your Final Cut Pro X
project, e.g. HD 1080p29.97. The format should be the same as the video format of
your clips.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC i

Set the ‘output format’ to match your Final Cut Pro X project format.

Launch Final Cut Pro X and create a new project.
Type a name and choose a location for the new project.

Set the ‘video properties’ to ‘custom’ and then set the format, resolution and frame rate
to match the output format set in Blackmagic Desktop Video Utility.

Set the ‘audio and render properties’ to ‘custom’. Set the audio channels to stereo

or you can choose ‘surround’ for 6 audio channels. Set the audio sample rate to the
television rate of 48kHz. Set the render format to the same format as your video clips.
Final Cut Pro X defaults to using ProRes compression but you can switch this to
Uncompressed 10-bit 4:2:2 for an uncompressed workflow. Click OK to complete the
creation of your new project.
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Project Name: IUntitIed Project I

In Event: | 25-07-2014 :]

Starting Timecode: 00:00:00:00 || Drop Frame

Video Properties: -Z_::_Z' Set based on first video clip

(*) Custom
|_ 1080i HD ¢_| | 1820x1080 ¢_| | 29.97i 2
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: 'Z_:_Z'USe default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

(») Custom
Audio Channels: | Stereo ]
Audio Sample Rate: | 48kHz 2]
Render Format: | Apple ProRes 422 +]
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ OK ]

Set the ‘audio and render properties’ to ‘custom’.

Go to the Final Cut Pro menu, choose ‘preferences’ and then click the ‘playback’ tab.
Ensure the ‘A/V output’ menu has selected ‘Blackmagic’ and the same video standard
as your project and then close the preferences.

Go to the ‘window’ menu and select ‘A/V output’ to enable video output via your
Blackmagic Design video hardware.

If you wish to monitor audio via your Blackmagic Design video hardware, open the ‘system
preferences),

click the ‘sound’ icon, click the ‘output’ tab and then select ‘Blackmagic Audio’ for the
sound output.
Playback

Import some clips in to your new project.

You can now use the Final Cut Pro X timeline on your computer monitor and view the
video preview on the monitor or TV connected to the output of your Blackmagic Design
video hardware.

Capturing Video and Audio

You can use Blackmagic Media Express to capture video and audio with your Blackmagic
Design video hardware. Once you have captured the clips, you can import them in to Final Cut
Pro X for editing.

When capturing clips with Media Express, make sure you choose one of the video formats that
is also supported by Final Cut Pro X, i.e.: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple
ProRes 422 or Uncompressed 10-bit 4:2:2.

Editing to Tape

Once you have completed a project in Final Cut Pro X, you can render the project to a movie
file and then use Blackmagic Media Express to master the movie to tape with your Blackmagic
Design video hardware.

Select your clips from the timeline in Final Cut Pro X.
Go to file>share>master file and the ‘master file’ window opens.

Click ‘settings’ and select your desired video codec from the dropdown menu.

Using your Favorite 3rd Party Software
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Into Settings

= Master Fila

nd Audio

Open with:

Roles ¢

1080 |25 fps ) Stereo (LR) |48 kHz @ 00 B C

Cancel Next...

Click ‘next..” and select a location for your movie and then click ‘save’.
Open Media Express and import the clip that was exported from Final Cut Pro X.

Refer to the Blackmagic Media Express section of this manual for ‘Editing video and
audio files to tape’.

Avid Media Composer captures and plays back standard definition and high definition video
and audio with Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control.
Blackmagic plug-ins for Media Composer are automatically installed if Media Composer is
installed before the Desktop Video software.

Media Compose‘oftwa re

Activated:
- No Options

Media Composer 8.0.0
{02014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement. Computer Name: blackmagic’s imac

Avid Media Composer

Setting Up
Launch Media Composer and the ‘select project’ dialog box will appear.
Choose your preferred ‘user profile’ if you have previously created one.
Select the folder in which you want to create the project: Private, shared or external.
Click the ‘new project’ button.

Type a project name and set the project options including format, color space and
stereoscopic. Click OK. The color space and stereoscopic settings can be changed
later in the ‘format’ tab of the project.
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6 Double click the project name in the ‘select project’ dialog box. The Media Composer
interface will appear along with the project window for your new project. You have
completed setting up your project.

. NewPm

Type a project name and set the project options.

Playback

As a quick test to make sure everything is connected correctly, go to the Media Composer
Editing Guide and follow the section entitled “Importing Color Bars and Other Test Patterns”.
Double click the imported file to play it in a pop up monitor. You should now see the image on
both your computer monitor and your Blackmagic Design hardware output.

If you can’t see any video on your Blackmagic Design hardware output, check the connections
again and ensure you have the correct output settings configured within Blackmagic Desktop
Video Utility by choosing tools > hardware setup from within Media Composer.

Capture from Non-Controllable devices

Many video sources including all kinds of modern cameras and disk recorders, as well as old
cameras and VHS tape players, do not have any device control. To capture video without
deck control:

1 Choose tools > capture to open the ‘capture tool’.

2 Click the ‘toggle source’ button so that the button’s icon of a deck shows a red circle-
slash symbol. This symbol indicates that deck control has been disabled.
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Set up the ‘capture tool’ to capture video without deck
control by clicking the ‘toggle source’ button.

Select the video source track (V) and the audio source tracks (A1, A2, ...) you wish
to capture.

Use the ‘bin’ menu to select a target bin from the list of open bins.

From the ‘res’ (resolution) menu, choose which compressed or uncompressed codec
you wish to use for your captured clips. For uncompressed 8-bit video, select “1:1” or
“1:110b” for 10-bit.

Select the disk storage for your captured video and audio. Use the ‘single/dual drive
mode’ button to choose if video and audio will be stored together on a single drive or
on separate drives. Select the target drive(s) for your captured media from the ‘target
drives’ menu(s).

Click the ‘tape name?’ button at the bottom of the window to open the ‘select tape’
dialog box. Select the desired tape, or alternatively add a new one and click OK.

Ensure your video and audio source is ready or playing and then click the ‘capture’
button. The capture button will flash red while recording. Click the capture button again
to end the capture.
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Capture from Controllable Devices with UltraStudio, DeckLink and Teranex

If you have a deck that connects via RS-422, you will need to configure the deck settings
before performing a capture with deck control.

1 From your project window, click the settings tab and double click on ‘deck
configuration’.

2 Inthe ‘deck configuration’ dialog box, click ‘add channel’ and then set the channel type
to ‘direct’ and the port to ‘RS-422 deck control’. Click OK and choose ‘no’ when asked,
‘do you want to autoconfigure the channel now?’

2 Click ‘add deck’ and then select your brand and model of deck from the device menus
and also set the desired preroll. Click OK and then ‘apply’.

4 Under the settings tab, double click on ‘deck preferences’.

5 Ifyou plan to make assemble edits to tape, enable the option to ‘allow assemble edit
& crash record for digital cut’. If this option is left unchecked, you will only be able to
perform insert edits.

6 Enable the option to ‘relax coincidence point detection’ and set other settings as
needed. Click OK. You have completed setting up the RS-422 connection to your deck.

' DeckPreferences - Current 00|

In the ‘deck preferences’, enable the option
to ‘relax coincidence point detection’.

To test the remote connection ensure an RS-422 serial cable is connected between your
Blackmagic Design video hardware and the deck. Set the deck to ‘remote’. Open the ‘capture
tool’ and use the standard J, K, L shortcut keys to control the deck. If a deck name appears in
italics or ‘no deck’ is displayed, click the menu and select ‘check decks’ until the deck is listed
without italics and deck control is re-established.

To capture with deck control on the fly:
1 Choose tools > capture to open the ‘capture tool’.

2 The ‘capture/log mode’ button should show the cap icon. If this button displays a log
icon, click the button to switch to capture mode and the cap icon should appear.

3 The ‘toggle source’ button should show the icon of a deck. If a red circle-slash symbol
is present, click the button to enable deck control and make the red symbol disappear.

4 Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target
drive and tape name the same way as in ‘capture from non-controllable devices’.

5 Use the deck controller window in the ‘capture tool’ to cue the tape and start playing.
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Click the ‘capture’ button. The capture button will flash red while recording. Click the
capture button again to end the capture.

Set the ‘cap’ and ‘toggle source’ buttons to use deck control. Use the
‘deck controller window’ to cue the tape and start playing.

Batch Capture with UltraStudio and DeckLink

To log clips for batch capture:

1
2

Choose tools > capture to open the ‘capture tool’.
Click on the ‘capture/log mode’ button so it displays the log icon.

Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target
drive and tape name the same way as in ‘capture from non-controllable devices’.

Use the ‘deck controller window’, or use the standard j, k, | shortcut keys, to shuttle
backwards, pause and shuttle forwards on the deck and locate the video you want
to capture.

Click the ‘mark in/out’ button, to the left of the log button. The icon will alternate
between in and out so you only have to click the one button to mark all your in and out
points. This can be more convenient that using the separate ‘mark in’ and ‘mark out’

buttons in the deck controller window. Alternatively use the “i” and “0” keys on the
keyboard to mark in and out points.

When you have finished logging in and out points, open the logging bin, select the
clips you want to capture.

Choose clip > batch capture, select the desired options in the resulting dialog box
and click OK.
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Click on the ‘mark in/out’ button or use the ‘i’ and ‘o’
keys on the keyboard to mark in and out points.

Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Once you have captured your clips, dragged them in to the timeline, edited them and applied
and rendered any effects, you will want to record the completed project to tape.

)

A W N

Double click on a sequence, in your project bin, to open it into the timeline window.
Choose output > digital cut to open the ‘digital cut tool’.
Set ‘output mode’ to real time, bit depth to 10-bit, and deck control to ‘remote’.

From the ‘edit menu’, choose to ‘insert edit’ or ‘assemble edit’ for precise edits onto a
timecode striped tape. Alternatively choose ‘crash record’ for a simple way to record.
If ‘insert edit’ is the only option, go to the settings tab in your project, double click on
‘deck preferences’ and enable ‘allow assemble edit & crash record for digital cut’.

If a deck name appears in italics or ‘no deck’ is displayed, click the menu and select
‘check decks’ until the deck is listed without italics and deck control is re-established.

Press the ‘play digital cut’ button (red triangle icon) to record your sequence to tape.
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The ‘digital cut tool’ is used for recording to tape.

Autodesk Smoke brings together editing, compositing and 3D effects into a single workspace.
Smoke captures and plays back standard definition and high definition video and audio with
Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control.

Autodesk Smoke

Installation

Launch Smoke and the ‘project’ and ‘user settings’ window will appear. Choose your
‘project’ and ‘user’ if you have previously created them. Otherwise, create a new
project and/or user.

Set the project settings to match your delivery settings, i.e., 1080HD. Most of these
settings can be changed later during your session.

Choose your intermediate format, such as ‘ProRes 422 HQ'’ or even ‘uncompressed’
for your project generated media. Remember to choose a format that your storage
can handle.

Click the ‘create’ button.
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Setting Up Hardware
It's a good idea to follow the steps below when you are preparing for a VTR session.

Connect the outputs of your VTR to the inputs of your Blackmagic Design capture and
playback device. Connect the outputs of your Blackmagic Design capture and playback
device to the inputs of your VTR.

Connect an RS-422 deck control cable from the serial port on your VTR to the remote
control port of your Blackmagic Design capture and playback device.

Set your VTR to remote.

Connect a sync generator to the sync input of the VTR to ensure frame-
accurate capture.

If you have a separate audio device, an audio sync signal must be connected to it as well.

Cache and Renders

Type a project name and set the project options.

Setting Upa VTR

Before starting Autodesk Smoke, you must use a utility called Smoke setup to select the model
of the VTR in your facility and its appropriate timing settings.

Go to applications>Autodesk>Smoke>utilities and open Smoke setup.
In the ‘general’ tab, make sure that ‘video device’ and ‘audio device’ are set to BMD.

In the VTR tab, enable the VTR model and the timings you want to use with Autodesk
Smoke. Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash record or
live output.

Click ‘apply’ and close Smoke Setup.

Using your Favorite 3rd Party Software 47



Select the application fo configure  smoke_2015.0.1 a

[(Generall| Preview Vir  Media Storage  Backbumer Licensing

Video Device BMD 2]
Audio Device BMD | <
Reserved Application Memory Automatic o
Network Panel Display ShowMounted =
Default Web Browser open

Default Shorteut Profile SmokeFCP a
Menu Bar Yes a

Ensure ‘video device’ and ‘audio device’ are set to BMD in the Smoke Setup utility.

Capture from Controllable Devices with UltraStudio and DeckLink

Autodesk Smoke can be configured to capture from controllable VTRs with RS-422
deck control.

Select a folder in the media library where you want the captured clip to be created.

Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.

Active  Protocol Name Input Format Timing ColorSpace
57 sony HD D5 1080 60i SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERSION
58 sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_60P YCBCR_RGB_CONVERSION
60 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF YCBCR_RGB_CONVERSION
&1 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
&2 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P YCBCR_RGB_CONVERSION
64 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
85 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
66 sony HD D5 501 SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

Select timing settings for your VTR using the VTR tab in the Smoke Setup utility.

Cue the tape to the start frame of the clip you want to capture.

Select the video and audio channels you wish to record. The buttons will turn red to let
you know which tracks are enabled.

Video and audio tracks turn red when enabled for capture from your VTR.

Enter ‘in” and ‘out’ points in the in and out fields.

Click ‘capture’ to start the capture. The timecode field will turn green to indicate that
capture is in progress.

End the capture at any time by clicking anywhere over the preview window. The clip
will automatically be saved to the location that you selected before entering the
VTR input module.
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Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Load a clip into the VTR output module and set the ‘in” and ‘out’ points for the output clip. If
needed, you can also enable the options to offset the start frame for output and to apply a
letterbox overlay.

Select file>output to VTR.

Choose the clip(s) to output from the media library. You can also select a folder if you
wish to output its contents in one session. The VTR output module appears.

EXIT Output Clip

HDCAMSR 501
BMD

1ape EE sandby B

|Play Lagk  YCber->RGB
1080 501 (10-bit pr

LOCAL Unknown

Your VTR should be selectable in the drop down list.
Select the VTR in the device name box. The preview window displays the video from
the tape in the selected VTR.

Make sure that the correct video track and audio channel buttons are enabled so that
the corresponding video track and audio channels are output to tape.

Enable or disable ‘all audio’ in the ‘clip output’ menu. When all audio is enabled,
every audio channel will be converted to the format on your tape, not just the ones
you enabled.

Click preview to watch the clip before outputting.

To output the selected clip starting at any frame other than the first one,
enter the start timecode in the ‘start offset’ field.

Exporting YCbCr->RGB

1080 S0i {10-bit prec.)
Unknown

Clips you have selected to output appear
in a list with their current status.

Set the ‘in” and ‘out’ points for clip output.

ton Tim

Insert — Stop After Frames

-

Preview Fram
X

Split

Set your ‘in” and ‘out’ points, then select Insert
from the ‘output’ dropdown menu.

To output the clip to the VTR, select ‘insert’ from the ‘output’ box. The clips with ‘status’
selected will be output to tape. During output, the status of each clip will be updated to
‘pending’, ‘output’, and then ‘done’.
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Cue to the In timecode and then select ‘play’ to check that the transfer was successful.

When you are finished, click ‘exit output clip’ to close the module.

Crash Record and Live Output

Autodesk Smoke allows you to capture a live video signal or crash record a clip by using a
tablet pen or a mouse to start and stop the clip input or output process. When you choose this

form of capture, Autodesk Smoke checks the available space on your Autodesk media storage

device to determine the available space, which varies depending on your preferred
intermediate format.

Also, if you are using a device that does not support remote control via RS-422, such as a
camera, VCR, or any other device, use the Live NTSC or PAL option to capture, and the ‘live
video’ option to output clips.

800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2 a
General  Preview - Emulator = Media Storage  Backburner | Licensing

Active | Protocol Name  Input Format Timing i ColorSpace
o none | LivenTsC SERIALL | NTSC YCBCR_RGB_ CONVERS|
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGB_CONVERS!
15 sony HDCAMG0i SCRIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVLRSI
20 sony HDCAME94i SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RCB_CONVERS!
21 sony HDCAMS0i SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RCB_CONVERS!
22 sony HDCAM2308sf SERIALL 1920x1080_23085F YCBCR_RCE_CONVERS]
73 sony HOCAM24sf SERIAL L 1920x 10B0_Z45F YCRCR_RGEB_CONVERSI
24 sony HDCAM25sf SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSI
25 s0Mv HDCAMSR 60i SERIALDUAL | 1920x1080 60i NO CONVERSION

New Duplicate | | Delete |
Wir Archive Restore Device | None 5 Manual Start Timecode  00:00:00:00
Reload Apply

Enable the rows with live NTSC or live PAL to
enable crash record or live output.

To crash record a live video signal:

Choose a folder from the ‘media library’ where you would like the captured clip to
be created.

Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.

From the VTR device box, select ‘live NTSC’ or ‘live PAL. The incoming live video signal

appears in the preview window.

Select the ‘start on pen’ mode. End the capture by using ‘stop on pen’ or ‘stop on

frames’. Traditionally, Autodesk Smoke was operated with a tablet and pen, hence the

‘start on pen’ terminology.

When ‘stop on pen’ is selected for capture stop mode, the out point and the duration

timecode fields will be updated to show the longest possible clip that can be recorded

on your Autodesk Media storage device. The capture will either end when you click
anywhere on the screen or when your storage fills up.

Enter the clip name and enable the video tracks and audio channels that you want
to capture.
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Make sure you are receiving the live video signal.

Press ‘play’ on the video device.

Select ‘process’ to begin capturing.

Click anywhere on the screen to end capturing in ‘stop on pen’ mode.
To output a live video signal:

Select file>output to VTR.

Select the clip(s) to output from the ‘media library’. You can also select a folder to
output its contents. The VTR output module appears.

EXIT Input Clip Setto4:3 ¢

Live NTSC 4 10 Bit Dept#¢ ' Fiels
Eng

Select Live PAL or Live NTSC when
outputting a live video signal.

From the VTR device box, select Live NTSC or Live PAL.

The ‘start mode’ box is unavailable. With ‘live video’ output, you must use ‘start on pen’
mode. You can use ‘stop on pen’ or ‘stop on frames’ to end the output.

Start on Pen

Capture | Grab  Stop on Pen

Use ‘start on pen’ mode when
outputting live video.

Set output options. For example, enter the clip name and enable the video tracks and
audio channels that you want to capture.

On the device receiving the signal, start the recording, or take any action required to
enable the reception of the signal from Autodesk Smoke.

Select ‘process’ to begin the output on Autodesk Smoke.

Click anywhere on the screen to end the output in ‘stop on pen’ mode.
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Blackmagic Media Express

@ $

Blackmagic Media Express software is included with every UltraStudio, DeckLink and Intensity
as well as every ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor
and Universal Videohub. Media Express is a great tool when you don’t need the complexity of

NLE software but simply want to capture, play back and output clips to tape.

Setting Up a Project

Media Express automatically detects your input video format and sets the ‘project video format’
to match. If you want to set the project video format manually:

Go to Media Express>preferences on Mac, or edit>preferences on Windows or Linux.
Select your ‘project video format’ from the dropdown menu at the top of the preferences
window. You can choose from a range of compressed and uncompressed capture
formats, or even a DPX image sequence from the ‘capture file format’ drop down menu.
Video will be captured in the chosen format and saved as a QuickTime movie. You can
also choose to capture an RGB source using a YUV codec or vice versa.

@0«

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

HD 1080p 23.98 >

DPX 10-Bit RGB >

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source
() capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 1| digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

/Volumes/Media

Browse For all video and audio media file captures

JUsers ftimf

Browse For all still frame captures only
|gSlUD capture if dropped frames are detected
ET Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 +| second pre-roll for cueing
0 | frame timecode offset

0  :| frame timecode offset

Use the preferences window to set project video format,
capture file format, storage location and other settings.
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Set the storage location for your captured video and audio. Click the ‘browse’ button to
point the software to a folder on your computer.

Choose whether to stop capture or playback if dropped frames are detected.

Standard definition projects use the 4:3 aspect ratio unless you enable the ‘use anamorphic
SD 16:9’ checkbox.

Applications will normally stop playing video if you send them to the background. Tick the
checkbox ‘continue playback when in the background’ if you want Media Express to keep
playing video even if you open another application.

The final options relate to tape decks with RS-422 deck control and include pre-roll and

timecode offsets.

Timecode List, Thumbna
Media List and Favorites view Search Field VTR /deck timecode Video Preview

00:0@07:07

Project name, video Clip Bins Mark In Grab Logging Capture Transport Audio Audio Remote
format and frame rate Mark Out Still Information options Controls channel Meters indicator
Frame enable
disable
Capture

To capture video, all you need to do is connect a video source, wait for Blackmagic Media
Express to detect your input and press the ‘capture’ button.

Log and Capture

Out: Duration:

00:00:00:00 14 00:00:00:00

Angle: 01

ﬂ Capture Batch

Enter a description for your video.
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Start by connecting your video source to an input of your Blackmagic Design hardware.
Launch Blackmagic Desktop Video Utility and check that the ‘set video input’ setting is
the same as your video source, e.g., SDI, HDMI, Component, etc.

Open Media Express and click the red ‘log and capture’ tab.

Your source video will appear in the preview pane. Enter a description into the
‘description’ field.

Click the " button next to the description to add it to the automatic ‘name’ field.
Click the +’ button next to any of the other fields that you wish to add to the name field.

= To increment the value in each of these fields, click the corresponding clapper board
icon. Alternatively, type directly into any field to customize its name and number.

= The text in the automatic name field will be applied to the clip(s) about to
be captured.

= To log the clip as a favorite, click the star icon next to the name field.
= For a clip name confirmation prompt to appear before every capture, click the ‘I icon
next to the name field.

Set the desired number of audio channels to be captured.

8 921011112713 14 15116

Set the desired number of audio channels to be captured.

Click the ‘capture’ button to start recording. To stop the capture and keep the clip,
click the ‘capture’ button again or press esc. The captured clips are added to the
media list on the left side of Media Express.

Log and Capture

H Out: Duration:

* 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Capturing ta Disk

Capture Batch

Click the ‘capture’ button to begin capturing.

If the video input format changes from the project video format, Media Express will
automatically detect it and will prompt you to save the current project and create a new one.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express will automatically detect if you
change your ATEM switcher’s program output format and will
give you the option to save and start a new project.

Blackmagic Media Express



Logging clips
Ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic Design video hardware
and the deck.

Ensure the deck’s remote/local switch is set to remote. Use the standard j, k, | shortcut keys to
shuttle backwards, pause and shuttle forwards.

= Click the ‘mark in’ button to mark the in point, or use the shortcut key i.
= Click the ‘mark out’ button to mark the out point, or use the shortcut key o.
= Click the ‘log clip’ button to log the clip, or use the shortcut key p. The entry should now
appear in the media list with a red X in its icon to indicate the media is offline.
Batch Capture
After logging a clip, you can click the ‘clip’ button to capture a single clip.
To capture multiple clips, continue logging the clips for batch capture.
Select the logged clips in the media list and do one of the following:
= Click the ‘batch’ button.

= Right click on the selection and select batch capture.
= Go to the ‘file’ menu and choose batch capture.

Media Express will capture the clip from the in to out timecode.

DPX Capture

If you want to capture a DPX image sequence rather than a movie file, open the Media Express
preferences and set the ‘capture file format’ to DPX 10-Bit RGB.

= Create a DPX project by setting the capture file format to DPX.
= Capture.

[5) Preferences

Project Video Format: HD 1080p 23.98 =

Capture File Format DPX 10-Bit RGB =

(») capture from an RGB source
capture frem a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 + | digit numbers in the frame count

DPX capture preferences.

When the capture has been completed, a single thumbnail will appear in the media list
representing the entire frame sequence. The sequence of DPX frames will be stored in its own
folder in your disk storage. Audio will be stored in a .wav file in the same folder.

By default, DPX captures are assumed to be from YUV sources. If you are capturing from an
RGB source, select ‘capture from an RGB source’.

If you want the DPX frame numbers to be based on the timecode of the captured video, rather
than just starting from zero, enable the option to ‘use absolute frame numbering when
capturing DPX.

If you aren’t performing long DPX captures, you may wish to reduce the number of zeroes in the
frame numbers by changing the option, ‘when capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in
the frame count’.
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3D Capture

When Media Express is used with a Blackmagic Design video hardware model that supports
dual stream 3D, you can create left and right eye 3D video clips by capturing 2 streams of
HD-SDI video simultaneously.

= Create a 3D project which matches the frame rate of your dual stream 3D video source.

= Ensure you have 2 discrete HD-SDI video inputs to the Blackmagic video hardware.

= Capture.

e Preferences

Project Video Format: HD 1080p 30 3D =

Capture File Format QuickTime Uncompressed 10-bit YUV =

Select a project video format with “3D” in its name to
capture dual stream stereoscopic 3D video clips.

When capturing and logging dual stream 3D in Media Express, the clip name will be applied to
the left eye video. The right eye video will be appended with ‘_right’ text. For example, if you
name the stereo clip “Clip 17, the left eye clip will be called “Clip 1.mov” and the right eye clip will
be called “Clip 1_right.mov”.

The Media List presents an eye catching indication that the captured clip is a 3D clip:

= In thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a 3D indicator and
presented as a single, large icon.

= Intimecode list view, the left and right eye clips are listed on two lines and linked
together by a 3D indicator.

Clip 1_right

In Thumbnail view, the left and right eye clips are connected
by a 3D indicator and presented as a single, large icon.
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Timecode List, Thumbna
Media List and Favorites view Search Field VTR /deck timecode Video Preview

00:00007:07

Project name, video Clip Mark In Clip Grab Still Favourite  Transport Audio Audio Remote
format and frame rate Bins Mark Out Information Frame Selections  Controls channel Meters indicator
enable
disable

Playing back single and multiple clips

To play back a single clip, double click the clip in the media list. Alternatively, select the clip in
the media list and press the space bar on your keyboard or the play button in the
transport controls.

Playback

You can use the transport controls to play, stop, jump
to the next or previous clip and loop playback.

To play back multiple clips, select the clips in the media list and then press the space bar on
your keyboard or the play button in the transport controls.

Your video will play back in the video preview pane of Media Express and on all the video
outputs of your Blackmagic Design video hardware. During playback, the audio channels being
monitored can be switched on or off via the track enable/disable buttons.

Importing clips

You can play back your video and audio files after importing media into Media Express in any of
the following ways:

= Double click an empty area of the media list.

= Right click an empty area of the media list and select ‘import clip’
from the contextual menu.

= Go to the ‘file’ menu, select import and then ‘media files’.
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Select the video and audio clip(s) you wish to import from the ‘open video clip’ dialog box.
The clips will appear in the ‘scratch’ area of the media list. If you have created your own bins in
the media list, you can drag the clips into the desired bin.

To import directly to a bin, right click within the desired bin and select ‘import clip’ from the
contextual menu.

If the files being imported do not match the frame rate and size of existing clips in the media list,
you will be prompted to create a new project and to save the current project.

8no Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

If the imported clips do not match the existing clips,
you will be prompted to create a new project.

Media Express also supports the import of multichannel audio only files recorded at 48kHz in
the uncompressed WAVE and AIFF formats.

Another way to import media is to use an XML file exported from an NLE such as Final Cut Pro 7
or Final Cut Pro X. Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then either Final Cut Pro 7 XML or
Final Cut Pro X XML. Open the desired XML and all the bins and media from the Final Cut Pro
project will appear in the media list.

Media Express also supports the import of CMX EDL files to batch capture clips using EDL files
from other video software. Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then CMX EDL. Select the

EDL and open it.

mEdit Device Mark View |

New HEN
Open... ®0
Open Recent >

Save £ 3
Save As... T 8S

BT Media Files...

Final Cut Pro 7 XML...

Grab Still Frame 3G 0} cyt pro X XML...
Capture Now #R VX ED

You can import media directly, or
import with an XML or EDL.

The logging information will appear in the media list. Select the logged clips and perform a
batch capture to import the clips from your deck.
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58



Thumbnail view

Thumbnails are the most intuitive way to display your clips. Hover your mouse over the clip’s
thumbnail and then click on the popup info icon at the bottom right of the thumbnail. Click the
info bubble to hide it.

¥ *Scratch”

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Click a thumbnail’s popup info icon to view the info bubble.

List view

You can view your clips in ‘timecode list’ view by clicking on the ‘timecode list’ button at the
top right of the media list. Use the horizontal scroll bar to view all the columns of information for
your clips.

In the media list, choose to view your clips in ‘timecode list’ view
or ‘thumbnail’ view. Click the ‘favorites’ button to show only your
favorite clips. Type in the search field to find your favorite clips.

Creating and using bins

To create a bin, right click an empty spot in the media list and select ‘create bin’. Name
the new bin.

You can move clips around by dragging the clip icons to the desired bin. If you want a clip to
appear in more than one bin, import the same clip again by right clicking on the bin and
choosing ‘import clip’.

By default, logged clips appear in the ‘scratch’. If you want to log clips and have them appear in
a new bin, right click the new bin and choose ‘select as log bin’.

Blackmagic Media Express
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Creating and using favorites

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the name field if you want to log a clip as
a favorite.

In the ‘playback’ tab, clicking the star icon will make the clip a favorite if it is selected in the
media list. Click the star icon again to deselect it as a favorite.

Clips marked as favorites will show a yellow star in their icon in ‘timecode list’ view and
‘thumbnail’ view.

Once you have marked clips as favorites, click on the ‘show only favorites’ button at the top of
the media list. The star icon will turn yellow. All clips will be hidden except for those marked
as favorites.

Log and Gapture

In: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name: 001_daybreak 01_01 w

Description: Oui

Angle: 01

(@ | Capture Batch

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the
name field if you want to log the clip as a favorite.

Linking an audio clip to a video clip

To link an audio clip to a video clip in the media list:

= Select a video clip which contains no audio channels.
= Right click on the video clip and select ‘link audio file’ from the contextual menu.

You can now play back the combined clip or master it to tape.

Deleting clips and bins

To delete clips, select the unwanted clips and press the forward delete button on your
keyboard.

This will only delete the clips from the media list and they will safely remain on your
disk storage.

To delete bins, right click within a bin and choose ‘delete bin’. This action will delete the bin and
any clips it contained. This will only delete the clips from the media list and they will safely
remain on your disk storage.

Creating a 3D clip
To add a stereoscopic 3D clip to the media list:

= Select a 3D project video format that is the same frame rate as your 3D media.

= Import the ‘left eye’ file into the media list.

= Right click on the left eye file and select “set right eye clip” from the contextual menu.
If the right eye clip was previously captured by Media Express, the right eye video will
be appended with “_right’ text.

Blackmagic Media Express
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(2] Preferences

Project Video Format: HD 1080p 30 3D =

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-hit YUY =

Select a 3D project video format.

The media list presents a highly visible indication that the imported clip is a 3D clip. The left
and right eye clips are displayed side by side in the ‘video preview’ window, indicating a
3D video project.

Clip 1_right

The media list presents a highly visible indication
that the imported clip is a 3D clip.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

The media list presents a highly visible indication
that the video and audio clips are linked.

If you find the left and right eyes of a 3D stereo clip have been loaded the wrong way around:

= Right click the 3D clip in the media list.
= Select ‘swap eyes’ from the contextual menu.

Searching the Media List

Clips can easily be found in a project by typing the name of your clips in the search field at
the top of the media list. When used in conjunction with the favorites feature, the search will be
confined to your favorite clips so you will see a shorter list of found clips.

Type in the search field to find clips.

Blackmagic Media Express

61



00:00:07:07

Mark In/Mark Out Record Modes Master Audio channel
to Tape enable/disable

While we usually talk about mastering or editing to “tape”, it doesn’t matter if your deck uses
tapes or disks. To master your clips:

= Select the clips you want to send to tape.
= Click the blue ‘edit to tape’ tab.

= Setthe in point and type of edit.

= Master to tape.

Selecting clips to master

From the media list, select the clips you wish to master to tape. You can even insert
multichannel audio only clips to replace the master audio track on a master tape. If you only
want to send your favorite clips to tape, click the favorite (star) icon at the top of the media list to
show your favorites and hide all other clips. Then select the favorite clips you wish to

send to tape.

Click the favorite (star) icon at the top of the
media list to show only your favorites.

Insert and Assemble to tape

Click the blue ‘edit to tape’ tab. Enter the in point of the tape by entering timecode into the ‘in’
point field, or by cueing the tape to the desired point via the transport control and then clicking
the ‘mark in’ button.

If no ‘out’ point is entered, Media Express will set the duration of the edit to the total length of
the clips in the media list. If an out point is defined, Media Express will stop recording once the
‘out’ point timecode is reached, even if some clips have not been output.

Blackmagic Media Express
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

Two clips have been selected for output to tape.

Choose to master to tape using ‘assemble’ or ‘insert’ edit. Then press the ‘master’ button.

Preview mode mimics the edit process but does not record to tape. This mode lets you check
the edit point. Preview edit operations should always be checked on monitors connected
directly to the output of the deck. This lets you view the video already on tape in conjunction
with the new video.

If ‘record inhibit’ is enabled either on the deck or on the tape, Media Express will report this
when you click the ‘master’ button. Disable ‘record inhibit’ before trying again.

Select the video and audio channels you wish to output via the track enable/disable buttons.
Deselect the video channel if you only want to output audio.

892101112713 "4 1516

Set the desired number of audio channels to be mastered.

Click the favorite (star) icon at the top of the media list to show only your favorites.
Two clips have been selected for output to tape.

Set the desired number of audio channels to be mastered.

To capture video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme’s built in H.265 encoder:
Open Media Express ‘preferences’ and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next
to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting.

For more information about H.265 capture and bitrate settings, refer to the
‘H.265 Hardware Encoder’ section in this manual.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RCB source
« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 C digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5§ second pre-roll for cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When masteringusea 0 frame timecode offset

To capture H.265 video using Blackmagic
UltraStudio 4K Extreme, set the capture file format
in Media Express preferences to MP4 H.265.

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

® O Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

LI | [ IAI [ I B | LI R T B | LI B I LI |
3-0 LI | [ I\'f)l [ I B | LI R T B | LI B I LI | En-ﬂ

Set the bitrate for H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button
and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right.

Blackmagic Media Express
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H.265 Hardware Encoder

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme has a powerful built in H.265 hardware encoder that lets
you capture the latest H.265 video in real time. This gives you the ability to capture video using
encoding technology that maintains stunning video quality at the lowest possible bitrate.

Project Video Format:

Capture File Format;

When capturing DPX files, use

1080p25
MP4 H.265
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

a < digit numbers in the frame count

Quality

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

/Users/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

[Users/AloeVera

Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
0 frame timecode offset
0 frame timecode offset

To capture H.265 video using Blackmagic UltraStudi 4K Extreme, set the
capture file format in Media Express preferences to MP4 H.265.

To capture video using the built in H.265 encoder:

Launch the Blackmagic Media Express software. Open Media Express ‘preferences’
and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next

to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting. Your Blackmagic UltraStudio 4K
Extreme is now ready to encode H.265 video using Blackmagic Media Express. For
information about how to capture and play back video using Media Express, refer to the
‘Blackmagic Media Express’ section of this manual.

Setting the Bitrate

The default bitrate is set to 15 Mb/s which is a good choice for high quality Ultra HD video that is
streamed online, but you can set it anywhere between 3 to 50 Mb/s. For online streaming of
HD video, a good choice is between 3to 5 Mb/s.

Drag the ‘encoding settings’ slider to the left if you need to capture video with a smaller file size
and a lower bitrate, or drag to the right if file sizes are not an issue and you want the

best possible video quality. Setting the bitrate too low will result in compression artifacts in your
picture, such as visible macro blocking, pixelation or banding. However, the H.265 hardware
encoder is very efficient and keeps artifacts to a minimum, so you can set the bitrate lower than
you normally would for H.264 video and still retain great video quality.

H.265 Hardware Encoder
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

o Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

Set the bitrate for H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button
and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right.

When encoding H.265 video, or any type of video encoding for online streaming, it’s often
helpful to consider a few things, such as the bandwidth of your intended delivery system, the
amount of movement and contrast between frames in your video, and the frame rate of your
video. For example, if there is a large number of people streaming your video, you may need to
lower the bitrate in your encoding so audience members with slower internet connections can
watch without download interruptions. Higher bitrates are better for video content with lots of
contrast and movement between frames, such as bright to dark, or high energy sporting events
and graphics. Video with high frame rates also require higher bitrates compared to video at
lower frame rates.

Choosing a bitrate for your encoding can often be an experimental process to achieve the best
video quality in the smallest file size, so it's worth testing a variety of bitrate settings for the
best results.

H.265 Hardware Encoder
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Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test measures the read and write performance of storage media in
video frame sizes. Disk Speed Test is included with your Desktop Video software and can be
downloaded free from our website. Access the Disk Speed Test settings by clicking on the
‘settings’ gear icon, located just above the ‘start’ button.

Select Target Drive
Click ‘select target drive’ and ensure you have read and write permissions.

Save Screenshot
Click ‘save screenshot’ to save a screenshot of the results.

Stress
The stress level can be set between 1GB and 5GB in 1GB increments. 5GB is the default
setting and will provide the most accurate results.

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8

Stress
1CB
2CB
3CB
4 CB
v 5 CB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Open the Settings menu by
clicking the gear icon.

Disk Speed Test Help
Click ‘Disk Speed Test help’ to launch the PDF manual for Blackmagic Disk Speed Test.

Blackmagic Disk Speed Test 67



About Disk Speed Test
About Disk Speed Test displays which version of the Disk Speed Test software you
are running.

Start

Click the ‘start’ button to commence the test. Disk Speed Test will write and then read a
temporary file to the selected target drive. Disk Speed Test will continue writing and
reading until you stop the test by clicking the ‘start’ button again.

Will it Work?

The ‘will it work?’ panel shows common video formats and displays a check mark or
cross to indicate if disk performance is adequate. Be sure to do several test cycles to
reveal any video formats for which the disk performance might be marginal. If a video
format exhibits a check mark switching between a cross, it indicates that the disk
storage cannot reliably support the video format.

How Fast? (FPS)

The ‘how fast? (FPS) results panel shows the frame rates your drive can achieve and
should be read in conjunction with the ‘will it work?’ panel. If the ‘will it work?’ panel
shows a green check mark for 2K DCI 25p in 10-bit YUV 4:2:2, but the ‘how fast? (FPS)’
panel shows that a maximum of 25fps will be supported, the disk storage performance
is too marginal to be reliable.

Disk Speed Test

Settings

Click this button to
access the settings
before running a
disk speed test

| sTar )

e Click this button
once to startthe
disk speed test
Will it Work? How Fast? (FPS) Click again to stop
the test
ProRes 422 HQ Cinema DNG RAW 10 Bit YUV 4:2:2 ProRes 422 HQ
F t d S Read 3 | NTSC/PAL
NTSC/PAL / 720 HD
720p50 £ 2 f 1080 HD
720p60 4 7 / 2K DCI
1080i50 g - 2 r 2160 Ultra HD
108060 s Cinema DNG RAW Wi teac How Fast (FPS)
1080p25 / ¢ ] / NTSG/PAL This panel shows
1080p30 f 2 720 HD results in frames
1080p50 . - 1080 HD : per second (fps)
1080p60 : ; 2K DCI
2K DCI 25p / 2160 Ultra HD
2160p25 10 Bit YUV 4:2:2
2160p30 NTSC/PAL

2160p50 720 HD

2160p60 1080 HD
2K DCI

2160 Ultra HD

Will it Work?

This panel shows
which video
formats can be
supported by your
disk storage
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Removing the Mezzanine Card
from DeckLink 4K Extreme 12G

If you don’t have enough room on your motherboard to fit a dual slot PCle card, you can easily
remove DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card.

To remove the mezzanine card:
Ensure that you are statically discharged. Place the DeckLink card on its side on a flat,
clean surface, with the gold PCle contacts facing up.

On the underside of the DeckLink card, locate the two screws for the mezzanine card’s
stand off supports. They are the two screws furthest away from the BNC connectors.
Gently remove the screws using a Phillips head screwdriver.

Hold the base DeckLink card by its edges and gently lift the mezzanine card until its
bridge connector is released from the slot.

Ensure the bridge connector is firmly seated in the mezzanine card in case you'd like
to reattach it.

Keep the two screws fastened to their stand off supports, place the mezzanine card
in an anti static bag and store in a secure place.

You can now install your DeckLink 4K Extreme 12G card into your computer using one PCle slot.

To reattach the mezzanine card:
Align the two mezzanine card stand off supports with the screw holes on each side of
the base DeckLink card and gently secure the mezzanine card to the bridge connector
slot. Ensure the mezzanine card is properly seated in the bridge connector slot.

Fasten the stand off supports to the base DeckLink card by tightening their screws
using a Phillips head screwdriver. Be careful not to over tighten the screws.

If you need assistance or have any questions please visit the Blackmagic Design support center
at www.blackmagicdesign.com/support.

If you don’t have room on your motherboard for a dual slot PCle card,
DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card can easily be removed.

Removing the Mezzanine Card from DeckLink 4K Extreme 12G
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Help

The quickest way to obtain help is to check the latest support material for your specific
hardware at the Blackmagic Design online support pages.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the “send us an email”
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the “find your
local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Desktop Video Utility software is installed on your
computer, open Blackmagic Desktop Video Utility.

= On Mac OS, open ‘Blackmagic Desktop Video Utility’ within your ‘applications’ folder.
The software version number appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop
Video Utility’ menu heading.

= On Windows 7, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop
Video and click the Blackmagic Desktop Video Utility application. The software version
number appears by clicking on the ‘Blackmagic Desktop Video Utility’ menu heading.

= On Windows 8 and 8.1, from the ‘start’ page type “Blackmagic” and then click the
Blackmagic Desktop Video Utility application. The software version number appears by
clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Utility’ menu heading.

= On Windows 10, click the ‘start’ button and type ‘Blackmagic’ in the search box. Click
the Blackmagic Desktop Video Utility application. The software version number
appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Utility’ menu heading.

= On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Utility application. The software version number appears by
clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Utility’ menu heading.

How to Get the Latest Updates

After checking the version of Blackmagic Desktop Video Utility installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is advisable to run the latest updates, you should avoid
updating software when in the middle of an important project.

To see when you last updated your driver, go to the ‘about Blackmagic Desktop Video Utility’
menu heading. You can also generate a driver status report by clicking on the status report
‘create’ button.

Help
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Developer Information

Developing Custom Software using Blackmagic Design Hardware

The DeckLink SDK is available for developers to control Blackmagic video hardware with their
own custom software. The DeckLink SDK supports the UltraStudio, DeckLink and
Intensity products.

The DeckLink SDK provides both low level control of hardware and high level interfaces to allow

developers to easily perform common tasks. The DeckLink SDK supports technologies including:

= DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

Downloading the Free Blackmagic Design SDK

The DeckLink SDK can be downloaded at: www.blackmagicdesign.com/support

Joining the Blackmagic Design Software Developers Forum

If you're looking for answers, feedback or suggestions regarding technologies used by
Blackmagic Design, such as codecs, core media, APIs, SDK and more, visit the

Blackmagic Design Software Developers forum. The forum is a helpful place for you to engage
with both Blackmagic Design support staff and other forum members who can answer
developer specific questions and provide further information. The Software Developers forum
can be found within the Blackmagic Design Forum at: forum.blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Developer Assistance

If you wish to ask questions outside of the Blackmagic Design Software Developers forum,
please contact us at: developer@blackmagicdesign.com

Developer Information
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Regulatory Notices and Safety Information

)5¢

Disposal of waste of electrical and electronic equipment within the European union.

The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of with
other waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be handed
over to a designated collection point for recycling. The separate collection and recycling
of your waste equipment at the time of disposal will help conserve natural resources and
ensure that it is recycled in a manner that protects human health and the environment.
For more information about where you can drop off your waste equipment for recycling,
please contact your local city recycling office or the dealer from whom you purchased
the product.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to

provide reasonable protection against harmful interference when the equipment is
operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. Operation of this productin a
residential area is likely to cause harmful interference, in which case the user will be
required to correct the interference at personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:

This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Connection to HDMI interfaces must be made with high quality high quality shielded
HDMI cables.

The following safety information applies to mains powered products.

This equipment must be connected to a mains socket outlet with a protective
earth connection.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping or splashing.

This equipment is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature of
up to 40°C.

Ensure that adequate ventilation is provided around the product and is not restricted.
When rack mounting, ensure the ventilation is not restricted by adjacent equipment.

No operator serviceable parts inside. Refer servicing to your local Blackmagic Design
service centre.

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.

This product has the facility to connect small form-factor transceiver (SFP) optical fibre
modules. Only use Laser class 1 optical SFP modules.

Recommended Blackmagic Design SFP modules:
= 3G-SDI: PL-4F20-311C
= 6G-SDI; PL-8F10-311C

Regulatory Notices and Safety Information
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——> Disconnect power from both power inlets before servicing!
b 5

a _Eﬂ Caution - Double Pole/ Neutral Fusing

The power supply contained in this equipment has a fuse in both line
and neutral conductors and is suitable for connection to the IT power
distribution system in Norway.

Warranty

Blackmagic Design warrants that UltraStudio, DeckLink and Multibridge family products will be
free from defects in materials and workmanship for a period of 36 months from the date of
purchase excluding connectors, cables, cooling fans, fiber optic modules, fuses, keyboards and
batteries which will be free from defects in materials and workmanship for a period of 12 months
from the date of purchase. Blackmagic Design warrants that Intensity family products will be
free from defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the date of
purchase. If a product proves to be defective during this warranty period, Blackmagic Design,
at its option, either will repair the defective product without charge for parts and labor, or will
provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with
shipping charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping changes,
insurance, duties, taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to
furnish service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel
other than Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product, b) to
repair damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment, c) to
repair any damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or
supplies, or d) to service a product that has been modified or integrated with other products
when the effect of such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing
the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER
WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE
PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR
ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF
WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL
USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES
RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.
© Copyright 2017 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and

other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they
are associated.

Thunderbolt and the Thunderbolt logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.

Warranty
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T BHF/N\—Y3 0DV 1 7L &Desktop VideoRSA/N—Y Tz 7% 55 vO—RUT
JEEW, Fle. VI D277y FTF—hES U O—RK3IN 3R, HELDBlackmagic
DesignETAN—R Uz 7 &5 B FWEEFTLOSBENRULET, VIR 7OH LW
7y T T — NOFHEEEIC D WT, BERR AIS T B UL E F, Blackmagic DesignEFA/N—R D=7
EEAUTHESNEBFOBGEIHBDELLS SEMLLIEE W, £fe. 2OV TR I 7 DK
EZCEITDICREENHDEU S HEELLLEEI WV, BICHHEAEEDHAR LU ERBDUEICSEH
TOWETOT I—H—DERHNSTEREVLEIFNIEEVTT,
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Desktop Video

Desktop Videolc DWT

VRATLEH

EIRDEE

ETAN—=R D 7 EES

Desktop VideoV 7RIz 7 DA VA=)l
TIVT—ay T3040 RSA/\—
Mac OSIc1 YA k=)L

WindowslcA > A k=)L

LinuxicA > A ~—JL

Blackmagic Desktop Video UtilitylcDUL\T
ETARE

DecklLink Quad 2RI Y= vEVS
A—TFT A AKRE

AN E D S
IN—RITF7ICDWT (About)

Teranex Mini Smart PanelD¥&E&H

Smart PanelD14RE

DaVinci ResolveDZA 7' L—F 1>
DaVinci Resolve DiREE
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Adobe After Effects CC
Adobe Photoshop CC
Adobe Premiere Pro CC
Final Cut Pro X

Avid Media Composer
Autodesk Smoke Extension 1

Blackmagic Media Express& &
ETAIA—=TAAT7AINDF v+ TFv—
EFAA—T 1 AT 7L OBE4E
ATFAT7 T 50

EFAA—T 1 AT 712 T—7IiRE
H.265CTF v 7 Fv—
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XU &HIC

ZDNZaF7I)IciF. AV E1—F—DI AT LAEH, Blackmagic Design Desktop Video/\—R7 ¢
TINTRDT DAV ARN=)UAE BRICADDY—RN—Fo8Y T RNI 7 EDFERAEHIELE
TNTVEY,

VIRDzTICE. RSA/I\—, 75541 >, E5(TBlackmagic Desktop Video Utility¥, B+
F v — - BAEADBlackmagic Media ExpressiREDT T Ur— g REFNTWET, Blackmagic
Desktop VideoV 7 ko x 7. HFEL\DUItraStudio, DeckLink, Intensity, Teranex/\—RK> 7 &
EEILTEMELE Y,

UltraStudio 4K Extreme
=]

EFAEZMERMICANIES BT, I 21— —(F4GBU EDRAMMNRETT,

Mac OS

Blackmagic Desktop VideoV 7 kU 7I&, &#/\—3 > DEI Capitan, EfziESierrah’ 1 VA ~—)L
IhifcMac OSTENMELE T,

Windows

Desktop Videold, BFi/\—I3>DH—ER/Qy IH A VA M—=)LE N fc64-bithRWindows7, 8, 10T
EELET,

Linux

Desktop Videold. 2.6.23Lf&EDLinuxZ & LT\ 532-bit/64-bit x86 AV E 21— —CEIELE I,
SHHTBLNUXxTAARNIE 12— 3> Iy —IT4—Xvh VIR I 7OREEDEFRV AN
DWTlE, UV—R/—hZESBLTLEEW,

HELDDesktop Video/\—R Iz P ICALERHIEREINTWBIHFEIE. ZOBRTIZY M EERK
L. BEREAVICLET,

U sIC
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{EZ200 2D DeckLink 4K Extreme 12Gl&, A—RICAMWEINTWBERF7Y F59—or—TIL%
o TEMERZERTEIEDTEXT, DeckLink 4K Extreme 12GIFFEFIC/ T 7L 718
BCT, B TlE. AP h—RICKDEHFEDIRGE, BIOBMEEZIRET I HFESE
BRUTWET, 2D, IFEMICDeckLink 1—RDN\— Rz PHRIC KD IV E2—45—
DPCleXOY hH S DEIGTE T TIFED LK BB BIBA T BRFY 79— —JIL %
E#HLTWED,

DeckLink 4K Extreme 12GIcASBEREMIGTDINEN B ZI5E. AROEBRTY 75—
— I EBBIERTEET, V570V H—ROERERWT, 75 79— —J L%k
LT EEW, 737 —A DI UNEIRICER CERLDT, 3R-oTERT
3ZElFHBOEEA.

Blackmagic Desktop Video/\A=R Uz 7& AV E 21— —DEKIERTZARII—IFETILICELD
B, 3EEHDFI, IRYF—DFEFE(E. Thunderbolt, USB 3.0, PCleTT,
Thunderbolt CiEE

Blackmagic UltraStudio 4K# & TrUItraStudio 4K Extremeld. Thunderbolt 2"k— h Z2 R EEIEEH LT
W7o, BFEVLDI Y E1—F—(CThunderbolt"/R— "R UM R WG AL, FERLTLRWLWAD
R—KNTRADYHDT/\A REFEFTEET,

lFUsIC
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Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3, 22 # M Thunderbolt 37R— ., Ultra Studio HD Minild 1%k
MThunderbolt 3IR— K ZEFH L THE D, 40Gb/sETDT —FHEICKIG U E T, Thunderbolt 3T
9 B84, Thunderbolt 34— )L % {57, Blackmagic Desktop Video/\A—RD 7% 1 E1—45—
MThunderbolt 37— M TEEER L E 9, UltraStudio HD Miniiz EDJ/NZFEEDEZTIE.
Thunderbolt 3 — Thunderbolt 274 74 —%f>T 1> 1 —4%—DThunderbolt 27— kAT d
32&FTEFRRAS

USB-COXRZ Y —DEL TThunderbolt 7+ Oy (HDAX—) #EU.
Oy Ea—4%—MThunderbolt 3% R—hLTWBZ EEFERLTLEE LY,

USB 3.0 CHiit

SuperSpeed USB 3.0 —7 /L& 1=y hDUSB 3.0/ R—NEHRLE T, T —TILDEHES—ADiH%E D
YE1—%—®DUSB 3.0/R— MR LUE T,

b

SuperSpeed USB 3.0 —7 )L %Intensity Shuttlelc %,

PCIeT‘E%J‘E

Blackmagic Design PCle i—RZOYvE2—4%—D20OY MIEUVIAHE T, A—ROFEICEEHE I
BRELHEIC. I—RDPREETBPCleDL — xR ULE T, fIZIE. PCleI—RICkoT xI\ x4,
x8MDPCleAAY MDA E T,

ROSNDEELDEEMEREDIOY MCPCleh—REZBATDIEHTEET, FlAIE x4L—>D
PClei—R%EX16L —>VDPCle ROy MIIEBATEX IO, HiFTEX A,

FICBERBEERLRONSBWES, h—ROBEL -V BB LIOCNH—RICEAT2Z0MOERIE.
www.blackmagicdesign.com/jp/productsDEER—I ZSBLTLIEE W,

U sIC
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Blackmagic Design PClei—R%Z XRF7PCle ROy MTA Y AR—=)LULE T,
A—RICHDMIZ ST v AT WTWBIBE FEDARTFPCleN IV hMT
AVARN=ILTE BIROHDMIT =TI 2 ERLTH—ROBERICERTEET,

H—RDOEBFHDIRIE % BE(F B T=6D. DeckLink PClei—RIFIEE(C
D> TLIEE W,

o 20 | |
> el
I
- cemo 0=
- L ‘
m M1 (]

A—RIETLAITIRNT—=TILDMENTNBIHE A—RD
TLAYT7IORNT—TIVRAIARI T —ICERLE T,

[FUIC 80



UltraStudio 4K Extreme% PClefRF Tk

UltraStudio 4K Extremeds & UfUltraStudio 4K Extreme 3i&. PCle 74 79 —H— R/ —T)L
ZERALUT, PClefBATIAVE 21— —ICER TSI EHTEE T, UltraStudio 4K Extremed
& UUltraStudio 4K Extreme 3lE, E55H 01— —DPCley XL —Y3>»2XOvk
3R LE 9, Blackmagic PCle Cable KitlClk, PCler—JJLEPCle7 Y FH—h—RhEFE
nT&D. Blackmagic DesignEXK iRt THARIRET I,

UltraStudio 4K Extremeld. Blackmagic PCle Cable KitZ{EBT2H. HDWEHE<DIaY
21— —ER5E TIE#PCle 7Y T —H—REZEBALLEEZ W,

UltraStudio 4K Extreme(dPCleii—h 2B &HLTHED, A1 —F—Ic1 VA=)l U
NERPCle 7S 9 —H—RICIER TEZET,

| [||||| li%él

I g

ase
L ] 3§3
4 0a0
Iy
= *0
[

PClem—7ILDH5—ADmE AV E1—5—
EHEODPClerR—h CERLED,
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Blackmagic Desktop VideoY 7 kU x 7 ICd. Desktop Video/\—R Iz 7 Z#{FERTEDICHERRNS
AN—= T4 T TVT—2 3N IRTEEFNTVWES, LTOYRNE, AvEa—F—lc1Y>
AN=IENB2Y IR 7 - PATLD—ETY,

Mac OS Windows Linux

Blackmagic Desktop Blackmagic Desktop Blackmagic Desktop
VideoRZ/\— VideoRZ/\— VideoRZ/\—
Blackmagic Desktop Blackmagic Desktop Blackmagic Desktop
Video Utility Video Utility Video Utility

Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Media Express
Blackmagic Media Express Blackmagic Media Express Blackmagic AVIdA—7w %
Blackmagic Blackmagic AVI/

QuickTime"A—7"v %o QuickTime™—T v %

Blackmagic Disk Speed Test Blackmagic Disk Speed Test —

Adobe Premiere Pro CC, After = Adobe Premiere Pro CC,
Effects CC. Photoshop CC After Effects CC, Photoshop -
PR N BN 7E 8V CCAVEYRBLVOTZT1Y

Final Cut Pro X541 > = -

Avid Media Avid Media
Composer7Z 91> Composer7Z 741>

BEryv7/r—hk

Desktop VideoV 7RIz 7 HA VAR =)LLTOVE 21— —%BEEH I % &, Desktop Video/\—K
DIFOREY IRNT T EF VI ULET, AVE1—F—IcA VYV AM=)LUIN\—=Y3vE—HKUR
WBE, 7Y 7 T—h92EL5 Xy E—IDNRREINET, 'OK, 2OV I LTTyFT—MEREL.
AvE1—9—%BEEBLTTFY I T— 2R TIEEY,

BIFED Tigx Ul £ 3> T Mac OS, Windows, Linux\®Desktop Video/ 7RI 7 DA VR
~N—=JLICDWTERBBLER T,

Mac OSIC1A A K~—=)L

VIR HEAVAN—)LTBRIIC. EEEERNGBZEEERLTIIES W,

BHORSA/N\—%FERALTVEHESH%E www.blackmagicdesign.com/jp/support
THERLET,

Blackmagic DesignB @ ICEIRI T WD AT 17, £fzldBlackmagic DesigntfiR—htz> %
—M5Y I O—RKUic7 70 ILHS TDesktop Video Installer; Z#2EULE T,

Continuey . TAgreey . Minstally R >&Z I UV ILT Y IR Iz FPHEAVAN=ILLET,
dAvE1—9—%2BRBLCHLVWINI TP RIAN—ZBMLET,

U sIC
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® B Install Desktop Vidso ]
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
© Introduction

You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
Licarse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install

B software for your Blackmagic product. To get started, click
Installation Type Continue.
Installation
Summary
]
Continue

Mac@®Desktop Video Installer

AFE macOS High SierralC#]HTDesktop Videox 1 YA K—/L9 %i5E, IE2—5—D
BifeEE%(ICMacTDesktop VideoT/\1 ADFERAEEMLTZHRENH DX, IR TFE2H
MTTBEIICRY T Ty T IV RINERRINDHEEE TOK 20y 7 LT LE T,

macOS High SierraCILIRFZEMICTS:
I[System Preferences; ZFi= Security & Privacy; Z#7Uv 27 U%9,

Security & Privacy; © MAllow; &%) LT, Desktop VideoV 7~ 7%=
Ea—49—CHEMLET,

[ ] < a3 Security & Privacy Q, Search

FileVault  Firewall Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Reguire password 5§ minutes after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
| Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

o

System soft from jic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

| ] Click the lock to make changes. dv i ?

Security & Privacy® TAllow; #2Uw 2 LT, IYEa2—45—7
Desktop VideoV 7 kU= 7 =BT T B,

Windows|Z1 > A ~—)L
BFORSAN—2FALTLNBEMNESH% www.blackmagicdesign.com/jp/support
THEEZRLUET,
Mesktop Videoy 7#4)LF—%FE. Desktop Video) 1 VA M—S5—%EEULE T,

VRTLERZAIN=P AV ZAR=)LENET, Do you want to allow the following
program to install software on this computer? CROZOY S AICZDAY E2a—F—AD
YIRIITPDAVARN=LEFAILETIN?) 1 EVWSEENRTEINDDT, NYes; &7
Uy LTHRITED,

U sIC
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"Found new hardware (FTLWT/INA ANRBDOMDEL) 1 EWSFPr 7O EN—RI T
79— RPKRRENET, MInstall automatically (RSA/N\—%2BE TRRLTI VA R—
L) 1 BBIRT 2. MEMDesktop VideoRSA/N\N—Z VAT AN REULET,

DeckLink Quad 2%Windows 73 Ea—4—(CA VA R—=)LT B & &R
SAN—DFHLWN—I 30 h B BN ESHh %EWindows Update N HESRLE T, RHT
MDDesktop VideoU U —RAZFERHTZIHEERTA/IN—DIRTHFH LW, ZDHE
RIFINREHDE T o COMEEIF—RBNICEMICTEXT, RRenfcXvtE—I%
20w L, E5IC "Windows Updateh 5D RSA/N\N—=Y TR Iz 7OEREEZ XXy S
T2, %0y IULTLIEET W, Yes) VU U TRIREHESRLET, T 1Y
AR—=ILEELDAE—FT A ICEITTEET,

FRTORSAIN—NA VA R=)LEN D&, TYour new hardware is ready for use (F/\1 X
DOFEREFNEVELRL) ) EWSFrFOINKRRINE T, AVE1—5—ZHEEHLT.
FUWIRT TP RSAN—EBMICLET,

f@ Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_Iﬂ—hJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back MNext ] [ Cancel

Windows®Desktop Video Installer

Linux(c1 > A =)L
www.blackmagicdesign.com/jp/support TEREFTDLinuxFADesktop Video/ 7k 7 %
FovO—RULED
Desktop Video7 ALY —%HE FRAITDZTAANIE2—Y 3V B LG T7—FFTIF vicih
ERNyT—IERIRLET, Tamd64, (E. IntelE AMDD64-bit 7O Y H—%IFLTWET,
I T —JE3BEHDET :
= Desktopvideo/Sy T —Vld, EBRTA/N\—EAPIZATZUEREUET,
- Desktopvideo-gui/ 'y —3l&, Desktop Video UtilityV 7 h - P ZBHELE T,
« Mediaexpress/\y o —Il, YV IINBEYYTFvr— - BEI—To VT ZRMFUET,
AVAN=ITBIYT—=I %G TILIUY I U, AU —=VICRRESNDERICEVETD, K
EBRICEATZIS—XytE— (Missing Dependencies) WNEREINDBEIE. FNSHE
ICAVAR=ILEINTWVWBZEEERLTH SDesktop Videof YA M—5—%BEHLET,
AVAN=F—DEEIN KD SEES, AVE 21— —ZBRERHL IV AN—IILLEBERTIT S
CEERBEHULET,

BEVWDLNUXTAARNJE 12— 3V ADDesktop VideoD XA T+ 7+ IV —INEDONSRWIE
A F@FIY VU RZAUEFERALTI VAN =L UIEWEE (L. ReadMe 7 71 )L ESRB LTIV A M—
IWAEICEAT 23R LT LW,
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ubuntu Software Centre

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.
The BeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lives are supported

Developer Web Site

version  desktopvides 10.2121

Ubuntu Software Centerh5 D > A k—)L#EfEH B > fzDesktop Video

7vIT—h

A—F4YFTaVY TRz T7EAVAN=ILUTWRWEEIX. LT DBlackmagicFirmwareUpdaterd<
YRIAVY=)LEERLT ABY TR PRI ESHERTEET

# BlackmagicFirmwareUpdater status

UTOESBAY E—IDNRREINED,

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xOA PLEASE UPDATE
ZOPITIE UTOIANY R TREY 7 b0 727 v T 7 —hTEXT,

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

ZOIAYYROFERICETZEHMIE. many R—Y THRTZEFY BBV 7RIz T7 7y TT—
AT Y RICBETDEMICDWTIEL. 'man BlackmagicFirmwareUpdater; EAAULET) o

SUICHERIEREIZINIEIF T Blackmagic Desktop Video/A—R Iz P/ TR I P ZA VR
R—=ILTEDT. ETADE v I Fvr— -BEEZRBTEETT,

EFADF v T Fv— -BE

Desktop Video/A—R Iz 7/ TR Iz 7 HEAVARN=ILUES, IV TDEF v+ TFv— - B4
ZHBTEET, £9. ETAY —X%EDesktop Video/\— R POANICTESEL. E=F—%HAlC
EHRULED,

v IFv— - BEETEICRRT BITIE. 7Yy F%EBlackmagic Media ExpressCE v+ FFv+—U X
9, Blackmagic Media Expressld. Desktop VideoV 7h Tz 7 ZA VA=)l 2EICAVE1—5—
[CAVAN=ILENET,

vy 7Pv7
E=H—FfclET L E%Blackmagic DesignE T A/N—R I FOETFTABAICERLE T,
E'FAY —X%Blackmagic DesignE T A/\—RK I PDAHICIERLE T,

ETADFYTFv—-B4E
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@1!%V@D@D?@y@9@@

[l O Bt

L @
Ultra Studio HD Mini
\ -~
URSA Mini Pro
—)

HDTV é

EZI—BLPETAY—Z%Blackmagic DesignE 7 A/\— R 7 |k

EFADF v TFv—%TANTS

Blackmagic Media Express& #2811 LZX 9, "Log and Capture; ¥ 7% Uw I ULET,
AAETA 74—y M EBRICERE I . FhicEdt TMedia ExpresshA 7AY T 7 k
EFA 74—y N ERELE T, Media ExpressD 7L E1—T 4 Y RUICETFAY —AHE
RENET,

MLog and Capture; Y RIDTICH S Capture; Vv I LTEF v+ FFvr—TAKET
WE9, 55— Capture; Z7)v I LT TANEKRTULE T, Fv I Fvr—hificoUv
HY Media ExpressOERIDAT 47U NIEIMENED,

Log and Capture

In: Qut:

Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Batch

lCapturey R V&IV w I LTF v F7Fv—%FHA

ETFADFv I Fr—-BE
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ETADBEZETANT S
Playback; # 7% 27Uy I LET,

TFANIUY TS TNV I ULET, ETAEA—T A N\—RIF7DOEAITIERS
NicE=ZY—ICEEETNET,

Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Desktop Video Utility Tld, FR/N\—R Iz 7R EEHETEEI, S5ITUTILIILD
AT —HARRICLOT N\— R T POARNICER S NETAEZERTEELT,

Blackmagic Desktop Video Utility%Z#2E19°3 :

« Max OSTId. MBIEETE | TBlackmagic Desktop Videox 7 U w73 5h. HDWE 17
TVT—2ay TANT—D SR TEEXT,

» Windows 7Tl TR —ky RE &I )y I LT TIRTOFAY Z ) > 'Blackmagic
Designy > MDesktop Video; DIBEICHEH. Desktop Video Utility7 U — 3> oY
w4 LET, Desktop Video Utilityld, Windows 70 Ay cO—JL/SRIL) DS HEENT
EEED

» Windows 8T, TX¥—k; R"—I' T Blackmagicy & A 71U, Blackmagic Desktop
Video Utility? ?Uor—>g3>%& 7Yy ULE T, Desktop Video Utilityld, Windows 8D

Ay bO—JLIRIL DSBHEBTEEXT,

« Windows 10Tl TRZ—K R >E Uy LT TIRTOTOY T > Blackmagic
Design; > MDesktop Video; DIBEICHEEFH. Desktop Video Utility? FUsr— %Y
w2 LE Y, Desktop Video Utilityld, Windows 100D ™A~ kO—)L/XXI)L hSHEET
EEED

s LinuxTlE. "7 U —y gy ihs oY REE T [CTE. "Blackmagic Desktop
Utilityy 7 U —>av& 5 TV I LET,

Blackmagic Desktop Video UtilityZ 2819 % & TR—AR—IHHAE, BERINTWB/N\—RI71T7EL
CN\=R Iz 7OABAICERINICIRNTOETAICEATZBENKRRINET, ETAESZAR
[OXELTWRIFE, E5REENICRES N, Video Inputy PAIVDTICTA—< v hBRREN
EXCR

B DBlackmagicF v /Fv— - BET/\A ZAEEHE L TWSHEEIE IR—LAR—I ORI H % K
REVEIIVYIUTRRT /A REYDEZSNE T, REFEZTIICIF. N—RITTF7DA A=Y
FllF/N\—RIT 7RO TICHBRETA A E Iy T LET, Desktop Video Utilityld, ZIRES iz
IN—RUIPICBEETEREDHERRLUET, ULch > T REBEEZRDIFBcHICAZ2—R—Y
HZIO—-ILTBREEHDEE A,
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video UtilityD7R—ALR—

ZDRZaTFILDRDR—ILETIE. Blackmagic Desktop UtilityZ{EFIL TR EZRAE T 5 5%
SEALE T,

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Serial Port About

Video Output Video Input Audio Conversions

General

v

Default video standard: 525i59.94 NTSC

When paused: Display a full frame on video output
© Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing
Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video UtilityZ LT, ETA/A—FT 1A D
ABARE, v 7Fv— -BEREOTZY ST oYAVN\—I 3y
DBEA. RZAN\—EHRORTRENEETT,

EFAAA (Video Input)

ARG I—TFAAV%E D) w2 UT, {ERT %Blackmagic Design/\—R 7 POETAANZHZRELE T,
RRSNDDE N\—RI 7 ICEEHINTWD AR I—DH T, BMRETAESHRESND
ELFDANEETA T4 —< v hH’Blackmagic Desktop Video UtilityDiR—AR—IJICRRENE T,

Blackmagic Desktop Video Utility
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About

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port

Input Connection

QIOC)

Component

Use XLR Timecode Input

FPAAvEI Vv UCET AR NERERELE T,

XLRY1Ld—K%{#EH (Use XLR Timecode)
CDREEBINTDE, SDIRARNI —LATIEFBRLXRAINS YA LADA—REFHAHET,

Use XLR Timecode Input

Fryv IRy I 2REEMICUTERDXLRANINS YA LAI—REFKHAHET,

FFOTEFAAALARIL (Analog Video Input Levels)

ET A (Video) 8LU /AN (Choroma) RZ49—%R 5y LT, AVIR—R Y MNIAVRIVRET
ADFFATETAANALNIVERABLE S, ETARTAY— TV H/EL, VAYZAT1Y—
BAZ—DOFFaLl—rarvz ETTEERY, AVR—KVMETAZERLTVWRIHEIE CoB LD
CrfEZERICRBTEXY, CoLCreRIFICRBULLWERIR. Uo7V %I )y I U TGES

SEFT,

Analog Video Input Levels o
Y — 0.00
o — 0.00 s
&
Cr e— 0.00 —

5 AH 7 (Video Output)
EFA 7A=Y RERIRL. ET AR HOZDOMOREEXRAELET,

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v

When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

© Video output displays input video

—FELE ETABE Fv 7 Fr—OBRICEATERRIBDHDEERLET,

Blackmagic Desktop Video Utility
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12 (General)

Final Cut Pro XO7O—RFvXNEZH UV TR {FE T DIEE . Final Cut Pro X
D7AOVIIRNE—BITBHATA YN ERELET,

—BELEOBIC. BAT7ILT7L—L%FT (Display a full frame on video output) 3%
hE—DT7+—)L K%K (Display a single field on video putput) 320 #EIRLE,

BAELTWARWRIC, 7Y—X 7L —L%FKK (Display freeze frame when not playing)
I T T vV %ZFRR (Display black output when not playing) 37 2MBIRL KT,

v 7Fr—rlc, ETAHRITHEE T AZRR (Video output displays playback
video) ¥BHNANETA%ERR (Video output displays input video) 2 EBIRLE T,
BEETAERRI DA T arERIRLTWSEE, Video Playbacky £ 3> T
BIRUVCABNEATEREINE T, ANETAZRRIZA T3V EERLTWSS
B ANETANEATRRSNE T,

SDI /7 (SDI Output)
TG 2 HT—AR—REEIRLE T, ATV 334444 RGBET A, VY, Cb, Cr 42:2TY,

3G-SDUEFAESMPTE Level A1 LU kv E> T THH (Are output as SAMPTE
Level A) 9 %h\ 3Gb/sfETS&ELevel BYwE VY THA (Are output as SAMPTE Level
B) 95 MEIRLET,

1080p HDE K V2K%E1080p F7AY L v TEFTAELTH A (Are output as 1080p
progressive video) 92M 7AJ LYY T I XVKN-TL—L-EFTAELTES (Are
put put as 1080PsF segmented video) &M EIRLET,

SDI Output

Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2

3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A
© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video
© Are output as 1080PsF segmented video

SDIFREZFERLTCSDIETADHEAZIY MAO—)L,

3G/6G/12G-SDIDE AL TNV VT FTaFILIV I 07y RUV I SEIRTE
F9, TAEFDOHT—F L —To VAT YOI 7Y —DRI(TIE. 2160p60
PDCI 4KIREDF /N RIRICT 7y R Y IR EREDHEH D £, UltraStudio 4K
Extremeld 77w K> 3G-SDIDHEAICHIELTUWE T, DeckLink 4K Extreme 12G T
(&, Quad SDIA—RZEIMULTHIETEET,

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link

3G/6G/12G-SDIDETFAESDH %, 7 IVIV I TaFILIVI, 27y RY Y INEEIR,
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FFATETAHADEKTE (Set Analog Video Output)

A9 %Blackmagic Design/\—R Uz ZIcHBF7F OV EFTA DRI =1 H 255G E. TAnalog
video outputy DA ¥ ayZERLT EFARAEIYR—KX UM AVRI YA SEFADN SR
RTEET,

HDMI 3D 1/ (HDMI 3D Output)
ZDERETIE HOMIEZF UV DIDT7A—X YR ERELET,

. ERDAA—YZ50%EMLTHEARICIERET T,

. EADAA—Y ZEMELTE—DTL —AIEELET,
- ERDAA—IZ50%EMUTEARICENTT,

- EEDAX—YDHZERRLET,

. ERADAA—Y ZEMELTRED A VIERLET,

BEHOANA—IDHERRULET,

HDMI Output

3D output Frame Packing bt
HDMI 3D AT A4 —N v N ZE&E,

FFAJTEFAE AL NIV (Analog Video Input Levels)

EFA (Video) KUY OV (Chroma) RZAF—%#KZv/ LT, AVR—xYNAVRIYRETA
D7 FATETAREALNIVERABUET, ETARSAY—RIITA U ERBEL, VAN ATAY—
EHZ—DHYFal—yavE EFFTEEXT, AVR—XVMETAZFERALTWSIHEIE. CoE LT
CrofEZ=ERICHEE TEE T, CobCreRRFICERELIEWERIE. UV o7y z2 Uy I L TGES)
H%x9,

Analog Video Qutput Levels

Y., = - 0.00
Cb: - - 0.00 —
Cr: - 0.00 _CJ
ETFARSAY—%RABLCAVRIY Y N7 FOTETARE D
LRNIVERELVLED, COoRKVPCIRAZAY—Id, AVR—Kk
ETAZERTEIBONT—/I\TURERELET,

Blackmagic Design# @&, SMPTEAYR—X Y hFF+OT LRI EERYT 576, %<
DEHFHEOETA SR -GN HDET, Sony Betacam SPTFy X EFHTZIES
& CDOF Ty IRy I REEHICLTEE W,

FAYAPZFDMOEAL TERINZAVRI Y RETAICTIF75 REEZZBIRLET, HA
RETS IRERY " I =2 FERUBWEDIZ S L. 0 IREZEIRULEX Y, PALBELTHD T A —
Ny RTlE COREFFEALEE A
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Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
0 75(UsA)

Sony Betacam SPT v % {#EHY %5 5. "Use Betacam Levels)
Frv IRy I RAZBMCULET, NTSCAVRYYNET AT+ —
YR EFEAT 355 BYIRNTSC IRELNILEEIRUEY,

Y77 L2 AAN (Reference Input)

ZOAYNO—)ZFERALT. N\—RIOz7OETABNDIAZI T %HET AV T 7 LY AAAICK U
THEBULET, COWEEEIF. ETABNDYAZI VT FEICABRITINENGH D RBELRRERRE
TILFEREINET, YT FPLYVRIEY Y TIVBNTRETEZDO T YV TILL NIV TERERYA IV TH
B5NET,

CDREZFEATZEILLBZHDVEDIC, RIVAPHEFEDINTD/N—R U7 ICEZELZHEA
V77 LY RZEREU M I VT REZTV. IRTOET AR N REIC—HIEZT—ANHD=F
I CNICED FOVAN =L —F—FcidTOY 03V Ay Fv—IcER SNz T/\1 X &
TOYIDEZIDNAREICRD, RMYFVITDBOHSDZT )y FEPRTEET,

Reference Input D

Offsetl — 0 Lines

DZ77L>RCOVI$25EF. COREZFAELT
ETFARAEYVTFLYRAAADIA IV T HEDEET,

DeckLink Quad 2Z AV Ea—9—ICA VA=) &, SRFEDIMIIL/-ZZBNCORI Y —%=EH
LTSDESZAEANTEER T, TNICKD. 8BEDF v TFv— BET /A ADEZHDLSIC 1DD
WETERIEDETABEDF v I Fv— -BENTREICRDE T, EEROEHICKD. DeckLink
Quad 2|&Desktop Video Utility ET8EMIEIZ LizDeckLink QuadT/\1 A& UL TRRE . AHAD
AV T4 F2L—YaVaBRICETTERT, BT /A ACERZ[MITS5NBD T, EDDeckLink
QuadhEDETAESIFERIN TV EBRICICETEEY,

SDIOx% % —Id. Desktop Video Utility® "Connetor Mapping) S8 E CT&T/\A R Yy VI TE
£9, ZORIF. FARTI—FREDT/I\ A RABEATHZZEZBELTHEVWTKEIT W, I,

'SDI 1, (&DeckLink Quad ()&, SDI 2, [&DeckLink Quad ()& &k U'DeckLink Quad (5)EER &
Bo>TWET,

Connector Mapping

Connector: SDI1&5DI12 .

DeckLink Quad 2z~ AK—)Lg % &, Connector Mapping, %% TSDI
x4 —%&DeckLink QuadT/\1 XICEID ¥ TE5NET,

LIFTOERTIE. &SDIOARTY—ERHDDeckLink QuadT/\{ AEFERTEE I, £/l N vEY T DA
TavEF VI TEET,
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IYvEYTA T3y

DeckLink Quad7/\1 R ERSDIORIY—
DeckLink Quad (1) SDI1&2, SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3&4., SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5&6. SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7&8. SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2, &L
DeckLink Quad (6) SDI 4, 73U
DeckLink Quad (7) SDI 6, &L
DeckLink Quad (8) SDI 8. 72 L

SDIARII—ZEREDT/NA RABICERET 2L AUIRII—EHBLTWST/INA RICHFELE
T, Bl Z(E. DeckLink Quad (1)% TSDI 1 & SDI 2, IC3XE T B &, DecklLink Quad SO EISBEEIMIC
72U (None) J IZ/RDET, Thid. DecklLink Quad 5HHEHFTBSDIORII—MERINTWST:
HTY, EKRIC. DeckLink Quad (5)% SDI 2 ICERTET % &. DeckLink Quad ()IEBEIMIIC 'SDI 1, I
HRESINFET, tMDT/\A RODAENZR >THIILTUES &% B IT D20, FT/\A A THERLT

WBSDIABAZIBEUL TR ENEETT,

I TICAYIFILETILDDeckLink QuadZ A YA R—)LLTWT, hRAILTH
AYDSDKF TV T—2 3> ERALTWSIEEIF. Decklink Quad 2& -1 VA ~—ILRICT
FVTr—2 3Vt EEEZMAG< THREBRCEELE T, DeckLink Quad 2(TBINEEH I
XYY THERERERT 22T BEOVRATAICESICELDABAEZREICIHEL TE
mcEx9,

A—F 4« A A7 (Audio Input)
ARIY—FPA A% 7' w2 LT, ERAT BBlackmagic Design/\— R 7DA—F 4« AANNZHRTE
UETe A—TAAAAIUTHSRBIRTEET !
= Embedded
A—=TFTAAF PRIV ETAETDO—LELTEEFNTVWET, SDIBLTHDMIIF, T
INRTY RA—=T 4 ADGERICHHELTVWET,
- AES/EBU
B—QIRII—T2FvVRINDA—T A ARGEET BT IIINA—T 1 AEETT,
« XLR
TORROT AT A—T A ARBOS IEASNBIE Y A—TA ARV =T,
- RCA/HIFI
HIFiY X7, DVDFL—V— TLERE, REROA—T 1 ABERICT VNGV R T F
OV A =T« A ZE/R I 2RICERITZIRII—TT,
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= Microphone
NAOT—TITHRES D7 7V ILER TS, AV T v —~N1U % FERTIRICHETT,
RANCT 7V ILERNHRERISEEE. TUse +48V Phantom Power) A 7Y 3> ZEHRICL
£, FERITBIVAVICT 7V ILEBRNBDENE SHDDSHBWESTIE. COF oy IRy Y
AEAZICLTLIEZ W, BRABEDONAT THOoLGEICEEDORREZDET,
UltraStudio 4K ExtremeT(E, 77V I LBIRDA > DB EICT OV MRV DLEDA RAT
LET, BRRNEEOVAIZE#i I 255} 77V LB ROERZVI > TH S5REI0H
W 77V ILBREREIE TREI W, EROURVBIDRAIPETA1F Iy INAY
&, 77V LERTOFERICIFEUEE A,

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
¥
Microphone

ARG G=TAAV "I VY I LT A—T A ARNNEHREZRELE T,

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Mnput Levely A7 —%2 RSV UTXAIDAALAN)LEZIY NO—=ILUET,

AES/EBU

A4 =% RZ v I LT, AES/EBUA =T AAHADI 77 LY ALNIL (1Y) ZREULET,
Dy h7ZAAVEBTE XL D0 dBlcU Y RENE T,

AES/EBU D

OUtpUt Level: e 0.00 dB

TOutput Levely R4 —%RZ v UT, AES/IEBUTIZILBAL NIV EFELE Y,

FFHAgA—T4AANTIL NI (Analog Audio Input Levels)

Channel 1/Channel 2

FrTFrv—BOF AT A—TAAANDTA VU ERBEUES, VI TPV EI I IS
& MADF oI EREFICRAETEET,

HiFiA—7 1 AL NILD{ER (Use HiFi Audio Levels)
UltraStudiod KU DeckLink ET /L TlE, XLRIGFO 7 OAR 7 F OO0 A—FT 1 AL NILHMEXEIC
RO TWEY, 7O E RERDEB TIEA—T+ AL NIVAELRD s, XLROART T —IC
RERA—T« A B EIER T 2B E(E. #9 TUse HiFi Audio Levels; ZBMICLTL S
W, Ffc. RCAXLRZ Y 9 —%ERTZ2RENHDET,
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Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels O
Channel 1! e— 0.00 dé —

&
Channel 2! e 0.00 dg

Channel 3;  —— 0.00 dB

Channel 4 e— 0.00 dB

ABDF v URIWATZAT—5RFELC 7HATA =T AAALANIL
EOAVhO—=IUEY, REAA—Tr AKBRZERI DHEIE.
TUse HiFi Audio Levelsy Fxw 7Ry I 2EBHICLET,

FFATHA—TF« AHALRJL (Analog Audio Output Levels)
Channel 1/Channel 2
ETFABERO7Z AT A—T A AR ADA—T A AESHE (U1V) ZRABLES, Yy
FAAVEIYYITEE MADF v ERFICRAETEEXT,

DR cAVA Ny g bV
ASAT—TCORABEF v EILUIEWGEE, Uy NP IVIZHERORET FRED YA MLIN—
DEAICHDFET, RREDIEYRTFAIVERTE F1 VY RTA5—H0 dBIZEDF T,

AAT>/\—2 3> (Input Conversion)

v IFvr—FHOUTIVIA LTy TP I AVIN—I 32T/ LET, Mnput conversion; KO
VI IR —COAVN—I 3 Vv EBIRUET,

ABDAVN=I 3V TRER2TL—LDEENEL 260, 7L —LBUOBE.XE3ICIIREY 7
ROz TPDIALI—RATEYRNERBETINENGHDET,

FRAE (Display As)

EUIETADRRTEERIRUET, ADETADTARI MLIZIGU T, LY—RY I R,
TFENLTavI. BYI—NY M EF—RY IR 16:9X—AL 149X—LiREDA T3y
MNSBRLE T,

HAH>/\—'3> (Output Conversion)
BEFOUTZIVIAL-Ty T o0 AVN—I3 0% BMCLET, ROy ST X Za—CaV/\—
VavERRULEY,

HAAVN—=I 3V TEBR2TL—LDELENEL B, 7L —LBUOBEEB3ICIIREY 7
KNITT7ZDIALTA—RAT Y NEFEITZDHDENHDET,
FFOS7HADaVIN— 3 (Convert Analog Outputs)
CDFTVIRYIZAEENCTDE, PHATET AR A THEBRERITLUET,

FRAE (Display As)

EMUIETADRTRAFERIRUET, ETADTFARIKEICIHU T LY—RY IR 7
FENTavI. BV T—hYh ES—RYIA 16 9X—L 149X—LIBREDA TV arhs
BIRULET,
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Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: |~ HD (1080) to SD X
Display As:
Letterbox

Output Conversion
Output conversion: SD to HD 10801 W
' Convert Analog Outputs

16:9 Zoom

TYFIF I AVIN=I 3V DRETIE. FREFhoRaOy 5oy
XZa—CAH/HEAIVN—I a3y B LT AR N EEIRUE T,
BEEBEAITDIHIC, 1T TSave; #I Vv LTLIEE W,

LTORIE, QVN—Y 3 VBIERTER T AR MNEOBETT,

Ar V-2 TiaED
aAVIN—Vay  AXA—=Y AA—Y
L&—hRy IR

PFEEINTAvD

Tyy—hvk

EZ—Ry IR

olejs|s

16:9 X— /I

14:9 X— /I

gjsiejejels

) [
] o

16:9 HDAX—3 2 k%43 SDT7L —
LICRT—=Y> T U, ETFIcT Sy
N—%FRRULET,

16:9 HDA X—I % KFEHEICEREL
T43 SD7L—AICUET,

16:9 HDA X—I M543 SDTL—LA
EYIOWDET, TOFARY MK
E Tl 16:94 X — I OMEIER &
WEINED,

4:3 SDAA—I%16:9 HDTL —LD
RRICERRLE T, mfllcET oo
IN=RRENFT,

43 SDAX—=IHEZRT—)2T LT
16:9 HD7 L —L%EBHET,

Pillarboxy & M6:9 Zoom; DET
Fo BIINBDT Ty IIN—%RRL.
FFrEbITHIcyAvEY T ULET,
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RS0
Blackmagic Desktop Video Utility® TAbout; R—ITld, N\—R Tz FOREDRZA/I\—H L T/\—
ROz 7Z2R%ICT7YIT—MNUIcBERZBTEE,

Status Report® "Createy RY &V YUy I UTRT—F AYR—MZ2HER T NIL.
AEATRESNICETAT7A =Y AT—AR—R AF—F VTV ITELVEY NE
E. RZAN—BER. ARL —FT 1 VI IRTLAB LN\ R D1 PERGEDEMEREESD
T77AINERETEET, COYR—NME TIZAINYR—NF—AITERT DIBEICRISE
F9, COT7AIIEHTAZIDUNEWNeob, A=)V TCEBIOEETEET,

B IEER (Product Notes)

H{EL\DBlackmagic DesignB BN &R ZZ X % &, Desktop Videod—F 1 UTqYV 7RI 7 TH
Iy hZHATE FHINTWSEMEARZIEETER Y, COKREIR 1DDORYNT—TLED
ERBHATRIUN—RYz 7 Z2EHERLTWSHBEICERTY, fc. BRI UERIZN TS
EEBBNBRZICERDET (Bl REEL HF7—F24E)

Mabel; fICASNfz/\—R I 74, Blackmagic Desktop Video UtilityDik—I_R— IR F
TN N\—RIITFDA A=V FILRRINET,

SEECN=RIzTFDIITIVFVIN— N—=RIO 7OEATT - BAH. IRFTITTDEIRLERE, Bl
BERZUEEDHZEELRBEROANTEET,

UltraStudio HD Mini
UltraStudio HD Mini B

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver information
Driver: 0.0
Last Update:  9)une 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

gl

User Manual Readme

TAbouty £7¥ 3> Tl RIAN—DN=Y 3>, - - =27,
UU—2/— e EDK RN BB CEET, /ey A7 —H 2R
UR— R DERP\— Rz PRRBEBEOADEAETT,
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Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Minild, INBEDF+FFv— -BAEYY1— 3> T Teranex Minid>/\—
& —¥HyperDeck Studio MiniT v F7R &, ZDthdDBlackmagic G ER UFIRTT, 2hSDEGR
(& TR ICBNIZEY 25 —%EHcB->TRD, OV BREICER LD, TAZIEY I MU,
Teranex Mini Rack ShelflCERBUTERTEE Y, Teranex Mini Rack ShelfZ{ERT i, &M xS v
JIEY DV NTEE,

F 73 3> DTeranex Mini Smart PanelZUItraStudio HD Miniic (&35 ¢ BAER LOE v IFv—
FRIC, A=y hO7OY N CEEE T A/A—T A A EERTEET,

Teranex Mini Smart PanelOEELCD(E. ANAA—IZRRUET, Fle. A—FT A AX—5—TA—
TAALRIVDRERETEET,

Teranex Mini Smart Panelld7iy RXTw ZICHIGELTWBD T, 1 VA ~—)LF BERICBlackmagic
UltraStudio HD MiniDERZA 7ICT 2R EFHD X e

IRV RS+ T2RS54/)\—%EAL T, Blackmagic UltraStudio HD MiniddJJ+JL7 O ~
IREJIORBIEIC2DT 2HDIMIRIERDA L, 22y MIEINS/ARILZD KD EHNL
ECR

AUIFIVISRILOARBIDOTIBICERD S ZAF VI Fa—T DN TWET, ORI T
=Y RRERDLEDDS DENA Y I FIVINKRKILDAT—FAA I —5F—%B5TLSICTD
HDTT, COWWRIEAY IFILISKIDSAZHBNTLLEE W,

FAUIFIDOR—2y INRX)IEBERDHII25EE. A MFa—7
NIV REIEOROY MEFISESITLTLIES W,

Teranex Mini Smart PanelOEE O %KY ¥ —&UltraStudio HD MiniDRIED IRT 5 —
&b, Smart PanelZ 1=y NMCEAD>TARII—DEESNDZETHKDERLE
9, UltraStudio HD Mini®BHE IC Teranex Mini Smart PanellSE L WCUNED £,

AU FILIRRILTERLTWEM3EZ Y TSmart Panel ZEEULE T,

Teranex Mini Smart Panel%Blackmagic UltraStudio HD Minilcf > X k—)L 9 %R (&, Smart Panel
BHEOIRIY—ISA>TRILZEF >TLIEE W, EUWIEBICED I3 <@mhxzd,
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UltraStudio HD MiniZTeranex Mini Rack ShelflCERD 417 TWBHE, RV ZBROAT Il =v b %
ZYvIDSEDATRENHDET,

£ I3 TTeranex Mini Rack Shelfy €733 vESRBLTIEE W,

AVIFILDR—=2 w7 )ISETHEI T, Blackmagic UltraStudio HD MiniZx 2w 7 Y AT LD
BEPT=TIPTIEADZWEMICY T MUTEWEEIE, AU I FILDOR—=2y J/)RRILICVND
THRIFBEIAENET,

LCDT«ARFLA

IR—I R —> &, Teranex Mini Smart PanelDLCDT A A L A ICRHICRRESNDERE T, 7h—
LRIV =V ETDBHRIERRINET :

525i59.94 NTSC

EFATA—=TYh - FrTFr—/ 55 fr

BEFDOETA 74— K,
Ny T7— - £vTFv—rhlcT\
A ALTINYT P U AT L—

r—w—j > ] LE HB2WEBERICT/I\AR LT
YCbCI' o w77 TEnNfc7L—L%,
V—R - EFAANDY— --
AMDFELE, SDI, YCbCr,

B IENTSC/PAL,

A—F 4 FAAX—%— — UltraStudio
HD MinilicEfishicETAY —X
DA—FT 1AL NILERTR.

EFAEZY— — UltraStudio HD Minilc
EfRINiAAETAY —RE KR,

Teranex Mini Rack Shelf

Blackmagic UltraStudio HD MiniZBlackmagic ATEM Television Studio HD¥°Blackmagic Teranex
MiniJ>/\—4 —72 ED DR & FEFRT S5 5. Teranex Mini Rack ShelfZEFALT1 =y M &%
ZvIPO—RT =R TEE T, 1UH - XDTeranex Mini Rack Shelfld, 3B E TDTeranex Mini
YA XDHBZIIHTEET,

UltraStudio HD MinildTeranex Mini Rack ShelflC¥BTCEEd, 1=V hNOTABDEDIES ((FLT
W3BIH5E) #AU. EDTY TV hR—IL%E{E>TRack Shelf DEICI =y M ERITERDFIFET,
UltraStudio HD Mini B‘W"ag‘cdfsisﬂg - -

(@)

Teranex Mini Rack Shelficlid. AU I FILDAN—/IRRILH2DEFENTWED T, EHOI -y &%
BI2NENLGRWNGEETH. SV IDORBEEIESHLZENTEET,

S##AIF. Blackmagic Design™ = 7t hwww.blackmagicdesign.com/jpEZRBLTL &L,

Teranex Mini

Teranex Mini Rack Shelf

99


http://www.blackmagicdesign.com/jp

DaVinci Resolve

Desktop Video 10(&. Blackmagic Design 4K/\—R Uz 7POREBEF v+ FFvr— -BEE Y R—NLTW
F9, AA-HBAILENZNROT/INA ZEBET DZ2HEN RSBz, Davinci ResolveTZ4 74
L—F 4 Ve (E BT 21— —IC & >THBIER T,

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 14

LOADING PROJECT SETTINGS

Aoty NTIATT L =TV e R FERT 215G 1E. IATDH A%Blackmagic Design/\—NK
DI TDAAICERUET, S5ICBlackmagic/\—R Uz 7OEAEA VY b - BZH—ITIER LT,
=TT Ol RN ATEE T,

1= S
DaVinci Resolve ZEEIUE T, BIERTEAZ1—H5 TETFAKA—FT 1 A1/0) 7 T%EIRL.

Resolve LiveF) A 7Y 3> T/I\—RO 7%= &IRLE T, REZFREL. DaVinci Resolve
EHEEHUCEREZEREUES,

7OV R ERBL. TOVIIMREVA VR T EATRAXIICEDETREEETY
L—LL—hZRELEXT,

TAVIIRRETAVRUT v T Fv— -BE ITINTE TETAFYIFvr—LHB
I AZ2—DETA—I Y ZBERLET,

Decl Settings

Capture and Playhack

TETFAF v TFv—EBEI AZ2—TT74—V Y hEER

ITAYRR=IT T7A)) > HFHRIALTA V) ZERUET,

NZ—=R=IT "hT—) > Resolve Live] ZBIRLE T, Ea—T LA TETADRRS
. "Resolve Live; R > (BZWREBDRY V) BETA EEICRRINET,
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Resolve LiveDfE

Resolve LiveE—R Tld. Freeze; Ry Y (BEOFBRDT7AAY) TREZEFOETATIL
—LET)—ATEZRO, BEPRICELZBSICRERSNE LRI LTV ID T4
9, FENBFALES AT YTV a3y NOBDAAIEATBEEZBRTEEY,

BRETEBZIL—Tov I BSNS, Snapshoty IRY Y (AXSDOTFAIV) &Iy
3L BECI—TICRRESNTWBIAFILDRAF v TV a3y b, BEFY(LO—RDIE,
ERUIc L—T a0 %A LTAVIRETEE S, AFvTyayhE. 7Y TL—A
DUV TTY,

Resolve Livelc DWTDE L W\EAEIE. DaVinci Resolve¥ —a 7L &SR UTLE
=10

Blackmagic DaVinci Resolveld, 7OVt V NDIRE T4 2y IV T ICHBRINTDY =)L ZEEH T
BITAY—TLYRI—BAVI—Tr—RERALTWE T, YUY TEYIATRZy & RAY Y
Lich. F—R— R CIEESIREEZ{T>/c D& DaVinci Resolveld 7OD I T4 ¥ —HK$HBINRT
DEEBEEEE L TVE T,

Lyh7vS

DaVinci ResolveZ BN LE T, BEXRTFE) X=Z2—TT TETAI/OEGPU; ¥ T &KL, &5
I T v FFv— - B4 B, ¢{EAT BBlackmagic Design/\—R - 7 ZEIRUE T, BEZ
{277 L. DaVinci ResolveZBEFUCEEEXBRALE T,

7OV ZEA—RU, 7AVIIRKRETAVRIT A LTAVRIRE . 91 LT1Y
JL—ALL—bky. TBETL—LL—Kh ZBELET,

TETAEZSYUVT I3y T TETATA—T YN ZRELE Y, TITHREITD
74— hHY, Blackmagic Design/\—R I 7OHEAICERINET,

MR MYV EBUTCEBZRTFL. OV MREVA VY RUZRHALUE T,

TOYVIIMREVAVRVEFERLT Y1LZA2 74—V b
EETAERZIVY ATV a vz R ELE T,

DaVinci Resolve
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LTS
AFATR=IDIZIFEFERUT, XTF«F F—ILies Uy 70— R L& T,

IFTAvRR=ITT7A)b) > THRIALTAV) BBIRL. I LTV DELRIZEAHLT
B A LT =, 20y I ULET,

IFTAYRR=I T ATAT T=ILHSY—RAE2—TFIICIV Y THE RSV I ULET,
N/0O) DF—%F>TY—RIVY A VEITIRNEERETCEET,

DIV TEIALTAVICRET BICIE V—RE2—TDSITILTAVICIVYTERSY
J&ROvFULET,

DaVinci Resolve DiREICEI 9 %52, BlackmagicDaVinci ResolveN =2 7))L
H#EBLTEZE N,

HEIUADDY—RKIN—FT &
YR 7DER

After Effects CC 2017

ETADBERE

Blackmagic Design/\—R Uz 7 ZFERLTERZ Y PILFTA L TRRT BICIE, Preferences; >
"Video Preview; Z3&IRUZE 9, After Effects CCTBlackmagic Design/\—Rr 7% {HEFHT 3ICiE.
"™ercury Transmity ZBEMICT Z2RENHDE T, ETAT/\A AKX Z2—7, "Blackmagic

Playback Z&IRUE J, After Effects CCOEHN, EUWET AN T —AR—ATHROERE=Y—

[CRRENZFET,

BRUADDY—RN—=FT B TrT 7 DEMA
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Preferences

¥ Disable video output when in the b;

REBRED 'ETATLE2—) BE

PR—FEINTWRWT L =LY XIPHEET L — LY XZERLTWSIHETH., Blackmagic
Design/\=R Iz 7HSIEULKHATEET, Preferences; > Video Preview) IC{TE. "Blackmagic
Playback; DD Setup; RY & D) w7 LET, Blackmagic Device Selection) U+~ RUHER
ENET, N\—RIT7HHR—FULTWBIREEVETA 74— v MNCEDLE T AA=IET Y/
FIVRT—)LTEET, B Z I, UltraStudio 4KZEERALTWT, After EffectsD A RN ERERE 2048 x
NEAAICHESNTWBIEE. AT =LY > LTDCI 2K, £fcldRT—IL7 v FUTUltra HDZEH A TE
EXCR

L&)y
BRIEENMRD ST, DPXI A=V Y —T VR F U TOI—Fv oI LY UV I TEFT !

Output Module Settings

Format: = Qui

Post-Render Action: = None Include Source XMP Metadata

+ Video Output
Channels: ' RGB Format Options...
Depth:
Color:

Starting #:

Crop

ut Auto | ¥

e output only if the composition has audio.

v |16 Bit v | Stereo d Format Options...

L>#YU > 4@ foutput Module Settingsy A 7Y 3>

BUCAD DY —R/IX\—F &Y T NI 7 DfER 103



Mac OSDQuickTimed—Fv %
« Blackmagic RGB 10-bit (GEE#E)
« AppledEEHEYUV 10-bit 4:2:2
« AppledEEHEYUV 8-bit 4:2:2
- Apple Photo - JPEG (FEFEHE)
- Apple DV - NTSC ()
« Apple DV - PAL (FE#E)

ProRes¥DVCPRO HD# EDI—TFw 7id. Final Cut Prof1 VXA h—)LEhTWBESICH AR
T,

WindowsDAVId—Fv ¥
« Blackmagic 10-bit 4:4:4 (FEE#HE)
« Blackmagic 10-bit 4:2:2 (FEE#HE)
« Blackmagic 8-bit 4:2:2 GEEHE)
« Blackmagic 8-bit 4:2:2 GEEHE)
» Blackmagic 8-bit MUPEG (FE#f&)

DVCPRO HD*¥DVCPRO50EDI—F v 7. Premiere Pro CCHA Y AR —ILENTWBIEEICH]
BArgETY,

Windows®DQuickTimed—Fv %
« Blackmagic RGB 10-bit (GEE#E)
« Blackmagic 10-bit (FEE#E)
» Blackmagic 8-bit (FEFE#E)
= Apple Photo - JPEG (JE#E)
- Apple DV - NTSC (FE#&)
- Apple DV - PAL (FE#&)

Photoshop CC 2017

ETATL —LDFHFAMEESHL

Photoshop CClCA X—I&5idMAD
File; > Mmport; > MBlackmagic Image Import; ZZIRLE T,

Video Input Format; & Timage Bit Depthy Z3&3RU. Mmport Image; £2 )y 2 U£E T,

BRICADDY—RN\=F &Y T T T7 DEMA
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8 00 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 =
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel a1
| Cancel | [ Import Image ]

AX—YF 0 TFr—

Photoshop CCTAA—YZEEZHT
File; > TExport; > TBlackmagic Image Export; Z3#IRUE Y,

'Video Output Format; ZZEIRU. "Export Image; 27Uy L&Y,

800 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 2]

| Cancel | [ Export Image ]

AAX—=IDEEHL

—E Mimport) Ffcld TExport) DRENTTTDE TNUEOTAIAREESHUTIERETA VR
DIFRTRENEFTA. BEEZZTEULLWEAIE. MacTid TOption; . Windows Tl TCtrly Z#UARH
SHAHETHUERIRLET,

Premiere Pro CC 2017

Blackmagic Design 7AY 7 b2ty 7Py 795
ROV VM ZERL. 7OV NORGFELRELRIZEELE T,

Scratch Disksy # 7 &2 Uw I LT Fv¥ I Fv—UlcET A Fv 7 F v —UicA—FT 1A,
ETATLE 21— A—FTA AT LE2—DFHRERELE T,

BRICADDY—RN\=F &Y T T T7 DEMA
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FRLTWBY' 571 v H—RHPremiere Pro CCODMercury Playback Engine ¢HR— k
TNTWSIBE. "Renderer; DRBIRAATEEICHRD DT "Mercury Playback Engine - GPU
Acceleration) [CYID&EZ £,

F+ 7F v —F=IC 'Blackmagic Capture; %:3&IRU. MacTld TSettings; . Windows Tl
TProperties; 7Y UT ETARKEECTAERERELE T, TOK, EZHVUYIT3
OV MREEXT,

Blackmagic Desktop VideoT/\A DY, AV E2—F—DYATLA—TAADT I AL ~A—
TAATINA RO TWRW S L2 RERLE T,

Mac OS T, YRATLEIRRE TANIC TABN7) « Bl TWEAE—hA—) ZERLET,

WindowsTld, FRIN—DA—FT 4 AZRE—H—TAAVvEGT Iy 7 L BTV RE ﬁ%ﬁﬂ
=F 9, Playback; ¥ 7% 4w LT, Blackmagic Design/\—R ™7 = Z7UN DA > KR—
YOV RN—RIL P EBE IOV RENTI\A REZFERAT L SBRELET rRecordng 9
7% 1) LT, Blackmagic Design/\—R Dz ZUANDHFEFT/\1 A FERITZDLSHEL
EEH

Adobe Premiere® TAudio Hardware, [CfTE, TAdobe Desktop Audioy ROYW 4 X =5 —
% TBuilt-in Audioy ICERTEULE 9, £z, TOutput Mappings % TAdobe Desktop Audio
ICERELET,

MPlayback B1EE&FE D "Audio Device; % Blackmagic Playback) ICERELEF, Video
Devicey 5% T Blackmagic Playbacky Fxv 7Ry I RAMERIN TSI EZHERLT
<fEEW,

Preferences

General

CoreAudio
Appearance
Audio
Audio Hardware

Auto Save

Default Input: _Built-in Microphone

Default Output:  Built-in Output

k. Out: Built=<in Output

Sync Settings. Settings..
Titler

Trim

Adobe Desktop Audio

Adobe Premiere DA —F 4 A/\—R Uz PDERIBREXRTE T DEIL
FIAIRDA—FT AR DERATYE YT EHED Built-in Output,
[CERESNTWDZEEERUET,

BRUADDY—RN—=FT B TrT 7 DEMA
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General

Appearance

Audio

Audio Hardware

Auto Save

Capture

rol Surface

Device Control

Label Colors

Label Defaults

Media

Memory
Playback

Sync Settings

Titler

Trim

Adobe Premiere® "Playbacky ZA—7 7 7/\1 X% "Blackmagic Playbackj

Cancel

REL. Video

Devicej 3R E® MBlackmagic Playbacky F v Ry I ADBIRESNTVWEINERLE T,

R~V 2EERT BICIE. TFiley > ™New; > TSequence; Z&IRULE T, FHT 2
BlackmagicZ Uty h&ZIRL, ¥—T YV RICZRIZEDIFTIOK, 27Uy I LET,

Seqguence Presets

Available Presets

»
»
»
v

& ARRI
& AvVC-intra
fi& AVCHD
& Blackmagic Design
S
v [ 2K
v [ 10 bit YUV
B pci 23.976p
I pci z4p
B pci 2sp
& uitra HD 23.976p

| uitra HD 24p

B uitra HD 25p

B uitra HD 29.97p

B uitra HD 30p
i HD1080

& HD720
& NTSC
» B PAL
f Canon XF MPEG2
& Digital SLR
& DNxHD
& Dv - 24p
fi& DV - NTSC

New Sequence

Preset Description

For editing in 10 bits with Blackmagic eguipment.4K Ultra
High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:9
progressive).48kHz 16 bit audio.

General
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 23.976fps

Video Settings

Frame size: 3840h 2160v (1.0000)
Frame rate: 23.976 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: No Fields {Progressive Scan)

Audio Settings
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterec
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

Blackmagic DesignZ7 Uty NSFRS — 7 Y A& ERR

BRUADDY—RN—=FT B TrT 7 DEMA
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FINA A NAO—)L

Blackmagic Design®F v 7 F v — - BEBEBRDZ < HRS-4227 /A A DY MO—/)LICHBLTE D,
FyFOIYNAO—)LATRETY, Preferences; > Device Controly A, T/INA AAZ1—T
MBlackmagic Device Control; ANEIRINTWB I EZHER LT ZE WY,

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
| UltraStudio 4K 2 No Output
(=) Scale down
Scale up

oK | | cancel

A7 avEBRUTHIR—RENTVWRWI L —LT A XZH S

BE

EFAEA—FT ¢ A HBlackmagic DesignT/\A ANSBAESINTWS I EEERT BICIE.
Preferences; > Playbacky ZIRL. BEREZHRLTKES W A—T1 AT/I\AREETAT
INA ZADTEH DA =2—IT Blackmagic Playback) ZEIRULET,

PR—bEINTVWERWIL =LA XPIEEET L — LA XZFERALTWSIHAETSH. Blackmagic
Design/\— Rz 7MSIEULKHITEEY, Preferences; > TPlayback) ICfT=, "Blackmagic
Playback) DD Setupy Ry &2 w I LET, Blackmagic Device Selection) T« Y R INRR
ENFET, N\—RIzT7HHR—FUTWBIREEVETA 74—y MNCEDLE T AA=IET YT/
TV =)L TEET, Fl 2L, UltraStudio 4KZFEALTWT, PremireD ¥ —4 > ADMRIRE3996
X 2160ICERESNTVNBIHBE. AT —ILF D> U TUltra HD, F7zld AT —)L7 v 7L TDCl 4KEH A
TEXY,

FvrIFv—
Fr7Fv—21T3Ici3.
TFile; > TCapture [F5]; DIBICEIRLE T,

800

# 00:00:00:00 ¢ 00:00:00:00 00:00:00:00 ; 00:00:00:01 33

P
= 5

FYTFv—D4VROTEFYTF vy —BLOTNA XAV NA—ILREZHRTE

FEICF Y I Fv—9 5, FLEAVMO=INTEBRWT NI ADSF Y IFv—9 3551k, T+
Fr—hTY (FWRTV) #7YvILET,

BRUADDY—RN—=FT B TrT 7 DEMA
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RS-4227vF A O—=)LEFERLTI VY 7EOY UIcWEE(IE. Set Iny E/zld TSet Outy Ry >
EHEAVCAVTIRNREANLED, £ild. YLD —RZEEANDLT Tlog Clipy 27Uy oL
%9, Project) T4V RIICEDIVY THRRRSINFET, COEEEREIT. Ny FEFvFF+—L7kW
IRTDOIIVY T EOT LET,

& ->75. TFile; > MBatch Capture [F6); ZBIRLET, UV TDFHEIL—AL U\VRIL) £#RET

BIclE. TFRIL—LERDTF v IF v BEMICL. Ry TORBARTEICEMT 27 L —A
O¥EAHLET,
T—INEZHL

REZNET Y FICEZHULWEAE. Premiere® TExport to Tape, HgexFERULET, ESHLOD
BEAA( VY- Ty TILDSBIRLES, 1V —MNREZTSICIF. T—7ICEHRT BT
OV h2EEHN\—32E8KUIILI—RPRETY, PyEVIIRET—RNTE. 70V
IROBBRETETTIVIICTIRENHBDET, PyvtY TILRETIE. BFEAYRICETLTT—
THEESNZGH. T—7LICH 27OV I NDRTREIDBRICHDO IOV I M EHR L TH 25
Bl CORBEERTONETIIHDEF Ao

00:00:00:00 CIRC - 00:00:05:00
L)
i

WEZNEBT Y FICEZTHUILWEEIE. Premiere® MExport to Tape; #feZFERALE T,

RS-4227vF Ay hOA—ILTTF—IAEBEHL:
Adobe PremiereDRIEREN., TDET Y 3> D Blackmagic Design7OY z 7 h &t vk
Ty ICEREHEINTWBEDICIERICERESNTWS I EZERUET,

PremiereT TFile; > MExporty > MMape (Serial Device); %Z 2R L. TEdit to Tape; T4V K
DZBEZX T, Recorder settingsy 4 'Jw 2 U, "Blackmagic capture; > TSettings; >

Format; Z3#IRL T, "Capture formaty ZERITBHATA—T v MNMEDEET, v/
Fry—TA—YREHATA—TYEPN—BLTWEWE, FUO—/LHIcT v FICHENE
U. A=TFToADEEHULA TN BWRREARDETD,

TAssemble; E7zld Minserty MSEZHUDEEEEIRL. 1 VREAA LS, MacTlE
TOK; . Windows Tl MExporty; Z#7Uw I ULET,

F—I\DIREZITOEE. Adobe® Premiere Pro® CCld. BRIICERTELCIALTI—RHIST v EHER
BHZFART2E IOV NDORIIDTIL —LTRHEEE T, T/ \OREBEICEVNT. 7OT T A
DENDTL—LDNVE— R ELIFBERLTLESBEF. BEA 7y b E2RAB LT yFEdVEa
— Y — RS EINENHDET, COFEF—ETAIE. H50ZTvFEAVE1—F—DHEH»
EbEICEVWTELWERENMEREINED,

POV REREIE. "Exportto tape; #EEEERT 2B DHEENRETY, 7—7 7O—ICHENE
U2k g AvEa1—9—DHY UV REEHEREICRD. BEZTOREICRLTIEE W,

BUCADDY—R/IX\—F 1Y TRNT 7 DER 109



10.0.4UBEDFinal Cut Pro XICEE SN 27 A—RFvAMEZYY VT4 Ee% FE R LT, Blackmagic
DesignETAN—R Dz 7 TCETAZEATEEY, £/, Final Cut Pro XD V5 —T7 1 —X 28D
AVE1—Y—FZ5—%ERATZIEHTEET,

Final Cut Pro X

Varsion 10.2

& 2001-2015 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Appla
logo, and Final Cut Pro are trademarks of Apple Inc., registerad
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agreemant

Final Cut Pro X

Final Cut Pro XDtwv k7w
BH/\—33 > DMac OST, 10.0.4LEEDFinal Cut Pro X% EELE T,

Blackmagic Desktop Video UtilityxBiE £ 9, Default video standard ; KOy ¥ 7> X
Za2—%%2'J)v% U, Final Cut Pro X7AY 7 NCERTZDERUBBICEELE T,

(B1:HD 1080p29.97) o 74—V NE TV TOETATA—T V&
FE—DHDICLET,

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC ¥

Final Cut Pro XO7AY 17 hE—KIDENTA—T VR ZRELET,

Final Cut Pro XZ 281U, FIR 7OV I M EERLE T,
FR7OY I MNMCZRIZE DT T REEBFERRELET,

"Video Properties) T fCustom; ZZIRUE T, SBICTA—V Y, BRE. L—N%&,
Blackmagic Design Desktop VideoDBRIERE THRELLT 74 NDETA T4 —
Yy hEBDOETHRELET,

TAudio and Render Properties; % Custom ICERELE T, A—FT 1A F v XIL%E

MStereoy IC. £I2lF6F v R - A—FT 1 A%FERT 2355 E "Surround; ICSRELEY,

TAudio Sample Rate; &, TLEDL — T 548kHzICERTELE T, Render Formaty (3.
FRITZETAIYYFERU 7A=Y MTREULE T, Final Cut Pro XDF 74L&
ProResEMBICR>TWE TN, FJEEMET—2 7O—RICIEEMBEI0-bit 422ICIDEZ BT
AIRE T, oKy ZJ7 Uy LT  HR 7OV I MDERERTULET,

BRICADDY—RN\=F &Y T T T7 DEMA
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Project Name: IUntitIed Project I
|

In Event: | 25-07-2014

ar

Starting Timecode: 00:00:00:00 || Drop Frame

Video Properties: '.__:__.' Set based on first video clip

(*) Custom
| 1080i HD 4| | 1920x1080 4| 29.97i 5
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: I.__:__.'Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

(*) Custom
Audio Channels: | Stereo 2
Audio Sample Rate: | 48kHz 3
Render Format: | Apple ProRes 422 3
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ oK

FAudio and Render Properties; % Custom; [CEREULX T,

Final Cut ProX Za2—A~fTE, Preferences; Z&IRLT Playback; # 720Uy I ULEY,
TA/V Outputy X=a—Ic "Blackmagic; P&IRSh. BAD7AOYV I/ NERUETAERE
MBIRESNTVWR 2RV TREREZRALET,

'Windowy X =2—7 TA/V Output; Z3IRU. BlackmagicE7A/\—R Iz 7N S5DETAH
HAOZEMLET,

HEWDBlackmagicETAN—R Iz 72N UTA—TA AZEZF 2T UIzWEEIL. TSystem
Preferences; ZFWT

Sound; 7> %&27 w4 L. ™Outputy ¥ 7 TH oY ROBAIC Blackmagic Audio) %3&1RL
£9,

B4E
FRTOITIMO Yy TERHRABET,

BEVWOIVE1—F—F=¥—7TFinal Cut Pro XY LT > %ERAL. Blackmagic
DesignETAN—R Uz ZOHRAICERUCEZI—PTFLEIETADTILE2—%K
RCEXT,

ETAA =T A ADF T Fv—

Blackmagic Media Express% f£F3 LT, Blackmagic DesignETA/\—R Uz 7 HhSETA LA —FT«
AZF v TFv—CELT, Fr T Fv—UFT YUy 7lid, Final Cut Pro XICFEAHAATIRETEE T,

Media ExpressEERLTI Uy TEF v+ FF+—9 B, Final Cut Pro XTHHYR—hIhTWBET
AEKENTBIRLTLIEE W, (ffl: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ). Apple ProRes
422, IEFEHEI0-bit 4:2:2)

T—7IciRE

Final Cut Pro XT7AY 7 MR ULZS. Z07AOYV I N L—E—T 7ALILICLYFT UV T U,

Blackmagic Media Express& Blackmagic DesignE 7 A/N—RK U 7 & FERLTT—FICNYNATY Y
JTEEXD,

Final Cut Pro XD YA LAY D5I Uy TEEIRULET,
File; > TShare; > Master File; Z381RU. aster File; D4V ROZFEZEE T,
MSettings) Z27Vw 2 UL, RO I IUAZa—DBETAI—T v I EBRLET,

BRICADDY—RN\=F &Y T T T7 DEMA
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Into Settings

> Master Fila

Format:  Videe and Audio

pple ProRes 422

QuickTime Movie

1 1920 x 1080 | 25fps o) Stereo (LR) |48 kHz @ 00:02:06:07 B QuickTime movie [

Cancel Next...

Next..; 27Uy I L, REFLXEERLT. Save; 27Uy I ULET,
Media ExpressZ BT, Final Cut Pro XD'oZ2ZH Uiz Uy THFZHAHET,

ZDN =2 7)LDBlackmagic Media Expresst27 ¥ avR TETFA/A—FT14A T 7(ILET—
ZIchmee ) DIEBZSRLTIEZ W,

Avid Media ComposerTi(&. Blackmagic DesignE 7 A/N\—KR Dz 7 & FERALTSD/HDDET AR LT
F—FaA BT TFvr— BETEZXT, Tl RS-422FT v OV rO—ILBYR—rESNTVWET,
Ay Ea1—4%—ICc9 TlcMedia Composerh’f Y A ~—JLE N TWLWE, Desktop Videox 1 VX k—)L
3% &Media ComposerfidDBlackmagic /5741 Y HAEEI A VYA M—ILENET,

Media Compose‘oftwa re

Activated:
= No Options

Media Compaser 8.0.0
{0)2014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement.

Computer Name: blackmagic's imac

Avid Media Composer

= VA
Media ComposerZi2&13 2 &, Select Projecty 4 POV IRY I ANKRRENET,
FTIRA-Y-TOT7 7 EEREADBE. ERTH7O77 LR RULET,
TOV I NERETZITAINT —% TSAR—h B TIVRI—FILHSERLET,
™New Project; Z7 Uy ULET,

7OV MNDOEZRIZEANL TA—NY I AT—AR—A AT LARAEYIHRETOV T
IRDA TV aVHEHRELET, 'OK1 BIUYILET, HT—AR—RAERATLAROEY Y
DERFEIX. BICTOV LI RD Formaty 4 7 THEETEZX T,

BRUADDY—RN=FTBYTRTz 7 DER 12



6 OV IRER Y4700 RYIRTER LAY O NGEST TIVI Uy I ULET,
Media Composer@+ V¥ —7 1 —REFHRW IO I MDOTOAI I NIV RIHRKR
IhES, 7OV IO EY RV TIDRET T,

. MewProjat

TV NBEANLTATVa Vv ERELE T,

BE

IRTHBEYICERINTWS I EZ BB ICKER T %icid. "Media Composer Editing Guide; M

Nmporting Color Bars and Other Test Patterns; €273 3> SB LTS W, SiAAALE T 7AIL
ET TNy LT Ry PPy - EZY—CHELET, IVE1—9—DE=ZF—KLT
Blackmagic Design7/\A ADHAD DA ICA A—IDRRSINE T,

Blackmagic Design/\—= Rz 7OHEAICETANRRINBWEEIE. BREBEEFI VI U,
Media Composer<T Mools; > THardware Setup; %33R LT, Blackmagic Desktop Video Utility
DHEANEULLKERESNTNS I EZRERLTLIES L,

OAVhO—I)LTERWT I\ A IS X+ TF v —
RRBEDHIAZPOVHST—F L —V 23 T BFBEOAASP T AL A—5—RKE <D
ETAYV—ZBT/NA R bA=LIEHIELTWE A 7/A XAV A—ILBLTET A ZF v
Fr—9 3l LTORTY FITRWVET,

1 Moolsy > Capture; %Z#RL. TCapture Tool; ZREE T,

2 RNIWY—ARY &IV ITBE TYERTAAVDRY VICRHRAD DIRVAEID KRR S
NEJ, CORVIERHRIE, TYyFIAVRO—IDNENTH DI EZBHERLET,

BRUAD DY —RNN—FBYTRI 7 DER
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Moggle Sourcey MF > &I Uw I LT,
TCapture Tooly Z2F v AV rO—/LEFERAEIIC
ETAZFr TFvr—92L5BELET,

FARALEVWETADY—INZ VT (V) EA—TFTaADY—ART v (Al A2, ..) ZRIRLET,
Biny XZ2—%#FEALT. ALWTWBEYDUX M SEVYEEIRLET,

Res (FRIRE) | XZa—T. FvFFvr—ULIicy Vv IERLICWERE/FEEEI—T v Y
EEIRLE T, FEEMES-bitE T AICIE M 1) (10-bitEFT A ITI M:110by ZRIRLE T,

FV I Fr—UIETARKUA—T A AZBFREEITZTARIAN —IZERLE T,

FSingle/Dual Drive Mode) R Y ZFERA LT ETAR LA —FT 1 AZVDEDDRZ 1T
FEHTRET DD BIRDRZ A TIRET 2D %ERIRLET, Target Drives; X Z1—T,
FVIF v —UIeATA T ERETERIATZRIRLED,

T4V RURTERD Tape Name?; iRY &7 w I L, Select Tapey ¥4 ZOT Ry 7 X%
HEFXT, FROT—TEERTBIH., £ldFHLWT—FZEIMLT TOK; 27Uy I ULET,

EFAEA =T ADY —REBETEDIIESEL. Capturey RYVEBUET, F v/ F+
—EF v FFr =R UDRARUES, S+ P Fvr—ERTI3IciE. £+ FFvr—1hY
VEBEIUYILETD,

BRUADDY—RIN—F BV TRI 7 DfER
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UltraStudio, DeckLink, TeranexZ{E R U CHIERIEERT/\A A SF v+ TF+—

RS-422CHER LT /I\A A& FERT2BEIE. TyF IO EFEBLTE v I Fv—F BHIIC,
TYFDREETOILENHDET,

1

TAYVIIRD T4 RIT MSettingsy 4 7% 2 ') w4 U, "Deck Configurationy 4% 7J)LY
Uy ULET,

Deck Configuration¥<«f 74 7Ry 7 X T, TAdd Channely 27U oL, FrYRILGYA T%
Directy lc. 7R— k% TRS-422 Deck Controly IR ELE T, 0K, Z7 Uy o LT, 5F<

FroxILEBEHRELETH? (Do you want to autoconfigure the channel now?) | &3

REhizs, Noy #EIRUET,

TAdd Deck; Z2Uv I LT ERIZTYFDI SV REETIVET/INAAXZ 21— 5:&IR
L. E5IcPUO0—ILEH/ELET, TOKi. "TApplys DIBICOZUY I LET,
Settings% 7 . "Deck Preferences; % 77Uy LET,
YV IIREETSHEIR. "TIYIINAYINCTvEYTIREEEY Sy Ya L O—R%E
#r 7] (Allow assemble edit & crash record for digital cut) ; A XY a>vEHMICLE T, 2D
HERENENDIRETIX, 1 P —MREULNMERTEEZ A,

MoV T URARA Y MEEZE#ESH D (Relax coincidence point detection) | A /Y 3> %
AWML RETHNIEMDRELITVWEY, 0K, 27UV IULET, BEVLDTYFAD
RS-4228HED Y 7y THET UE UL,

Ty £ HHRERE (Deck Preferences) ;| ¢ Td1V YTV
A MNEHEZ#EH S (Relax coincidence point detection) |
A7V aVEEMCTS

JE—NEFEETARNT BHIC, Blackmagic DesignE'TA/\— R 7 & T FHRS-4223 U 7)L

T TERINTWSZEEERLET, T vF% Remote, ICERELE T, Capture Tool; %5

EEBEDI K LYa—bayhF—%2FERALTTYyFEIVNA-ILULET, TYFOEBHNATUY

7k (RIFE) TRRSNS, £cld Ty 0 (NO DECK) | ERRESNBFESIF. TvEHo15Y

VIR TIHRLERRIN, TYFIAVMNOA—IIBERIINZETAZa—% 7Yy I L, "TVvERER
(Check Decks) j Z:&IRUE T,

TYFAVRO—NZEALTAY Y 754/ TXFrTFvr—9%:

1
2

Moolsy > Capture; Z#IRL. Capture Tool; ZHEXT,

Capture/Log Modej IRF IT TCAP) A AV ERREINTWBRZ 2R LET, 2ORY
VI TLOG) A AVHARRINTWBHEIF. MYV EIVYILTEFr T Fv—F—RIcH])
DEZ. TCAP, 74V ERRULET,

KNIV —ARINCT Y FTFAAVHRRRESNTNWE I EEERUE T, RHRAD DFRWVALED
PRERESNZBEF. RYEIYYILTTyFIAY MO—ILEBRICLU, FROWAHIHATRRS
niaWEsSIlcLEY,

MY MA=—ILTERWT/INAZADNSF VY FFv—; DIV 3V THRESNTWLWSOERAKED
FET ETH/ AT AAN ETA/A—T 1 ADY ATV I AREFLLE >, Res (FRIR
B) REERZAI. 7272 ELET,

Capture Tooly dFvHFAVMA—IL T4V RO TTF—FEBHL. BEULET,

BRUCADDY—RN=F B TR 7 DEMA
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6

Capturey N> &I UV I ULET, F v TFr—HIdF v FTFv—mRI AR ARUE D,
FVrIFVr—EIRTIBICE v TFr—RIVEBEIIYYILET,

CAPIRG VNIV =AY V=R ELTTyF AV MO—)LZEER.
FTyEAVRNO=—ILD4 VRO TT—7DEHULERE

I\ FF+ FF+— (UltraStudio/Decklink{E FH)
UTOFBET N\vFEv7Fv—RIcoVyFZ207ULEY,

1
2
3

N

Moolsy > TCapture; Z:#IRL. "Capture Tool; ZFEET,
Capture/Log Mode; RF &Y I LT, TLOG) 74 AVERRLET,

MY MA=ILTERWT/INAZADSEF Y SFv—; DIV a3V THESNTLWSDERKED
HET ETAA—=—TAAAN ETAIA =T ADY—=IZ v I RFEFE V., Res (FRIR
B)  REERZAI. T—T2%ERELET,

FTyFRIAVIA=ILD4YRI HBNIMEEDI K LY3— My F—2FRALTT Vv FZ
BIRICY v MLERBE—RELEL. Fv T Fr—UicWMIBICETAZEDEET,

LOGHRY > DERICH B, Mark INOUT) ZVUw I ULET, P4 AVIEINEOUTREICH]
DEDLZDT IDDRYVE IV I TBLETTAVERLO T INENIEETEXET, TV
AV RO—ILT14 Y RID Mark Iny LU Mark Outy MY >EFEBITNIE, KDEEEIC
AVIZINEPBETEERT, Flo. F—R—KD Ty & O F—TH. AV TINEZEE
IBZENHBETI,

AVITIRREREL S, EVYERWT Fv 7 Fvr—ULIcWI Uy T 2B IRLE T,

TClipy > "Batch Capture; Z3&IRU. ¥4 7O Ry VANKRRINESA T 3V %ER,
oK, Z#oUv o ULET,

BRUADDY—RIN—F BV TRI 7 DfER
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"Mark In/Mark Outy RY > &7 YUy 7B+ —HR—
RNy &0y #—%=FERALT AV T INREZIEE

F—7ICEE#% (UltraStudio/Decklink{sE )

)y TaFv TFv—Ulc. FALTAUANRS YT U, fR&E. 7V MDBERA. LY TV IhiE
bofcb, BRUATOYV I M7 —FICREHTER T,

1
2
3

TOVIIRNEYDY—T YR TINI I I LT FA1LTA Y T4V RITHEXT,
TOutput; > "Digital Cuty Z3IRL. Digital Cut Tool; ZF=EX T,

MOutput Mode; ZUFZILT A LT, EY MNRE%10-bitlc, 7vFI> hO—)L% Remote,
[CERELEY,

TEdity XZa2—TA Y —NMEE (Insert Edit) £7cld 7 v > JILiRE (Assemble Edit)
BRI DE, FALAD—RDARNTA TENIc T —I\DIEBIRRENTEETT, F£cld.

Crash Record; Z#IRI ML, BELELI—Tr VI D HETY, 1V —MEEULIEIR
TERWESIF. 7OV I NDOREY TICTE Ty FOYEARTE (Deck Preferences) %
FINIVYIULT I FIFIWAYRNTTYEY IIREET Z Y2 LI— Rz (Allow
assemble edit & crash record for digital cut) ; ZBMICLET,

TYEDEZED AT )y I (RIFE) TRRSIN 5, £2ld 7w+ 0 (NO DECK) § &R
RENDBEIF AXZa—&2I7UY I L. TYENAYV) Y IETHLRRS N, TyFIv O
—IL"BEREIINZET T vF&5EK (Check Decks) | & IRULET,

TIINAYRBERY Y FRW=ZAFO7A1Y) ZHUT ¥~ YR T ICE\RUET,

BRUADDY—RIN—F BV TRI 7 DfER
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TIZINHAYNY =L ERLTT — I ik

Autodesk SmokeZ{ERAT D &, fRE. B DT T MR EDEEIIDDT—Y AR—IATERRET
EFXF, SmokeTld. Blackmagic DesignE T A/N—R Iz 7 FERALTSD/HDDE T AR LA —FT«
AEEVvFFvr— -BETEET, £ RS-422F v XAV MO—IIETFR—,ENTVWET,

Autodesk Smoke

AVAN=Ib

SmokeZEN T B & Projecty & TUser Settingsy T+« > RUDNERRSINFET, LEIICIER U
70V 7k (Project) 8LV —H— (User) BB 2IEEIE. FNSEBIRLET, 2l
DFEF. FHREIOY L/ MNI—F—EEBRLET,

FUNY =327 7(IERICHLT. 7OV MDREETVWET (H:1080HD) , 22T
T5REDELE, BICEY Y3V DEPFTHEENTRETT,

TOVIINTERTBATATDHRE 74—~y h% ProRes 422, ¥ "TUncompressed, 7k
EDSBIRVET, DT REVDANN —IDHETETA—T Y M EEIRLTLIES W,

Createy R V&YV I ULET,

BUCADDY—R/X—F 1Y TNT 7 DER 18



IN—=KROx 7Dy r7YvS
VIREY Y ayDEHEF UTORTY FISB>TIIS2 &= &EHLE T,

VTIROH %, BfELDBlackmagic DesignF ¥ FF+— - BET/INA ADA N ICERLE
9, Blackmagic DesignF ¥ 7F +— -BET/\1 ADHE %, VIRDAAICERLUE S,

RS-4227wFaAvO—/)L - =TI EFERBLT, VIRO Y 7 )LiR—k &Blackmagic Design
FrFFv—-BET/\AROVE—NIYbO—LIR—ZEHLE T,

VIRZUE—NIERELET,

VIROBEAIAAICO VI VR L —F—%ERIT DL JL—LTFFaL—MaF v T7Fv—N
B5NET,

WIZUfeA—TAATINA REFERTBEHEER BT ZDA—TA AT NS RICA—T 1 ABRES =
23 UESC

Create New Project

Cache and Renders

TRV REEANLTATY 3V EZRELE D,

VIROtv 7Yy

Autodesk SmokeZBIAT BRTIC. Smoke SetupI—FT 4 UTF 4 EFEBUTELBEDODVIRET/ILEHE
YRIAZI Ty T4V T BIRTDINENHDET,

TApplications; > MAutodesk; > 'Smoke; > TUtilities; Z3&3R L. Smoke SetupZREF 7,

lGeneral; % 7T Video Device; & & TAudio Device; ABMDICERESNTWSZ E%FE
BUET,

VTR% 7T, Autodesk Smoke C{ERAULICWTRETFILEYAZI VT ZB/RICLET,
Mive NTSC, &Efcld TLive PAL) DFNEBMICLTC. 75y ¥ald—REkFS17THI%E
cUET,

TApplys &2 ')w 27 LT, Smoke SetupZFAUE Y,

BRUADDY—RN—=FT B TrT 7 DEMA
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Select the application to configure = smoke_2015.0.1 a

|(General)| Preview Vir  Media Storage  Backbumer  Licensing

Video Device BMD B
Audio Device BMD | <]
Reserved Application Memory Automatic bl
Metwork Panel Display ShawMounted a
Default Web Browser open

Default Shorteut Profile SmokeFCP a
Menu Bar Yes a

Smoke Setup—7F+ YT+ ® Video Device; BT
TAudio Device; A’ BMDICERE SN TWS Z EZHER

OV RA—=JLTEBVIRNS F+ FF +— (UltraStudio/DeckLinkfE )

RS-4227 Oy hNO—/LZFERUTHIEREERVIRN S F v FF ¥ —C= D L SAutodesk Smoke%
BEITDEHAETT,

XTFAT AT IZVT Fv T F v =LYy TE2ERT 2745 —%RIRULET,
TFiley > fCapture from VTR Z&#IRULE T, VIR Capture BV 12— ILHARRENE T,

Active  Protocol Name Input Format Timing ColorSpace
57 sony HD D5 1080 B0i SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERSION

sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_60P YCBCR_RGB_CONVERSION
80 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF YCBCR_RGB_CONVERSION
&1 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
62 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398F YCBCR_RGB_CONVERSION
64 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
85 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
66 sony HD D5 50i SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

Smoke SetupL—F+4 U T4 DVIRY 7T VTRDIA Iy T4 (Timing) Z8E

T—7OEBUKEZERLT Fv 7 Fv—ZRHEIT 27 L —LICEDLERT,

EFUCWETABLIOA—T A AZBRULE T, MY VHRRUTL BREBHICBZoTWD
EoYINERTELT,

VIRDSDF v TF ¥ —DEMCHBOTVWBETABLOA—T A ATV I DTRS RUT

iny 8K Outy DT4—ILRIC. A/ T IRREADVET,

Capture; ZZ v I LTHF v 7 Fv—ZMBLE T, F1LT—RDT1—ILRDREIC
D, FrTFv—HTHEIEDERTEXT,

Preview Y R JYY I LT WO THF v I Fvr—ERTTEXT, Vv /IE VIR
INpUEY1—ILZ ANT ZRINGERUVICBREELICES THRESINE D,

BRICADDY—RN\=F &Y T T T7 DEMA
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F—7ICEE#% (UltraStudio/Decklink{sE )

VTR OutputEVa—)LIco Uy ZFE2O—RUT BAZ VY TD1Y (In) 8KV 7T (Out) AZIEE
LEY, BREICIGUT BBTL—LDATEY M, LY—RYIRA—N—L1OBERZEDA T
IVEBMLET,

File; > MOutput to VTR, Z3&IRLZE T,

HANTZ0 VY TEATAT AT ZINSRIRLETS, 7AINY—DIV TV ERIEDEY Y
Yy THALEWSEIE. 74T —%&IRTEL I, VIRHATY 21— ILBARRENET,

EXIT Output Clip

Tape EE standby
|Play Lack vc!
1080 501 (10-bit prec.)

LOCAL Unknown

EATBVIREROY 759V UZ M SRR

Mevice Namej Ry I AT EATBVIREEIRLE T, BIRLIZVIRDT—TDETAN S
LE2—Y4 Y RIICRRENET,
FULWETAR S Y IR VELCA—TAAF v RIRT B EMCHE>TED, ZhZEh
WINTEIETARN T Y IBIOA—T A AF v RIDNT—TICEHESNTWB Z EEERUETD,

TClip Outputy X=2—7, TAll Audio; ZBEMETIFEMNICLET, Al Audioy ZBRICT B &,
BT UIeA—T 1 AF v ZIIEIT TR IRTDA =T A AF v RILDNT—TF DT+ —
Ny MMIEBREINET,

TPreview; #27YUw 7 LT, EBICHEATZHRIICIU Yy TEERLET,

BIRUV VY TEZEITL—LUNDTL —LHSEBULTEHEATDIHEAIE. Start Offset
T4—ILRICHABYA(LI—REAHDLED,

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.)
Unknown output  1080i50 ASSEMBLE ETT

HAKBRIRLO Uy TEBREDRENUXNMTERR

AR (n) E7ThR (Out) ZRELE T,

Start on Timecode

Stop After Frames

Preview

Split

AVRETINREHREL. BAROYS
B X =3 —7 Mnsert; #EIR

72Uy FHEVTRICHE AT BICIE. TOutputy Ry 7 AT Mnserty ##INLET, Statusy Y

Tselected) ICiR>TWB I YUY I TF—FICHASNE T, HAFIE. &V IV TDRT—%
XD TPending) « MOutputy . TDone) DIEICEFHEINET,

BRUADDY—RN—=FT B TrT 7 DEMA
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FALA—RDAYRZBRHELUT Play) ZBIRL, T—FICEEA LTSN TVD I EZ
ERLET,

Ko -of5, TEXIT Output Clipy #7Y Y2V UTVTIREAETY 2—ILZFHUEY,

J2vyalLdA—RESATHEA

Autodesk Smoke T, ¥ 7Ly hARYPY IR TIUY TOAENZRB/IBILETZIET. S TET
AESDF T+ 7 Fv—PoUvIDIZyyaLaA—RNHAETT, ZOFETTF v I Fvr—9 25 A,
Autodesk SmokeldAutodesk Media Storage7/\1 ADREFEBEEEF v I LT ERTE2EIHEHE
FBUEY, FAMTEREBIE. FRITZFETA—TYMcL>TEEZDF T,

Fi- FHRETBHAS, VCR FDMDTINA AHRS-422TD ) E—R IV MO—JLICHIHLTWER WS
&ld. TLive NTSCy F/zld TLive PALy ZERULTF v I Fv—ZfTL\ Uy FOHAIICIE TLive
Videoy ZERALTLEEI W,

800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2
General  Preview E Emulator =~ Media Storage  Backburner = Licensing |

T Name ] Input Format 1 Timing. I ColorSpace ]
|u © |none |LiveNTSC SERIALL | NTSC YCBCR_RGB_CONVERS!
18 none | Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGB_CONVERS!
18 sony HDCAME0I SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVLRS!
20 sony HDCAM5994i SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RGB_CONVERS!
21 sony HDCAMSOi SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RCB_CONVERS!
22 sony HDCAM2308sf SERIALL 1920x1080_23085F YCBCR_RCE_CONVERS|
73 sany HDCAM24sf SERIALL 1920x 1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSI
24 sony HDCAM25sf SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSI
25 s0Mv HDCAMSR 60i SERIALDUAL | 1920x1080 60i NO CONVERSION

New Duplicate Delete
Vir Archive Restore Device | None = Manual Start Timecode  00:00:00:00

Reload Apply

Mive NTSC, F/=I& Live PAL) DFIZBIICLT,
Iy yaLd—REREEZATEDEEDICLET,

FATETABEDIZ v aLA—RETSIKIE. RDRAT Y TICHREVWET,
FvIFr—UIevVy 7H2RET DT 4/L5—%EMedia Library5&IRULE T,
TFile; > lCapture from VTR Z&#IRULE T, VIR Capture BV 1—I)LHAKRREINET,
VTR Devicey R T, TLive NTSCy Ffcld "Live PAL) ZRIRUET, ANTThTWES
ATETAEEN I LE2—Tr VY RIILRRENET,

lStart On Peny E—R%&EIRLET, MStop On Pen, Fcld Stop On Frames; Z{FERALT
Fr T Fv—%#TUET, Autodesk Smoke DIREICIFER LD T TL v hERVYDMERS
nTWicie, TStart On Peny EWSEENFEAHINTVWET,

Fr7Fvy—ANYFE—RIT TStop On Pen; ZFEIRTZ &, FAADA—RT4—I)LROT T~
& (Out) BLUVESE (Duration) NEF SN, Autodesk Media StorageT/\A RITEEHRTED
BROREINEREINET, RVU—VEEIYv I Eh FISMREBEBEN VLS IEWNICRD
EEFVTFr DT UE T,

TGy TEEADU. Fv TF v —UIcWETA RS v IB LA —FT o AF v RILEERIC
L,

BRICADDY—RN\=F &Y T T T7 DEMA
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TATETAETERELTVWS I EZERLUE T,
ETFATINAZD Play; Z#ULE T,
TProcess) ZBIRL T Fv 7 Fr—ZRBLET,
2=tz Uy LT, Stop On Peny E—RDOF+FFv—EKTULET,
RDATY TRV FATETFAESEHALET,
File; > fOutput to VTR, Z3&IRLZE T,

HHTB0)w F%EMedia LibraryS3EIRULE T, 7A4ILY—EBRLTHOIV TV Y EH
T ZEHTEETYT, VIRMAEY 1a—ILARRINET,

EXIT Input Clip Setto 4:3

Live NTSC ¢ /10 Bit Dept+ |Field 1 &
Eng

ZATETAESZE AT ZEHEEIE.
Mive PAL; Ffcl& TLive NTSC) %3&1R

VTR Devicey IRy 7 AT, TLive NTSCy E£1zld Mive PAL; ZBIRULET,

lStart Mode; w2 2RI TEF B A, "Live Video) HATlE. Start On Pen; E—R®D
MMEATEZET, "Stop On Peny F/zld 'Stop On Framesy ZEALT. HHEKRTUET,

Start on Pen

Capture | Grab Stopon Pen

ZATETAZENT 255 IE.
Start On Peny E—R%{#EH

HAA T3V aRELE T, B IVYTEZEANL Fr T Fr—UIcWETAIIYIE
SOA—TAAF v RILEBNICLET,)

EEEZELTVWDT/\1M AT, BIFERIBT 2D\ fcldAutodesk SmokeMSDIES %R
ET5OICHBEREEETVET,

MProcess; EIRUL T, Autodesk SmokeDHEHZERIELET,
2=z Uy LT, Stop On Peny E—RDF+FFv—%KTULET,

BUCADDY—R/N\—F 1Y TNT 7 DER 123



Blackmagic Media Express

Blackmagic Media ExpressY 7 k7 x 7. X TDUItraStudio, DeckLink, Intensity7Z(} T, I
TDATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor, Universal
Videohub|ZEIEENTWE Y, Media Expressid, ML/ VY UZFiREY 7hoz 7 28T 7V

ETF—ICBBICF vy IFvy— BE BALEVWESICRERY—ILTY,

AR DL S/ANOE AN A
Media ExpressigANETAD T+ —< v b EBEIMICEE U, N ic& T TProject Video
Formaty #8RELEYT, 7OV I NETATA—T YR EYZaTILTHRETDHEIF LITD

2TV IICRWNWET :

MacTld "Media Express) > Preferences; . Windows/LinuxTld TEdity > Preferences; %
BIRULE T, Preferencesy > K7 EERD TProject Video Formaty KAYW ¥ Y X =3 —T
TA— v hEREIRLE T, "Capture File Formaty RAY 7Y UV X Za—%FALT, KA
BREM/FEEBE v T Fv—74—X Y NEEDPXA A=Y I =T VAN SRIRTEET, &
RUFET A=Y RTETADF v+ TFr— . QuickTime A—E—TREFEINE T, I5IC
YUWIA—Tv I ZERAURGBY —RADF + T F v —PZDHHAEETT,

When capturing DPX files, use

866 Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 g
Capture File Format: | DPX 10-Bit RGB il

Use dropped frame timecode
() capture from an RGB source
@ capture from a YUV source
|_| Use absolute frame numbering when capturing DPX

| 4+ | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

|f\v‘o|umesfMedia |

| Browse | For all video and audio media file captures

I,’Users.r‘timf

| Browse | For all still frame captures only

[ Stop capture if dropped frames are detected
™ Stop playback if dropped frames are detected
|| Use Anamorphic SD 16:9

|_| Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

| 4| second pre-roll for cueing

| 0 %] frame timecode offset

|0 %] frame timecode offset

PreferencesV 4 Y RO ZFERBLT, 7OV VMETAT7A—T v,
T TFv—T7AINT A=Y M REGAREZRTE
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Fr7Fvr—UETABLOA—TA AZREIT DA —IZRIRLE Y, "Browse; 1R
YvEyUy LT AVE1—F— DT AN — %R ELE T,

AVEENMRESNIRIC, Fr 7 F v —HBBEZELTEINESINEERLE T,

SDOZOY Y k&, "Use Anamorphic SD 16:9) Fxw IRy 72 BMICLTWDIBEERRE. 43
FARINLIVAICERESINET,

EFATZ U=y avid, BE. NI 7S50V RICEDDEETADBEEFEILLET, D7 Y
T—23>%REWTHMedia ExpressiCETADBAEERIT I E2WEE L. Continue playback
when in the backgroundy F Yy IRy I AICF Ty I EANTLEE W,

BE FEOA 7Y aVIERS-4227y FOAY FO—ILHEDT—7 Ty FICEEITZHD T FUO—)L
PYALLAA—RAT Y MDEREETVWET,

FALA—RYRN,
AF AT UAN YLRA BRICADE 21— BR74—ILK VIRITYF 5 L—R EFATLE2—

00:0@07:07

7OVt U MG EFA Uy Iy X=742  Grab stil OJEHR Fr7Fv— RSVAR—N A—FaAd A—FqAt UE—h-
TA—XYh ZL—LL—hk N—=779h  Frame A7vay  aAvbkA—)L FrYRIL X—H—  AVIT—H—
Ry> B/

FrTFv—

ETADF v T F v —ICRERIEREIF BT AV —X%H#HE L CBlackmagic Media Expressh'A 1%
BHETZ0DEZFSE, "Capturey RY VEBI LT T,

Log and Capture

In: Out: Duration:

»1 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Nan

Descripti

Angle: 01

(@] Capture Batch

ETAICBET2EREAN
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E'7 AV —X%Blackmagic Design/\— R = 7OANICEF UEF, Blackmagic Desktop
Video UtilityZ#2E1L. Set Video Inputy DFRENETAYV—RAERAUTH B xR UE
9 (51l : SDI, HDMI, Component/Z&) o

Media ExpressZRi=. 7L\ fLog and Capture; # 7% 27U v ULE T,
ETAY—ZNTLE1—Vr Y RUICRRENET, Descriptions 74 —ILRICEEZAN
LEY,

Mescription) DIEICH B T+ RV EIYYITDE BT71—ILROBERHIEEND
MName) 74 —ILRICEBIMENE T, DT —ILRDIEH%E Name; 74—JLRITEBILT
WIS &I ET71—ILROED T+ RY V=7V v I ULET,

s BT —ILROBEZENT BICIE, &7 —ILREDAFYA7A A=y I ULE
9o Ffen Za—ILRICEEAD L. BRIPBIEZ W AINA T B EHARETT,
Name) 7Z4—=ILRDTFFZAME, D5+ FFr—9207 Vv TICERAINET,
s Uy TEERICADELTAOY LIWEEIE. Namey 74 —ILRDIEICH B ET7 ]
VEIZIYIULETD,
s BEIF T IFr—9BEIICT )Y TREER T DV RUERRSECWEE I,
Name; 74—I)LRDEICHB Ty P4 =TIV I ULET,

FrTFv—FB2A—TAAF v URIBESERTE

3 4'5'6 7 8 910 1112 13 14 1516
FVr TFv—92A—TAAF v URILBEEZRTE
Capturey MV Z IV I LT Fv7Fvr—E2RALET, Fr7/Fvr—E2RTLTIVY

TERETZIHEIE. BS—E Capturey R VEH VUV IULET, v FFvr—Snfzcy Uy
7% Media ExpressOEBIDAT 4T IUZANIEBIMSINET,

Log and Capture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 ™ 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Clip Batch

TCapturey RY>E VYT LTF v IFv—%FEA

EFAAAT A=Y TOIV I RNETATA—T Y ~E—HURWIEE, Media Expressh'BEIHY
[CBREL. BEDO/OYV IV M2 RELVTHR IOV TV M EER T 2RI RREINET,

eo0o Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

ATEMZAY Fv—D 7OV S LAHBN 74—y % ZEF % &, Blackmagic
Media ExpressidZEZBEINICREL. 7OV 7 M ZREFLTHLL
TOVT VN ERBRTINE SN ZHERT Ay E—IDNRRINET,
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Juy7FoaXyy
Blackmagic DesignE 7T A/N—=R Iz 7 &TVEDNRS-422V U T I T =TI THERINTWD I L% FE
RBUET,
Tl TYFOUE—NO—AIYIDEZZAIYFHI UE—NIERESN TV EZERLE T, IZ
DI, K Lya—bhybhF—%2ERUT BIRICY v MULEIE—BELEVLETD,
™ark Iny RY &V Uy ULTA VR (In) ZRET DO\ £leld>ya—hhybhF—
Ny ZERUEYD,
« Mark Outy IRF &IV I ULTTFIRE (Out) ZERET DI\ £helddya—havhk
*—To) ZERALET,
« TlogClipy RZ & IZUyoZLTIZUY TOOT%IT5H. £leld¥a—hhAyhF— TP,
EERALES, OF VT U Uy TIDBXTATYANMIRREINE S, 7y TO7(aY
[CIEFROXEIDDWTED ZDATATDA T AV TH DI EDERTEET,

Ny FFXvTFv—
Iy ZoAOx v Ih & o5, [Clipy MYV % 7Yy oL ToYY T HEIDT OF v I Fv—C=ZY,
BEOIIVY T EXvTFv—93BICiE. FNS5DO 7 )y 7OOX 7 %TWN, Ny Fx v TFr—%=E
TUEY,
AF YT DBIET VY THEXTAT YRR SEIRL, LTOWT A DIgEET>TEE W,

Batchy Ry >V E I I T3

 BIRULIEO Uy FHEEY ) w2 LT, "Batch Capture Z##EIRT 3

MFiley X=a2—MH'5 Batch Capture; Z#2EIRT %

Media Expresst\ 71T Ad—RDA Y mh 67 IhERE T I T Z2X v IFv—UET,

DPXF v 7 Fv—
L—E=—"T F7AINTIRBLDPXAA—=I V=T YA THF ¥ TF v —UIWEE L, Media Express®
MPreferences,; ZFi=. Capture File Format; % DPX 10-Bit RGB, ICERELZE T
TCapture File Formaty ZDPXICEREL T DPX7AY TV M ZERLE T,
s T FY—ZRTLET

800 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98
Capture File Format: DPX 10-Bit RGB

Use dropped frame timecode
(») capture from an RGB source
() capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 + | digit numbers in the frame count
DPXF ¥ 7+ v —DHEE

FrI7Fv DT T2E TL—LY— TV AEEERTVLRAIDAT AT UAMMIRRENE
T DPXTL—LDY—TVRIF TARV AN =V OER 7 AT —ICREINE T, A—T 1Al
BL7AILY—ANicwav? 7AILTIRESNET,

T 74 RTIE DPXF v 7 F v —IYUVY —ZA D 5T N B R EICHE>TWET, RCBY =AM S5F v
TFv—F BB E. Tcapture from an RGB source; Z&IRLE T,

DPXT7L—LFS%Z, EONSHATZ2OTEERL Fv IFvr—UETAD YA LAI—RIZHLE
ZlcLcWEAIE. Use absolute frame numbering when capturing DPX; A ¥ 3> % EBLET,

EITFTBDPXE v+ FF v —HE WAL, "When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame county A 7Y aVDREZZEELTC. 7L—LBEOELAODKZRSTIENTEET,
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3DF T F v —

Media Express%{# 3 %Blackmagic DesignE T A/N—R I 7N TF 2 FILARY—L3DICKEHLT
WBBEIE HD-SDIETAD2A N —LEREICF ¥ 7F+— U EAMBEERDIDETAIUY
TEERTEEXT,

s BEVWDOT2TILANI—=L3DETAY DT L—LL—NEBEETZ3DTOY

TV hEERLE T,
- BlackmagicE 7 A/\—R I L 7 IC2RFHEDHD-SDIET A DMERIICADZNTL
B EEERLET,
- FYTFr—ZERITLET,
® 00 Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 30 3D 2l

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV ol

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

FaTIWARN) =L ATFLARAE Y I3DET AT VY T+ TFv—9 D5 EIE.
TAVIIRDETATA—T YT 3D BNDWe 74—V v NERBIRLET,

Media ExpressCT 2 FZILANI—=L3DDF v+ 7Fvr—BLUPOF VI %1735 E. RELZI UV TE

FERBETAICERINES, ARBETAD I Uy FL&ICiE Trighty AN Ez 9, FIZIE 7
Uy 7 IClip 1y EWSERIZ DI eimE. ZIRAY Uy 7 Clip Lmovy &0 GRAZY Y 73
TClip 1_right.mov) &N ET,

ATAFVANCE FTFv—UrT Uy THE3DI VY T THBZENDNDPIRREINET,
s YLARAIIVE2—TR ERRAOWY )y 7E3DA v I —5—TD2RIF5Nn, 0&ED
DREZTFZAAVELTRRENET,

» YALO—RURNE2—TIR EGRADE I VY TH27 1 VICRRESN, 3DV
T—5—TDORITFENET,

Clip 1_right

YLRAINE1—Tl EARAOAY )y T E3D1> I —5—
TORIFEN, OEDDRERBTAAVELTRRENE T,
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FALI—RUZR,
AT FUAN YLRAI, BRUCADE 21— BR74—ILK VIRIZYFFAL0—R EFATLE2—

00:00:07:07

OV ETA IIyTEY  R—=UAY Yy FAL>  Grab Still BRICAN FIYRR—K A—FaA FA—FaHA UE—h-
TA—RYh TL—LL—h N—UFYh  TAA—y3ay  Frame DER  AVRA—L FryRI  A—=F— AVIT—H—
Ry BR/ES

B—/E88DU")y TOBE

DDV TEBETDZHEIF ATATFIYANNOBELIWIYY T E T TILIIUY I LET, £z
[ ATFATFURRDI YUY THEIRL, F—TR—RDAR—ZAN—FclFhSVRR— ROV RO—ILD
BERYVEBUET,

Playback

KSoZR—hayhO—)LEERLT, BAE. F1E.
RIBIDI )y INBH, L—7BEZI>MO—)L

BEOU )y TEBETZEEIE. AT UANKNOBELEWI VY TERBIRL, F—HR—RDAN
—ZAN—F G,V RAR—R I MO—=)LOBERY Y EBUTIES W,

Media ExpressDETA L E 12—+« Y R E KL UBlackmagic DesignETA/N—RI T 7DIRTD
EFARITETANBESNE T, BER. STV IDEWM/ENRT VT EZFI VT THA—
TAAFvIRIVDAATEZYIDEZSNET,

Uy TDFR A
Media ExpresslCiiAA R ET AP A —T 1 Ald. LTOWT A DAETEBETEET,

- AFAFURNHOALRVERET TILT Vv T3,
- AFAFIRANADEEBNBERTEI Y YT U, AV T I ARAZ2—H5 Mmport
Clipy 22T %o
Filey; X=a2—h'5, Mmport; . ™edia Files; DIBITEIRT %,
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FHAITZ\WNT ) T % TOpen Video Clipy #1 7OV Ry I AMSFEIRLE T, BIRULIT Uy THX
FTA4TFYRARND Scratch; BICKRRENFET, ATATFURANIEVEERUTHBEEIE. 27Uy %
FEREVICRSYI TEXT,

AT AT EBEEEVICHRAAHRCWESIF. FOEYERY YT U, AV T IARNAZ2—7 Mmport
Clipy ZRBIRLTLIZE Y,

A VIR=NUIETZZAIDAT AT VAN DEEFED I )y TDT L —LL—MNYA XE—HULRWNEE
3 FRTOI I MEERL REOTOY TV hNeRET DL SBRINE T,

8 00 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

d start a new one based on

Don't Save

ANV TERTFDT )y TDTA—< vk
D—HUBWNGE. R TOY TV M EERTINE
SN EERIT DAY E—IDHRRINED

Media Expressi&., 48kHzTIEEMWAVE (wav) B XTAIFF (aif) 74— v NCEERSNERF v
VRIVDA—FTAA T FAILDHFRHFARCETIELTWET,

AT AT SR HADRID A% E LT, Final Cut Pro 74°Final Cut Pro XIgaEDNLETEEHUIEXMLT 7

AW EFERITDIHENHDET, Filey X=2—7 Nmport; Z2EIRL. "Final Cut Pro 7 XML, F/zlE
TFinal Cut Pro X XMLy ZZIRUE T, FALILWXMLTZ 70/l ZRI< &, Final Cut Pro/AY 7 h®

IRTOEVEATATHIATATYRAMCERRINET,

Media ExpressiZCMX EDL7 7 AL DA VY IR—MMTHERIGLTE D BOETAREY 7R 7H 5
DEDL7 7AW ZEFERBULTI )Yy FONY FEXvTF v —%{TDZEHHBETY, Filey XZa—m5,
Mmport; . TCMX EDL; DIBICEIRUE T, EDL7 7ML EEIRUCHEE T,

m Edit Device Mark View |

New #N
Open... ®O
Open Recent >
Save #S
Save As... 4 #S

BT Media Fies..

) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G | g0 Cyt pro X XML...
Capture Now #R

Batch Capture

AFAT IS EEHHAHE T, XMIPEDL
E—HICHIAD T EHTRETT,

AT4FIUANMCAVERIRIENE T, AF VI SnfcV Uy TEBRU NNy FR v T Fr—%E
TU.TYFENSI Uy AV IR—hULETD,
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YLRAILE21—

YLARAIWE2—Tld RBERNBAETIVY T EZRRTCELI N IVADA—=YILET )Yy TDH
LARAIDLEICELE VARMILDATICERNDIBR7AAVE 7Yy I LTLIEEW, REHLZE D
Uy BEEBRMNENET,

W *Scratch*

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1820x1080
Desc: None
Take:
Angle:

YLARAIDIRY TPy PRI "2 T Iv D
THE BRI EHLTRREINET,

YZRE 21—

AXFAPURNOLBERICH B 5 LA—RURNRY VEIU v T 2E, FUy TEIALT—RY
ZARE1—TERRTEET, KFABEORIOA—LN—EERLT, &2y FICET B EEN TN TR
BTEET,

XTATYARNTIE, 7YY TORREYALD—RE2—F &
PLARAIE1—HDEBIRTEET, BRICADRY Y ZIUY Y
5L BRUICADDI )Y TOHZRRTEET, MSearch
T4—ILRICADU. BRICADD I VY THBRERTEET,

£ DR EfER

EVEERTBICIE. AT« 7YX NHADAERVIEEITHEY Uy 7 U, Create Biny Z:&IRULET,
LWEVICERIZEDITET,

Uy TPAAVERS I LT VY T FEREVICBI TEEXT, 7 v T 222U EDE Y TXK
RUIEWGHEIE. 22B0EYZH7Y w2 LT Nmport Clipy Z22#RU. ATV Y TEBEL VR—k
€O =198

TI7AILNTIE. OV Nz Uy Pt TScratchy fBICRRESNET, OJ LIy Uy 72 LWEYRA
[CRRULIEWGBEIF. ZOFLWE Y EHT Uy ULT fSelect As Log Bing ZFEIRLTLESE LY,
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BRUTAD DIERLEfEF

Mog and Capture; # 7 Tl&. Name; 74—I/LRDBEICHZETAAVEIIVITRE T IvT%
BRUTADELTAYV TEE T,

Playback; # 7 Tld. EF7A A& IV I TDE ATATFIUANTRERIRINTWE 7YY TEZRER
[CADELTAYTEEYS, EFAIVEBEIUYITRE. VYUY TIHBRICADISANET,

BRICADIEEZNIIVY T LD —RUANE2—BLCTLARAIIE2—TFAIVICE
BLENKRTREINET,

)T EBRICADICIEELZS. XT0T7 YR MLEZBD TShow only favoritesy RY V& I7UY I LE
T EFAAVDEBIEDE T, BRICADICIBELLZ VY TUND T )y THIERRICHEDET,
Log and Capture

®

n: out: Duration:

» 00:00:00:00 @ 00:00:00:00 4 00:00:00:00

Name: ( K Cal K010 *

Deseriptio

Angle: 01

D Capture Clip Batch

MLog and Capture; ¥ 7 Tld. "Name) 74 —J)LREEDE 7 V%
IUw LT 7Yy TEBRICADELTAY TEET,

A=TAATVYTEETAIYY T2V
UTFOFIET, AFATFYRRDA—FA AT Yy FECTAY )y TR YV I TEET,

s AT F R EESEBRWET AT Y TEEIRT B,
s ZOETAVIYTEEY )Y ULT AV TIARAZa—h5 (Link Audio
File; Z3&Rd 2,
Dy Entzo )y 7 =BETEXT, £fe. VoSN )y 72T —FICRAY UV T F52EHT]
BETY,

7w TEE YV DEIBR
Iy THEBIERT ZICIE. BIBRULEWI YUY 7%EIRL, F—R—K® Forward Delete) IR V%L
TLIEE W,

CDEETHIBRENZDRATAFIUARNARD I VY TDH T, TRV EICREE NIV Y TIZZED
TFEDET,

EVZHIBRT BICIE. BIBRLIcWE Y ZH I YUY I U, Delete Biny ZEIRLE T, COEET EVE
SOEYDHICEENZIRTDI VY THEBRENE T, COEETHIBRESNZDIFATAFYURN
ROV TDHT TARVEICRES NIV VY TIRZDEFEDE T,

3DV )y TDIERL
XTFATFYRANCRATLARIE Y Z73D7 Uy 7= EBINT2BEE. UTOFIBICKWET,
s FAHTBIDATAFERUIL—ALL—hD3IDTAV I NETATA4—T v N EREIRL
ESCIS
s AT FYANCTERB, 7710 %1V iR—Khg 3,
s AVIR—KNUIEERBZ 70ILERYZ Uy L, AV TP AKX Za—h5 TSet Right Eye
Clip; Z22BIRT D, ARAIZY Y TN T TICATATYRANCF Y T Fr—nTWBIEE
Z. BERAYZ Y Yy 7OLRNC Trighty BMEnExd,
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800 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D )

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV =

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

=) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

IDTAVIIRETATA RV ZEIRT S

ATATVRARNTIF AVIR=K U7 Uy THE3DT Uy T THZBZENFERBICAND P IRRINE
Yo LAMBRAV VY TRETATLE2—D (Y RIICHATRRESNS6H, 3IDETATOY I b
THBEDNHERTEXT,

Clip 1_right

ATATFUYARNTE A YIR=K U7 Uy TH3D0 Uy T
THBEDFERICAMNDPIRREINET,

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

AXFAFUARNTE V7SN ETAI )y TE
F—FT A AT )Y THRONDPITLLEREINET,
3DRTLAY VY FOERNAEERFICA—RETNTNSBEE UTOBRIEZITVET,

s AFATFYZANCRRSINTWBFERFDIDIVY FERIVY IS 5,
s AVTUARAZa—h5 TSwap Eyes) IR B,

AT 47 VA NADIRER

£7OV VMDY )Y TEATAT VAN EBBDORETr—ILRICY )y THEZADLT BRICKRER
TEET, BRUCADEELEDE TEAI L RROMNRDBRUICADD IV Y FICRES N BT
O REENZ T )y TDURARELBDET,

Searchy 74 —ILRICANDULTI Uy TERERTEX T,
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00:00:07:07

N—0AVIR—=IT Ik REE—R F—7Ic F—F1A
NRZUVYT FrURIVBHIEY

F—7 IERRI VT PREETDIVWSKREBEEZALTCWETN, BEVDTYENT—TEET
A RIDEESHEFRLTWTERBEBDF T, 7)Y TORAY )V T IEUTOFIETITWED,

s TEB )y T EFEIRT B,

FEdit to Tapey 77 (FWF D) Uy U9 %,
s AE(n) CIREDEFEEZRTET %o
s TTIINRYI VT T B,

YAV SBUy T%EIRT S

F—AERRII T UIeWI Uy THEXT AT YRR SBIRLE T, ERF vV RILEF OA—F«
ADBDT )Y TEEESANT YR =T —TDIRI—A—T A A NSV IHEEERZ DI EH AR
T BRICADD IV TDHET—FITEELIEWBEEIE. XT«FUAREEOEKITAD (£)
TAAVEIIYIUTRRICADD Iy FDHERRL. ZDMD T Uy FTEIERRICLET, &5
[C. T—=FICEETIRRICAD Iy TERIRULET,

ATAFUANERDBRICAD () 7rAves Vv s
LT BRICADDI Yy TDHZRRTEEXT,

T—IN\DA VY —NREET YV T iRE

TEdit to Tape; 47 (BWY ) #0Uw o925 A VE (In) 74—ILRICYALDA—REANTEH. &
el h S ZR— AV FO—IILTTF—TEFEBDRA Y MIEDLET Mark Iny R VE U v oL
TT—D1>Em=E=ANUVET,
FrIRE (Out) MAAETNTVEWES. Media Expressid. IREDRIZEATAFURND I YUY TD
2RICEDLETHRELET, 7UMENBEINTWSRIHEIL Media ExpressigZrLAI—RNT7 I~
BICRELRBET ELEEASNTOWAWI Uy IR BZIBETH) LOA—FTo 7% ELEULET,
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Edit to Tape

In: Qut: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 4 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

F—=IANDOHEAI2D2D Uy ITHEIRESNTWET,
T—IANDIRZ I TIKT vy TILiRE (Assemble) &1V H—MMREE (nsert) DEBES%TSH
EBRIRUEY, Mastery RV EBUET,

TPreview; E—R TIIHREDBERERBICR TR TEEZ TN, T—IANEEHREINELA, TDE
— R CRIRESAIERTEET, MEOT/LE 21— BT TYvFOHEADICEEERSNTWSEZY
—THERLTLIEEW, ZNICED, T TILT—FICBHREINTVWBETALFT LW E T A =R ICHES
TEET,

TYFEFT 70 TEEERE1E (Record Inhibit) 1 NERICIER>TWBIREET Master; R V%D )
w9 %&, Media ExpressldiRiR TERWC EEA B AYE—IZRRUET, H5—F Master; 7R
& E T EIC, DEREIE (Record Inhibit) ZEEICL TSI L,

NSY I DBEMENRT YT RBATBIETARLIOA—T A AF v RIVEERLE T A—T 1A
FroRILDHEEAUICWEEIF ETAF v RILEIBERICLE T,

3 456 7T 891011121113 14 1516
RRIVITT2A—TAAF vV RIBEBSZHRE

ATFATIAREZBORTICAD (B) 740 %EI7Vv I LT BRICADD V)Y TDHERRTEEXT,
T—IN\DBEA2DD I )y THHEIRINTWET,
NAIIV TG 2A—TAAF v BEERELET,

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeDAREH.265 Ty I—Y—% AL ETAEZ ST+ I Fvr—95:
Media Express® lPreferences; ZF =, Capture File Formaty & "MP4 H.265) ICERELE T,

Blc 33 "Quality) Ry > %3 U, TEncoding Settingsy AS5A49—%=EHICRSvI L
T H265F v 7Fv—DEYRL—MERELEY, "Encoding Settings; D1V RO%EU
TREEKTUET,

H265F v 7F v —RBIVPEYRNL—RREICETZEMIE. cDY=aT
LD TH265/\—=RU 7Ty OA—45—, €733 % SRBLT S,
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Project Video Format:  1080p25
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX
When capturing DPX files, use 8 © digit numbers in the frame count
Capture audio and video to:  /Users/AloeVera
Browse For all video and audio media file captures
Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background
Setdeckte 5§ second pre-roll for cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When masteringusea 0 frame timecode offset
Blackmagic UltraStudio 4K Extreme%Z{£HUTH.265T
F v IF v —9 BIclE. Media Express® TPreferences; ©
TCapture File Format, % "™MP4 H.265; [CRELE T,
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
® O Encoding Settings
Bitrate: 15.0 Mb/s
1 1 1 1 1 IA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3.0 50.0
1 1 1 1 1 I\'f) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

TQualityy 1RY > %&# L. "Encoding Settings) A5 14 —%EHIC
Ry I LT H265F v 7Fv—DEY KL —KERELE T,
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H.265/\— Rz 7IT>]—45—

Blackmagic UltraStudio 4K Extremeld/XJ 7JLH.265 Ty J—4—%2ANELTWB1=8H. B=IFFD
H2657 44—V hEFERULEUTILIA L T+ 7F v —DAETY, ETAET v I Fv—F 3K
X, EEREORGETRELREVEVE YN — M T TE3T/0V—%2FALET,

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
» Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 T digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames t0.  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeZfEFLTH.265TF v FF v+ —79 % (CIE. Media
Express® TPreferences) T Capture File Formaty %z "MP4 H.265; [CEREULE T,

AEH.265 LY 10— 5 —%2FERAULTETAZX v T Fvr—9%:

Blackmagic Media ExpressY 7 h U 7 &#E U E 9, Media Express® TPreferences; %
=, TCapture File Format; & "™MP4 H.265; [CERELF T,

B2 33 TQuality; 1R > %L, TEncoding Settingsy RSA9—%EHICRS Y4 LT,
H.265F v+ 7F+—DEY L —hEHRELE T, "Encoding Settings) 71> K%L
T.BEZKRTULET, TN T, Blackmagic Media Express% {# L. Blackmagic Media
Express 4K ExtremeTH.265EF A% T 1— K TE£J, Media ExpressE{#ERALTET A
EX v IFv— BEIIROHEMIE. CDOY=2 7LD Blackmagic Media Express; 7Y
avESRULTIIEE N,

YL —NDERE
FIAIREREDIS Mb/sid, AV A VAN —I VT HOEREUIra HDET A ICR@ERZEY ML —

rT9, BV L —KIE 3~50 MbDBE CHF EREICRETEX T, HDETADA Y TV - AKNY—3
/7 L(.. ﬁbrg{ﬁti\ 3~5 Mb/ST-g-o

NEWT7AINHA ZRELMBEVWEY R —hNTCETAEF v I F v —92RENH DIHE L.
TEncoding Settingy AZAF—%EICRZv I ULES, 771N XEZRICT DRHEN LKL, AJEERR
RBOEREOETAZXF v IFr—9358F. AZMF—%RICRZvIULES, EvhL—MEEL
HELTERE . v7O7AvF VI B9l —yay NoTav I RhE BICRZAZERT—F 77
IRDBELCET, UL, ABENfcH. 265/ \— R 7Ty -5 —[FEBICHEINRL, FT—F 777
N ERERICHIZ /26, H264 TBERETDLDEYRL—FEELLTH, TIESLLVRED
EFANEENET,

H.265/\—R> 7Ty —4%—
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

o Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

MQuality) M%7 > %3 L. TEncoding Settings) A (Y —Z2EHRICKZ YT LT,
H265F v 7Fvy—DEY KL —hERELET,

H265ET7AZ LY A—RI B0 AV AV - ANV RIETAZIYI—-RIZEIE. T

YNY—IEATZVRTLDNY RIE ETADTL—LABTOEEPLIVRSRANDE ETADT
L—LL—hREEERUTRERUIDBADBOET, fIZIE ETAZIN—I VT TDAHD
ZWHEE TYI—TaYIDEY AL —hETFREIET AV TRy MERIEVNA—T 1 TR

HETAZHWIEIND ZEBRRBTEE T, BARVBHNSEWBICIV ED 3R L, EFA Iy

TUYDTL—LBICEZ<DIAY MSAMEELNH BIHE. FFIRILF—HENDZIR—Y ARV~
YIS T714vIDGERIF EVYRL— R EEKTREMRNTI, @7L—LAL—hDETAIIF EZ

L—LL—hDETFAEHRNT BVWEY ML —MDRETT,

BEREOCTAETESRPNSWI P YA X TH Y TF v—FBbIE TYI—F1 D
£y bL— b ERRUTRBT2UEN BT, REOHERER IO, HLBEY L —REE
HUTHTREW,
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Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Testld, ELERAT « 7 DFEHAM (Read) EEZAH (Write) DIEREE T L —
LA XECAETEDZ T ST — 32T, Disk Speed Testld, ZBEALVZE W zDesktop
VideoV 7RIz PICEENTVWEITH D T A M SSFIYO—-RT2IEHTEET,

Disk Speed TestDFREZEITSICIE. TStarty IRY > DEICH B Settingsy DX T FAAVETIvIL
TLIEE W,

BHIORS 17 DiER:

lSelect Target Drivey 22U w2 UT, 5idAS EZAH DN G B EEEBLTLIEE W,
AV =rvay b aRE:

Save Screenshoty Z27 Uy 7 U, BIERRDRI -3y N2 RETEET,
ARMLAR:

Stress@ L NJLi, 1GBNS5GBDE TIGBEM TRETCEE T, 7 74/ MTIE. BHIERER
BERENEBSNBEGBICREINTVWED,

Select Target Drive...
Save Screenshot... 38

Stress
1CB
2CB
3CB
4 CB
v 5 CB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

¥FPOT7AAVET VYT LT,
Settings X Z21—%F8<

Disk Speed Test Help:

Disk Speed Test Helpy #2Uw4- 3% &, Disk Speed TestDi2{EsHEAZE (PDF) ZHESR
TZEXY,
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About Disk Speed Test:
TAbout Disk Speed Test; Tld. #ELTL\Disk Speed TestY 7Rz 7D/\—Y 3%
RIRTEXT,

Baga

MStarty MY V& I7Uv I LT, TANEBAULE T, Disk Speed TestldHgIITRIRE =¥
—TYNRSA TIC—BR T 7ML EEZIAI SSICFDT 7L DRIHFAHEITVET,
H5—FE Tstarty RV E T UV I UTAEEELLT ZFE T, Disk Speed TestldEEAH &5
AP RITELE T,

Will it Work?

TWill it work?) JXRJLIE, —fRIBETA 74— v hERRL. FoyIN—TFF/\Y
FICE>T B T7A—TY MR UTT A RVMEEN T A THEZIEID R TEET, AEE
HIEEHEDRL, TR EENRIETEZRRADETA 74— v N EBERLTIZE W,
BENFTvIN—IENNVHITYDBDL>TUESETAT7A—T Y ME BEVLD TR
AN =BG TELRWATBEEN B D £,

How Fast?

THow Fast? (FPS) J /SRILICIE, BEWDRSA THARETEZRKRTL—ALL—MIRR
INET, Wil it Work?y IXRILEEDE THRLTES W, RIS TWill it Work?y JXRILT
2K DCI 25p®M10-Bit YUV 42 28ITIRDF = v I X— I BNRIRSNTWTH, How Fast?

(FPS) 1 ISRILICERRENZBRATE 7L —LL— D25 psTHNIE, TAATANL—ID
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Bienvenue

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : faire de l'industrie audiovisuelle

un lieu créatif ol chacun a accés a des équipements vidéo de grande qualité.

Par le passé, la télévision et la post-production haut de gamme nécessitaient un
investissement matériel qui représentait plusieurs millions de dollars. Toutefois, grace au
matériel vidéo Blackmagic Design, méme |'Ultra HD 60p est désormais abordable. Nous
espérons que vous profiterez de votre nouveau UltraStudio, DeckLink ou Intensity pendant
des années et que vous aurez plaisir a travailler avec les logiciels de montage et de design

les plus performants au monde !

Ce manuel d’instruction contient toutes les informations dont vous aurez besoin pour installer
votre matériel vidéo Blackmagic Design. Lorsque vous installez une carte PCl Express, il est
judicieux de demander l'aide d'un technicien si c'est la premiére fois que vous installez une
carte matériel dans un ordinateur. Comme le matériel vidéo Blackmagic Design prend en
charge la vidéo non compressée et que les débits de données sont assez élevés, vous aurez

besoin d'un disque de stockage rapide et d'un ordinateur haut de gamme.

L'installation devrait vous prendre environ 10 minutes. Avant d'installer du matériel vidéo
Blackmagic Design, veuillez consulter notre site Internet www.blackmagicdesign.com/fr

et notre page d'assistance pour télécharger les dernieres mises a jour de ce manuel et

les derniers pilotes Desktop Video. Finalement, veuillez enregistrer votre matériel vidéo
Blackmagic Design lorsque vous téléchargez des mises a jour logicielles. Nous souhaitons
ainsi vous garder informés des nouvelles mises a jour et des nouvelles fonctionnalités du
logiciel. Si vous le désirez, vous pouvez méme nous faire parvenir votre derniére bande
démo réalisée a l'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design ainsi que toute suggestion
nous permettant d'améliorer le logiciel. Nous souhaitons continuellement améliorer nos

produits, n'hésitez donc pas a nous faire part de vos commentaires !

zda &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Découvrir Desktop Video

Ce manuel vous guidera a travers la configuration systeme requise, I'installation du matériel et du
logiciel Desktop Video, ainsi que la maniere de les utiliser avec votre logiciel tiers de prédilection.

Le logiciel Desktop Video inclut des pilotes, plug-ins et applications telles que Blackmagic Video
Utility et Media Express pour une acquisition et une lecture rapides. Il fonctionne conjointement
avec votre matériel UltraStudio, DeckLink, Intensity ou Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
L

Configuration systeme requise

Votre ordinateur doit posséder au moins 4 GB de RAM pour traiter la vidéo de maniére optimale.

Mac OS

Le logiciel Desktop Video est compatible avec les dernieres versions El Capitan et Sierra
de Mac OS.

Windows

Desktop Video fonctionne exclusivement sur les versions 64 bits de Windows 7, 8 et 10 disposant du
service pack le plus récent.

Linux

Desktop Video fonctionne avec les ordinateurs x86 32 bits ou 64 bits sous Linux 2.6.23 ou version
plus récente. Veuillez vous référer aux notes de mise a jour pour obtenir la liste la plus récente des
distributions, formats de paquet et dépendances logicielles Linux compatibles.

Branchement a une source d’alimentation

Si votre matériel Desktop Video comprend une alimentation externe, connectez-la a I'appareil et
mettez ce dernier en marche.
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CONSEIL Vous pouvez connecter la carte DeckLink 4K Extreme 12G a une autre source
d’alimentation via le cadble d’alimentation fourni. La carte DeckLink 4K Extreme 12G est trés
puissante et nous sommes continuellement a la recherche de moyens d’ajouter de
nouvelles fonctionnalités, telles que des cartes mezzanines pour une meilleure
connectivité. Grace au cable d’alimentation, vous pourrez vous brancher a des sources
d’alimentation additionnelles si votre carte DeckLink consomme plus d’énergie que ce que
le logement PCle de votre ordinateur peut fournir.

S'il vous faut connecter une alimentation externe a votre DeckLink 4K Extreme

12G, utilisez le cable d'alimentation fourni. Il vous suffit de déconnecter le cordon
d'alimentation de votre carte graphique et de le brancher au cable en Y. La prise ne se
connecte que d'un coté, il est de ce fait impossible d'effectuer un mauvais branchement.

Connecter du matériel vidéo

Votre matériel Desktop Video peut se connecter a votre ordinateur via trois types de connecteurs
différents. Selon le modele que vous possédez, vous disposerez d’un connecteur Thunderbolt,
USB 3.0, ou PCle.

Se connecter via une connexion Thunderbolt

'UltraStudio 4K et I'UltraStudio 4K Extreme sont dotés de deux ports Thunderbolt 2™. Si votre
ordinateur ne possede qu'un seul port Thunderbolt, vous pouvez utiliser le port supplémentaire
pour connecter un RAID ou un autre appareil.
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'UltraStudio 4K Extreme 3 comprend deux ports Thunderbolt 3 et I'UltraStudio HD Mini possede un
port Thunderbolt 3, pouvant atteindre un débit de 40Gb/s. Pour vous connecter via Thunderbolt 3,
branchez directement votre matériel Desktop Video au port Thunderbolt 3 de votre ordinateur en
utilisant un cable Thunderbolt 3. La connexion a un port Thunderbolt 2 via un adaptateur
Thunderbolt 3 vers Thunderbolt 2 n’est pas prise en charge par les équipements alimentés par bus,
tels que I'UltraStudio Mini.

Il estimportant de s’assurer que votre ordinateur est compatible avec la
technologie Thunderbolt 3. Pour cela, regardez si l'icobne Thunderbolt se
trouve a c6té du connecteur USB-C, comme représenté sur la droite.

Se connecter via USB 3.0

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed au port USB 3.0 de votre appareil. Branchez l'autre
extrémité du méme céble au port USB 3.0 de votre ordinateur.

Bckrmagictsin
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Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed a Intensity Shuttle

Se connecter via PCle

Vous pouvez insérer une carte Blackmagic Design PCle dans un logement PCle sur votre ordinateur.
Vérifiez les informations imprimées sur 'emballage de votre carte pour déterminer le nombre de
lignes PCle nécessaire. Par exemple, selon votre carte PCle, vous aurez besoin d’'un logement PCle
x1, x4 ou x8.

Notez que vous pouvez insérer une carte PCle dans un logement de plus grande capacité que celle
requise par votre carte. Par exemple, vous pouvez insérer une carte PCle x4 lignes dans un
logement x16 lignes, mais le contraire n'est pas possible.

Sivous ne trouvez pas toutes les informations dont vous avez besoin sur 'emballage, vous pouvez
vous renseigner sur le nombre de lignes requis par votre carte ou trouver toutes les informations sur
votre carte, dans les spécifications techniques sur www.blackmagicdesign.com/fr/products

Mise en route
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Installez une carte PCle Blackmagic Design dans un logement PCle disponible. Si votre carte
comprend une équerre HDMI, vous pouvez installer cette derniére dans n'importe quel support
PCle libre. Connectez I'équerre HDMI a l'arriére de la carte au moyen des cables HDMI fournis.

Veillez a ne pas endommager votre carte PCle DeckLink lors de

l'installation.
) (Al 1
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Si votre carte comprend un cable épanoui, branchez-le simplement
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Connecter I'UItraStudio 4K Extreme via PCle

Vous pouvez également connecter I'UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 a
votre ordinateur via PCle, en utilisant une carte d’extension et un cable d’alimentation PCle.
L'UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 doivent étre connectés a un
logement PCle Gen 2 sur votre ordinateur. Le kit Blackmagic PCle Cable comprend un
cable PCle et une carte d’extension PCle. Pour vous le procurer, contactez le revendeur
Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Pour I'UltraStudio 4K Extreme, vous pouvez utiliser le kit Blackmagic PCle Cable ou acheter
une carte d'extension PCle standard.

UltraStudio 4K Extreme est équipé d’un port PCle afin de connecter
une carte d’extension PCle externe installée sur votre ordinateur

Connectez l'autre bout de votre cable PCle au port PCle situé au dos de votre ordinateur.
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Applications, plug-ins et pilotes

Tous les pilotes, plug-ins et applications nécessaires a I'utilisation de votre matériel Desktop Video
sontinclus dans le logiciel Blackmagic Design Desktop Video. Vous trouverez ci-dessous la liste de
tous les logiciels installés sur votre ordinateur.

Mac OS Windows Linux
Pilotes Blackmagic Pilotes Blackmagic Pilotes Blackmagic
Desktop Video Desktop Video Desktop Video

Black ic Deskt
Blackmagic Desktop Video Utility = Blackmagic Desktop Video Utility ackmagic Deskiop

Video Utility
Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Media Express
Blackmagic Media Express Blackmagic Media Express Codecs Blackmagic AVI

Codecs Blackmagic AVI et
Codecs Blackmagic QuickTime™ o 9 -
QuickTime

Blackmagic Disk Speed Test Blackmagic Disk Speed Test -

- ) Préréglages et plug-ins Adobe
P | t plug-ins Adob
réréglages et plug-ins Adobe Premiere Pro CC,

Premiere Pro CC, After Effects -

After Effects CC et
CC et Photoshop CC
¢ otoshop Photoshop CC

Plug-ins Final Cut Pro X - -

Plug-in Avid Media Composer Plug-in Avid Media Composer -

Mises a jour automatiques

Apres avoir installé le logiciel Desktop Video, votre ordinateur va redémarrer, puis vérifier la version
du logiciel interne de votre matériel Desktop Video. Si la version n’est pas la méme que celle
installée sur votre ordinateur, le logiciel vous demandera d’effectuer une mise a jour. Cliquez sur OK
pour commencer la mise a jour et redémarrez votre ordinateur pour terminer l'opération.

Dans la suite de cette section, vous trouverez toutes les informations nécessaires pour 'installation
du logiciel Desktop Video sur Mac OS, Windows ou Linux.

Installation sous Mac OS

Pour installer un logiciel, vous devez disposer des droits d’administrateur.

Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/fr/support

Lancez le programme d’installation Desktop Video a partir du support inclus a votre
matériel ou a partir du fichier que vous avez téléchargé sur la page d’assistance du site de
Blackmagic Design.

Cliquez sur les touches Continue, Agree et Install pour installer le logiciel.

Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.
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L] B Install Desktop Video ]

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
© Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

License

This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click
Installation Type Continue.

Installation

Summary

Continue

Programme d'installation Desktop Video pour Mac

REMARQUE Si vous installez Desktop Video sur macOS High Sierra pour la premiere fois,

il faudra autoriser votre Mac a utiliser votre équipement Desktop Video, immédiatement
apres le redémarrage de votre ordinateur. Si une fenétre pop-up apparait pour vous
demander si vous souhaitez activer les extensions, cliquez sur OK.

Pour activer les extensions sous macOS High Sierra :
Allez sur les préférences systeme et cliquez sur Security and privacy.

Une fois dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Allow pour
autoriser le logiciel Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

[ ] L4 Elf Security & Privacy Q
(e el FileVault  Firewall  Privacy
A legin password has been set for this user  Change Password...
Require password 5 minutes [ after sleep or screen saver begins

Show a message when the screen is locked
+| Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

[ ] Click the lock to make changes. ?

Dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Allow pour
autoriser le logiciel Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

Installation sous Windows

Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/fr/support

Ouvrez le dossier intitulé Desktop Video et lancez le programme d'installation Desktop Video.

Les pilotes s'installent a présent sur votre systeme. Une alerte vous demandant de confirmer
I'installation du logiciel sur votre ordinateur va s'afficher : « Voulez-vous autoriser le programme
suivant a apporter des modifications a cet ordinateur ? » Cliquez sur Oui pour continuer.
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La boite de dialogue « Nouveau matériel détecté » apparait ensuite a I'écran et le nouveau
périphérique s'affiche. Sélectionnez l'installation automatique et le systeme détectera les
pilotes Desktop Video requis.

Si un DeckLink Quad 2 est installé sur un ordinateur Windows 7,
Windows Update va vérifier chaque pilote pour une version plus récente. Dans ce
cas, cette action n'est pas nécessaire, car tous les pilotes installés sur la derniere
version de Desktop Video sont les plus récents. Vous pouvez momentanément
désactiver cette fonction en cliquant sur « Ne pas obtenir de logiciels pilotes a
partir de Windows Update ». Cliquez sur Oui pour confirmer votre choix.
Linstallation va s'effectuer tres rapidement.

Une fois tous les pilotes installés, une boite de dialogue indique gu’un nouveau
périphérique est prét a étre utilisé. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux
pilotes du logiciel.

f@ Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_Iﬂ—hJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ MNext J [ Cancel

Programme d'installation Desktop Video pour Windows

Installation sous Linux

Téléchargez la derniére version du logiciel Desktop Video pour Linux sur
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Quvrez le dossier Desktop Video et choisissez le paquet en fonction de votre distribution et
architecture. Veuillez noter que amd64 est utilisé par les processeurs Intel et AMD 64 bits.

Il existe trois types de paquets :

= Le paquet desktopvideo fournit les pilotes principaux et les bibliotheques API.

= Le paquet desktopvideo-gui fournit le logiciel Desktop Video Utility.

= Le paquet mediaexpress fournit un simple utilitaire d'acquisition et de lecture.

Double-cliquez sur les paquets que vous souhaitez installer et suivez les instructions

qui s'affichent. Si des messages concernant des dépendances manquantes s'affichent,
vérifiez tout d'abord qu'elles ont bien été installées et exécutez de nouveau le programme
d'installation Desktop Video.

Lorsque le programme d'installation est installé, il est recommandé de redémarrer votre
ordinateur pour terminer l'installation.
Sivous ne trouvez pas de paquet natif Desktop Video pour votre distribution Linux, ou si vous
préférez effectuer l'installation a partir d'une ligne de commande, consultez le fichier ReadMe afin
d’obtenir des instructions d'installation plus détaillées.
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'm.l ."I:-" desktopvideo
—

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbelt Blackmagic Desktopvides product.

The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Developer v

Version  desktopvidea 10.2.1a1

Le logiciel Desktop Video est prét a étre installé a partir de I'Ubuntu Software Center.

Mises a jour
Sivous n'avez pas installé le logiciel utilitaire, vous pouvez vérifier si le logiciel interne est a jour a

I'aide de la ligne de commande du BlackmagicFirmwareUpdater :

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Le message suivant apparait (ou similaire) :

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xO0A PLEASE UPDATE

Dans ce cas de figure, le logiciel interne peut étre mis a jour a I'aide de la ligne de commande
suivante :

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Veuillez consulter la page « man » pour obtenir une description plus détaillée sur I'utilisation de Ia

ligne de commande. Par exemple, pour plus d'informations sur la ligne de commande concernant
I'outil de mise a jour du logiciel interne, saisissez « man BlackmagicFirmwareUpdater ».

C'est tout ce que vous devez savoir pour démarrer ! Une fois l'installation du matériel et du logiciel
Desktop Video réussie, vous pouvez commencer a capturer et a lire des vidéos.

Capturer et lire de la vidéo

Une fois I'installation du matériel et du logiciel Desktop Video réussie, vous pouvez directement
commencer a capturer et a lire des vidéos. Tout d’abord, branchez votre source vidéo sur I'entrée de
votre matériel Desktop Video, puis connectez un moniteur a la sortie.

Pour commencer a capturer et a lire des vidéos rapidement, vous pouvez enregistrer un clip avec
Blackmagic Media Express, qui a été installé sur votre ordinateur lors de I'installation du logiciel
Desktop Video.

Configuration

Connectez un moniteur ou un téléviseur a la sortie vidéo de votre matériel vidéo
Blackmagic Design.

Connectez une source vidéo a I'entrée de votre matériel vidéo Blackmagic Design.
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Connectez un moniteur vidéo et une source a votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Tester la capture vidéo

Ouvrez Blackmagic Media Express. Cliquez sur I'onglet Log and capture. Le format de votre
entrée vidéo est automatiquement détecté et Media Express fait correspondre ce dernier
au format vidéo du projet. Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation
de Media Express.

Cliquez sur Capture au bas de la fenétre Log and capture pour effectuer un test de capture.
Cliquez sur le méme bouton pour terminer le test. Le clip capturé est ajouté a la liste de
médias sur le c6té gauche de Media Express.

Log and Capture

In: Out: Duration:

»  00:00:00:00 00:00: ) 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Batch

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer l'enregistrement.
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Tester la lecture vidéo
Cliquez sur l'onglet Playback.

Double-cliquez sur le clip test. La vidéo et l'audio seront envoyés au moniteur connecté a la
sortie de votre matériel.

Blackmagic Desktop Video Utility

L'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility permet de configurer les parametres du matériel et
affiche en temps réel la vidéo connectée aux entrées et aux sorties de votre équipement.

Pour ouvrir l'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility :

= Sur Mac OS, cliquez sur Blackmagic Desktop Video dans les Préférences systeme ou
ouvrez I'utilitaire a partir du dossier Applications.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Utility. Vous pouvez
également ouvrir I'utilitaire Desktop Video a partir du panneau de configuration de
Windows 7.

= Sur Windows 8, saisissez « Blackmagic » sur la page d'accueil, puis cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Utility. Vous pouvez également ouvrir I'utilitaire Desktop Video
a partir du panneau de configuration de Windows 8.

= Sur Windows 10, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Utility. Vous pouvez
également ouvrir I'utilitaire Desktop Video a partir du panneau de configuration de
Windows 10.

= Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Utility.

Lorsque vous ouvrez I'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility pour la premiere fois, la page
d'accueil affiche le matériel connecté et fournit un apercu de I'activité vidéo sur les entrées et les
sorties de votre matériel. Si vous envoyez un signal vidéo vers une entrée, il sera automatiquement
détecté et son format sera affiché sous l'icbne représentant I'entrée vidéo.

Si plusieurs appareils d'acquisition et de lecture Blackmagic sont connectés, vous pouvez les faire
défiler en cliquant sur les boutons directionnels situés sur les cétés de la page d'accueil. Pour
configurer des parametres, il suffit de cliquer sur I''mage du matériel ou sur l'icbne de paramétrage
située au-dessous du nom du matériel. L'utilitaire Desktop Video n'affiche que les parametres
pertinents pour le matériel sélectionné, vous ne devez ainsi pas naviguer sur de nombreuses pages
de menus pour trouver les parametres recherchés.
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Page d'accueil du Blackmagic Desktop Video Utility

Les pages suivantes de ce manuel vous indiqueront comment modifier les parametres a I'aide de
['utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC o
When paused: Display a full frame on video output

Q Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Utility vous permet de modifier les parametres des
entrées et des sorties vidéo et audio, d'effectuer des up/down-conversions
durant l'acquisition et la lecture et fournit des informations sur le pilote.

Entrée vidéo

Cliquez sur I'une des icones représentant un connecteur pour configurer la connexion de l'entrée
vidéo de votre matériel Blackmagic Design. Seuls les connecteurs intégrés au matériel seront
affichés. Lorsqu'un signal vidéo valable est détecté, I'entrée et les formats vidéo sont affichés sur la
page d'accueil du Blackmagic Desktop Video Utility.
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Input Connection

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

CICC)

Component

Use XLR Timecode Input

Cliquez sur une des icones pour choisir la connexion de I'entrée vidéo.

Utilisez le timecode XLR

Sélectionnez ce parameétre pour lire le timecode a partir de I'entrée XLR au lieu du flux SDI.

Use XLR Timecode Input

Cochez la case pour enregistrer le timecode a partir de I'entrée XLR dédiée

Niveaux d'entrée vidéo analogique

Ajustez les curseurs vidéo et chroma pour régler les niveaux d'entrée vidéo analogique de la vidéo
composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les curseurs
chroma permettent d'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous utilisez de la
vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante. Cliquez sur
I'icbne de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Input Levels

Ch:

0.00

0.00 =
&

0.00 =

Sortie vidéo

Sélectionnez le standard vidéo et ajustez les autres parameétres de votre sortie vidéo.

Video Output Video

General

Video playback

Default video standard:

When paused:

During capture:

Input Audio Conversions Serial Port About

525i59.94 NTSC v

Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

: @ Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

Video output displays playback video
Q Vvideo output displays input video

Sélectionnez les éléments a afficher sur la sortie lors d’'une mise en pause,
et durant la lecture ou la capture.

Blackmagic Desktop Video Utility 161



Général

Pour effectuer du monitoring broadcast avec Final Cut Pro X, configurez le format vidéo qui
correspond a celui de votre projet Final Cut Pro X.

Cliquez pour choisir I'affichage d’une image entiere ou d’une seule trame sur la sortie lors
d’une mise en pause.

Cliquez pour choisir I'affichage d’'une image figée ou d’'une sortie noire lorsque I'appareil
n'est pas en mode lecture.

Cliquez pour choisir I'affichage de la vidéo en cours de lecture ou de I'entrée vidéo pendant
la capture. Si vous sélectionnez I'option Video output displays playback video, votre
sélection dans la section Video playback déterminera ce qui sera affiché sur votre sortie.
Sivous sélectionnez 'option Video output displays input video, I'entrée vidéo sera
affichée sur votre sortie.

Sortie SDI

Cliquez pour sélectionner I'espace de couleur dans lequel vous voulez convertir la vidéo.
Les options sont RGB 4:4:4 ou Y, Cb, Cr 4:2:2

Cliquez pour sélectionner si vous préférez acheminer les signaux SDI 3Gb/s en tant que
mappage SMPTE de niveau A ou de niveau B.

Cliquez pour sélectionner si vous préférez que vos contenus 1080p HD et 2K soient
acheminés en tant que vidéo progressive 1080p ou en tant quimages segmentées
progressives.

SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A
o Are output as SMPTE Level B (Normal)
1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video
O Are output as 1080PsF segmented video

Utilisez les Parametres SDI pour controler la sortie de votre vidéo SDI.

Choisissez entre les options Single Link, Dual Link et Quad Link pour la sortie 3G, 6G ou
12G-SDI. Certains moniteurs et projecteurs d'étalonnage professionnels ne prennent en
charge que les signaux a haute bande passante tels que le 2160p60 ou le DCI 4K 4:4:4
via quad link. UltraStudio 4K Extreme peut acheminer des signaux 3G-SDI Quad link.
Vous pouvez également ajouter une carte Quad SDI au DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link

Choisissez d'acheminer vos signaux vidéo 3G, 6G et 12G-SDI
via Single Link, Dual Link ou Quad Link.
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Régler la sortie vidéo analogique

Si votre matériel Blackmagic Design dispose de connecteurs vidéo analogique partagés, vous
pouvez choisir d'acheminer votre vidéo via les signaux Component, Composite ou S-Video a I'aide
des options de sélection sous Analog video output.

HDMI 3D Output
Ce parametre détermine le mode 3D de votre monitoring HDMI.
. Les vues gauche et droite sont placées verticalement avec une compression de 50%.
Combine les vues gauche et droite en une seule image sans compression.
Les vues gauche et droite sont placées horizontalement avec une compression de 50%.
Seules les images de I'ceil gauche sont affichées.

Les vues gauche et droite sont entrelacées ligne par ligne sans compression.

Seules les images de I'ceil droit sont affichées.

HDMI Output

3D output: Frame Packing ¥

Réglez le format de sortie HDMI 3D.

Niveaux de la sortie vidéo analogique

Faites glisser les curseurs Video et Chroma pour régler les niveaux de sortie vidéo analogique de la
vidéo composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les
curseurs chroma permettent d'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous
utilisez de la vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante.
Cliguez sur I'icbne de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Qutput Levels \‘J\
Y. 0.00
L9 B —— 0.00 -
2
CF | e—— 0.00 j

Ajustez les curseurs vidéo pour régler la sortie vidéo analogique composite et les
curseurs Cr et Cb pour contréler la balance des couleurs avec la vidéo composante.

Les produits Blackmagic Design utilisent les niveaux vidéo analogique composante SMPTE
pour offrir une compatibilité avec les équipements vidéo les plus récents. Cochez cette
case si vous utilisez des magnétoscopes Betacam SP de Sony.

Configurez le niveau de noir sur 7,5 IRE pour la vidéo composite NTSC utilisée aux Etats-
Unis et dans d'autres pays. Sélectionnez le parametre O IRE si vous travaillez au Japon ou
dans des pays qui n'utilisent pas la configuration 7,5 IRE. Ce parameétre n'est pas applicable
pour les formats PAL et haute définition.
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Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(sA)

Cochez la case Use Betacam Levels si vous travaillez avec des magnétoscopes
Betacam SP de Sony. Choisissez le niveau IRE pour le format vidéo composite NTSC .

Entrée de référence

Le réglage de I'entrée de référence vous permet de synchroniser les sorties vidéo de votre matériel
en fonction de I'entrée de référence vidéo. Ce systeme est largement répandu au sein des grandes
installations broadcast ou la sortie vidéo doit étre synchronisée de fagon précise. Le réglage de
I'entrée de référence est effectué en unités d’échantillonnage afin d'obtenir un réglage
extrémement précis.

Par exemple, vous pourriez utiliser ce parametre avec le matériel de votre installation disposant
d’une référence commune stable connectée pour que les sorties vidéo soient parfaitement
synchronisées. Ceci rend la commutation possible entre les appareils a I'aide d’une grille de
commutation ou d’'un mélangeur de production en aval, éliminant ainsi tout défaut pendant la
commutation.

Reference Input oy

Offsett —0 —————————— ] Lines

Si le signal de synchronisation est verrouillé, réglez ce paramétre pour
que la sortie vidéo soit synchronisée avec l'entrée de référence.

Si un appareil DeckLink Quad 2 est installé sur votre ordinateur, vous pouvez envoyer et acheminer
les signaux SDI sur 8 mini connecteurs BNC indépendants. Cela vous permet de capturer et de lire 8
flux vidéo indépendants sur un seul appareil, exactement comme si vous disposiez de 8 appareils
d'acquisition et de lecture distincts. Comme le DeckLink Quad 2 apparait sur Desktop Video Utility
en tant que 8 appareils distincts, il est également plus facile de configurer les entrées et les sorties.
Si vous le souhaitez, vous pouvez renommer chaque appareil afin de savoir a tout moment quel
DeckLink Quad est utilisé avec quel signal vidéo.

Les connecteurs SDI peuvent étre assignés a chaque appareil en vous aidant des parametres du
Connector mapping de I'utilitaire Desktop Video, mais il est important de savoir que certains
connecteurs sont dédiés a certains appareils. Par exemple, SDI 1 est dédié a DeckLink Quad (1), et
SDI 2 est dédié a DeckLink Quad (1) et DeckLink Quad (5.)

Connector Mapping

Connector: SDI1 &SDI 2 v

Lorsqu'un DeckLink Quad 2 est installé, le parametre Connector Mapping vous
permet d'attribuer des connecteurs SDI a chaque appareil DeckLink Quad.

Il est facile de savoir quel connecteur SDI est dédié a quel DeckLink Quad a l'aide du tableau
ci-dessous. Vous y trouverez également les options de mappage.
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Options de mappage

Appareils DeckLink Quad Connecteurs SDI dédiés
DeckLink Quad (1) SDI1et 2 ou SDI1
DeckLink Quad (2) SDI3 et4 ouSDI3
DeckLink Quad (3) SDI5et60ouSDI5
DeckLink Quad (4) SDI7 et8ouSDI7
DeckLink Quad (5) SDI 2 ou aucun

DeckLink Quad (6) SDI 4 ou aucun

DeckLink Quad (7) SDI 6 ou aucun

DeckLink Quad (8) SDI 8 ou aucun

Il estimportant de mentionner que lorsque vous configurez un connecteur SDI pour un appareil
spécifique, l'appareil qui partage ce connecteur sera également affecté. Par exemple, si DeckLink
Quad (1) est réglé sur SDI 1 et 2, DeckLink Quad 5 sera automatiquement réglé sur Aucun car le
connecteur SDI partagé est en cours d'utilisation. De plus, si DeckLink Quad (5) est réglé sur SDI 2,
DeckLink Quad (1) sera automatiquement réglé sur SDI 1. Il est donc important de savoir quelles
entrées ou sorties SDI sont utilisées par chaque appareil afin d'éviter d'interrompre accidentellement
le signal d'entrée ou de sortie d'un autre appareil.

Sivous avez installé un DeckLink Quad d'origine dans votre studio et que vous
utilisez une application qui a été personnalisée a I'aide d'un SDK, vous savez que le
DeckLink Quad 2 fonctionnera au sein de votre systeme sans avoir a apporter de
changements a votre application. Les fonctions de mappage complémentaires de votre
DeckLink Quad 2 vous permettront d'ajouter plus de configurations d'entrée et de sortie a
votre systeme existant selon vos besoins.

Audio Input
Cliquez sur I'une des icbnes représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée
audio de votre matériel Blackmagic Design. Vous pouvez choisir entre les entrées suivantes :

= Embedded
Les canaux audio sont intégrés aux signaux vidéo. Les signaux SDI et HDMI peuvent
acheminer les signaux audio intégrés.
= AES/EBU
Signal audio numérique pouvant acheminer 2 canaux audio a l'aide d'un seul connecteur.
= XLR
Connecteur audio composé de 3 broches principalement utilisé par les équipements audio
analogique professionnels.
= RCA ou HIFI
Connecteur permettant de relier de l'audio analogique asymétrique a des équipements
audio grand public, tels que les systemes HiFi, les lecteurs DVD et les télévisions.
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* Microphone
['alimentation fantéme fournit de I'alimentation électrique via les cables pour microphone.
C'est une source d'alimentation trés pratique pour les microphones a condensateur.

Activez I'option Use +48V phantom power si I'alimentation fantéme est nécessaire pour
votre microphone. Si vous n'en étes pas certain, il est préférable de ne pas cocher cette
case car cela peut abimer les microphones autonomes. Un voyant LED, situé sur la fagade
de UltraStudio 4K Extreme s'allume lorsque l'alimentation fantdme est active. Il vous faut
attendre au moins 10 secondes pour que l'alimentation fantdme se décharge apres la
déconnexion avant de brancher un microphone autonome. Les microphones plus anciens
tels que les microphones a ruban et les microphones dynamiques ne prennent pas en
charge l'alimentation fantéme.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
bt
Microphone

Cliguez sur une des icones représentant un connecteur pour
configurer la connexion de I'entrée audio.

Microphone

Input Level: < 1 dB

Use +48V Phantom Power

Déplacez le curseur Input Level pour contréler le niveau d'entrée de votre micro.

AES/EBU

Faites glisser les curseurs pour régler les niveaux Ref ou le gain des entrées ou sorties audio AES/
EBU. Cliquez sur l'icbne de réinitialisation pour remettre le gain a O dB.

AES/EBU o

OULPUL LEVEL: s 0.00 dB

Faites glisser le curseur Output level pour contrdler le niveau de sortie numérique AES/EBU.

Niveaux de I'entrée audio analogique

Channel 1/Channel 2
Ces parametres ajustent la puissance du gain des entrées audio analogique pendant
I'enregistrement. Cliquez sur l'icbne de lien pour les régler simultanément.

Use HiFi Audio Levels

Les modeles UltraStudio et DeckLink sont pourvus de connecteurs XLR professionnels. Si
vous souhaitez connecter des équipements audio grand public aux connecteurs XLR,
cochez la case Use HiFi Audio Levels car les niveaux audio entre les équipements grand
public et professionnels different. Vous aurez également besoin d'utiliser un adaptateur
RCA vers XLR.
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Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels D
Channel 1! e—— 0.00 g —
@
Channel 2 e 0.00 dg
Channel 3 ———— 0.00 dB
Channel 4 e 0.00 dB

Ajustez les curseurs du canal d'entrée pour contrdler les niveaux
d'entrée audio analogique. Cochez la case Use HiFi Audio
Levels si vous connectez du matériel audio grand public.

Niveaux de la sortie audio analogique

Channel 1/Channel 2

Ces parametres ajustent la puissance des signaux audio ou du gain des sorties audio
analogique pendant la lecture de la vidéo. Cliquez sur I'icbne de lien pour les régler
simultanément.

Icone de réinitialisation

Lorsque vous ajustez les curseurs, vous pouvez choisir d'annuler les changements. L'icéne de
réinitialisation est représentée par une fleche circulaire située a droite de la barre de titre des
parametres. Cliquez sur l'icbne de réinitialisation dans chacun des paramétres pour remettre le
gain a 0 dB.

Conversion de I'entrée

Ce parametre permet d'effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant
I'enregistrement. Choisissez la conversion souhaitée sur le menu déroulant Input conversion.

La conversion de I'entrée ajoute jusqu'a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a l'image pres.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de l'entrée vidéo, I'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé,
center cut, pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Conversion de la sortie

Ce parametre permet d'effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant la lecture.
Choisissez la conversion souhaitée dans le menu déroulant.

La conversion de la sortie ajoute jusqu'a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a I'image pres.

Convert Analog Outputs
Cochez cette case pour effectuer vos conversions sur les sorties vidéo analogiques.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de la vidéo, l'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé, center
cut, pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.
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Video Output Video Input Audio

Input Conversion

Input conversion:

Display As:

Letterbox

Output Conversion

Qutput conversion:

HD (1080) to SD

5D to HD 10801

Conversions

' Convert Analog Outputs

Display As:

16:9 Zoom

Serial Port

About

Pour régler les paramétres des up et down-conversions, sélectionnez la conversion
de I'entrée ou de la sortie a I'aide du menu déroulant, et cliquez sur le format
d'image souhaité. N'oubliez pas de cliquer sur Save pour enregistrer les parametres

Le tableau suivant explique les différents formats d'image qui peuvent étre sélectionnés pendant la

conversion.

Down-
conversion

Letterbox

Anamorphosé

Center Cut

Pillarbox

Zoom 16:9

Zoom 14:9

Image
source

Image
convertie

glsjsie

A

)

o o

Affiche l'intégralité de I'image HD 16:9
sur un écran SD 4:3 avec des bandes
noires horizontales situées en haut et
en bas de l'image.

Comprime horizontalement I'image
HD 16:9 pour qu'elle remplisse
I'écran SD 4:3.

Découpe un cadre SD 4:3 dans
'image HD 16:9. Ce format d'image
supprime une portion des parties
latérales de I'image 16:9.

Place I'image SD 4:3 au centre du
cadre HD 16:9. Des bandes noires
apparaissent sur les parties latérales.

L'image 4:3 est agrandit de maniere a
remplir toute la surface de
I'écran HD 16:9.

Compromis entre le pillarbox et le
zoom 16:9. De minces bandes noires
apparaissant en haut et en

bas du cadre.
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Pilote

La page About (A propos) du logiciel Desktop Vidéo Utility fournit des informations concernant les
pilotes actuels de votre matériel, et la date de la derniére mise a jour.

Vous pouvez générer un rapport d'état en cliquant sur le bouton Create. Cela
permet de sauvegarder un fichier contenant les informations techniques, telles que les
formats vidéo détectés sur I'entrée et la sortie, les espaces colorimétriques,
I’échantillonnage couleur et la profondeur de bits mais aussi les informations concernant le
pilote, le systeme d'exploitation et les informations relatives a I'appareil. Ce rapport peut
également étre utile lorsque vous contactez I'équipe du support technique Blackmagic
Design. Ce fichier est trés [éger, il peut donc facilement étre envoyé par email.

Informations sur le produit

Changer le nom de vos équipements Blackmagic Design vous permet d’identifier chaque appareil
de I'utilitaire Desktop Video et donc de savoir exactement ou chaque appareil se trouve et comment
il est utilisé. Ceci est particulierement utile si vous utilisez le méme appareil a plusieurs endroits de
I'installation. De plus, il peut étre utile de nommer les différentes unités en fonction de leur
utilisation, par exemple, Suite de montage 2, Suite d'étalonnage 1, etc.

Si vous saisissez le nom de votre matériel dans le champ de saisie Label, il sera sauvegardé sur la page
d'accueil de I'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility et sera alors affiché sous I'image de I'appareil.

Vous pouvez également saisir des informations importantes que vous pourrez consulter
ultérieurement, par exemple, le numéro de série du matériel, le lieu et la date d’achat, ainsi que les
coordonnées du vendeur.

UltraStudio HD Mini _
UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 9 June 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

™ B

User Manual Readme

La page About fournit des informations importantes, telles que
la version du pilote, le guide d'utilisateur et les informations
de mise a jour. Vous pouvez également générer un rapport

d'état et y saisir les informations relatives a votre produit. Blackmagic Desktop Video Utility 169



Teranex Mini Smart Panel

Le Blackmagic UltraStudio HD Mini est une solution d’acquisition et de lecture compacte. Il est de
forme similaire aux autres équipements Blackmagic Design, comme le Teranex Mini et I'HyperDeck
Studio Mini. Ces produits ont été congus pour étre portables et modulables. Vous pouvez les
emporter sur le lieu de tournage, les monter sur un bureau ou les installer sur un Teranex Mini Rack
Shelf. Le Rack Shelf vous permet de monter vos équipements sur un rack.

En installant le Teranex Mini Smart Panel en option sur votre UltraStudio HD Mini, vous pouvez
prévisualiser la vidéo et l'audio directement depuis I'avant de I'appareil pendant la lecture et
I'acquisition.

’écran LCD du Teranex Mini Smart Panel affiche affiche I'image de I'entrée ainsi que les vumetres,
ce qui vous permet de contréler les niveaux audio.

Les panneaux sont échangeables a chaud, vous n‘avez donc pas besoin d'éteindre votre Blackmagic
UltraStudio HD Mini lorsque vous I'installez.

A I'aide d'un tournevis Pozidriv 2, dévissez les deux vis M3 placées de chaque c6té du
panneau d'origine du Blackmagic UltraStudio HD Mini et retirez-le délicatement.

A l'intérieur du panneau d’origine, dans un coin de la base, vous trouverez un petit tube en
plastique transparent. Ce tube permet de diriger la lumiere de la LED située a l'intérieur
de l'unité et d’allumer le voyant sur le panneau d’origine. Ce tube doit rester attaché au
panneau avant d’origine.

Lorsque vous rattachez le panneau avant d’origine, veillez a ce que le
tube soit aligné avec la fente située sur I'avant de I'appareil.

Alignez le connecteur situé sur la face arriere du Teranex Mini Smart Panel avec le
connecteur correspondant sur la face avant de I'UltraStudio HD Mini et poussez doucement
le Smart Panel vers I'appareil jusqu'a ce que les connecteurs soient fermement enfoncés.
Le Teranex Mini Smart Panel doit étre correctement aligné avec I'UltraStudio HD Mini et doit
étre fermement enfoncé.

Vissez de nouveau les vis M3 du panneau d'origine sur l'appareil.

Pour installer correctement le Teranex Mini Smart Panel sur
I’'UltraStudio HD Mini, tenez le panneau entre vos doigts et votre pouce
afin d’aligner le Smart Panel a la facade de I'appareil.

Si 'UltraStudio HD Mini est monté sur le Teranex Mini Rack Shelf, l'appareil devra étre retiré du rack
pour accéder aux Vvis.

Teranex Mini Smart Panel
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Pour plus d'informations, consultez la section « Teranex Mini Rack Shelf ».

Le panneau d'origine est extrémement résistant, donc si vous choisissez d'installer le Blackmagic
UltraStudio HD Mini dans des endroits bondés ou pleins de cébles, vous pouvez toujours réinstaller
le panneau d'origine.

Ecran LCD

La page d’accueil est la premiere chose que vous verrez sur I'écran LCD du Teranex Mini Smart
Panel. Elle affiche les informations principales, notamment :

525i59.94 NTSC

Format vidéo — Le format de la vidéo 55 fr
en cours d’acquisition ou de lecture.

Mémoire tampon — Le nombre
d’images qui peuvent étre stockées en
mémoire tampon pendant I'acquisition
ou le nombre d'images stockées en
mémoire tampon pendant la lecture.

YCbCr

Source — Le type de
signal d’entrée vidéo : SDI,
YCbCr ou NTSC/PAL.

Vumetres — Affiche

les niveaux audio de la
source vidéo connectée
a I’'UltraStudio HD Mini.

Moniteur vidéo — Affiche I'entrée vidéo
qui est connectée a I’'UltraStudio Mini.

Teranex Mini Rack Shelf

Lorsque vous utilisez le Blackmagic UltraStudio HD Mini avec d’autres équipements, tels que 'ATEM
Television Studio HD ou les convertisseurs Teranex Mini, vous pouvez utiliser le Teranex Mini Rack
Shelf pour installer vos appareils dans un rack ou une caisse de transport broadcast. Il est possible
d'installer jusqu'a 3 Teranex Mini sur chaque Teranex Mini Rack Shelf d'une unité de rack.

Pour installer I'UltraStudio Mini sur un Rack Shelf il suffit de retirer les pieds en caoutchouc de
I'appareil et de le visser sur le rack en vous servant des pas de vis pourvus a cet effet.

/ |

| _ —
(@) Teranex Mini 5
UltraStudio HD Mini B‘“““ag“"“'g”g = -

Le Teranex Mini Rack Shelf dispose de deux panneaux d'origine que vous pouvez utiliser pour
couvrir la partie du rack qui n'est pas utilisée par d’autres appareils.

Pour plus d'informations, consultez le site Internet de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr.

Teranex Mini Rack Shelf
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 offre une capture et une lecture simultanées sur les matériels 4K de Blackmagic
Design. C'est une solution idéale pour les utilisateurs qui souhaitent bénéficier de la fonctionnalité
d'étalonnage en direct disponible sur DaVinci Resolve. lls n'ont ainsi plus besoin d'utiliser deux
appareils distincts pour I'entrée et la sortie.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 14

Lorsque vous faites de I'étalonnage en direct sur le plateau, il vous suffit de connecter la sortie de la
caméra a l'entrée de votre matériel Blackmagic Design. Connectez ensuite la sortie de l'appareil a
un moniteur de plateau pour vérifier I'étalonnage.

Configuration
Ouvrez DaVinci Resolve. A partir du menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video
and Audio I/O puis choisissez votre matériel a partir de 'option For Resolve Live use.
Sauvegardez vos préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer les
modifications.
Commencez un projet et a partir de la fenétre Project Settings, configurez la résolution et la
fréquence d'image correspondant a votre caméra.

Toujours dans la fenétre Project Settings, allez sur I'onglet Capture and playback et
sélectionnez le format désiré a partir du menu Video capture and playback.

Deck Settings

Capture and Playhack

Sélectionnez le format désiré a partir du menu Video capture and playback.

Allez sur la page Edit et sélectionnez File>New Timeline.

A partir de la page Color, sélectionnez Color>Resolve Live. Vous devriez & présent voir |a
vidéo en direct dans la fenétre et un bouton rouge lumineux Resolve Live apparait alors
au-dessus de la vidéo.

DaVinci Resolve
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Utiliser Resolve Live

En mode Resolve Live, le bouton Freeze (une icone représentant un flocon) fige I'image
vidéo actuelle. Vous pouvez ainsi I'étalonner sans étre distrait par le mouvement qui a
lieu pendant le tournage. Lorsque vous avez effectué votre ajustement, vous pouvez
recommencer la lecture et vous préparer a prendre un instantané.

Une fois que vous étes satisfait de votre correction, vous pouvez sauvegarder un instantané
de l'image fixe actuellement affichée dans le Viewer, la valeur du timecode entrant ainsi que
votre correction dans la Timeline en cliquant sur le bouton Snapshot représentant une caméra.
Les instantanés sont tout simplement des clips qui ne comportent qu'une seule image.

Veuillez vous référer au manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples
informations sur Resolve Live.

L'interface de DaVinci Resolve est facile a utiliser et possede tous les outils nécessaires pour monter
et peaufiner vos projets | Que vous utilisiez une souris pour déplacer et faire glisser les clips ou un
clavier pour effectuer un montage de précision, DaVinci Resolve dispose de toutes les
fonctionnalités nécessaires aux monteurs professionnels.

Configuration

Ouvrez DaVinci Resolve. Dans le menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video I/O and
GPU puis sélectionnez votre matériel Blackmagic Design depuis 'option For capture and
playback use. Sauvegardez vos préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer
les modifications.

Chargez un projet. Dans la fenétre Projet settings, saisissez la résolution dans Timeline
resolution, le format d'image de la timeline dans Timeline frame rate et la fréquence
d'images de lecture dans Playback frame rate.

Sous la section Video monitoring, saisissez le format vidéo. Il s'agit du format de sortie
utilisé par l'appareil Blackmagic Design.

Cliquez sur le bouton Save pour sauvegarder les modifications et fermer la fenétre des
parametres du projet.

Timeline Format

Master Sartings

Wiea Monnaring

Ctimized Media

Working Foiders

Utilisez la fenétre Project settings pour régler les options de
formats de la timeline et de monitoring vidéo.
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Montage
Utilisez le navigateur de la page Media pour charger des clips dans la
bibliotheque de média.

Dans la page Edit, sélectionnez File>New timeline, renommez la timeline et cliquez sur le
bouton Create new timeline.

Dans la page Edit, faites glisser un clip de la bibliotheque de média vers la fenétre source.

Vous pouvez choisir les points d'entrée et de sortie des clips sources en utilisant les
touches I et O.

Pour monter un clip au sein de la timeline, déplacez simplement les clips de la fenétre
source vers la timeline.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour davantage d'informations sur
la fagon d'effectuer un montage avec DaVinci Resolve.

Utiliser votre logiciel tiers favori

After Effects CC 2017

Comment prévisualiser de la vidéo

Pour afficher votre composition en temps réel sur votre matériel Blackmagic Design, allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo. La fonction Mercury Transmit doit étre activée afin de pouvoir
utiliser du matériel Blackmagic Design avec After Effects CC. Sous Périphérique vidéo, sélectionnez
Blackmagic Playback. Vous pouvez a présent utiliser un moniteur broadcast pour visualiser vos
compositions After Effects dans I'espace colorimétrique vidéo souhaité.
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Preferences

v Qutput Mapping
Sync Settings

ideo output wh

Préférences de la prévisualisation vidéo

Si vous travaillez avec un format d'image qui n'est pas pris en charge ou qui n'est pas standard, ce
format pourra étre correctement acheminé par votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo et cliquez sur le bouton Configuration situé a cété de
Blackmagic Playback. La fenétre Blackmagic device selection s'ouvre. Vous pouvez agrandir ou
réduire I'i'mage au format vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous
utilisez I'UltraStudio 4K et la résolution de votre composition After Effects est de 2048 x 1152, réduire
sa taille I'acheminera en DCI 2K et agrandir sa taille I'acheminera en Ultra HD.

Rendu

Lorsque votre composition est terminée, vous pouvez faire un rendu avec une séquence d'image
DPX ou un des codecs suivants :

Output Module Settings

Format: O ne " ¥ Include Project Link

Post-Render Action: Include Sou {MP Metadata

o Output
Channels:

Depth:

Starting #:

Crop

Options de rendu dans Parameétres du module de sortie
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Codecs QuickTime sur Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)
= Apple YUV 10 bit 4:2:2 non compressé
* Apple YUV 8 bit 4:2:2 non compressé
= Apple Photo - JPEG (compressé)
= Apple DV - NTSC (compressé)
= Apple DV - PAL (compressé)

Les autres codecs, notamment ProRes et DVCPRO HD sont disponibles si Final Cut Pro est installé
sur votre ordinateur.

Codecs AVI sur Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (non compressé)
= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic 8 bit MJPEG (compressé)

Les autres codecs, notamment DVCPRO HD et DVCPRO50 sont disponibles si Premiere Pro CC
est installé.

Codecs QuickTime sur Windows
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)
= Blackmagic 10 bit (non compressé)
= Blackmagic 8 bit (non compressé)
= Apple Photo - JPEG (compressé)
= Apple DV - NTSC (compressé)
= Apple DV - PAL (compressé)

Photoshop CC 2017

Comment importer et exporter des images vidéo

Importer une image dans Photoshop CC
Sélectionnez Fichier> Importer> Blackmagic image import.

Sélectionnez le format de I'entrée vidéo et la profondeur de bits de I'image puis cliquez sur
Importer I'image.
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8 00 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 3]
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel =
| Cancel | [ Import Image ]

Acquisition d'image

Exporter une image de Photoshop CC
Sélectionnez Fichier > Exporter > Exporter une image Blackmagic.

Sélectionnez le format de la sortie vidéo puis cliquez sur Exporter I'image.

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 &

| Cancel | [ Export Image ]

Exporter une image

Une fois que les options d'importation et d'exportation ont été configurées, la fenétre de parametres
ne s'affichera plus lors d'importations et d'exportations ultérieures. Toutefois, vous pouvez toujours
changer vos parameétres en maintenant enfoncée la touche Option (Mac) ou Ctrl (Windows) lors de la
sélection d'importations ou d'exportations.

Premiere Pro CC 2017.

Créer un projet Blackmagic Design
Créez un nouveau projet et choisissez I'emplacement et le nom désirés pour votre projet.

Cliquez sur 'onglet Disques de travail (Scratch Disks) pour configurer I'emplacement de
votre vidéo capturée, audio capturé, prévisualisations vidéo et prévisualisations audio.
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Si votre carte graphique est compatible avec le moteur Mercury Playback Engine de
Premiere Pro CC, l'option de rendu sera disponible et il vous faudra sélectionner |'option
Mercury Playback Engine GPU Acceleration (Accélération GPU Mercury Playback Engine).

Configurez le format d'acquisition sur acquisition Blackmagic et cliquez sur Parametres
(Mac) ou Propriétés (Windows) pour configurer le standard vidéo et le format vidéo. Cliquez
sur OK pour ouvrir votre projet.

Sur le systeme audio de votre ordinateur, vérifiez que votre appareil Blackmagic Desktop
Video n'est pas réglé par défaut en tant qu'appareil audio.

Sur Mac OS, allez sur les préférences systeme et sélectionnez micro interne en tant
gu'entrée et haut-parleurs internes en tant que sortie.

Sur Windows, allez sur la barre des taches et cliquez droit sur I'icbne haut-parleur pour
ouvrir les parametres relatifs au son. Cliquez sur lI'onglet lecture et réglez votre PC pour
qu'il utilise le matériel audio intégré ou un autre appareil de sortie audio que le matériel
Blackmagic Design. Cliquez sur I'onglet enregistrement et réglez votre PC pour qu'il utilise
un autre appareil d'enregistrement que celui de Blackmagic Design.

Allez sur les préférences de matériel audio de Adobe Premiere et sélectionnez
sortie intégrée (built-in output) sous le paramétre Son du Bureau Adobe a I'aide du
menu déroulant. Configurez également le réglage Mapper la sortie pour sur Son du
Bureau Adobe.

Dans les préférences de lecture, allez dans Matériel Audio (Audio device) et réglez-le sur
Blackmagic playback. VVérifiez également que la fonction de lecture Blackmagic a été
sélectionnée pour le périphérique vidéo.

Preferences

General

CoreAudio
Appearance
Audio
Audio Hardware

AuTo Save

Default Input:  Built-in Microphone

: Built-in Output

Capiure

g Out: Built-in Output
Control Surface

Device Control Clock nternal
Label Colors
Label Defaults
Media
Memory
Playback

Sync Settings Settings...
Titler

Trim

Adobe Desktop Audio

Cancel

Lorsque vous paramétrez les préférences audio dans Adobe Premiere,
assurez-vous que les parametres de la sortie audio et du mappage de
sortie sont réglés par défaut sur sortie intégrée (built-in output).
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General
Appearance
Audio

Audio Harcdware
Auto Save

Capture

Control Surface AL Elackmagic Playback

Device Control
Label Colors
Label Defaults
Media
Memary
Playback

Sync Settings
Titler

Trim

Cancel

Réglez le matériel audio du lecteur d’Adobe Premiere sur la lecture
Blackmagic (Blackmagic Playback) et assurez-vous d’avoir bien coché
Blackmagic Playback dans les parametres de matériel audio.

Pour créer une nouvelle séquence, cliquez sur Fichier > Nouveau > Séquence. Sélectionnez
la préconfiguration Blackmagic désirée, donnez un nom a la séquence et cliquez sur OK.

New Sequence

Seqguence Presets

Available Presets Preset Description

& ARRI For editing in 10 bits with Blackmagic eguipment.4K Ultra

B8 AVC_intra High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:9
progressive).48kHz 16 bit audio.

fi& AVCHD

& Blackmagic Design
S
v [ 2K
v & 10 bit YUV
B pci 23.976p

ﬁ DCI 24p General
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
E DCl 25p Timebase: 23.976fps

& uitra HD 23.976p

| uitra HD 24p
B uitra HD 25p
B uitra HD 29.97p
B uitra HD 30p

» (W HD1080

» (W HD720

» B NTSC

» B PAL

f Canon XF MPEG2
& Digital SLR

& DNxHD

& Dv - 24p

fi& DV - NTSC

Video Settings

Frame size: 3840h 2160v (1.0000)
Frame rate: 23.976 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: No Fields {Progressive Scan)

Audio Settings
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterec
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

une nouvelle séquence depuis les préconfigurations Blackmagic Design
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Contréle de périphérique

De nombreux modéles de matériel d'acquisition et de lecture Blackmagic Design comprennent un
contréle de périphérique RS-422 pour le contrdle des magnétoscopes. Cliquez sur Préférences >
Pilotage de matériel (Device Control) et vérifiez que le pilotage de matériel Blackmagic a été
sélectionné a partir du menu Matériel (Devices).

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K & No Output
(») Scale down
Scale up
foK | | cancel

Choisissez une option pour acheminer les formats non pris en charge.

Lecture

Pour garantir une lecture de la vidéo et de I'audio par le matériel Blackmagic Design, vérifiez les
parametres de lecture en allant sur Préférences > Lecture. Sélectionnez Blackmagic Playback dans
les menus Périphérique Audio et Périphérique Vidéo.

Si vous travaillez avec un format d'image qui n'est pas pris en charge ou qui n'est pas standard, ce
format pourra étre correctement acheminé depuis votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Preferences > lecture et cliquez sur le bouton Configuration situé a c6té de Blackmagic Playback.
La fenétre Blackmagic device selection s'ouvre. Vous pouvez agrandir ou réduire I'image au format
vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous utilisez UltraStudio 4K et la
résolution de votre composition Premiere est de 2048 x 1152, réduire sa taille acheminera en Ultra
HD et I'agrandir I'acheminera en DCI 4K.

Capture

Pour capturer allez sous :
Fichier > Acquisition [F5]

8 .00

» 00:00:00:00 ¢ 00:00:00:00 00:00:00:00 3 00:00:00:01 3

ps
=5

Réglez vos parametres d’acquisition et de contréle de périphérique dans la fenpetre d’acquisition.

Pour une acquisition immédiate, ou une acquisition a partir de matériel non pilotable, cliquez sur le
bouton d'enregistrement rouge [G].
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Si vous souhaitez enregistrer le clip a I'aide du contrdle de périphérique RS-422, saisissez les points
d'entrée et de sortie désirés a I'aide des boutons dédiés ou manuellement en saisissant le code
temporel et en cliquant sur la touche Enregistrer I'élément (Log Clip). Le clip vide apparaitra dans la
fenétre Projet. Répétez l'action jusqu'a ce que vous ayez enregistré tous les clips que vous
souhaitez capturer en série.

Puis choisissez : Fichier > Acquisition en série [F6]. Pour configurer des marges sur les clips, activez
I'option d'acquisition avec marges et saisissez le nombre d'images supplémentaires requises au
début et a la fin de chaque clip.

Exportation sur bande

Si vous souhaitez exporter votre montage sur un enregistreur externe, vous pouvez le faire a l'aide
de la fonction d'exportation sur bande de Premiere. Faites votre choix entre deux types
d'exportation : insertion ou assemblage. Le montage par insertion nécessite un timecode continu
sur toute la longueur du projet qui va étre enregistré sur bande. En mode assemblage, la bande ne
doit étre noire que jusqu'a un point situé juste apres le début du projet. Comme le montage par
assemblage efface la bande située avant les tétes d'enregistrement, il ne devrait pas étre utilisé
lorsque d'autres projets existent déja sur la bande apres le point de sortie de votre montage.

¥ Expon Sertings

ummary

Output /

00:00:05:00

5

Utilisez la fonction d’exportation sur bande pour exporter
votre montage sur un enregistreur externe

Pour une exportation sur bande via le contréle série RS-422 :

Assurez-vous que la configuration des préférences d’Adobe Premiere est la méme que
celle décrite plus haut dans cette section « Créer un projet Blackmagic Design »

Ouvrez la fenétre de montage sur bande de Premiere en cliquant sur Fichier > Exportation
> Exporter sur bande (matériel série). Cliquez ensuite sur les paramétres du périphérique
d'enregistrement et sélectionnez Acquisition Blackmagic > Parametres > Format et
choisissez le format d'acquisition souhaité. Si le format d'acquisition ne correspond pas

au format de sortie, cela peut provoquer des problemes durant le preroll, ce qui peut
empécher I'exportation de l'audio.

Réglez a présent le type d'exportation en choisissant entre le mode assemblage ou
insertion. Saisissez le point d'entrée désiré et cliquez sur OK (Mac) ou Exporter (Windows).

Lors du montage sur bande, le logiciel attend a la premiéere image de votre projet que le
magnétoscope commence I'enregistrement au timecode prédéterminé. Au cas ol la premiére image
de votre programme aurait été répétée ou perdue durant la procédure de montage sur bande, il
faudra ajuster le parameétre relatif au décalage de lecture du périphérique vidéo pour synchroniser
I'enregistreur et I'ordinateur. Vous n'aurez a le faire qu'une seule fois indépendamment de
I'enregistreur et de 'ordinateur car ce parametre sera gardé en mémoire.
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Vos parameétres son ne doivent étre modifiés que pour la fonction Exportation sur bande. N'oubliez
pas de retourner dans les parametres son de votre ordinateur et de les restaurer pour ne pas
affecter votre workflow.

Vous pouvez utiliser la fonctionnalité de monitoring broadcast de Final Cut Pro X 10.0.4 et acheminer
ultérieurement votre vidéo a du matériel vidéo Blackmagic Design. Vous pouvez également utiliser
deux écrans d'ordinateur pour l'interface de Final Cut Pro X.

Final Cut Pro X

Varsion 10.2

& 2001-2015 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Appla
log d Final Cut Pro are frademarks of Apple Inc., registered
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agreemant

Final Cut Pro X

Configurer Final Cut Pro X

Vérifiez que vous étes en possession de la version Final Cut Pro X 10.0.4 ou plus récente
avec la derniere version de Mac OS.

Ouvrez I'utilitaire Blackmagic Desktop Video. Cliquez sur le paramétre de la norme vidéo
par défaut du menu déroulant et choisissez le méme format que celui de votre projet Final
Cut Pro X, par ex., HD 1080p29.97. Le format doit étre identique a celui du format vidéo de
vos clips.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC »

Réglez le format de sortie pour qu'il corresponde a celui de votre projet dans Final Cut Pro X.

Lancez Final Cut Pro X et créez un nouveau projet.
Saisissez un nom et choisissez un emplacement pour le nouveau projet.

Sous le parametre Propriétés vidéo, choisissez I'option Personnalisées et configurez
ensuite le format, la résolution et la fréquence d'images correspondant au format de sortie
réglé sur I'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility.

Sous le parameétre Propriétés audio et de rendu, choisissez 'option Personnalisées.
Configurez les canaux audio sur Stéréo. Vous pouvez également choisir I'option Surround
pour 6 canaux audio. Configurez la fréquence d'échantillonnage audio sur 48kHz.

Sous le parameétre du format du rendu, choisissez le méme format que vos clips vidéo.

Par défaut, Final Cut Pro X utilise de la compression ProRes mais vous pouvez modifier cela
en sélectionnant le format 4:2:2 10 bits non compressé pour un workflow non compressé.
Cliquez sur OK pour terminer la création de votre nouveau projet.
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Project Name: IUntitIed Project I

In Event: | 25-07-2014 =
Starting Timecode: . 00:00:00:00 . || Drop Frame
Video Properties: () Set based on first video clip
(*) Custom
| 1080i HD +|| 1920x1080 3 || 29.97i =
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: 'Z__:__Z'USe default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

Custom
Audio Channels: | Stereo 3
Audio Sample Rate: | 48kHz 2
Render Format: | Apple ProRes 422 3
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ oK ]

Sous le parametre Propriétés audio et de rendu, choisissez I'option Personnalisées.

Allez sur le menu Final Cut Pro, choisissez Préférences et cliquez ensuite sur I'onglet
Lecture. Vérifiez que le menu Sortie A/V affiche Blackmagic et que le standard vidéo est
identique a celui de votre projet. Fermez les Préférences.

Allez dans le menu Fenétre (Window) et sélectionnez I'option Sortie A/V pour activer la
sortie vidéo via le matériel vidéo Blackmagic Design.

Si vous souhaitez faire du monitoring audio via le matériel vidéo Blackmagic Design, ouvrez les
préférences systeme, cliquez sur I'icone du son puis cliquez sur I'onglet Sortie et sélectionnez
I'audio Blackmagic en tant que sortie audio.

Lecture

Importez les clips dans votre nouveau projet.

Vous pouvez a présent utiliser la timeline Final Cut Pro X sur votre écran d'ordinateur et
visualiser la prévisualisation de la vidéo sur I'écran ou sur une télévision connectée a la
sortie de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Capturer de la vidéo et de l'audio

Vous pouvez utiliser le logiciel Blackmagic Media Express pour capturer de la vidéo et de 'audio a
I'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design. Une fois les clips capturés, vous pouvez les
importer dans Final Cut Pro X pour le montage.

Lorsque vous capturez des clips avec Media Express, il vous faudra choisir un des formats vidéo
compatibles avec Final Cut Pro X, par ex. : Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple
ProRes 422 ou 4:2:2 10 bits non compressé.

Montage sur bande

Une fois que vous avez terminé votre projet dans Final Cut Pro X, vous pouvez faire un rendu du
projet puis utiliser Blackmagic Media Express pour faire un master sur bande a l'aide de votre
matériel vidéo Blackmagic Design.

Sélectionnez vos clips a partir de la timeline de Final Cut Pro X.

Allez sur Fichier>Partager>Fichier master et la fenétre Fichier master s'ouvrira.

Cliguez sur Réglages (Settings) et sélectionnez le codec vidéo désiré a partir du menu
déroulant.
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Into Settings

Master Fila

Format:  Videe and Audio

Apple Pro

QuickTime Movie

080 |25fps ) Stereo (LR) [48kHz @ 00:0 B Quic =

Cancel

Cliquez sur Suivant pour sélectionner un emplacement pour votre média, puis cliquez sur
Enregistrer (Save).

Ouvrez Media Express et importez le clip qui a été exporté de Final Cut Pro X.

Veuillez vous référez a la section Veuillez vous référez a la section « Blackmagic Media
Express » de ce manuel pour obtenir des informations sur le montage des fichiers vidéo et
audio sur bande.

Le logiciel Avid Media Composer capture et lit de l'audio et de la vidéo en définition standard et en
haute définition avec le matériel vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le
contrble de périphérique RS-422. Les plug-ins Blackmagic pour Media Composer sont
automatiquement installés si Media Composer a été installé avant le logiciel Desktop Video.

Media Compose‘oftwa re

Activated:
- No Options

Media Composer 8.0.0
{02014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement. Computer Name: blackmagic’s imac

Avid Media Composer

Configuration

Lancez le logiciel Media Composer et la boite de dialogue vous permettant la sélection de
votre projet va apparaitre.

Choisissez le profil d'utilisateur désiré si vous en aviez déja créé un auparavant.

Sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez créer le projet : Private (privé), Shared
(partagé) ou External (externe).

Cliquez sur le bouton New Project (nouveau projet).
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5 Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet, notamment le format et
I'espace colorimétrique. Cliquez sur OK. Les parameétres Color space et Stereoscopic
peuvent étre changés ultérieurement dans 'onglet Format du projet.

6 Double-cliquez sur le nom du projet dans la bolte de dialogue Select Project. L'interface
Media Composer et la fenétre de projet pour votre nouveau projet apparaissent. La
configuration de votre projet est a présent terminée.

. nNewPm

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.

Lecture

Afin de vérifier que tout est connecté correctement, reportez-vous a la section du Guide de

montage de Media Composer intitulée « Importation de barres de couleurs et autres mires de test ».
Double-cliquez sur le fichier importé pour le lire dans une nouvelle fenétre. Vous devriez a présent
voir I'image sur votre écran d'ordinateur ainsi que sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design.

Si vous ne voyez pas de vidéo sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design, revérifiez les
connexions et les parametres de sortie dans le Blackmagic Desktop Video Utility. Pour ce faire, allez
sur Tools > Hardware Setup au sein du logiciel Media Composer.

Capturer a partir de matériel non pilotable
De nombreuses sources vidéo, y compris différentes sortes de caméras modernes et d'enregistreurs
a disque, ainsi que des caméras plus anciennes et des magnétoscopes VHS, ne possédent pas de
contréle de périphérique. Pour capturer de la vidéo sans contréle de périphérique, suivez les étapes
ci-apres :

1 Pour ouvrir la fenétre d’outil de capture, allez sur Tools > Capture > Capture tool

2 Cliquez sur le bouton permettant la commutation de la source pour qu'un cercle barré rouge

s'affiche sur le bouton icone du magnétoscope. Ce symbole indique que le contrble de
périphérique a été désactivé.
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Pour que l'outil capture de la vidéo, cliquez sur le
bouton permettant de commuter la source.

Sélectionnez la piste vidéo (V) et les pistes audio (A1, A2, ...) que vous souhaitez capturer.

Utilisez le menu Bin (chutier) pour sélectionner un chutier cible a partir de la liste des
chutiers ouverts.

A partir du menu Res (résolution), choisissez le codec compressé ou non compressé que
vous souhaitez utiliser pour vos clips capturés. Pour de la vidéo 8 bits non compressée,
sélectionnez 1:1 et 1:110b pour du 10 bits.

Sélectionnez le disque de stockage pour votre vidéo et votre audio capturés. Utilisez le
bouton Single/Dual Drive Mode pour choisir si la vidéo et I'audio seront stockés ensemble
sur le méme disque ou sur des disques séparés. Sélectionnez ensuite le ou les disque(s)
cible(s) pour votre média capturé a partir du menu Target Drive.

Cliguez sur le bouton Tape name? en bas de la fenétre pour ouvrir la bolte de dialogue
Select tape. Sélectionnez la bande désirée, ou ajoutez une nouvelle bande, puis

cliquez sur OK.

Vérifiez que votre vidéo et source audio sont prétes ou en lecture, puis cliquez sur le
bouton de capture. Le bouton Capture rouge clignotera pendant I'enregistrement. Pour
arréter la capture, cliquez a nouveau sur le méme bouton.
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Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio, DeckLink et Teranex

Sivous possédez un magnétoscope qui se connecte via RS-422, il vous faudra configurer les
parametres du magnétoscope avant d'effectuer une capture avec le contréle de périphérique.

1 A partir de la fenétre de votre projet, cliquez sur l'onglet sur le bouton Settings (parameétres)
et double-cliquez sur sur le bouton Deck Configuration (configuration du magnétoscope).

2 Dans la boite de dialogue Deck Configuration, cliquez sur I'option Add Channel (ajouter
un canal) puis configurez le parametre Channel Type (type de canal) sur Direct et le
parametre Port sur RS-422 Deck Control (contréle de périphérique RS-422). Cliquez sur
OK et sélectionnez No lorsqu'on vous demandera si vous souhaitez une configuration
automatique du canal (Do you want to autoconfigure the channel now?).

2 Cliquez sur Add Deck (ajouter un magnétoscope) et sélectionnez ensuite la marque et le
modeéle de magnétoscope a partir du menu listant les appareils. Configurez également le
parametre Preroll (temps de démarrage). Cliquez sur OK et puis sur Apply (appliquer).

4 Sous l'onglet Settings, double-cliquez sur Deck Preferences (préférences du
magnétoscope).

5 Sivous allez faire du montage sur bande par assemblage, activez la fonction Allow
assemble edit & crash record for digital cut. Si vous ne sélectionnez pas cette option, vous
ne pourrez qu'effectuer du montage par insertion.

6 Activez la fonction Relax coincidence point detection et configurez les autres parametres si
nécessaire. Cliquez sur OK. La configuration de la connexion RS-422 a votre magnétoscope
est a présent terminée.

Dans la fenétre relative aux préférences du magnétoscope,
activez la fonction « Relax coincidence point detection ».

Pour tester la connexion a distance, assurez-vous qu'un cable série RS-422 est connecté entre votre
matériel vidéo Blackmagic Design et I'enregistreur. Configurez le magnétoscope sur Remote. Ouvrez
la fenétre Capture Tool et utilisez les raccourcis clavier standard J, K, L pour contréler le
magnétoscope. Sile nom d'un magnétoscope apparait en italiqgue ou que le message No Deck est
affiché, cliquez sur le menu et sélectionnez I'option Check Decks (vérifier les magnétoscopes) jusqu'a
ce que le magnétoscope ne soit plus listé en italique et que le contréle de périphérique soit rétabli.

Pour capturer de la vidéo a la volée avec contréle de périphérique :
1 Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.

2 Le bouton de mode Capture/Log devrait afficher l'icbne CAP. Si ce bouton affiche l'icone LOG,
cliquez sur ce dernier pour le mettre en mode capture; l'icone CAP devrait alors apparaitre.

2 Le bouton permettant la commutation de la source devrait afficher I'icbne magnétoscope.
Sivous voyez un cercle rouge barré, cliquez sur le bouton pour activer le contréle de
périphérique et faire disparaitre le symbole rouge.

4 Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier
cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans
la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

5 Utilisez la section de contréle du magnétoscope située dans la fenétre Capture Tool pour
positionner la bande et commencer la lecture.
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6 Cliquez sur le bouton de capture. Le bouton Capture rouge clignotera pendant
I'enregistrement. Pour arréter la capture, cliquez a nouveau sur le méme bouton.

Configurez le bouton CAP et le bouton permettant la commutation de la source
pour utiliser le contréle de magnétoscope. Utilisez la section de contréle du
magnétoscope pour positionner la bande et commencer la lecture.

Capturer en série avec UltraStudio et DeckLink
Pour enregistrer des clips pour l'acquisition en série :

1 Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.

2 Cliquez sur le bouton permettant la sélection du mode Capture/Log afin que ce dernier
affiche l'icbne LOG.

2 Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier
cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans
la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

4 Utilisez la section de contréle du magnétoscope ou les raccourcis clavier standard j, k, |
pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo, mettre la vidéo en pause et repérer
la vidéo que vous souhaitez capturer.

5 Cliquez sur le bouton permettant de marquer les points d'entrée et de sortie; ce dernier est
situé a gauche du bouton LOG. Licbne va alterner entre point d'entrée et point de sortie,
ce qui vous permet de marquer tous vos points d'entrée et de sortie avec le méme bouton.
Cette option peut s'avérer plus pratique que d'utiliser les boutons de point d'entrée et de
sortie indépendants situés dans la section de contréle du magnétoscope. Vous pouvez
également utiliser les touches «i» et « 0 » de votre clavier pour marquer les points d'entrée
et de sortie.

6 Lorsque vous avez terminé d'enregistrer les points d'entrée et de sortie, ouvrez le chutier
d'enregistrement et sélectionnez les clips que vous souhaitez capturer.

Utiliser votre logiciel tiers favori 188



7 Sélectionnez Clip > Batch Capture (acquisition en série), puis sélectionnez les options
désirées dans la boite de dialogue et cliquez sur OK.

Cliquez sur le bouton représentant les points d'entrée
et de sortie ou utilisez les touches «i» et « 0 » de votre
clavier pour marquer les points d'entrée et de sortie.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Une fois que vous avez capturé vos clips, que vous les avez déposés dans la timeline, édités et que
vous avez appliqué vos effets, vous pourrez enregistrer le projet terminé sur bande.

1 Double-cliguez sur une séquence dans le chutier de votre projet pour 'ouvrir dans la
fenétre timeline.

Sélectionnez Output > Digital Cut pour ouvrir I'outil Digital Cut.

Configurez le parametre Output Mode (mode de sortie) sur Real-Time (temps réel), le
parametre Bit Depth (profondeur de bits) sur 10-bits et le parametre Deck Control (contrdle
de magnétoscope) sur Remote (a distance).

4 Apartir du menu Edit, choisissez la fonction Insert Edit (montage par insertion) ou
Assemble Edit (montage par assemblage) pour un montage précis sur une bande pistée.
Vous pouvez également sélectionner la fonction Crash Record qui vous offre un moyen
tres facile d'enregistrer. Si seule I'option Insert Edit est disponible, allez sur I'onglet Settings
(parametres) de votre projet, double-cliquez sur Deck Preferences (préférences du
magnétoscope) et activez la fonction « Allow assemble edit & crash record for digital cut ».

5 Sile nom d'un magnétoscope apparait en italique ou que le message No Deck est affiché,
cliguez sur le menu et sélectionnez I'option Check Decks (vérifier les magnétoscopes)
jusqu'a ce que le magnétoscope ne soit plus listé en italique et que le contréle de
périphérique soit rétabli.

6 Appuyez sur le bouton de lecture de I'outil Digital Cut (triangle rouge) pour enregistrer
votre séguence sur bande.
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L'outil Digital Cut est utilisé pour I'enregistrement sur bande.

Le logiciel Autodesk Smoke réunit le montage, le compositing et les effets 3D dans un seul espace
de travail. Smoke capture et lit de I'audio et de la vidéo en définition standard et en haute définition
avec le matériel vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contrble de
périphérique RS-422.

Autodesk Smoke

Installation
Lancez Smoke. Une fenétre contenant les parametres du projet et de I'utilisateur apparait.
Sélectionnez votre projet et I'utilisateur si vous les aviez créés auparavant. Le cas échéant,
créez un nouveau projet et/ou utilisateur.
Configurez les parametres du projet pour les faire correspondre aux paramétres de rendu,
par ex., 1080HD. La plupart de ces parametres peuvent étre modifiés ultérieurement
pendant votre session.
Choisissez votre format intermédiaire, tel que ProRes 422 ou méme non compressé pour les
médias générés par votre projet. N'oubliez pas de choisir un format que votre disque puisse
prendre en charge.

Cliquez sur le bouton Create.
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Installation du matériel
Il est judicieux de suivre les étapes suivantes lorsque vous vous préparez pour une session VTR.

Connectez les sorties de votre appareil d'acquisition et de lecture Blackmagic Design aux
entrées de votre VTR. Connectez les sorties de votre appareil d'acquisition et de lecture
Blackmagic Design aux entrées de votre VTR.

Connectez un cable de contréle de périphérique RS-422 a partir du port série de votre
magnétoscope au port de contréle a distance de votre matériel d'acquisition et de lecture
Blackmagic Design.

Configurez votre magnétoscope sur Remote.

Connectez un générateur de synchro a I'entrée de la synchronisation du magnétoscope
pour garantir une capture précise a I'image pres.

Sivous possédez un appareil audio séparé, il vous faudra également lui connecter un signal de
synchronisation audio.

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.

Configurer un magnétoscope

Avant de lancer Autodesk Smoke, il vous faut utiliser un utilitaire appelé Smoke Setup pour
sélectionner le modéle de magnétoscope utilisé dans votre studio ainsi que la résolution et la
fréquence d'image.

Allez sur Applications>Autodesk>Smoke>Utilities et ouvrez Smoke Setup.

Sous I'onglet General, assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device sont
configurés sur BMD.

Sous l'onglet VTR, sélectionnez le modéle de magnétoscope, la résolution et la fréquence
d'image (timing) que vous souhaitez utiliser avec Autodesk Smoke. Activez les lignes
affichant live NTSC ou live PAL pour permettre un enregistrement en mode direct ou une
sortie en direct.
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Cliquez sur Apply et fermez Smoke Setup.

8=8
Select the application to configure  smoke_2015.0.1 a
[[General)| Preview Vir  MediaStorage  Backbumer  Licensing
Video Device BMD <]
Audio Device BMD | ]
Reserved Application Memory Automatic o
Network Panel Display ShowMounted a
Default Web Browser open
Default Shortcut Profile SmokeFCP a
Menu Bar Yes a

Assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device
sont configurés sur BMD dans I'utilitaire Smoke Setup.

Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio et DeckLink

Autodesk Smoke peut étre configuré pour capturer a partir de magnétoscopes pilotables avec le
contréle de périphérique RS-422.

Dans la Media Library, sélectionnez le dossier ol vous souhaitez que le clip capturé

soit créé.

Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

Active  Protocol Name Input Format Timing ColorSpace
57 sony HD D5 1080 60 SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERSION
58 sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_60P YCBCR_RGB_CONVERSION
60 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF YCBCR_RGB_CONVERSION
61 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
62 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P YCBCR_RGB_CONVERSION
64 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
65 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
&6 sony HD D5 50i SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

Sélectionnez les parameétres Timing pour votre VTR a l'aide
de l'onglet VTR dans ['utilitaire Smoke Setup.

Positionnez la bande sur lI'image de départ du clip que vous souhaitez capturer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous désirez enregistrer. Les boutons
deviendront rouges pour vous indiquer les pistes activées.

Les pistes vidéo et audio deviennent rouges lorsqu'elles sont activées
pour une capture a partir de votre magnétoscope.

Saisissez les points d'entrée et de sortie dans les champs In et Out.

Cliquez sur le bouton de capture pour commencer la capture. Le champ du timecode
deviendra vert pour vous indiquer que la capture est en cours.

Terminez la capture quand vous le souhaitez en cliquant n'importe ot sur la fenétre de
prévisualisation. Le clip sera automatiquement sauvegardé a I'emplacement que vous aviez
sélectionné avant d'entrer dans le module VTR Input.
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Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Téléchargez un clip dans le module VTR Output et configurez les points d'entrée et de sortie pour le
clip de sortie. Si besoin est, vous pouvez également activer les options vous permettant de décaler
I'image du début et d'appliquer le format Letterbox.

Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library. Vous
pouvez également sélectionner un dossier si vous désirez acheminer son contenu dans
une seule session. Le module VTR Output va apparaitre.

Tape EE Standby
|Play Lock  YCbCr->RGB
0i (10-bit prec.)

LOCAL Unknown

Sélectionnez votre magnétoscope dans le menu déroulant.

Sélectionnez l'option VTR dans la boite de sélection Device Name. La fenétre de
prévisualisation affiche la vidéo de la bande appartenant au magnétoscope sélectionné.

Assurez-vous que les boutons de la piste vidéo et des canaux audio sont activés pour que
la piste vidéo et les canaux audio correspondants soient acheminés sur la bande.

Activez ou désactivez le parametre All Audio dans le menu Clip Output. Lorsque le
parametre All Audio est activé, tous les canaux audio seront convertis au format de votre
bande, et non pas seulement les canaux que vous avez activés.

Cliquez sur le bouton Preview pour prévisualiser le clip avant de I'acheminer.

Pour acheminer le clip sélectionné en commencant par n'importe quelle image autre que la
premiere, saisissez le timecode de départ dans le champ Start Offset.

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Les clips que vous avez sélectionnés pour étre acheminés
ainsi que leur état actuel apparaissent sur une liste.

Configurez les points d'entrée et de sortie pour la sortie du clip.

Start on Timeo

Insert Stop After Frames

S -

Preview Fre
X

Split

Sélectionnez vos points d'entrée et de sortie, puis
sélectionnez I'option Insert dans le menu déroulant Output.
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Pour acheminer le clip au magnétoscope, sélectionnez I'option Insert dans la boite de
sélection Output. Les clips dont la colonne Status affiche Selected seront acheminés sur
la bande. Lors de I'acheminement, I'état de chaque clip sera mis a jour, en commengant par
Pending puis Output et finalement Done.

Positionnez la bande sur le timecode du point d'entrée et sélectionnez Play pour vérifier

que le transfert a réussi.

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur Exit Output Clip pour fermer le module.

Enregistrement instantané et sortie en direct

Autodesk Smoke vous permet de capturer un signal vidéo en direct ou d'enregistrer instantanément
un clip et d'utiliser une tablette a stylet ou une souris pour commencer ou arréter le processus
d'entrée ou de sortie du clip. Lorsque vous choisissez cette forme de capture, Autodesk Smoke
vérifie I'espace disponible sur votre matériel de stockage de médias Autodesk. Ce dernier peut
varier selon le format intermédiaire choisi.

De plus, si vous utilisez un appareil qui ne prend pas en charge le controle a distance via RS-422,
comme par exemple une caméra, un VCR ou tout autre appareil, utilisez I'option Live NTSC ou PAL
pour la capture, et I'option Live Video pour acheminer les clips.

800 Smoke Setup
Salect the application to configure | smoke_2013.2.2
General  Preview - Emulator =~ Media Storage  Backburner = Licensing |
Active  Protocol | Name | Input Format Timing ColorSpace
& oone NTSC SERIALL | NTSC YCBCR RGB CONVERS|
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGB_CONVERS!
19 sony HDCAME0I SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERS!
20 sony HDCAMS994i SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RCB_CONVERS!
21 sony HDCAMSOi SERIALL 192021080 _50i ¥YCBCR_RCB_CONVERS!
22 sony HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_23985F YCBCR_RGB_CONVERSI
23 sany HOCAM24sf SERIALL 1920x 1080_245F YCBCR_RGE_CONVERSI
24 sony HDCAM25sf SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERS!
25 S0MY HDCAMSR 60i SERIALDUAL | 1920x1080 60i NO CONVERSION
New Duplicate | Delete
Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode 00:00:00:00
Reload Apply

Activez les lignes affichant live NTSC ou live PAL pour permettre
un enregistrement en mode direct ou une sortie en direct.

Pour enregistrer instantanément un signal vidéo en direct :

Choisissez un dossier dans la Media Library ol vous souhaitez créer le clip capturé.
Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL. Le signal
vidéo en direct va apparaitre dans la fenétre de prévisualisation.

Sélectionnez le mode Start on Pen. Arrétez la capture a I'aide des fonctions Stop on Pen
ou Stop on Frames. Traditionnellement, Autodesk Smoke fonctionnait avec une tablette et
un stylet (pen), c'est ce qui a donné le nom a ces fonctions.

Lorsque la fonction Stop on Pen est sélectionnée pour arréter la capture, les champs Out et
Duration seront mis a jour pour indiquer la longueur de clip maximale pouvant étre
enregistrée sur votre matériel de stockage de médias Autodesk. La capture s'arrétera
lorsque vous cliquerez n'importe ou sur I'écran ou lorsque votre disque sera plein.
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Saisissez le nom du clip et activez les pistes vidéo et les canaux audio que vous
souhaitez capturer.

Assurez-vous que vous recevez le signal vidéo en direct.
Appuyez sur Play sur l'appareil vidéo.
Sélectionnez la fonction Process pour commencer la capture.

Cliguez n'importe ou sur I'écran pour arréter la capture en mode Stop on Pen.

Pour acheminer un signal vidéo en direct :
Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library. Vous
pouvez également sélectionner un dossier pour acheminer son contenu. Le module VTR
Output va apparaitre.

EXIT Input Clip Setto4:3 ¢ | 1333

Live NTSC ¢ 10 Bit Dept#+ Field 1
Eng

Sélectionnez Live PAL ou Live NTSC lorsque
vous acheminez un signal vidéo en direct.

A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL.

La boite de sélection Start Mode n'est pas disponible. Avec une sortie vidéo en direct, il
vous faut utiliser le mode Start on Pen. VVous pouvez utiliser les fonctions Stop on Pen ou
Stop on Frames pour arréter I'acheminement.

Start on Pen

Capture | Grab  Stopon Pen

Lorsque vous acheminez de la vidéo en direct,
il vous faut utiliser le mode Start on Pen.

Configurez les options de sortie. Par exemple, saisissez le nom du clip et activez les pistes
vidéo et les canaux audio que vous souhaitez capturer.

Sur I'appareil qui recgoit le signal, commencez I'enregistrement ou faites le nécessaire pour
activer la réception du signal provenant d'Autodesk Smoke.

Sélectionnez la fonction Process pour commencer a acheminer le signal sur
Autodesk Smoke.

Cliguez n'importe ou sur I'écran pour arréter la sortie du signal en mode Stop on Pen.

Utiliser votre logiciel tiers favori 195



Blackmagic Media Express

@ 4

Le logiciel Blackmagic Media Express est inclus avec les produits UltraStudio, DeckLink, Intensity,
ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor et Universal Videohub.
Le logiciel Media Express est un outil tres pratique lorsque vous désirez simplement capturer, lire et
acheminer des clips sur bande et que vous n'avez pas besoin de la complexité d'un logiciel de
montage non-linéaire.

Configurer un project

Media Express détecte automatiquement le format vidéo de I'entrée et fait correspondre le format
vidéo du projet. Toutefois, si vous souhaitez régler manuellement le format vidéo du projet, suivez
les étapes suivantes :

Allez sur Media Express>Preferences pour Mac ou sur Edit>Preferences pour Windows ou
Linux. Sélectionnez le format vidéo du projet a partir du menu déroulant situé en haut de Ia
fenétre Preferences. Faites votre sélection entre toute une gamme de formats de capture
compressés et non compressés ou méme une séquence d'image DPX a partir du menu
déroulant Capture File Format. La vidéo sera capturée au format choisi puis sauvegardée
au format QuickTime. Vous pouvez également choisir de capturer une source RVB a l'aide
d'un codec YUV et vice versa.

8eno Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 il
Capture File Format: \ DPX 10-Bit RGB = |

Use dropped frame timecode
() capture from an RGB source
() capture from a YUV source
| Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8  +| digit numbers in the frame count

Capture audio and video to: |,’Vo|umesfMedia I

| Browse | For all video and audio media file captures

Capture still frames to: ',’Users;‘timf |
| Browse | For all still frame captures only

[V Stop capture if dropped frames are detected
™ Stop playback if dropped frames are detected
] Use Anamorphic 5D 16:9

|_| Continue playback when in the background

Setdeckto | 5 +| second pre-roll for cueing

When capturingusea | 0 3| frame timecode offset

When masteringusea | 0 4| frame timecode offset

Utilisez la fenétre Preferences pour configurer le
format vidéo de votre projet, le format de fichier,
I'emplacement de stockage et d'autres parametres.
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Configurez I'emplacement de stockage pour la vidéo et l'audio capturés. Cliquez sur le
bouton Browse pour choisir un dossier sur votre ordinateur.

Choisissez si vous souhaitez arréter la capture ou la lecture lorsqu'une perte d'images
est détectée.

Les projets en définition standard sont configurés au format 4:3 a moins que vous ne cochiez la case
Use Anamorphic SD 16:9 (Utiliser le format SD anamorphosé 16:9).

En général, les applications suspendent la lecture de la vidéo si vous les placez en arrieére-plan. Si
vous désirez que Media Express continue la lecture de la vidéo, méme lorsque vous ouvrez une
autre application en premier plan, sélectionnez la case intitulée Continue playback when in the
background.

Les dernieres options concernent les magnétoscopes munis du contréle de périphérique RS-422 et
comprennent les fonctions de preroll et de décalage du timecode.

Affichage Liste par timecode, Fonction Timecode du magnétoscope Prévisualisation
Liste de médias Vignettes et Favoris de recherche / périphérique de la vidéo

w v e

Nom de projet, Chutiers Points d'entrée  Prendre Informations Options Commandes Activer/ Vumetres  Voyantde
format vidéo et de sortie  une image relatives d'acquisition  de transport désactiver le contrble
fréquence d'images fixe au clip canal audio a distance

Il est tres facile de capturer de la vidéo. Il vous suffit de connecter une source vidéo, d'attendre que
Blackmagic Media Express détecte l'entrée et d'appuyer sur le bouton Capture.

Log and Capture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name:

Descrij

Angle: 0

ﬂ Capture Clip Batch

Saisissez une description de votre vidéo.
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Commencez par connecter la source vidéo a une entrée de votre matériel Blackmagic
Design. Lancez le Blackmagic Desktop Video Utility et vérifiez que le paramétre Set video
input est identique a celui de votre source vidéo, par ex., SDI, HDMI, composante, etc.

Ouvrez Media Express et cliquez sur I'onglet rouge Log and Capture.

Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation. Saisissez une description
dans le champ Description.

Cliquez sur le bouton + situé a c6té de la description pour l'ajouter automatiquement au
champ Name. Cliquez sur le bouton + situé a c6té de tous les autres champs que vous
souhaitez ajouter au champ Name.

Vous pouvez augmenter la valeur dans chacun de ces champs en cliquant sur l'icone de
clap correspondant. Vous pouvez également saisir du texte directement dans le champ
désiré pour modifier son nom ou son numéro.

Le texte saisi dans le champ Name sera attribué au(x) clip(s) que vous vous apprétez
a capturer.

Pour enregistrer le clip en tant que favori, cliquez sur I'icbne étoile située a c6té du
champ Name.

= Sivous souhaitez qu'une confirmation du nom du clip apparaisse avant chaque capture,
cliquez sur l'icbne !, situé a c6té du champ du nom.

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

8 921011112713 14 15116

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer l'enregistrement. Pour arréter la capture et
conserver le clip, cliquez a nouveau sur le bouton Capture ou appuyez sur esc. Les clips
capturés sont ajoutés a la liste de médias sur le c6té gauche de Media Express.

Log and Capture

in: Out: Duration:
:00:00 00:00:00:00 00:00:

Capturing to Disk

Capture

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer la capture.

Lorsque le format vidéo de I'entrée est différent de celui du format vidéo du projet, Media Express le
détecte et vous demande de sauvegarder le projet en cours et d'en créer un nouveau.

Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express détecte automatiquement tout
changement de format sur la sortie programme du mélangeur ATEM
et propose de sauvegarder et de créer un nouveau projet.
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Indexer des clips
Assurez-vous qu'un céble série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo Blackmagic Design
et l'enregistreur.

Vérifiez que le bouton Remote du magnétoscope est bien réglé sur Remote. Utilisez les raccourcis
clavier standard j, k, | pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo et mettre la
vidéo en pause.

= Cliquez sur le bouton situé a cété du champ « In » pour marquer le point d'entrée, ou utilisez
le raccourci i.

= Cliguez sur le bouton situé a c6té du champ « Out » pour marquer le point de sortie, ou
utilisez le raccourci o.

= Cliquez sur le bouton Log clip pour indexer le clip, ou utilisez le raccourci p. Le clip saisi
devrait a présent apparaitre dans la liste de médias et son icdne devrait comporter un X
rouge pour indiquer que le média n'est pas disponible.
Acquisition en série
Apres avoir indexé un clip, vous pouvez cliquer sur le bouton Clip pour capturer un seul clip.
Pour capturer plusieurs clips, continuez a indexer les clips que vous souhaitez capturer en série.

Sélectionnez les clips indexés dans la liste de médias et effectuez I'une des actions suivantes :

= Cliquez sur le bouton Batch.
= Faites un clic-droit sur la sélection puis sélectionnez Batch Capture.
= Allez sur le menu File et choisissez Batch Capture.

Media Express capturera le clip a partir du timecode du point d'entrée au timecode du point
de sortie.

Capture DPX
Si vous souhaitez capturer une séquence d'images DPX plutdt gqu'un fichier .mov, ouvrez les
préférences de Media Express et configurez le format du fichier de capture (Capture File Format)
sur DPX 10-Bit RGB.

= Créez un projet DPX en configurant le format du fichier de capture sur DPX.

= Acquisition.

eno Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 2
Capture File Format: | DPX 10-Bit RGB 5

Use dropped frame timecode
() capture from an RGB source
( ) capture from a YUV source
|_| Use absclute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | + | digit numbers in the frame count

Préférences de capture DPX.

Lorsque la capture est terminée, une seule vignette qui représente la séquence d'images entiere
apparait dans la liste de médias. La séquence d'images DPX sera stockée dans son propre dossier
sur votre disque de stockage. L'audio sera stocké dans un fichier .wav au sein du méme dossier.

Par défaut, les captures DPX proviennent de sources YUV. Sivous capturez a partir d'une source
RVB, sélectionnez I'option Capture from a RGB source.

Si vous désirez que les numéros d'image DPX soient basés sur le timecode de la vidéo capturée
plutdét que de commencer par zéro, activez I'option Use absolute frame numbering when
capturing DPX.
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Sivous n'effectuez pas de longues captures DPX, il est possible de réduire le nombre de zéros des
numéros relatifs aux images en modifiant I'option When capturing DPX files, use (2-8) digit
numbers in the frame count.

Capture 3D

Lorsque Media Express est utilisé avec du matériel vidéo Blackmagic Design qui prend en charge la
3D double flux, vous pouvez créer des clips vidéo pour I'ceil gauche et I'ceil droit en capturant 2 flux
de vidéo HD-SDI simultanément.

= Créez un projet 3D qui correspond a la fréquence d'image de votre source vidéo 3D
double flux.

= Assurez-vous que vous avez 2 entrées vidéo HD-SDI séparées connectées au matériel
vidéo Blackmagic.

= Acquisition.

enon Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 30 3D il
Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV |

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

s capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Sélectionnez un format vidéo qui contient « 3D » dans son nom
pour capturer des clips vidéo en 3D stéréoscopique double flux.

Lorsque vous capturez et indexez de la 3D double flux dans Media Express, le nom du clip sera
appliqué a la vidéo oeil gauche. Le texte « _right » sera apposé au nom de la vidéo oeil droit. Par
exemple, si vous nommez le clip stéréo « Clip 1», le clip oeil gauche sera nommé « Clip .mov » et le
clip oeil droit sera nommé « Clip 1_right.mov ».

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D :

= En mode d'affichage Vignettes, les clips ceil gauche et ceil droit sont connectés par un
indicateur 3D et présentés en tant qu'une seule et grande icone.

= En mode d'affichage Liste par timecode, les clips ceil gauche et ceil droit sont listés sur
deux lignes et liés par un indicateur 3D.

Clip 1_night

En mode d'affichage Vignettes, les clips ceil gauche
et ceil droit sont connectés par un indicateur 3D et
présentés en tant qu'une seule et grande icone.

Blackmagic Media Express 200



Affichage Liste par timecode, Fonction Timecode du magnétoscope Prévisualisation
Liste de médias Vignettes et Favoris de recherche périphérique de la vidéo

00:0007:07

Flaytack

b

:

20 7910 1080 13 20K

Nom de projet, Chutiers Points d'entrée Informations Prendre une Favoris ~ Commandes Activer, Vumetres Voyant de
format vidéo et / de sortie relatives image fixe de transport  désactiver le controle
fréquence d'images au clip canal audio a distance

Lecture d'un ou de plusieurs clips

Pour lire un seul clip, double-cliquez sur le clip en question dans la liste de médias. Vous pouvez
également sélectionner le clip dans la liste de médias et appuyer sur la barre d'espace de votre
clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

Playback

Grace aux commandes de transport, vous avez la possibilité
de lire ou d'arréter un clip, de passer au clip suivant ou
au clip précédent et de lire vos clips en boucle.

Pour lire plusieurs clips, sélectionnez les clips dans la liste de médias et appuyez sur la barre
d'espace de votre clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

La lecture de votre vidéo aura lieu dans la fenétre de prévisualisation vidéo de Media Express et sur
toutes les sorties vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic Design. Durant la lecture, les canaux
audio contrélés peuvent étre activés ou désactivés a l'aide des boutons d'activation et de
désactivation situés sous les pistes audio.

Importer des clips
Vous pouvez lire vos fichiers vidéo et audio apres avoir importé des médias dans Media Express en
suivant I'une des méthodes suivantes :

= Double-cliquez dans une zone vide de la liste de médias.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris dans une zone vide de la liste de médias et
sélectionnez la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

- A partir du menu File, sélectionnez Import puis Media Files.
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Sélectionnez le ou les clip(s) vidéo et audio que vous souhaitez importer a partir de la boite de
dialogue Open Video Clip. Les clips apparaissent alors dans la zone intitulée Scratch de la liste de
médias. Si vous avez créé vos propres chutiers dans la liste de médias, vous pouvez glisser-déposer
les clips dans le chutier désiré.

Si vous souhaitez importer des médias directement dans un chutier, cliquez avec le bouton droit de
la souris dans le chutier désiré et sélectionnez la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

Sila fréquence d'image et la taille des fichiers importés ne correspondent pas avec celles des clips
existants qui se trouvent dans la liste de médias, une boite de dialogue apparait et vous demande
de créer un nouveau projet et de sauvegarder le projet actuel.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

Si le format des clips importés ne correspond pas a celui des clips
existants, on vous demandera de créer un nouveau projet.

Media Express prend également en charge l'importation exclusive de fichiers audio multicanaux
enregistrés a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Vous pouvez également importer des fichiers XML provenant de logiciels de montage non linéaire
tels que Final Cut Pro 7 ou Final Cut Pro X. Pour ce faire, allez sur le menu File, sélectionnez Import,
puis Final Cut Pro 7 XML ou Final Cut Pro X XML. Lorsque vous ouvrez le fichier XML souhaité, tous
les chutiers et les médias du projet Final Cut Pro apparaissent dans la liste de médias.

Media Express prend également en charge l'importation de fichiers CMX EDL pour capturer des
clips en série en utilisant des fichiers EDL provenant d'autres logiciels vidéo. A partir du menu File,
sélectionnez la fonction Import puis CMX EDL. Sélectionnez le fichier EDL et ouvrez-le.

m Edit Device Mark View |

New N
Open... H*O
Open Recent >
Save #S
Save As... £+ 385

Import > Media Files...
§ Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame  #G g5 Cyt pro X XML...

Capture Now #R
Batch Capture

Vous pouvez importer des médias directement,
ou les importer avec un fichier XML ou EDL.

Les informations relatives au fichier apparaissent dans la liste de médias. Sélectionnez les clips
indexés et effectuez une capture en série pour importer les clips a partir de votre enregistreur.
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Mode Vignettes

Le mode Vignette est la fagon la plus intuitive d'afficher vos clips. Passez votre souris au-dessus
d'une vignette et cliquez ensuite sur l'icone d'information qui apparait en bas a droite de la vignette.
Cliquez sur la bulle d'information pour la minimiser.

W *Scratch®

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1820x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Cliquez sur I'icone d'information de la vignette
pour visualiser sa bulle d'information.

Mode Liste par timecode

Vous pouvez afficher vos clips en mode Liste par timecode en cliquant sur le bouton représentant
une liste situé en haut a droite de la liste de médias. Utilisez la barre de défilement horizontale pour
visualiser toutes les colonnes d'information de vos clips.

Dans la liste de médias, choisissez entre I'affichage Liste
par timecode ou Vignettes. Cliquez sur le bouton des
favoris pour ne visualiser que vos clips favoris. Utilisez la
fonction de recherche pour trouver vos clips favoris.

Création et utilisation des chutiers

Pour créer un chutier, cliquez sur un emplacement vide de la liste de médias avec le bouton droit de
la souris et sélectionnez I'option Create Bin. Nommez le nouveau chutier.

Vous pouvez déplacer vos clips en les faisant glisser dans le chutier désiré. Si vous souhaitez qu'un
clip apparaisse dans plus d'un chutier, importez le méme clip @ nouveau en cliquant sur le chutier a
I'aide du bouton droit de la souris puis en choisissant I'option Import Clip.

Par défaut, les clips indexés apparaissent dans la section Scratch. Si vous souhaitez indexer des
clips et les voir apparaitre dans un nouveau chutier, faites un clic-droit sur le nouveau chutier et
choisissez I'option Select As Log Bin.
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Création et utilisation des favoris

Dans l'onglet Log and Capture, cliquez sur l'icone étoile située a c6té du champ Name si vous
désirez enregistrer un clip en tant que favori.

Dans l'onglet Playback, cliquez sur l'icbne étoile lorsque le clip est sélectionné dans la liste de
médias pour qu'il soit enregistré en tant que favori. Cliquez a nouveau sur l'icbne étoile si vous ne
souhaitez plus que le clip soit considéré comme favori.

L'icbne des clips marqués en tant que favoris posséde une étoile en mode Liste par timecode et en
mode Vignette.

Cliquez sur le bouton des favoris situé sur le haut de la liste de médias pour n'afficher que vos clips
favoris. L'icbne étoile deviendra jaune. La liste de médias n'affichera alors que les clips marqués en
tant que favoris.

Log and Capture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 4 00:00:00:00

Name: Quick

Angle: 01

(@ | Capture

Dans I'onglet Log and Capture, cliquez sur I'icbne étoile située a cété du
champ Name si vous désirez enregistrer un clip en tant que favori.

Associer un clip audio a un clip vidéo
Pour associer un clip audio a un clip vidéo dans la liste de médias :

= Sélectionnez un clip vidéo qui ne contient pas de canal audio.

= Faites un clic droit sur le clip vidéo et sélectionnez I'option Link Audio File a partir du menu
contextuel.

Vous pouvez a présent lire le clip combiné ou le masteriser sur bande.

Supprimer des clips et des chutiers
Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non désirés et cliquez sur le raccourci clavier
"suppression avant".

Cela supprimera aussi les clips de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.

Pour supprimer des chutiers, faites un clic-droit dans le chutier et choisissez la fonction Delete Bin.
Cette opération supprimera le chutier et tous les clips qu'il contient. Cela supprimera aussi les clips
de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.

Créer un clip en 3D
Pour ajouter un clip en 3D stéréoscopique dans la liste de médias :
= Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D, ce dernier doit avoir la méme
fréquence d'image que votre média 3D.
= Importez le fichier « oeil gauche » dans la liste de médias.

= Faites un clic-droit sur le fichier oeil gauche et sélectionnez I'option Set Right Eye
Clip (configurer le clip oeil droit) a partir du menu contextuel. Si le clip oeil droit a été
préalablement capturé par Media Express, le texte « _right » sera apposé a la vidéo
oeil droit.
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800 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D i

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV 3|

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source
» ) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D.

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D. Les clips oeil
gauche et oeil droit sont affichés cote a cdte dans la fenétre de prévisualisation vidéo, ce qui
indique un projet vidéo en 3D.

Clip 1_right

La liste de médias vous donne une indication
claire que le clip capturé est un clip 3D.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

La liste de médias vous donne une indication claire
que les clips vidéo et audio sont liés.

Sivous vous apercevez que l'oeil gauche et I'oeil droit d'un clip stéréo 3D ont été téléchargés dans
le mauvais sens :
= Faites un clic-droit sur le clip 3D dans la liste de médias.

= Sélectionnez I'option Swap Eyes a partir du menu contextuel.

Effectuer une recherche dans la liste de médias

Vous pouvez aisément retrouver des clips appartenant a un projet en saisissant le nom des clips
dans la fonction de recherche qui se trouve au-dessus de la liste de médias. Lorsque cette fonction
est utilisée conjointement avec la fonction Favoris, la recherche sera limitée a vos clips favoris, c'est
pourquoi la liste des clips trouvés sera plus courte.

Utilisez la fonction de recherche pour trouver des clips.
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00:00:07:07

Points d'entrée Modes Enregistrer le Activer/désactiver
/ de sortie d'enregistrement master sur bande le canal audio

Bien que I'on parle communément de master ou de montage sur bande, cela n'a aucune importance
si votre enregistreur utilise une bande ou un disque. Pour masteriser vos clips :

= Sélectionnez les clips que vous souhaitez envoyer sur bande.

= Cliquez sur l'onglet bleu Edit to Tape.

= Configurez le point d'entrée et le type de montage.

= Enregistrez votre master sur bande.

Sélectionner les clips a masteriser

Choisissez les clips que vous souhaitez masteriser a partir de la liste de médias. Vous pouvez méme
insérer des clips audio multicanaux pour remplacer la piste audio principale sur la bande originale. Si
vous ne souhaitez envoyer que vos clips favoris sur bande, cliquez sur I'icbne étoile située au-
dessus de la liste de médias pour n'afficher que vos clips favoris et masquer tous les autres. Puis,
sélectionnez les clips favoris que vous désirez envoyer sur bande.

Cliquez sur I'icone étoile située en haut de la liste de
médias pour n'afficher que vos clips favoris.

Insertion et assemblage sur bande

Cliquez sur I'onglet bleu Edit to Tape. Saisissez le point d'entrée de la bande en saisissant le
timecode dans le champ In, ou en positionnant la bande sur le point désiré au moyen des
commandes de transport puis en cliquant sur le bouton Mark In.

Si le point de sortie n'a pas été saisi, la durée du montage sera équivalente a la longueur totale des
clips situés dans la liste de médias. Si un point de sortie a été défini, Media Express arrétera
I'enregistrement une fois le point de sortie atteint, méme si certains clips n'auront pas encore été
acheminés.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez d'effectuer un master sur bande a l'aide d'un montage par assemblage ou par insertion.
Appuyez ensuite sur le bouton Master.

Le mode de prévisualisation simule le processus de montage, mais n'enregistre rien sur la bande. Ce
mode vous permet de vérifier le point de montage. La prévisualisation des opérations de montage
devrait toujours étre vérifiée sur des moniteurs directement connectés a la sortie de I'enregistreur.
Cela vous permet de visualiser la vidéo déja présente sur la bande conjointement avec la

nouvelle vidéo.

Si le loquet de verrouillage de I'enregistreur ou de la cassette est activé, Media Express vous
I'indiquera lorsque vous cliquerez sur le bouton Master. Déplacez le loquet avant de réessayer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous souhaitez acheminer au moyen des boutons
permettant d'activer et de désactiver les pistes. Désélectionnez le canal vidéo si vous désirez
acheminer uniquement de l'audio.

8 9710 111271314 15 16

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Cliquez sur l'icone étoile située en haut de la liste de médias pour n'afficher que vos clips favoris.
Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Capturer de la vidéo avec I'encodeur H.265 intégré du Blackmagic UltraStudio 4K Extreme :

Quvrez le menu Preference de Media Express et réglez le parameétre Capture file format sur
MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez
la fenétre Encoding settings pour confirmer ce réglage.

Pour plus d'information sur les parametres de débit et de capture en
H.265, consultez la section « Encodeur matériel H.265 » de ce manuel.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files,use 8 < digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckte S second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When masteringusea 0 frame timecode offset

Pour capturer de la vidéo en H.265 avec le Blackmagic UltraStudio 4K Extreme,
réglez le format du fichier sur MP4 H.265 dans les préférences de Media Express.

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

® O Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

LI | [ IJ’J\kI [ I B | LI R T B | LI B I LI |
3-0 LI | [ IVI [ I B | LI R T B | LI B I LI | SD-D

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite.
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Encodeur matériel H.265

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme intégre un encodeur matériel H.265 qui permet de capturer de
la vidéo et de la diffuser au format de compression H.265 en temps réel. Cette norme de
compression conserve une qualité d'image trés élevée a un trés faible débit binaire.

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p25
MP4 H.265
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 % digit numbers in the frame count

Quality

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

JUsers/Aloevera

Browse  For all video and audio media file captures

[Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
0 frame timecade offset
0 frame timecade offset

Pour capturer de la vidéo en H.265 avec le Blackmagic UltraStudio 4K Extreme, réglez
le format du fichier sur MP4 H.265 dans les préférences de Media Express.

Capturer de la vidéo a I'aide de I’encodeur H.265 intégré :

Ouvrez le logiciel Blackmagic Media Express. Ouvrez le menu Preference de Media Express

et réglez le paramétre Capture file format sur MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez la
fenétre Encoding settingss pour confirmer ce réglage. Blackmagic UltraStudio 4K Extreme
est désormais prét a compresser de la vidéo en H.265 a I'aide de Blackmagic Media
Express. Pour obtenir des informations sur la capture et la lecture vidéo, consultez la section
Blackmagic Media Express de ce manuel.

Régler le débit binaire

Le débit binaire par défaut est réglé sur 15 Mb/s, un choix approprié pour la diffusion en ligne de
vidéos en Ultra HD. Il peut cependant étre réglé entre 3 et 50 Mb/s. Pour le streaming en ligne de
vidéos en HD, un débit entre 3 et 5 mb/s est suffisant.

Déplacez le curseur vers la droite si vous voulez capturer des fichiers de grande taille et ainsi
obtenir des vidéos de tres bonne qualité. En général, lorsqu’on choisit un débit binaire faible, des
défauts de compression tels que la pixellisation ou les effets de bande apparaissent sur I'image.
Choisir un débit binaire faible fera apparaitre des défauts de compression sur I'image, tels que la
pixélisation ou les effets de bande. Cependant, I'encodeur matériel H.265 est tres efficace et réduit
au maximum les défauts de I'image. Le débit binaire peut donc étre faible tout en conservant une
qualité d'images exceptionnelle.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

O Encading Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite.

Lorsque I'on compresse de la vidéo en H.265 (ou autre) pour le streaming online, il est important de
considérer les parameétres suivants : la bande passante des canaux de diffusion, la quantité de
mouvements et de contrastes entre les images et la fréquence d'images de la vidéo. Par exemple, si
beaucoup de gens regardent la vidéo en ligne, vous pouvez choisir de réduire le débit binaire pour
que les internautes dont la connexion internet est lente puissent télécharger le contenu sans
probleme. Le choix d’un débit plus élevé est utile pour les vidéos comprenant une grande quantité
de contrastes et de mouvements entre les images, par exemple le passage d’une image lumineuse
a une image sombre ou les événements sportifs et les graphiques. Les vidéos dont la fréquence
d'images est élevée nécessitent des débits binaires plus élevés que celles dont la fréquence
d'images est basse.

Choisir un débit binaire approprié pour obtenir le meilleur rapport entre la qualité et la taille de la
vidéo nécessitera sans doute plu-sieurs essais. Il est important de tester plusieurs débits afin
d'optimiser votre utilisation.

Encodeur matériel H.265 210



Blackmagic Disk Speed Test

Le Blackmagic Disk Speed Test mesure les performances de lecture et d'écriture des supports de
stockage en formats d'image vidéo. Disk Speed Test est inclus avec le logiciel Desktop Video et
peut étre téléchargé gratuitement sur le site Internet de Blackmagic Design. Accédez aux
parametres du Disk Speed Test en cliquant sur I'icbne représentant une roue dentée, située juste
au-dessus du bouton Start.

Select Target Drive
Cliquez sur la fonction Select Target Drive et assurez-vous que vous possédez les
permissions de lecture et d'écriture.

Save Screenshot
Cliquez sur la fonction Save Screenshot pour sauvegarder une capture d'écran des
résultats.

Stress
La fonction Stress peut étre configurée entre 1GB et 5GB par tranches de 1 GB. 5GB est le
parametre par défaut et fournit les résultats les plus précis.

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8

Stress
1GB
2 GB
3 GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Ouvrez le menu de paramétrage en
cliquant sur l'icoéne de la roue dentée.

Disk Speed Test Help
Cliquez sur la fonction Disk Speed Test Help pour lancer la version PDF du manuel de Disk
Speed Test.
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About Disk Speed Test
About Disk Speed Test affiche la version du Disk Speed Test en cours d'utilisation.

Start

Cliguez sur le bouton Start pour commencer le test. Disk Speed Test écrit puis lit un fichier
temporaire sur le disque cible sélectionné. Disk Speed Test continue a écrire et a lire
jusqu'a ce que vous arrétiez le test en cliquant a nouveau sur le bouton Start.

Tableau « Will it Work? »

Le tableau Will it Work? liste les formats vidéo courants et affiche une coche ou une croix
pour indiquer si la performance du disque est adéquate. Répétez le test plusieurs fois pour
révéler les formats vidéo pour lesquels la performance du disque se situe sur la limite. Si un
format vidéo présente tantét une coche et tantét une croix, cela vous indique que le disque
de stockage ne peut pas prendre en charge le format vidéo de maniere fiable.

How Fast? (FPS)

Le tableau How Fast? (FPS) affiche les fréquences d'images que votre disque peut
atteindre et se lit conjointement avec le tableau Will it Work?. Par exemple, si le tableau Will
it Work? affiche une coche verte pour 2K DCI 25p en YUV 4:2:2 10 bits, mais que le tableau
How Fast? (FPS) indique une fréquence d'images maximale de 25 i/s, cela signifie que les
performances du support ne sont pas fiables.

Disk Speed Test

Menu Parameétres

e = g une vérification de la
SPEED
( SPEED TEST J vitesse du disque

START |

5 ; Cliquez une fois
sur ce bouton pour

Bouton START

commencer la

How Fast? (FPS)

du disque

sur ce

ProRes 422 Ho méme bouton pour
) C NTSC/PAL arréter le test
NTSC/PAL : : 7 720 HD
720p50 ‘ 1080 HD
720p60 ’ : : 2K DCI
1080i50 ! 2160 Ultra HD
1080i60 4 Cinema DNG RAW  Wiite C How Fast (FPS)?
1080p25 / : / NTSC/PAL
1080p30 £ i 720 HD .
1080p50 i g 1080 HD seconde (i/s)
1080p60 2K DCI
2K DCI 25p 2160 Ultra HD

2160p25 10 Bit YUV 4:2:2
2160p30 NTSC/PAL

2160p50 720 HD

2160p60 1080 HD
2K DCI

2180 Ultra HD

Tableau Will it Work?
Ce tableau affiche
e éo

disque de stockage
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Retirer la carte mezzanine du DeckLink
4K Extreme 12G

Si votre carte mére ne possede pas suffisamment d'espace pour une carte PCle utilisant deux
logements, vous pouvez facilement retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K Extreme 12G.

Suivez les étapes suivantes pour retirer la carte mezzanine :

Assurez-vous que vous étes déchargé de toute électricité statique. Posez la carte DeckLink
sur le cété sur une surface plate et propre, en orientant les contacts dorés PCle vers le haut.

Sur la face inférieure de la carte DeckLink, repérez les deux vis appartenant aux supports
de la carte mezzanine. Ce sont les deux vis les plus éloignées des connecteurs BNC.
Retirez délicatement les vis a l'aide d'un tournevis cruciforme.

Maintenez les bords de la carte DeckLink tout en soulevant délicatement la carte
mezzanine jusqu'a ce que le connecteur pont se détache de son logement.

Veillez a ce que le connecteur pont soit bien enfoncé dans la carte mezzanine au cas oU
vous souhaiteriez la remettre en place ultérieurement.

Laissez les vis sur leur support d'origine, mettez la carte mezzanine dans un sac antistatique
et conservez-la précieusement.

Vous pouvez a présent installer votre carte DeckLink 4K Extreme 12G sur votre ordinateur a I'aide
d'un logement PCle.

Suivez les étapes suivantes pour remettre la carte mezzanine en place:

Alignez les deux supports de la carte mezzanine avec les deux trous de vis situés de part
et d'autre de la carte DeckLink, puis poussez délicatement la carte mezzanine dans le
logement ou se trouve le connecteur pont. Veillez a ce que la carte mezzanine soit bien
mise en place.

Fixez les supports de la carte mezzanine a la carte DeckLink en serrant leur vis a I'aide d'un
tournevis cruciforme. Veillez a ne pas serrer trop fort.

Sivous avez besoin d'aide ou souhaitez nous poser une question, veuillez vous rendre sur le centre
de support technique Blackmagic Design a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Si votre carte mere ne possede pas suffisamment d'espace pour une carte PCle utilisant deux
logements, vous pouvez facilement retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K Extreme 12G.

Retirer la carte mezzanine du DeckLink 4K Extreme 12G
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Assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les derniéres informations de support concernant votre matériel.

Pages d’assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d’assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d’assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support,
veuillez utiliser I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance pour envoyer
une demande d'assistance par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un
support technique » situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique
Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Desktop Video Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez
le Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Mac OS, ouvrez le Blackmagic Desktop Video Utility dans le dossier Applications.
Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic
Desktop Video Utility.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version
du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Windows 8 et 8.1, saisissez « Blackmagic » sur la page d'accueil, puis cliquez sur
I'application Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version du logiciel apparait
lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Windows 10, cliquez sur le menu démarrer et saisissez Blackmagic dans le champ de
recherche. Cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version
du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous
cliguez sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

Comment obtenir les derniéres mises a jour

Apres avoir vérifié la version du Blackmagic Desktop Video Utility installée sur votre ordinateur,
veuillez vous rendre sur la page d’assistance Blackmagic Design a I'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s'il est
généralement conseillé d'exécuter les dernieres mises a jour, il est prudent d'éviter d'effectuer une
mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Pour voir la date de mise a jour de votre pilote, allez sur le menu About Blackmagic Desktop Video
Utility. Vous pouvez également créer un rapport d'état de votre pilote en cliquant sur le
bouton Create.
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Informations pour les développeurs

Développer un logiciel personnalisé a I'aide de produits Blackmagic Design

Le kit de développement DeckLink est disponible pour les développeurs qui souhaiteraient
contréler leur matériel vidéo Blackmagic au moyen de leur propre logiciel. Il prend en charge les
produits UltraStudio, DeckLink et Intensity.

Le kit de développement DeckLink procure un contréle de bas niveau du matériel ainsi que des
interfaces de haut niveau pour permettre aux développeurs d'effectuer facilement les taches les
plus courantes. Le kit de développement DeckLink prend en charge les technologies suivantes :

= DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

* Microsoft DirectShow

Télécharger gratuitement le kit de développement Blackmagic Design

Le SDK DeckLink peut étre téléchargé sur : www.blackmagicdesign.com/fr/support

S'inscrire sur le forum pour développeurs de Blackmagic Design

Sivous cherchez des réponses, des témoignages d’expériences des utilisateurs ou des suggestions
concernant les technologies utilisées par Blackmagic Design, telles que les codecs, les types de
médias, les API, SDK et autres, veuillez consulter le forum pour développeurs de Blackmagic Design.
Ce forum vous permettra de communiquer avec des ingénieurs de chez Blackmagic Design et avec
d'autres membres qui pourront répondre a vos questions et vous fournir des explications. Le forum
pour développeurs de Blackmagic Design se trouve a l'adresse suivante : forum.
blackmagicdesign.com

Contacter l'assistance Blackmagic Design pour développeurs

Si vous souhaitez nous poser des questions en dehors du forum dédié aux développeurs, veuillez
nous contacter a l'adresse suivante : developer@blackmagicdesign.com
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Avis reglementaires et
informations de sécurité

Elimination des déchets d'équipements électriques et électroniques au sein de I'Union européenne.

)5¢

KE

Le symbole imprimé sur cet appareil indique gu'il ne doit pas étre jeté avec les autres
déchets. Cet appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé. Le
tri, I'élimination et le recyclage séparés de vos équipements usagés permettent de
préserver les ressources naturelles et de s'assurer que ces équipements sont recyclés dans
le respect de la santé humain et de I'environnement. Pour plus d'informations quant aux
lieux d'éliminations des déchets d'équipements électriques, vous pouvez contacter votre
mairie ou le service local de traitement des ordures ménageres.

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils
numériques de classe A, en vertu du chapitre 15 des regles de la FCC. Ces limitations sont
congues pour fournir une protection raisonnable contre les interférences nocives dans un
environnement commercial. Cet appareil génere, utilise et émet de I'énergie de fréquences
radio et peut, en cas d'installation ou d'utilisation non conforme aux instructions, engendrer
des interférences nuisibles au niveau des communications radio. L'utilisation de cet appareil
dans une installation résidentielle peut entrainer des interférences nuisibles, lesquelles
devront étre corrigées aux frais de I'utilisateur.

['utilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :

Cet appareil ne peut causer d'interférences nuisibles.

Cet appareil doit accepter toute interférence recue, notamment celles pouvant entrainer un
dysfonctionnement.
Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI blindés
d’excellente qualité.

Les informations de sécurité s’appliquent aux produits branchés sur secteur.

Cet appareil doit étre connecté a une prise secteur équipée d'un conducteur de protection.

Afin de réduire le risque de décharge électrique, ne pas éclabousser ou renverser de
liquide sur cet appareil.

Cet appareil peut étre utilisé dans un climat tropical lorsque la température ambiante
n'excede pas 40°C

Veillez a ce que l'espace autour du produit soit suffisant afin de ne pas compromettre la
ventilation. Lorsque vous installez I'appareil sur rack, veillez a ce que la ventilation ne soit
pas compromise par les autres équipements.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par l'opérateur. Toute opération
d'entretien doit étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

Cet appareil ne peut étre utilisé qu'a une altitude inférieure a 2000 metres.

Vous pouvez connecter des modules SFP fibre optique a ce produit. Utilisez seulement des
modules SFP équipés de lasers de classe 1.

Modules SFP Blackmagic Design recommandés:

* 3G-SDI: PL-4F20-311C
* 6G-SDI: PL-8F10-311C

Avis réglementaires et informations de sécurité
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ﬁ Assurez-vous que le courant des deux prises est bien coupé avant toute opération
HSE d'entretien.

_EE Attention - Systéeme de fusibles bipolaire/neutre

La source d'alimentation de cet appareil comporte un fusible dans les conducteurs
de ligne et neutre. Elle est compatible avec le réseau de distribution d'électricité
en Norvege.

Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que les produits UltraStudio, DeckLink et Multibridge seront
exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 36 mois a compter de la date
d'achat, ceci excluant les connecteurs, cables, ventilateurs, modules a fibre optique, fusibles, claviers et
batteries qui seront exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a
compter de la date d'achat. Blackmagic Design garantit que les produits Intensity seront exempts de
défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat. Si un
produit s'avere défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule
discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’'informer
Blackmagic Design de l'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre les
mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la
responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de service
nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au consommateur de
payer I'intégralité des frais de transport, d’assurance, des droits de douane et taxes et toutes autres
charges relatives aux produits qui nous auront été retournés, et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s’'appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou d’un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design
n'a en aucun cas I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer
les dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par
du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une
utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage
ou dysfonctionnement causés par I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE.
BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE
TACITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADEQUATION A UNE FIN PARTICULIERE. LA
RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET
FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL QU
CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE
INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES
DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE
UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS
RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE
CONSOMMATEUR UTILISE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Tous droits réservés. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, “‘Workgroup Videohub’,
Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux Etats-Unis et dans
d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés respectives
auxqguelles ils sont associés.

Thunderbolt et le logo Thunderbolt sont des marques déposées d'Intel Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.
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Willkommen

Wir traumen von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer echten Kreativbranche, die
jedermann Zugriff auf Video in hochster Qualitat gewahrt. Wir hoffen, Sie teilen diesen Traum mit

uns und wiinschen lhnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Friher erforderten highendige Fernseh- und Postproduktionen Hardware-Investitionen in
Millionenhohe. Jetzt ist mit Blackmagic Design Videohardware sogar die Arbeit mit Ultra HD 60p
durchaus erschwinglich. Wir wiinschen lhnen viele produktive Jahre mit Ihrer neuen UltraStudio,
DeckLink oder Intensity und viel Freude an der Arbeit mit einer der weltweit angesagtesten

Fernseh- und Kreativsoftwares!

Diese Bedienungsanleitung enthalt alle fur die Installation Ihrer Blackmagic Design Videohardware
notigen Informationen. Wer zum ersten Mal eine PCI-Express-Karte in einen Computer einbaut,

ist gut beraten, sich Hilfe von einem technischen Assistenten zu holen. Da Blackmagic Design
Videohardware unkomprimiertes Video mit entsprechend hohen Datenraten verwendet, sind ein

schneller Diskspeicher und ein leistungsfahiger Computer erforderlich.

Unserer Einschatzung nach sollte die komplette Installation nicht mehr als rund 10 Minuten dauern.
Bitte besuchen Sie vor der Installation von Blackmagic Design Videohardware unsere Website unter
www.blackmagicdesign.com/de, klicken Sie auf die Support-Seite und laden Sie sich diese
Bedienungsanleitung und die Desktop Video Treibersoftware in der aktuellsten Version herunter.
Abschliefkend bitten wir Sie, beim Herunterladen von Software-Updates auch gleich Ihre Blackmagic
Design Videohardware zu registrieren, da wir Sie gerne Uber klinftige Software-Updates und

neue Features informieren mochten. Wenn Sie Lust haben, schicken Sie uns vielleicht sogar lhre
aktuellste, mit Blackmagic Design Videohardware erstellte Demoaufnahme sowie Anregungen,

wie wir die Software weiter verbessern konnten. Wir arbeiten standig an neuen Features und

Verbesserungen und wirden uns Uber lhr Feedback freuen!

da &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/de
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Erste Schritte

Einleitung zu Desktop Video

Diese Bedienungsanleitung informiert Sie Uber Systemvoraussetzungen und erklart, wie Sie die
Blackmagic Design Desktop Video Hardware und Software installieren und lhre bevorzugte
Fremdhersteller-Software anwenden.

Die Software enthalt Treiber, Plug-ins und Applikationen wie das Blackmagic Desktop Video
Dienstprogramm und Blackmagic Media Express flr schnelle Aufzeichnungen und Wiedergaben.
Die Blackmagic Desktop Video Software arbeitet in Verbindung mit lhrer UltraStudio, DeckLink,
Intensity oder Teranex Hardware.

UltraStudio 4K Extreme
L

Systemvoraussetzungen

Ihr Computer bendtigt einen Arbeitsspeicher von mindestens 4 GB RAM, um Video effizient
verarbeiten zu kénnen.

Mac OS

Die Blackmagic Desktop Video Software lauft unter den aktuellsten Versionen von El Capitan und
Sierra von Mac OS.

Windows
Desktop Video lauft ausschlieklich unter 64-Bit-Versionen von Windows 7, 8 und 10, bei denen das
aktuellste Service Pack installiert ist.

Linux

Desktop Video lauft auf x86-Computern mit 32 Bit und 64 Bit unter Linux 2.6.23 oder héher. Bitte
sehen Sie in den Versionshinweisen nach der aktuellsten Liste unterstitzter Linux-Distributionen,
Paketformaten und Softwareabhangigkeiten.

Anschliefsen an das Stromnetz

Verflgt Ihre Desktop Video Hardware Uber ein externes Netzteil, schlielen Sie es an das Gerat an
und schalten Sie den Strom ein.
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TIPP Die DeckLink 4K Extreme 12G kann Uber das mitgelieferte Stromadapterkabel
zusétzlich mit Strom versorgt werden. Die DeckLink 4K Extreme 12G ist unglaublich vielseitig
und wir sind immer auf der Suche nach neuen Features wie bspw. Mezzanin-Karten, um die
DeckLink 4K Extreme 12G um neue Anschlussmdglichkeiten zu erweitern. Aus diesem Grund
liefern wir ein Stromadapterkabel mit. Sollte Ihre DeckLink aufgrund von Hardware-
Erweiterungen in Zukunft also mehr Strom verbrauchen als der PCle-Steckplatz Ihres
Computers liefern kann, konnen Sie sie darliber zuséatzlich mit Strom versorgen.

Falls externer Strom gebraucht wird, 1&sst sich Ihre DeckLink 4K Extreme 12G tber

das mitgelieferte Adaperkabel an das Computernetzteil anschlieken. Ziehen Sie das
Stromkabel aus |hrer Grafikkarte heraus und schlieken Sie diese an das Adapterkabel an.
Da nur der Stecker des einen Endes passt, ist es unmoglich, ihn falsch einzufuhren.

Anschliefsen von Videohardware

Je nach Modell gibt es drei unterschiedliche Anschlisse, tber die Ihre Blackmagic Desktop Video
Hardware an lhren Computer gekoppelt werden kann. Bei diesen Anschlissen handelt es sich um
Thunderbolt, USB 3.0 oder PCle.

Anschlieken via Thunderbolt

Die Modelle Blackmagic UltraStudio 4K und UltraStudio 4K Extreme sind mit zwei Thunderbolt-2™-
Ports ausgestattet. Falls Inr Computer nur einen Thunderbolt™-Port hat, kdnnen Sie an den
zusatzlichen Port des UltraStudios ein RAID oder ein anderes Gerat anschliefen.
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Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 verfligt Giber zwei Thunderbolt-3-Anschlisse, die
UltraStudio HD Mini Uber einen Thunderbolt-3-Anschluss fiir Datengeschwindigkeiten von bis zu

40 Gbit/s. Koppeln Sie Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware fir eine Thunderbolt-3-Verbindung
per Thunderbolt-3-Kabel direkt an den Thunderbolt-3-Anschluss Ihres Computers. Eine Verbindung
mit dem Thunderbolt-2-Anschluss Ihres Computers iber einen Thunderbolt-3-zu-Thunderbolt-2-
Adapter wird bei Bus-betriebenen Produkten wie der UltraStudio HD Mini nicht unterstiitzt.

Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer mit Thunderbolt 3 kompatibel ist. Lokalisieren Sie
dazu das Thunderbolt-Symbol neben dem USB-C-Anschluss, wie rechts abgebildet

AnschlieRen via USB 3.0

Stecken Sie ein SuperSpeed-USB-3.0-Kabel in den USB-3.0-Anschluss des Gerats. Stecken Sie das
andere Ende des Kabels in den USB-3.0-Anschluss lhres Computers.

IR,

Anschlieken eines SuperSpeed-USB-3.0-Kabels an Intensity Shuttle

Anschlieken via PCle

Blackmagic Design PCle-Karten lassen sich in den PCle-Steckplatz Ihres Computers stecken. Die auf
der Verpackung der Karte abgedruckten Informationen geben Ihnen Aufschluss tber die Anzahl der
PCle-Lanes lhrer Karte. Je nach PCle-Karte wird ein x1-, x4 oder x8-Lane-Steckplatz bendtigt.

An dieser Stelle ist zu erwahnen, dass PCle-Karten mit Steckplatzen kompatibel sind, die eine hohere
Kapazitat aufweisen als die Karte benétigt. So kann bspw. eine x4-Lane-PCle-Karte in einen x16-
Lane-PCle-Steckplatz eingeflihrt werden. Andersherum ist dies jedoch nicht maglich.

Sollte die Verpackung die bengtigten Informationen nicht aufweisen, finden Sie Angaben zur Anzahl
von Lanes sowie weitere hilfreiche Informationen zu Ihrer Karte in den technischen Daten unter
https://www.blackmagicdesign.com/de/products.
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Installieren Sie eine Blackmagic Design PCle Karte in einem freien PCle-Steckplatz. Sollte lhre
Karte eine HDMI-Halterung beinhalten, kann diese an einem beliebigen freien Steckplatz installiert
werden und wird Uber die mitgelieferten HDMI-Kabel an der Kartenrlckseite angeschlossen.

Seien Sie bei der Installation lhrer DeckLink PCle-Karte vorsichtig,
A damit empfindliche Komponenten der Karte nicht
beschadigt werden.
— )
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War im Lieferumfang Ihrer Karte eine Kabelpeitsche enthalten, stecken Sie
diese einfach in den entsprechenden Anschluss.
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Anschlieken der UltraStudio 4K Extreme via PCle

Die UltraStudio 4K Extreme und die UltraStudio 4K Extreme 3 konnen zuséatzlich per PCle an
Ihren Computer angeschlossen werden. Dafiir bendtigen Sie eine PCle-Adapterkarte und ein
entsprechendes Kabel. Sowohl die UltraStudio 4K Extreme als auch die UltraStudio 4K
Extreme 3 missen lber einen PCle-Steckplatz der 2. Generation mit lhrem Computer
verbunden werden. Das Blackmagic Design PCle Cable Kit enthalt ein PCle-Kabel sowie
eine PCle-Adapterkarte und ist beim Blackmagic Design Reseller in Ihrer Nahe erhaltlich.

Fir die urspriingliche UltraStudio 4K Extreme kdnnen Sie entweder das Blackmagic PCle
Cable Kit verwenden oder eine normgerechte PCle-Adapterkarte in einem
Computergeschaft in Inrer Nahe erwerben.

Die UltraStudio 4K Extreme verfugt Uber einen PCle-Port, der den Anschluss an
eine in Ihrem Computer installierte externe PCle-Adapterkarte ermdglicht

Die PCle-Adapterkarte wird in einen PCle-Steckplatz der 2. Generatio n
im Inneren Ihres Computers eingefiihrt

nn

——

o
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Stecken Sie das andere Ende des PCle-Kabels in
den PCle-Port an der Rlckseite lhres Computers
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Applikationen, Plug-ins und Treiber

Die Blackmagic Design Desktop Video Software enthélt alle Treiber, Plug-ins und Applikationen, die
Sie fur die Verwendung lhrer Desktop Video Hardware bendtigen. Unten finden Sie eine Liste mit
Software-Elementen, die auf lhnrem Computer installiert sind.

Mac OS Windows Linux

Blackmagic Desktop Blackmagic Desktop Blackmagic Desktop
Video Treiber Video Treiber Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Blackmagic Desktop Video Blackmagic Desktop Video
Dienstprogramm Dienstprogramm Dienstprogramm
Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Media Express
Blackmagic Media Express Blackmagic Media Express Blackmagic AVI Codecs

) i Blackmagic AVI und
Blackmagic QuickTime™ Codecs QuickTime" Codecs -

Blackmagic Disk Speed Test Blackmagic Disk Speed Test -

) . Presets und Plug-ins fir Adobe
Presets und Plug-ins fir Adobe Premiere Pro CC.,

Premiere Pro CC, After Effects -

After Effects CC und
CC und Photoshop CC Photoshop CC

Final Cut Pro X Plug-ins - -

Avid Media Composer Plug-in Avid Media Composer Plug-in -

Automatische Aktualisierungen

Im Anschluss an die Installation der Desktop Video Software startet Ihr Computer neu und Uberprift
die Produktsoftware Ihrer Desktop Video Hardware. Sollte die Version nicht mit der auf Ihrem
Computer installierten Version Ubereinstimmen, fordert die Software Sie auf, die Produktsoftware zu
aktualisieren. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen und starten Sie lhren
Computer neu, um den Vorgang abzuschlieken.

Im weiteren Verlauf des Kapitels ,Erste Schritte® erfahren Sie, wie Sie die Desktop Video Software
unter Mac OS, Windows und Linux installieren.

Installation unter Mac OS

Stellen Sie vor der Installation von Software sicher, dass Sie Giber Administratorrechte verfiigen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfligen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Offnen Sie das Installationsprogramm Desktop Video Installer von dem mit Ihrer Blackmagic
Design Hardware mitgelieferten Datentrager oder Uber die Download-Datei des Blackmagic
Design Support-Centers.

Klicken Sie auf die Schaltflachen ,Weiter®, ,Zustimmen®“ und ,Installieren®, um die Software zu
installieren.

Starten Sie lhren Computer neu, um die neuen Softwaretreiber zu aktivieren.

Erste Schritte
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® B Install Desktop Video ]
Welcome to the Desktop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
‘fou have access to the world's highest guality vides, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue

Continue

Desktop Video Installer fur Mac

HINWEIS Wenn Sie Desktop Video das erste Mal auf macOS High Sierra installieren,
mussen Sie lhren Mac sofort nach dem Neustart des Computers berechtigen, Ihre Desktop
Video Hardware zu verwenden. Sollte zu einem beliebigen Zeitpunkt ein Fenster erscheinen
und Sie auffordern, Erweiterungen zuzulassen, klicken Sie einfach auf OK und fahren Sie fort.

So lassen Sie Erweiterungen unter macOS High Sierra zu:

Offnen Sie die Systemeinstellungen und klicken Sie auf ,Sicherheit.

Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Erlauben®, um die Desktop Video
Software auf lnrem Computer zu aktivieren.

L ] < A Security & Privacy

@ Fllevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5 minutes [ after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
| Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

|| Click the lock to make changes.

Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Erlauben®, um die
Desktop Video Software auf Inrem Computer zu aktivieren

Installation unter Windows

Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfligen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Offnen Sie den Ordner ,Desktop Video* und starten Sie ,Desktop Video Installer*.

Die Treiber werden jetzt auf Inrem System installiert. Es erscheint folgender Warnhinweis:
.Mdchten Sie zulassen, dass durch das folgende Programm Anderungen an diesem
Computer vorgenommen werden?“ Klicken Sie auf ,Ja“ um fortzufahren.
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Es erscheint eine Dialogbox mit dem Hinweis ,Neue Hardware gefunden® gefolgt vom
Hardware-Assistenten. Wahlen Sie ,Automatisch installieren® aus, dann macht das System
die erforderlichen Desktop Video Treiber automatisch ausfindig.

Wenn eine DeckLink Quad 2 in lhrem Windows 7 Computer installiert ist,
versucht Windows Update jeden einzelnen Treiber auf eine vorhandene neuere
Version zu prufen. Das ist in diesem Fall unnétig, da alle Treiber in der aktuellsten
Desktop Video Softwarefreigabe auch die neuesten sind. Diese Funktion lasst sich
zeitweilig deaktivieren, indem Sie erst auf den Hinweis klicken und dann auf
,Suchen nach Geratetreibern auf Windows Update deaktivieren®. Bestatigen Sie
den Vorgang durch Klicken auf ,Ja“ Die Installation erfolgt jetzt viel schneller.

Nachdem alle Treiber installiert sind, erscheint die Meldung ,Die neue Hardware wurde
installiert und kann jetzt verwendet werden®. Starten Sie lhren Computer neu, um die neuen
Softwaretreiber zu aktivieren.

ﬁ Blackmagic Design Desktop Video Setup lil_léj

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Desktop Video Installer fur Windows

Installation unter Linux

Laden Sie sich die aktuellste Desktop Video Software fiir Linux von
www.blackmagicdesign.com/de/support herunter.

Offnen Sie den Desktop Video Ordner und navigieren Sie zu den fiir lhre Distribution und
Systemarchitektur erforderlichen Paketen. Hinweis: Das Kirzel ,amd64* bezieht sich auf
Intel- und AMD-64-Bit-Prozessoren. Es werden drei Paketsdtze bereitgestellt:

= Das Desktop Video Paket enthalt die Core-Treiber und API-Bibliotheken.
= Das Desktop Video GUI Paket enthalt das Desktop Video Dienstprogramm.
= Das Media Express Paket stellt ein simples Capture- und Playback-

Dienstprogramm bereit.

Doppelklicken Sie auf die zu installierenden Pakete und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm. Wenn Meldungen Uber fehlende Abhangigkeiten angezeigt werden,
installieren Sie diese und fuhren Sie das Desktop Video Installationsprogramm erneut aus.

Nach beendeter Ausfihrung des Installationsprogramms empfiehlt sich ein Neustart, um die
Installation abzuschlieken.

Falls Sie kein natives Desktop Video Paket fiir Ihre Linux-Distribution finden kdnnen oder Sie lieber
Uber eine Befehlszeile installieren, lesen Sie die detaillierten Installationsanweisungen in der
ReadMe-Datei.
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',\m.l f :u" desktopvideo
\—

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbelt Blackmagic Desktopvides product.

The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Version  desktopvidea 10.2.1a1

Die Desktop Video Software steht zur Installation
aus dem Ubuntu Software Center bereit

Aktualisierungen

Ist das Dienstprogramm nicht installiert, vergewissern Sie sich mithilfe des
BlackmagicFirmwareUpdater Befehlszeilentools, dass die Produktsoftware auf dem aktuellsten
Stand ist:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Dann wird eine Meldung ahnlich der nachstehenden angezeigt:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xO0A PLEASE UPDATE
In diesem Fall konnen Sie die Produktsoftware mit dem folgenden Befehl aktualisieren:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Auf der ,man“-Seite finden Sie eine ausflihrlichere Beschreibung zum Einsatz des Befehls. Tippen Sie
z. B. fir mehr Informationen tber den Aktualisierungsbefehl der Produktsoftware ,man
BlackmagicFirmwareUpdater” ein.

Fur den Einstieg war das schon alles. Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware und Software ist nun
installiert und Sie kdnnen mit der Aufzeichnung und Wiedergabe von Video beginnen.

Aufzeichnung und Wiedergabe von Video

Sobald Desktop Video Hardware und Software installiert sind, kénnen Sie mit der Aufzeichnung und
Wiedergabe von Video loslegen. Koppeln Sie zunachst Ihre Videoquelle an den Eingang lhrer
Desktop Video Hardware. Schlieken Sie dann einen Monitor an den Ausgang an.

Fir den schnellen Einstieg: Zeichnen Sie einen Clip mithilfe von Blackmagic Media Express auf. Diese
Software wurde zusammen mit der Desktop Video Software auf Ihrem Computer installiert.

Einrichtung

Schliefben Sie einen Monitor oder Fernseher an den Videoausgang lhrer Blackmagic Design
Hardware an.

Schlieken Sie eine Videoquelle an den Videoeingang lhrer Blackmagic Hardware an.
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Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV é

Schlieken Sie einen Videomonitor und eine -quelle an Ihre Blackmagic Design Videohardware an

Testen der Videoaufzeichnung

Starten Sie Blackmagic Media Express Klicken Sie auf den Tab ,Log and Capture®
(Indizieren und Erfassen). Media Express erkennt das Format lhres eingehenden Videos
automatisch und stellt das passende Projektvideoformat ein. lhre Videoquelle erscheint im
Vorschaufenster von Media Express.

Klicken Sie unten im Fenster ,Log and Capture” auf ,Capture” (Erfassen), um den
Aufzeichnungstest vorzunehmen. Klicken Sie zum Beenden des Tests erneut auf ,Capture®.
Der aufgezeichnete Clip wird der Media List links in Media Express hinzugefligt.

Log and Capture

In: Qut: Duration:

Pl 00:00:00:00 00:00:00:00 I4 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Batch

Klicken Sie auf ,Capture®, um die Aufnahme zu starten
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Testen der Videowiedergabe
Klicken Sie auf den Tab ,Playback” (Wiedergabe).

Doppelklicken Sie auf den Testclip. Das Video und ggf. vorhandener Ton werden an den an
Ihre Hardware angeschlossenen Monitor dbermittelt.

Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm

Das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm ist eine zentrale Plattform zur Konfiguration von
Hardwareeinstellungen. Uberdies zeigt es den Echtzeitstatus von Videoquellen an, die an die
Ein- und Ausgange lhrer Hardware angeschlossen sind.

So starten Sie das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm:

= Unter Mac OS: Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf Blackmagic Desktop Video oder
starten Sie das Dienstprogramm aus lhrem Programme-Ordner.

= Unter Windows 7: Klicken Sie auf ,Start“ > ,Alle Programme* > ,Blackmagic Design“ >
.Desktop Video* und dann auf ,Blackmagic Desktop Video Utility“. Das Desktop Video
Dienstprogramm kann in Windows 7 auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

= Unter Windows 8: Geben Sie auf der ,Start“-Seite das Wort ,Blackmagic* ein und klicken
Sie dann auf das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm. Das Desktop Video
Dienstprogramm kann in Windows 8 auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

* Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start” > ,Alle Programme® > ,Blackmagic Design® >
,Desktop Video“ und dann auf das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm. Das
Desktop Video Dienstprogramm kann in Windows 10 auch Uber die Systemsteuerung
gestartet werden.

= Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen“ und dann zu ,Sound und Video" und
doppelklicken Sie auf das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm.

Beim erstmaligen Offnen des Blackmagic Desktop Video Dienstprogramms zeigt die Startseite lhre
angeschlossene Hardware an und gibt einen Uberblick iiber alle Videoaktivitaten, die sich an den
Ein- und Ausgangen abspielen. Ein an den Eingang Ubermitteltes Videosignal wird automatisch
erkannt und sein Format unter dem Videoeingangssymbol angezeigt.

Wenn Sie mehrere Blackmagic Design Aufzeichnungs- und Wiedergabegerédte angeschlossen haben,
koénnen Sie sie durchlaufen, indem Sie auf die Pfeile seitlich der Startseite klicken. Klicken Sie zur
Konfiguration von Einstellungen einfach auf das Bild der Hardware oder auf das Einstellungssymbol
neben der Hardwarebezeichnung. Das Desktop Video Dienstprogramm zeigt nur die fur lhre
ausgewdhlte Hardware relevanten Einstellungen an. Sie brauchen nicht unnétig durch Mends zu
scrollen, um lhre gewiinschten Einstellungen zu finden.
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Desktop Video Setup

UtltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Startseite des Blackmagic Desktop Video Dienstprogramms
Auf den nachstehenden Seiten dieser Bedienungsanleitung wird erklért, wie Sie Einstellungen mit

dem Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm andern.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm lasst Sie die Ein- und Ausgangseinstellungen
von Video und Audio anpassen und bei Aufzeichnung und Wiedergabe Up- und
Downkonvertierungen vornehmen. Uberdies stellt es Treiberdaten bereit

Video Input

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um die Eingangsschnittstelle fur Ihre Blackmagic Design
Hardware einzurichten. Angezeigt werden nur die in Ihre Hardware eingebauten Anschlisse.
Bei Erkennung eines gtltigen Videosignals werden Eingang und Videoformat auf der Startseite
des Blackmagic Desktop Video Dienstprogramms angezeigt.
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UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

©O®©

Component

Use XLR Timecode Input

Klicken Sie ein Symbol an, um die Verbindung zum Videoeingang vorzugeben

Use XLR Timecode

Wahlen Sie diese Einstellung aus, um den Timecode aus der XLR-Eingabe statt dem SDI-Datenstrom
auszulesen.

Use XLR Timecode Input

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um den Timecode von dem dedizierten XLR-Eingang zu erfassen

Analog Video Input Levels

Verschieben Sie die Regler ,Video* und ,Chroma®, um die Analogvideo-Eingangspegel fir
Komponenten- und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die
Helligkeitsverstarkung (Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhdhen bzw. reduzieren die
Farbsattigung. Beim Gebrauch von Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhangig
voneinander anpassbar. Um diese Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und
verlinken Sie so beide Werte.

Analog Video Input Levels N
Y o— 0.00
W — 0.00 —
&
Cr; 0.00 —

Video Output

Wahlen Sie die Videonorm aus und passen Sie andere Einstellungen fir den Videoausgang an.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: | 525i59.94 NTSC b4
When paused: Display a full frame on videc output

° Display a single field on video output

video playback: ) Displays black cutput when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
Q Vvideo output displays input video

Legen Sie fest, was auf den Ausgédngen bei angehaltenem Video,
wahrend der Videowiedergabe und wéhrend der Aufzeichnung angezeigt werden soll
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General

Geben Sie fur Broadcast-Monitoring mit Final Cut Pro X ein mit lhrem Final Cut Pro X Projekt
Ubereinstimmendes Ausgabeformat ein.

Wahlen Sie hier, ob bei pausiertem Video ein Vollbild oder ein Halbbild angezeigt
werden soll.

Wahlen Sie hier, ob ein Standbild oder schwarzer Bildinhalt angezeigt werden soll, wenn
kein Video wiedergegeben wird.

Wahlen Sie hier, ob wahrend der Aufzeichnung tber den Videoausgang das
Wiedergabevideo oder das Eingabevideo angezeigt werden soll. Wenn Sie die Option
LVideo output displays playback video® (Videoausgang zeigt Wiedergabevideo an) wahlen,
gibt Ihre Wahl unter ,Video Playback*® vor, was auf dem Ausgang angezeigt wird. Wenn

Sie die Option ,Video output displays input video* (Videoausgang zeigt Eingabevideo an)
wahlen, wird Ihr Eingabevideo auf Ihren Ausgangen gezeigt.

SDI Output

Klicken Sie den Farbraum an, zu dem konvertiert werden soll. Sie kdnnen zwischen 4:4:4
RGB-Video oder Y, Cb, Cr 4:2:2 wahlen.

Wéhlen Sie hier, ob SDI-Signale mit 3 Gbit/s als SMPTE-Level-A mit Direct Mapping oder als
3Gbit/s-Signale mit Level-B-Mapping ausgegeben werden sollen.

Wahlen Sie hier, ob 1080p HD und 2K als 1080p progressives Video oder als progressives,
segmentiertes Vollbildvideo ausgegeben werden soll.

SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
© Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-SDI formats: Are output as SMPTE Level A
o Are output as SMPTE Level B (Normal)
1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video
O Are output as 1080PsF segmented video

Steuern Sie die Ausgabe Ihres SDI-Videos uber die SDI-Einstellungen

Waéhlen Sie fur die Ausgabe von 3G-, 6G- oder 12G-SDI entweder Single Link, Dual Link
oder Quad Link aus. Einige Monitore oder Projektoren fir die professionelle Farbkorrektur
akzeptieren Signale mit hoher Bandbreite wie etwa 2160p/60 oder DCI 4K 4:4:4 nur Uber
Quad Link. Die UltraStudio 4K Extreme kann Quad Link 3G-SDI-Inhalte ausgeben. Zudem
ist fur die DeckLink 4K Extreme 12G eine Zusatzkarte fiir Quad-SDI erhaltlich.

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link

Geben Sie vor, ob die Ausgabe von 3G-, 6G- und 12G-SDI-Videosignalen
in Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link erfolgen soll
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Einrichten eines analogen Videoausgangs

Wenn Ihre Blackmagic Design Hardware Uber gemeinsam benutzbare Analogvideo-Anschlisse
verfugt, haben Sie die Wahl, Ihr Video tUber den Komponenten-, FBAS- oder S-Video-Anschluss
auszugeben, indem Sie unter ,Analog Video Output® die jeweilige Option vorgeben.

HDMI 3D Output

Diese Einstellung bestimmt das 3D-Format Ihres HDMI-Monitorings.
Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder vertikal an.
Verknupft Bilder fir das linke und rechte Auge ohne Kompression zu einem Einzelbild.

Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder fiir das rechte und linke Auge
horizontal an.

Es wird nur das Bild fur das linke Auge dargestellt.

Bilder fir das rechte und linke Auge werden zeilenweise ohne Kompression auf
alternierenden Videozeilen Ubermittelt.

Es wird nur das Bild fur das rechte Auge dargestellt.

HDMI OQutput

3D output: Frame Packing b

Geben Sie Ihr HDMI-3D-Ausgabeformat vor

Analog Video Output Levels

Bewegen Sie die Schieberegler ,Video® und ,Chroma“, um die Analogvideo-Ausgabepegel flr
Komponenten- und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die
Helligkeitsverstarkung (Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhdhen bzw. reduzieren die
Farbséttigung. Beim Gebrauch von Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhangig
voneinander anpassbar. Um diese Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und
verbinden Sie beide Werte.

Analog Video Output Levels )
Y — 0.00
Ch  —— 0.00 -
&

cr o 0.00

Verschieben Sie den Videoregler, um die Ausgabepegel fur FBAS-
Analogvideo vorzugeben. Mit den Cb- und Cr-Reglern steuern Sie
bei Verwendung von Komponenten-Video die Farbséattigung

Zur Gewahrleistung der Kompatibilitat mit den meisten modernen Videogerdten verwenden
Blackmagic Design Produkte Komponenten-Analogpegel gemalk SMPTE. Aktivieren Sie
diese Dialogbox fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen.

Wahlen Sie in den USA und einigen anderen Landern die Schwarzwerteinstellung 7,5

IRE flir NTSC FBAS-Video aus. Wahlen Sie in Japan oder anderen Landern, die den
Schwarzwert 7,5 IRE nicht verwenden, die Schwarzwerteinstellung O IRE aus. Fur PAL- und
High-Definition-Formate wird diese Einstellung nicht verwendet.
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Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 {Japan)
Q 75(Wsa)

Aktivieren Sie fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen das
Kontrollkdstchen ,Use Betacam Levels®. Geben Sie bei Anwendung eines
NTSC-FBAS-Videoformats den entsprechenden NTSC-IRE-Pegel vor

Reference Input

Uber die Referenzanpassung kénnen Sie das Timing der Videoausgaben lhrer Hardware im
Verhaltnis zur Videoreferenzeingabe abstimmen. Dies ist in groken Sendeanstalten, wo
Videoausgaben zeitlich prazise erfolgen missen, gang und gabe. Die Referenzanpassung erfolgt in
Samples, was aukerst akkurate Zeitangleichungen bis auf Sample-Ebene gestattet.

Ein géngiges Einsatzbeispiel dieser Einstellung ist ein System, in dem die gesamte Hardware an eine
stabile gemeinsame Referenzquelle angeschlossen ist. Alle Gerate sind hier auf eine Zeit eingestellt
und es ist fiir die perfekte Taktung aller Videoausgaben gesorgt. Dies ermoglicht es, zwischen
einzelnen Geraten an einer Downstream-Kreuzschiene oder einem Produktionsmischer hin und her
zu schalten und dabei jegliche Pannen zu eliminieren.

Reference Input D

Offsel  — 0 Lines

Wenn Sie die Videoausgabe mit einer Referenz synchronisieren
wollen, passen Sie die Einstellung so an, dass die
Videoausgabe mit der Referenzeingabe Ubereinstimmt

Eine in Ihren Computer installierte DeckLink Quad 2 Karte gestattet es Ihnen, SDI-Signale tber 8
separate Mini-BNC-Verbinder ein- oder auszugeben. Auf diese Weise kdnnen Sie acht separate
Videostreams aufzeichnen oder abspielen. Das ist fast so, als steckten acht Aufnahme- und
Wiedergabegerate in einem einzigen Produkt. Deshalb wird Ihre DeckLink Quad 2 im Desktop Video
Dienstprogramm in Form von 8 individuellen DeckLink Quad Einheiten angezeigt. Dies erleichtert die
Konfiguration Ihrer Ein- und Ausgéange. Jede dieser Einheiten kann sogar benannt werden.

So behalten Sie den Uberblick, welche DeckLink Quad Einheit fiir ein bestimmtes Videosignal
benutzt wird.

SDI-AnschliUsse sind den einzelnen Einheiten Uber die Einstellungen ,Connector Mapping® im
Desktop Video Dienstprogramm zuweisbar. Allerdings ist es wichtig zu wissen, dass bestimmte
Anschlisse fir spezifische Einheiten bestimmt sind. Beispiel: SDI 1ist fiir DeckLink Quad (1) bestimmt,
und SDI 2 ist fur DeckLink Quad (1) und DeckLink Quad (5) bestimmt.

Connector Mapping

Connector: 5D11&5DI 2 =

Wenn eine DeckLink Quad 2 installiert ist, konnen Sie Uber ,Connector
Mapping“ jeder DeckLink Quad Einheit SDI-Anschlisse zuweisen

Sehen Sie einfach in der Tabelle unten nach, welcher SDI-Anschluss zu welcher DeckLink Quad
Einheit gehort und welche Anschlussbelegungen mdglich sind.
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Optionen fiir die Anschlussbelegung

DeckLink Quad Einheiten Dedizierte SDI-Anschliisse
DeckLink Quad (1) SDI1und 2 oder SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3 und 4 oder SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5 und 6 oder SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7 und 8 oder SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 oder keiner

DeckLink Quad (6) SDI 4 oder keiner

DeckLink Quad (7) SDI 6 oder keiner

DeckLink Quad (8) SDI 8 oder keiner

Hier sollte erwahnt werden, dass die Konfiguration des SDI-Anschlusses eines spezifischen Geréts
auch das jeweilige Gerat betrifft, das diesen Anschluss mitbenutzt. Beispiel: Wenn DeckLink Quad (1)
SDI1und 2 zugewiesen wurde, wird DeckLink Quad 5 automatisch auf ,None“ (Keine) eingestellt,
weil ihr geteilter SDI-Anschluss benutzt wird. Alternative: Wenn Sie DeckLink Quad (5) SDI 2
zuweisen, wird DeckLink Quad (1) automatisch auf SDI 1 gesetzt. Deshalb sollte man sich merken,
welche SDI-Eingange und -Ausgdnge von den jeweiligen Einheiten benutzt werden. Dies verhindert
versehentliche Unterbrechungen der Ein- bzw. Ausgabe eines anderen Geréts.

Wenn in Ihrer Anlage eine urspringliche DeckLink Quad installiert ist und Sie eine
malkgefertigte SDK-Anwendung benutzen, kdnnen Sie sicher sein, dass eine in lhre Anlage
eingebaute DeckLink Quad 2 ohne jegliche Modifikationen an Ihrer Anwendung
funktionieren wird. Zusatzliche Mapping-Funktionen lhrer DeckLink Quad 2 gestatten den
weiteren Ausbau lhrer vorhandenen Anlage, um bei Bedarf sogar noch mehr Ein- und
Ausgabekonfigurationen bereitzustellen.

Audio Input

Klicken Sie ein Anschlusssymbol an, um die Audioeingabeverbindung fir Ihre Blackmagic Design
Hardware vorzugeben. Wéahlen Sie einen der nachstehenden Eingdnge aus:
* Embedded
Ubermittlung eingebetteter Audiokanale als Teil des Videosignals. Audio I&sst sich in
SDI- und HDMI-Signale einbetten.
* AES/EBU
Dieses digitale Audiosignal kann 2 Audiokandle Uber einen einzelnen Anschluss
Ubermitteln.
= XLR
Dieser 3-polige Audioanschluss wird vorrangig mit professionellem Analogaudio-
Equipment benutzt.
* RCA oder HIFI
Uber diesen Anschluss wird unsymmetrisches Analogaudio von und zu Consumer-
Audiogeréaten wie HiFi-Systemen, DVD-Playern und Fernsehern Ubermittelt.
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* Microphone
Phantomspeisung liefert Strom tber Mikrofonkabel und ist praktisch als Stromquelle flr
Kondensatormikrofone.

Aktivieren Sie die Option ,Use +48V phantom power® (+48V-Phantomspeisung verwenden)
wenn lhre Mikrofone mit Phantomspeisung betrieben werden. Wenn Sie nicht genau wissen,
ob Ihr Mikrofon Phantomspeisung benétigt oder nicht, lassen Sie diese Box deaktiviert.

So vermeiden Sie die Beschadigung von Mikrofonen mit eigener Stromversorgung.

Ein LED-L&a@mpchen an der Vorderseite Ihrer UltraStudio 4K Extreme leuchtet, wenn die
Phantomspeisung aktiv ist. Warten Sie mindestens 10 Sekunden, damit sich die
Phantomspeisung entladen kann, ehe sie ein Mikrofon mit eigener Stromversorgung
anschlieRen. Altere Bandchenmikrofone und dynamische Mikrofone sind nicht fiir die
Phantomspeisung geeignet.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
Y
Microphone

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um den Anschluss fur Ihre
Audioeingabe festzulegen

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48Y Phantom Power

Verschieben Sie den ,Input Level“-Regler, um die Eingabepegel
fur Ihr Mikrofon anzupassen

AES/EBU

Bewegen Sie die Regler, um den ,ref“-Pegel — auch Verstarkung bzw. Gain genannt — der
AES/EBU-Audioeingédnge und -ausgéange einzustellen. Klicken Sie auf das Zurlicksetzen-Symbol,
um die Verstarkung wieder auf O dB zu stellen.

AES/EBU \D

Output Level  — 0.00 dB

Verschieben Sie den ,Output Level“-Regler, um Ihren AES/EBU-Digitalpegel anzupassen

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2
Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der analogen Audioeingange bei der
Aufzeichnung angepasst. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide simultan anzupassen.

Use HiFi Audio Levels

Professionelle XLR-AnschlUsse sind bei UltraStudio und DeckLink Modellen Teil der
Standardausflhrung. Versichern Sie sich beim Anschliefben von Consumer-Audiogeraten an
die XLR-Anschlisse, dass das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels® (HiFi-Audiopegel
verwenden) aktiviert ist, da sich die Audiopegel von Profi- und Consumer-Equipment
unterscheiden. Hierfur wird auch ein RCA-zu-XLR-Adapter bendtigt.
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Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels )
Channel 1;  e—— 0.00 dB —
&
Channel 2! ee— 0.00 e —
Channel 3;  ce— 0.00 dB
Channel 4! m— 0.00 dB

Durch Verschieben der Eingabekanalregler steuern Sie die Eingabepegel
Ihres Analogvideos. Aktivieren Sie bei Anschluss von Consumer-
Audiogeraten das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels®

Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2
Bei der Videowiedergabe regulieren diese Einstellungen die Starke des Audiosignals — auch
Gain genannt — an den Analogaudio-Ausgangen. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide
simultan anzupassen.

Zurlicksetzen-Symbol

Beim Justieren der Regler méchten Sie ggf. vorgenommene Anderungen verwerfen. Das
Zurlcksetzen-Symbol ist der kreisformige Pfeil rechts neben der Titelleiste der einzelnen
Einstellungen. Klicken Sie auf das Zurlicksetzen-Symbol der einzelnen Einstellungen, um die Gain-
Regler auf O dB zurlickzusetzen.

Input Conversion

Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwartskonvertierung in Echtzeit wahrend der
Aufzeichnung. Wéhlen Sie die gewiinschte Konvertierung im Drop-down-Meni ,,Input Conversion®.

Durch die Konvertierung eingehender Signale entsteht eine Verzogerung von bis zu 2 Frames.
Dies erfordert einen Timecode-Abgleich in Ihrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit
gewadhrleistet bleibt.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Hier sind je nach dem
urspringlichen Seitenverhaltnis Ihres Eingabevideos ggf. Modi wie Letterbox,
Anamorphotisch, Center Cut, Pillarbox, 16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verfugbar.

Konvertierung der Ausgabe

Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwaértskonvertierung in Echtzeit wéhrend der Wiedergabe.
Wahlen Sie die gewlinschte Konvertierung im Drop-down-Meni aus.

Durch die Konvertierung ausgehender Signale entsteht eine Verzdgerung von bis zu 2 Frames.
Dies erfordert einen Timecode-Abgleich in Ihrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit
gewadhrleistet bleibt.

Convert Analog Outputs
Aktivieren Sie diese Dialogbox, um lhre Konvertierung aufkerdem an den analogen
Videoausgangen vorzunehmen.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Je nach dem
urspringlichen Seitenverhaltnis Ihres Videos sind ggf. Modi wie Letterbox, Anamorphotisch,
Center Cut, Pillarbox, 16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verfugbar.
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Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080} to SD o
Display As:
Letterbox

Output Conversion
Output conversion: 5D to HD 1080i £

v Convert Analog Outputs

Display As:

16:9 Zoom

Wahlen Sie zur Einrichtung von Auf- oder Abwaértskonvertierungen im
entsprechenden Drop-down-Meni die Eingabe- bzw. Ausgabekonvertierung
aus und klicken Sie auf das gewlinschte Seitenverhaltnis. Klicken

Sie auf ,Save®, um lhre Einstellungen anzuwenden

Die nachstehende Tabelle stellt die bei Konvertierungen verfligbaren Seitenverhaltnisse dar.

Abwarts- Quell- Konvertiertes
konvertierung  Bild Bild
Letterbox Skaliert das gesamte 16:9-HD-Bild in

ein 4:3-SD-Bild. Oben und unten sind
schwarze Balken zu sehen.

Streckt das 16:9-HD-Bild horizontal in
einen 4:3-SD-Rahmen.

Anamorphotisch

Center Cut Schneidet ein 4:3-SD-Bild aus dem
16:9-HD-BIld. In diesem
Seitenverhaltnis geht rechts und links

des 16:9-Bilds ein Teil verloren.

Stellt ein 4:3-SD-Bild in einem
16:9-HD-Bild dar. Links- und
rechtsseitig sind schwarze
Balken zu sehen.

Pillarbox

olejsle

16:9-Zoom Skaliert ein 4:3-SD-Bild in ein

16:9-HD-Bild.

14:9-Zoom Ein Kompromiss zwischen Pillarbox
und 16:9-Zoom. Minimale schwarze
Balken, das Bild ist oben und unten

leicht gestutzt.

gjojejesle

= [~
o Mo
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Driver

Die ,About“-Seite im Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm gibt Auskunft tiber den aktuellen
Treiber Ihrer Hardware und das Datum, an dem lhre Hardware das letzte Mal aktualisiert wurde.

Generieren Sie einen Statusbericht, indem Sie auf den ,Create“-Button neben ,Status
Report® klicken. Auf diese Weise speichern Sie eine Datei mit technischen Daten wie dem
am Ein- und Ausgang erkannten Videoformat, Farbraum, der Farbabtastung und Bittiefe,
Treiberdaten, Betriebssystem- und Geréatedaten. Dieser Bericht diirfte nitzlich sein, falls Sie
je unser technisches Support-Team kontaktieren missen. Die Datei ist sehr klein und kann
einfach per E-Mail verschickt werden.

Product Notes

Wenn Sie lhren Blackmagic Design Geraten individuelle Namen geben, lassen sich die einzelnen
Einheiten im Desktop Video Dienstprogramm leichter identifizieren und Sie kénnen sehen, wo und
wie sie im Einsatz sind. Dies ist nitzlich, wenn die gleiche Hardware an verschiedenen Stellen eines
Netzwerks eingebunden ist. Es empfiehlt sich auch, die jeweiligen Gerate nach ihrem Einsatzzweck
zu benennen, z. B. Schnitt-Suite 2, Farbstudio 1 usw.

Wenn Sie einen Namen in das ,Label“-Feld eingeben, wird dieser auf der Startseite des Blackmagic
Desktop Video Dienstprogramms gespeichert und unter der Abbildung der Hardware angezeigt.

Hier kdnnen Sie zum spéateren Zugriff auch sonstige wichtige Informationen eingeben, z. B. die
Hardware-Seriennummer, wann und wo |hre Hardware gekauft wurde sowie die Kontaktdaten
des Handlers.

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver Information
Driver: 0.0
Last upda(e: 9 June 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

gul

User Manual Readme

Im ,About“-Abschnitt finden Sie wichtige Informationen wie bspw. die Treiberversion
sowie Hinweise zu Benutzerhandbuch und Softwarefreigabe. Sie kénnen hier auch einen
Statusbericht generieren und spezielle Produkthinweise flr Ihre Hardware eingeben

Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm 241



Teranex Mini Smart Panel

Die UltraStudio HD Mini ist eine kleine Aufzeichnungs- und Wiedergabelbsung mit dem gleichen
Formfaktor anderer Blackmagic Design Gerate wie den Teranex Mini Konvertern und Rekordern wie
dem HyperDeck Studio Mini. Diese Produkte sind so konzipiert, dass sie tragbar und modular sind
und zu jeder Location mitgenommen werden kdnnen. Sie lassen sich entweder direkt auf der
Arbeitsplatte einsetzen oder in einer Teranex Mini Rackwanne montieren. Die Rackwanne erlaubt die
Installation in einem Geraterack.

Mit einem Teranex Mini Smart Panel konnen Sie an Ihrer UltraStudio HD Mini Video- und Audioinhalte
wéhrend der Wiedergabe oder Aufzeichnung direkt an der Frontblende tUberpriifen.

Das integrierte LCD des Teranex Mini Smart Panels zeigt neben dem Eingabevideo auch
Audiopegelmeter an. So bekommen Sie eine Vorschau lhrer Audiopegel.

Das Bedienpanel ist wahrend des Betriebs austauschbar, d. h. Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini
muss wahrend der Installation nicht ausgeschaltet werden.

Entfernen Sie die zwei M3-Schrauben auf beiden Seiten der Standardfrontblende lhres
Blackmagic UltraStudio HD Mini mithilfe eines PZ-Schraubendrehers der Groke 2. Nehmen
Sie die Blende vorsichtig von der Vorderseite Ihres Geréts ab.

An der Innenseite der Standardblende befindet sich in der unteren Ecke ein kleines
Plastikrohrchen. Dieses Rohrchen leitet das Licht der LED im Inneren des Geréats an den
Statusindikator der Standardblende weiter und erleuchtet diesen. Belassen Sie das Réhrchen
daher an der Standardblende.

Sollten Sie die Standardfrontblende erneut anbringen, vergewissern Sie sich,
dass das Lichtrohrchen auf den Schlitz an der Vorderseite des Gerats
ausgerichtet ist.

Richten Sie die Verbinder an der Riickseite des Teranex Mini Smart Panels auf deren
Gegenstlicke an der Front Ihrer UltraStudio HD Mini aus. Dricken Sie das Smart Panel leicht
gegen das Gerét, bis die Verbinder fest sitzen. Das Teranex Mini Smart Panel sollte prazise
angelegt sein und fest an der Vorderseite |hrer UltraStudio HD Mini einrasten.

Setzen Sie die vorhandenen M3-Schrauben der Standardfrontblende wieder ein.

Halten Sie das Teranex Mini Smart Panel zur Befestigung an lhrer UltraStudio
HD Mini zwischen Finger und Daumen und richten Sie es auf den Verbinder am
Ricken des Panels aus. So lasst sich das Panel leicht aufsetzen

Wenn |hre UltraStudio HD Mini in einer Teranex Mini Rackwanne installiert ist, nehmen Sie sie aus
dem Rack heraus, um an die Schrauben der Frontblende zu gelangen.
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Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Teranex Mini Rackwanne*.

Falls Sie Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini hinten in einem Racksystem oder an Orten mit vielen
Kabeln oder Aktivitdten montieren missen, konnen Sie jederzeit auf die mitgelieferte, extrem robuste
Standardfrontblende zurtickgreifen und diese wieder anbringen.

LC-Display

Die erste sichtbare Feature auf dem LC-Display lhres Teranex Mini Smart Panels ist der Homescreen.
Der Homescreen zeigt Ihnen wichtige Informationen an:

525i59.94 NTSC

Videoformat — Videoformat, 55 fr
das aufgezeichnet bzw.
wiedergegeben wird. Buffer — Anzahl der Einzelbilder,

die wéahrend der Aufzeichnung
bzw. Wiedergabe auf dem Gerat
gepuffert werden kénnen.

YCbCr|——885

Source —
Videoeingabetyp der
Quelle. SDI, YCbCr
oder NTSC/PAL.

Audiopegelmeter — Zeigen die
Audiopegel fur die an Ihre
UltraStudio HD Mini
angeschlossene Videoquelle an.

Videomonitor — Zeigt die an lhre
UltraStudio HD Mini angeschlossene
Videoeingabequelle an.

Teranex Mini Rackwanne

Wenn Sie die Blackmagic UltraStudio HD Mini zusammen mit anderem Equipment wie bspw. dem
Blackmagic ATEM Television Studio HD oder mit Blackmagic Teranex Mini Konvertern verwenden,
konnen Sie die einzelnen Einheiten mithilfe einer Teranex Mini Rackwanne in einem Geréaterack oder
Road-Case installieren. In einer Teranex Mini Rackwanne von 1 HE finden drei Gerate der Groke eines
Teranex Minis Platz.

Vor der Installation im Rack missen — sofern vorhanden — zunachst die Gummifiike der UltraStudio
HD Mini entfernt werden. Verschrauben Sie die Einheiten anschliekend tber die Montagebohrungen
am Gerateboden mit der Rackwanne.

/ |

. —
(@) Teranex Mini
UltraStudio HD Mini B‘“"“ag“"“'g”g = -

Im Lieferumfang der Teranex Mini Rackwanne sind zwei Zierblenden enthalten, mit denen Sie die
verbleibenden Liicken abdecken kénnen, wenn keine weiteren Geréte zu installieren sind.

Weitere Einzelheiten finden Sie auf der Blackmagic Design Website unter www.blackmagicdesign.com/de

Teranex Mini Rackwanne
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 erméglicht die gleichzeitige Aufzeichnung und Wiedergabe mit 4K-Hardware von
Blackmagic Design. Das ist groRartig fir Anwender, die die Live-Grading-Funktion in DaVinci Resolve
benutzen wollen, da hierfir keine zwei separaten Gerate fir die Ein- und Ausgabe erforderlich sind.

/INCI RESOLVE
STUDIO 14

Fdr das Live-Grading am Set brauchen Sie blof den Ausgang der Kamera an den Eingang lhrer
Blackmagic Design Hardware zu koppeln. Schlieken Sie dann zur Betrachtung und Beurteilung von
Gradings am Set einen Monitor an den Ausgang der Hardware an.

Einrichtung

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie im Einstellungsmeni den Tab ,Video and Audio I/O
and GPU" (Video- und Audioeingabe/-ausgabe und GPU) auf und wahlen Sie unter ,For
Resolve Live use” Ihre Hardware aus. Speichern Sie lhre bevorzugten Einstellungen und
starten Sie DaVinci Resolve neu, um lhre Anderungen anzuwenden.

Starten Sie ein Projekt im Projekteinstellungsfenster ,Project Settings® und geben Sie die
gleiche Auflosung und Framerate wie die Ihrer Kamera vor.

Gehen Sie im Fenster ,Project Settings® auf den Tab ,Capture and Playback® (Aufzeichnung
und Wiedergabe) und wahlen Sie das gewlinschte Format im Menu ,Video capture and
playback® (Videoaufzeichnung und -wiedergabe) aus.

Deck Settings

Capture and Playhack

Wahlen Sie das gewinschte Formatim Menu ,Video Capture and Playback*” aus

Gehen Sie in den ,Edit“-Arbeitsraum und wahlen Sie dort ,File“ > ,New Timeline“ aus.

Wahlen Sie im ,Color”-Arbeitsraum die Option ,Color” > ,Resolve Live® aus. Es sollte jetzt
Live-Video im Viewer zu sehen sein und der Button ,Resolve Live” in Rot Gber dem Video
erscheinen.

DaVinci Resolve
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Anwenden von Resolve Live

Im Resolve Live Modus fixiert der Freeze-Button (Schneeflockensymbol) den aktuell
eingehenden Videoframe, damit Sie ihn graden kénnen, ohne sich von Bewegungen wahrend
des Drehs ablenken zu lassen. Nach erfolgter Verfeinerung kdnnen Sie die Fixierung beim
Playback riickgéangig machen und so die Erstellung eines Schnappschusses vorbereiten.

Wenn Sie mit dem Grading zufrieden sind, klicken Sie auf den Schnappschuss-Button
(Kamerasymbol), um einen Schnappschuss des aktuell im Viewer angezeigten Standbilds,
den eingehenden Timecode-Wert und lhr Grading in der Timeline zu speichern.
Schnappschisse sind aus einem Einzelbild bestehende Clips.

Né&heres Uber Resolve Live finden Sie im englischsprachigen DaVinci
Resolve Handbuch.

Blackmagic DaVinci Resolve hat eine Editor-freundliche Bedienoberflache mit allen Tools vom Schnitt
bis zum Finishing. Ob Sie mit Ihrer Maus Clips per Drag-and-Drop verschieben oder per Keyboard
Feinschnitte vornehmen, DaVinci Resolve bietet den vollen, von professionellen Editoren bendtigten
Funktionsumfang.

Einrichtung

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie Uber das Einstellungsment ,Preferences® den Tab
Video /O and GPU" (Videoeingabe/-ausgabe und GPU) auf und wahlen Sie Ihre Blackmagic
Design Hardware unter ,For capture and playback use” aus. Speichern Sie lhre bevorzugten
Einstellungen und starten Sie DaVinci Resolve neu, um Ihre Anderungen anzuwenden.

Offnen Sie ein Projekt. Geben Sie dann im Projekteinstellungsfenster ,Project Settings*
unter ,Timeline Resolution®, ,Timeline Frame Rate“ und ,Playback Frame Rate“ die Timeline-
Auflosung, die Timeline-Framerate und die Wiedergabe-Framerate vor.

Geben Sie im Abschnitt ,Video Monitoring“ das gewiinschte Videoformat vor. lhre
Blackmagic Design Hardware gibt die Videosignale dann in dem vorgegebenen Format aus.

Klicken Sie auf den ,Save“-Button, um die Anderungen anzuwenden und schlieRen Sie das
Fenster ,Project Settings®.

Geben Sie Uber das Fenster ,Project Settings” Ihr Timeline-
Format und Ihre Parameter fiir das Videomonitoring vor

DaVinci Resolve

245



Videoschnitt

Benutzen Sie den Browser im ,Media“-Arbeitsraum, um Ihre Clips in den Media
Pool zu laden.

Wabhlen Sie im ,Edit“-Arbeitsraum ,File* > ,New Timeline* aus. Benennen Sie Ihre Timeline
und kreieren Sie per Klick auf den Button ,Create New Timeline® eine neue Timeline.

Ziehen Sie einen Clip vom ,Edit“-Arbeitsraum per Drag-and-Drop aus dem Media Pool in den
Source Viewer.

Sie kénnen die In- und Out-Punkte in Quellclips anhand der ,I“-und ,O“-Tasten setzen.

Um den Clip in eine Timeline zu bewegen, ziehen Sie den Clip einfach per Drag-and-Drop
aus dem Source Viewer in die Timeline.

Naheres zum Videoschnitt mit DaVinci Resolve finden Sie im englischsprachigen
Blackmagic DaVinci Resolve Handbuch.

Einsatz lhrer favorisierten
Fremdhersteller-Software

After Effects CC 2017

So zeigen Sie Video als Vorschau an

Um lhre Komposition in Echtzeit Uber Ihre Blackmagic Design Hardware darzustellen, gehen Sie zu
LPreferences” > Video Preview" (Einstellungen > Videovorschau). Fir die Benutzung lhrer Blackmagic
Design Gerate mit After Effects CC muss ,Mercury Transmit” aktiviert sein. Wahlen Sie unter ,Video
Devices" (Videogeréte) die Option ,Blackmagic Playback® aus. Jetzt kdnnen Sie mit einem Broadcast-
Monitor Ihre After Effects Kompositionen im richtigen Videofarbraum ansehen.
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Preferences

v Qutput Mapping
Sync Settings

ideo output wh

Einstellungen fur die Videovorschau

Auch nicht unterstitzte oder nicht standardkonforme Bildgrofen werden tber lhre Blackmagic
Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Preferences® > ,Video Preview* (Einstellungen
> Videovorschau) und klicken Sie auf den ,Setup“-Button neben ,Blackmagic Playback®. Ein Fenster
fur die Blackmagic Gerateauswahl erscheint. Sie kdnnen Ihr Bild entsprechend des jeweiligen
Videostandards skalieren, der dem von lhrer Hardware unterstitzten am nachsten kommt. Beispiel:
Wenn Sie eine UltraStudio 4K benutzen und die Aufldsung Ihrer After Effects Komposition auf

2048 x 1152 eingestellt ist, wird bei Abwartsskalierung DCI 2K ausgegeben und bei
Aufwartsskalierung Ultra HD.

Rendering

Nach Fertigstellung Ihrer Komposition kdnnen Sie eine DPX-Bildsequenz oder einen beliebigen der
folgenden Codecs rendern:

Output Module Settings

Format: ) e " + Include Project Link

Post-Render Action: Include Source XMP Metadata

~ Video Output
Channels: ( Fi at Options...
Depth:
Color:

Starting #:

Crop

Output Module Settings

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software
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QuickTime-Codecs unter Mac OS
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)

= Apple YUV 10 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple YUV 8 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple Photo — JPEG (komprimiert)

= Apple DV — NTSC (komprimiert)

= Apple DV — PAL (komprimiert)

Wenn Final Cut Pro installiert ist, sind weitere Codecs einschlieflich ProRes und DVCPRO HD verflugbar.

AVI-Codecs unter Windows
= Blackmagic 10 Bit 4:4:4 (unkomprimiert)
= Blackmagic 10 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic HD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic SD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic 8 Bit MJPEG (komprimiert)
Wenn Premiere Pro CC installiert ist, sind weitere Codecs einschlieklich DVCPRO HD und DVCPRO50

verflgbar.

QuickTime-Codecs unter Windows
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)

= Blackmagic 10 Bit (unkomprimiert)
= Blackmagic 8 Bit (unkomprimiert)
= Apple Photo-JPEG (komprimiert)
= Apple DV = NTSC (komprimiert)

= Apple DV — PAL (komprimiert)

Photoshop CC 2017

Videoframes importieren und exportieren
Importieren eines Bilds in Photoshop CC
Wahlen Sie in Photoshop ,Datei” > ,Importieren” > , Blackmagic Bildimport® aus.

Wahlen Sie das Videoeingabeformat und die Bild-Bittiefe aus und klicken Sie dann auf
,Bild importieren®.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

248



8 00 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 3]
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel =
| Cancel | [ Import Image ]

Bilderfassung

Exportieren eines Bilds aus Photoshop

Gehen Sie zu ,Datei” > ,Exportieren® > ,Blackmagic Bildexport®.

Wahlen Sie das Videoausgabeformat aus und klicken Sie auf ,Bild exportieren®.

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 &

| Cancel | [ Export Image ]

Bildexport

Nach Einstellung der Import- und Exportoptionen werden spatere Im- und Exporte nicht mehr im
Einstellungsfenster angezeigt. Ihre Einstellungen lassen sich jedoch weiterhin &ndern, indem Sie bei
der Auswahl von Import oder Export die Optionstaste (Mac) bzw. die Strg-Taste (Windows)

gedrlckt halten.

Premiere Pro CC 2017

Einrichten eines Blackmagic Design Projekts

Legen Sie ein neues Projekt an und geben Sie den gewlinschten Speicherort und Namen fir
dieses Projekt vor.

Klicken Sie auf den Tab ,Arbeitslaufwerke® und bestimmen Sie die Speicherorte fur lhr
aufgezeichnetes Video und Audio sowie fir Ihre Video- und Audiovorschauen.
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Wird Ihre Grafikkarte von der Premiere Pro CC Mercury Playback Engine untersttitzt, so steht
die Option ,Renderer” bereit. Geben Sie hier die Option ,,Mercury Playback Engine — GPU-
Beschleunigung® vor.

Stellen Sie das Aufnahmeformat auf ,,Blackmagic Capture® ein und klicken Sie auf
,Einstellungen” (Mac) oder ,Eigenschaften® (Windows), um Videonorm und -format
vorzugeben. Ein Klick auf OK 6ffnet Ihr Projekt.

Vergewissern Sie sich, dass Ihr Blackmagic Desktop Video Gerat NICHT als Standard-
Audiogerat fur das Systemaudio Ihres Rechners eingestellt ist.

Unter Mac: Gehen Sie zu Systemeinstellungen und selektieren Sie fur die Eingabe ,Internes
Mikrofon® und fur die Ausgabe ,Interne Lautsprecher®.

Unter Windows: Gehen Sie zur Taskleiste und fuhren Sie einen Rechtsklick auf dem
Lautsprechersymbol aus, um die Toneinstellungen zu 6ffnen. Klicken Sie auf den Tab
~Wiedergabe® und stellen Sie Ilhren PC so ein, dass er seine interne Tonhardware oder ein
anderes Tonausgabegerét als Ihre Blackmagic Design Hardware verwendet. Klicken Sie auf
den Tab ,Aufzeichnung® und stellen Sie den PC so ein, dass er ein anderes
Aufzeichnungsgerét als Ihre Blackmagic Design Hardware verwendet.

Gehen Sie in den Premiere Pro Einstellungen zu ,Audiogeréate” und geben Sie unter ,Adobe
Desktop-Audio® im Drop-down-Menu ,Built-In“ vor. Wahlen Sie fur ,Audioausgabe zuordnen®
die Option ,Adobe Desktop-Audio®.

Gehen Sie in den ,Wiedergabe“-Voreinstellungen zu ,Audiogerat” und wahlen Sie die Option
,Blackmagic Playback®. Vergewissern Sie sich, dass das Kontrollkastchen ,Blackmagic
Playback” unter den ,Videogeréat“-Einstellungen ebenfalls aktiviert ist.

Preferences

General

s: CoreAudio
Appearance
Audio
Audio Hardware

Auto Save

Default Input: Built-in Microphone

Default Qutput:  Built-in Output

Capture

% Master Clock: Out: Built-in Output
Control Surface

Device Control Clod ree: Internal
Label Colors
Label Defaults
Media
Memory

Sync Settings Settings..
Titler

Trim

Adobe Desktop Audio

Cancel

Vergewissern Sie sich beim Vorgeben der ,Audiogerate“-Einstellungen in Premiere
Pro, dass fur Audio als Standardausgangsbelegung ,Built-In* vorgegeben ist

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software 250



General
Appearance
Audio

Audio Harcdware

Auto Save

trol Surface AL Elackmagic Playback

Label Colors
Label Defaults
Media
Memary
Playback

Sync Settings
Titler

Trim

Cancel

Geben Sie in Adobe Premiere unter ,Wiedergabe* als ,,Audiogerat” die Option ,Blackmagic Playback® vor
und vergewissern Sie sich, dass das ,Blackmagic Playback“-Kontrollkdstchen unter ,Videogerat® aktiviert ist

Um eine neue Sequenz zu erstellen, klicken Sie auf ,Datei“ > ,Neu“> ,Sequenz®. Wahlen
Sie das gewtinschte Blackmagic Design Preset aus, benennen Sie die Sequenz und klicken

Sie auf OK.

Sequence Presets
Available Presets

» [ ARRI
» [ AVC-Intra
» [ AVCHD
& Blackmagic Design
> [ 2
v [ 4K
v & 10 bit Yuv
B pci 23.976p
B pci 24p
B pci 2sp
B uira HD 23.976p
B uitra HD 24p
& uitra HD 25p
B uira HD 29.97p
B uitra HD 30p
» [ HD1080
» (W HD720
» M NTSC
» G PAL
& Canon XF MPEG2
& Digital SLR
s DNxHD
& Dv - 24p
& Dv - NTSC

New Sequence

Preset Description

For editing in 10 bits with Blackmagic eguipment.4K Ultra
High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:8

progressive).48kHz 16 bit audio.

General
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 23.976fps

Video Settings

Frame size: 3840h 2160v (1.0000)
Frame rate: 23.976 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: Mo Fields (Progressive Scan)

Audio Settings.
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterea
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

Erstellen Sie eine neue Sequenz aus Blackmagic Design Presets
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Geratesteuerung

Viele Aufnahme- und Wiedergabegerate von Blackmagic Design verfiigen Uber RS-422-
Schnittstellen zur Steuerung von MAZen. Klicken Sie auf ,Voreinstellungen® > ,Geratesteuerung®
und prifen Sie, dass im Geratemenu die Option ,Blackmagic Geratesteuerung” ausgewahlt ist.

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
[ UltraStudio 4K * No Output
(») Scale down
Scale up
foK | | cancel

Wahlen Sie eine Ausgabeoption flr nicht untersttitzte Bildgrofken aus

Wiedergabe

Um sich zu vergewissern, dass die Wiedergabe Ihres Videos und Audios Uber Ihr Blackmagic Design
Gerat erfolgt, prufen Sie Ihre Wiedergabeeinstellungen, indem Sie zu ,Voreinstellungen® >
Wiedergabe“ gehen. Wahlen Sie die Option ,Blackmagic Wiedergabe® in den Menus ,Audiogerat®
und ,Videogerat” aus.

Auch nicht unterstiitzte oder nicht standardkonforme Bildgrofen werden tber lhre Blackmagic
Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Voreinstellungen® > ,Wiedergabe® und klicken
Sie auf ,Setup® neben ,Blackmagic Wiedergabe®. Ein Fenster flir die Blackmagic Gerateauswahl
erscheint. Sie konnen |hr Bild entsprechend des jeweiligen Videostandards skalieren, der dem von
|lhrer Hardware unterstitzten am nachsten kommt. Beispiel: Wenn Sie eine UltraStudio 4K benutzen
und die Aufldsung Ihrer Sequenz aus Premiere Pro auf 3996 x 2160 eingestellt ist, wird bei
Abwartsskalierung Ultra HD ausgegeben und bei Aufwartsskalierung DCI 4K.

Aufzeichnung

Um aufzuzeichnen, wahlen Sie:
,Datei“ > ,Aufnahme* [F5]

800

* 00:00:00:00 ¢ 00:00:00:00 00:00:00:00 3 00:00:00:01 {3

s
%

Legen Sie lhre Aufnahme- und Geratesteuerungseinstellungen im Aufnahmefenster fest

Um sofort aufzunehmen oder um von einem nicht steuerbaren Gerat aufzunehmen, klicken Sie auf
den roten Aufnahme-Button [G].

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software
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Um einen Clip mittels RS-422-Decksteuerung zu indizieren, geben Sie die gewlinschten In- und
Out-Punkte anhand der Buttons ,In-Point setzen* und ,Out-Point setzen® vor oder manuell, indem Sie
den Timecode eingeben und auf ,Clip aufzeichnen” klicken. Der leere Clip erscheint nun im

Projektfenster. Wiederholen Sie dies, bis alle fir Ihre Batchaufnahme gewiinschten Clips indiziert sind.

Wahlen Sie dann: ,Datei“ > ,Batchaufnahme® [F6] aus. Um die Clips mit Vor- und Nachlauf zu
versehen, aktivieren Sie die entsprechende Aufzeichnungsoption und tippen Sie die Anzahl der
zuséatzlichen Frames ein, die am Anfang und Ende eines jeden Clips hinzugefiigt werden sollen.

Auf Band ausgeben

Sie kdnnen lhren Schnitt in Premiere Pro mit der Funktion ,Auf Band ausgeben® zu einem externen
Deck exportieren. Wahlen Sie einen dieser zwei Exportmodi: ,Einfligen“ oder ,Zusammensetzen®.
Fir die Option ,Einfligen® ist ein durchgehender Timecode fiir die gesamte Lange des auf Band
auszugebenden Projekts erforderlich. Im ,Zusammensetzen“-Modus muss bis kurz nach dem
Startzeitpunkt des Projekts in das Band lediglich schwarzer Bildinhalt eingefligt werden. Beim
Assemble-Schnitt mittels Zusammensetzen wird das vor den Aufnahmekodpfen liegende Band
geldscht. Deshalb ist dieser Vorgang zu vermeiden, wenn auf dem Band nach dem Out-Punkt lhres
Schnitts bereits andere Projekte vorhanden sind.

00:00:00:00 i 00:00:05:00
L)

4 .

Exportieren Sie lhren Schnitt mit der Premiere Pro Funktion ,Auf Band ausgeben® auf ein externes Deck

Mit RS-422-Decksteuerung auf Band ausgeben:

Vergewissern Sie sich, dass die Voreinstellungen in Premiere Pro wie weiter vorn in diesem
Kapitel unter ,Einrichten eines Blackmagic Design Projekts” beschrieben konfiguriert sind.

Offnen Sie in Premiere Pro das Fenster ,Auf Band ausgeben®, indem Sie auf ,Datei“ >
~Exportieren* > ,Band (serielles Gerat)“ klicken. Klicken Sie in den Aufnahmeeinstellungen
auf ,Blackmagic Capture® > ,Einstellungen® > ,Format®. Geben Sie hier das zu lhrem
gewiinschten Ausgabeformat passende Aufnahmeformat vor. Stimmen Aufnahmeformat
und Ausgabeformat nicht Uberein, kann dies seitens der MAZ zu Unstimmigkeiten mit dem
Vorlauf fuhren. Ggf. wird Audio dann nicht exportiert.

Stellen Sie jetzt lhren gewinschten Exportmodus ein, indem Sie ,Zusammensetzen® oder
,Einflgen® auswahlen, den In-Punkt eingeben und unter Mac auf ,OK® oder unter Windows
auf ,Exportieren® klicken.

Beim Schnitt auf Band wartet die Software am ersten Frame lhres Projekts ab, bis die MAZ am
vorgegebenen Timecode in den Aufnahmemodus tbergeht. Wenn beim Schnitt-auf-Band-Vorgang
der erste Frame lhres Projekts wiederholt oder weggelassen wird, muss der Wiedergabe-Versatz
Uber ,Wiedergabe® > Videogerat" > Versatz“ angepasst werden, um MAZ und Computer zu
synchronisieren. Da die einmal eingegebene richtige Einstellung beibehalten wird, sollte dies fir
beliebige Kombinationen von MAZen und Computern nur einmal erforderlich sein.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software
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Eine Anderung lhrer Toneinstellungen ist nur fur die Funktion ,Auf Band ausgeben* erforderlich.
Denken Sie daran, die Toneinstellungen lhres Rechners wieder auf den vorherigen Stand
zurlickzusetzen. Andernfalls wird Ihr Workflow ggf. beeintrachtigt.

Mit der Broadcast-Monitoring-Funktion in der Version Final Cut Pro X 10.0.4 und hoher kdnnen Sie Ihr
Video uUber Blackmagic Design Videohardware ausgeben. Sie kdnnen auch zwei
Computerbildschirme als Final Cut Pro X Bedienoberflache einsetzen.

Final Cut Pro X

Version 10.2

15 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Apple
n | Cut Pro are trademarks of Apple Inc., registersd
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agresment

Final Cut Pro X

Einrichten von Final Cut Pro X

Vergewissern Sie sich, dass auf lhrem Computer Final Cut Pro X in der Version 10.0.4 oder
hoher unter der aktuellsten Version von Mac OS lauft.

Offnen Sie das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm. Klicken Sie auf das Drop-
down-Menu ,Default Video Standard® und geben Sie dann die gleiche Norm vor, die Sie
fur lhr Final Cut Pro X Projekt verwenden werden, z. B. HD 1080p29.97. Das vorgegebene
Videoformat sollte dem Videoformat lhres Clips entsprechen.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC i

Geben Sie ein lhrem Final Cut Pro X Projekt entsprechendes Ausgabeformat vor

Starten Sie Final Cut Pro X und legen Sie ein neues Projekt an.
Tippen Sie einen Namen ein und bestimmen Sie den Speicherort fur das neue Projekt.

Geben Sie fir ,Video Properties* die Option ,Custom® vor. Stellen Sie dann Format,
Auflésung und Framerate gemélk des im Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm
vorgegebenen Ausgabeformats ein.

«

Stellen Sie die ,Audio and Render Properties” auf ,Custom* ein. Stellen Sie ,Audio Channels
auf ,Stereo” ein oder wahlen Sie alternativ ,Surround” fiir 6 Audiokanéale aus. Stellen Sie
die Audioabtastrate ,Audio Sample Rate“ auf die Fernsehrate von 48 kHz ein. Geben Sie

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

254



als Renderformat dasselbe Format Ihrer Videoclips vor. StandardméaRkig verwendet Final Cut
Pro X ProRes-Kompression. Fiir einen unkomprimierten Workflow lasst sich dies jedoch auf
L,Uncompressed 10-Bit 4:2:2“ umschalten. Klicken Sie auf OK, um die Erstellung lhres neuen
Projekts fertigzustellen.

Project Name: IUntitIed Project I

In Event: | 25-07-2014 :]

Starting Timecode: 00:00:00:00 || Drop Frame

Video Properties: -Z_::_Z' Set based on first video clip

(*) Custom
|_ 1080i HD ¢_| | 18920x1080 ¢_| | 29.97i s
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

(s) Custom
Audio Channels: | Stereo 2
Audio Sample Rate: | 48kHz 3
Render Format: | Apple ProRes 422 =
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ OK ]

Stellen Sie die ,Audio and Render Properties” auf ,Custom* ein

Wahlen Sie im Final Cut Pro Menu ,Preferences® aus und klicken Sie dann auf den
Wiedergabe-Tab ,Playback®. Vergewissern Sie sich, dass im Meni ,A/V Output® die Option
,Blackmagic“ und die gleiche Videonorm wie die Ihres Projekts aktiviert sind. Schliefen Sie
die Einstellungen.

Gehen Sie zum Fenstermend ,Window* und wahlen Sie ,A/V Output® aus, um die
Videoausgabe via Blackmagic Design Videohardware zu aktivieren.

Wenn Sie Audio Uber lhre Blackmagic Videohardware Uberprifen mochten, 6ffnen Sie die
Systemeinstellungen ,System Preferences”.

Klicken Sie auf das Tonsymbol und dann auf den Ausgabe-Tab ,Output®. Geben Sie fur die
Tonausgabe ,Blackmagic Audio® vor.

Wiedergabe
Importieren Sie einige Clips in Ihr neues Projekt.

Jetzt kdnnen Sie die Final Cut Pro X Timeline auf Ihrem Computerbildschirm verwenden
und die Videovorschau auf einem an den Ausgang lhrer Blackmagic Design Videohardware
angeschlossenen Bildschirm oder TV ansehen.

Aufzeichnen von Video und Audio

Fir die Aufzeichnung von Video und Audio mit Ihrer Blackmagic Design Videohardware kdnnen Sie
Blackmagic Media Express benutzen. Nach erfolgter Aufzeichnung der Clips kdnnen Sie diese zum
Schneiden nach Final Cut Pro X importieren.

Vergewissern Sie sich beim Erfassen von Clips mit Media Express, dass Sie eines der auch von Final
Cut Pro X unterstitzten Videoformate ausgewahlit haben, z. B.: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422
(HQ), Apple ProRes 422 oder unkomprimiertes 10 Bit 4:2:2.

Schnitt auf Band

Nach Fertigstellung eines Projekts in Final Cut Pro X kénnen Sie es als Filmdatei rendern und den
Film dann mit Blackmagic Media Express unter Einsatz lhrer Blackmagic Design Videohardware auf
Band mastern.
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Wahlen Sie Ihre Clips aus der Final Cut Pro X Timeline aus.

Gehen Sie zu ,File* > ,Share” > ,Master File* (,Datei" > ,Freigeben” > ,Masterdatei“). Es 6ffnet
sich das Fenster ,Master File®.

Klicken Sie auf ,Settings® und wahlen Sie Ihren gewlnschten Video-Codec im Drop-
down-Mend aus.

Into Settings

Mastear Fila
Format:  Video and Audio
=
Resolution:
Audio file formal: QuickTime Movie (Linear PCM)

¥ Include chapter markers

Open with: QuickTime Player (dsfault)

Roles as: QuickTime Movie

080 |25fps o) Stereo (LR) [48kHz @ O 6:07 B QuickTime movie &

Cancel

Klicken Sie auf ,Next" (Weiter), wahlen Sie einen Speicherort fur Ihren Film aus und speichern
Sie per Klick auf ,Save*.

Offnen Sie Media Express und importieren Sie den aus Final Cut Pro X exportierten Clip.

Naheres finden Sie unter ,Schneiden von Video- und Audiodateien auf Band® im Abschnitt
Uber Blackmagic Media Express.

Avid Media Composer kann Video und Audio in Standard Definition und High Definition mit
Blackmagic Design Videohardware aufnehmen und wiedergeben. Die Software unterstitzt
aulerdem RS-422-Decksteuerung. Wenn Media Composer zu einem friheren Zeitpunkt als die
Desktop Video Software eingespielt wurde, werden automatisch Blackmagic Plug-ins fiir Media
Composer installiert.

Media Compose‘oftwa re

Activated:
- No Options

Media Composer 8.0.0
{0)2014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement. Computer Name: blackmagic’s imac

Avid Media Composer
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Einrichtung
1 Starten Sie Media Composer. Das Fenster ,Select Project® wird angezeigt.

2 Wahlen Sie lhr bevorzugtes ,User Profile® aus, wenn Sie bereits ein Nutzerprofil
erstellt haben.

2 Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie |hr Projekt anlegen wollen: ,Private” (Privat), ,Shared"”
(Freigegeben) oder ,External” (Extern).

4 Klicken Sie auf die Schaltflache ,,New Project” (Neues Projekt).

5 Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor, einschlieRlich ,Format®, ,Color
Space” (Farbraum) und ,Stereoscopic”. Klicken Sie auf OK. Die Farbraum- und Stereoskopie-
Einstellungen lassen sich spéater auf dem ,Format*-Tab des Projekts &ndern.

6 Doppelklicken Sie auf den Projektnamen in der ,Select Project“-Dialogbox. Die
Bedienoberflache von Media Composer erscheint zusammen mit dem Projektfenster fir lhr
neues Projekt. Sie haben Ihr Projekt erfolgreich fertiggestellt.

Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor

Wiedergabe

Vergewissern Sie sich durch einen schnellen Test, dass alles richtig angeschlossen ist. Gehen Sie zur
Schnittanleitung ,Media Composer Editing Guide" und folgen Sie den Anweisungen zum Import von
Farbbalken und anderen Testmustern im Abschnitt ,,Importing Color Bars and Other Test Patterns®.
Doppelklicken Sie auf die importierte Datei, um sie auf einem Pop-up-Monitor wiederzugeben. Das
Bild sollte jetzt auf Ihrem Computerbildschirm wie auch Uber die Ausgabe Ihrer Blackmagic Design
Hardware zu sehen sein.

Ist kein Video in Ihrer Blackmagic Design Hardware-Ausgabe sichtbar, priifen Sie die Anschlisse
erneut. Vergewissern Sie sich, dass die Ausgabeeinstellungen im Blackmagic Desktop Video
Dienstprogramm richtig konfiguriert sind, indem Sie in Media Composer ,Tools" > ,Hardware Setup*
auswahlen.

Aufzeichnen von nicht steuerbaren Geraten

Viele Videoquellen haben keine Geratesteuerung. Dies gilt sowohl fiir viele moderne Kameras und
Festplattenrekorder als auch fur alte Kameras und VHS-Bandabspielgerate. So zeichnen Sie Video
ohne Decksteuerung auf:

1 Wahlen Sie ,Tools" > ,Capture” aus, um den Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool*
zu offnen.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Toggle Source” (Quelle umschalten), deren Rekordersymbol
nun als roter Kreis mit Schragstrich erscheint. Dieses Symbol zeigt an, dass die
Decksteuerung ausgeschaltet ist.
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Stellen Sie das ,Capture Tool“ zur Aufnahme von Video ohne Decksteuerung
ein, indem Sie auf die ,Toggle Source“-Schaltflache klicken

Waéhlen Sie die Videoquellenspur (V) und die Audioquellenspuren (A1, A2 usw.) aus, die Sie
aufnehmen wollen.

Verwenden Sie das ,Bin“-Mend, um aus der Liste der gedffneten Bins eine Ziel-Bin
auszuwahlen.

Wahlen Sie im Meni ,Res” (Auflésung) aus, welchen komprimierten oder unkomprimierten
Codec Sie fur Ihre aufgenommenen Clips verwenden mochten. Wahlen Sie fir
unkomprimiertes 8-Bit-Video ,1:1* oder flir 10-Bit-Video ,1:110b* aus.

Geben Sie den Speicherort fur Ihr aufgenommenes Video und Audio vor. Wahlen Sie
mit der Schaltflache ,Single/Dual Drive Mode® aus, ob Audio und Video zusammen auf
einer Festplatte oder auf separaten Festplatten gespeichert werden sollen. Wahlen
Sie das Ziellaufwerk bzw. die Ziellaufwerke fur Ihre aufgenommenen Medien im/in den
Ziellaufwerksmeni(s) aus.

Klicken Sie auf ,Tape Name?“ unten im Fenster, um die Dialogbox ,Select Tape" (Band
auswaéhlen) zu 6ffnen. Wahlen Sie das gewtlinschte Band aus oder fligen Sie ein neues hinzu
und klicken Sie auf OK.

Vergewissern Sie sich, dass lhre Video- und Audioquellen einsatzbereit sind bzw.
wiedergegeben werden und klicken Sie dann auf den Aufnahme-Button. Der Aufnahme-
Button blinkt wahrend der Aufzeichnung rot. Ein erneuter Klick auf den Aufnahme-Button
beendet die Aufzeichnung.
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Aufzeichnen von steuerbaren Geraten mit UltraStudio, DeckLink und Teranex

Bei Einsatz einer Uber RS-422 angeschlossenen MAZ missen Sie die MAZ-Einstellungen
konfigurieren, ehe Sie mittels Decksteuerung aufzeichnen.

1 Klicken Sie in Ihrem Projektfenster auf den Einstellungen-Tab ,Settings” und doppelklicken
Sie auf ,Deck Configuration®.

2 Klicken Sie in der Dialogbox ,Deck Configuration* auf ,Add Channel®, um einen Kanal
hinzuzufligen, und stellen Sie den Kanaltyp ,Channel Type* auf ,Direct” und den Port auf
,RS-422 Deck Control ein. Klicken Sie auf OK und verneinen Sie die Frage ,Do you want
to autoconfigure the channel now?“, ob Sie den Kanal jetzt automatisch konfigurieren
wollen, mit ,No*.

2 Klicken Sie auf ,Add Deck® und wahlen Sie Marke und Modell Ihrer MAZ in den ,Device®-
Menis aus. Geben Sie auch den gewinschten Vorspann vor. Klicken Sie auf OK und dann
zum Anwenden auf ,Apply*“.

4 Gehen Sie zum Einstellungen-Tab ,Settings” und doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences”
(MAZ-Einstellungen).

5 Um den Schnitt mittels Assembling auf Band zuzulassen, aktivieren Sie die Option ,Allow
assemble edit & crash record for digital cut* (Assemble-Schnitt und Crash-Recording
fur digitalen Schnitt zulassen). Wenn diese Option deaktiviert bleibt, sind nur Insert-
Schnitte moglich.

6 Aktivieren Sie die Option ,Relax coincidence point detection® (Ermittlung von
Koinzidenzpunkten entscharfen). Klicken Sie auf OK. Die RS-422-Verbindung zu lhrer MAZ ist
jetzt erfolgreich eingerichtet.

| DeckPreferences-Curent

Aktivieren Sie in den MAZ-Einstellungen ,Deck Preferences®
die Option ,Relax coincidence point detection®

Vergewissern Sie sich zum Testen der Fernverbindung, dass lhre Blackmagic Design Videohardware
Uber ein serielles RS-422-Kabel an die MAZ angeschlossen ist. Stellen Sie die MAZ mit ,Remote” auf
Fernsteuerung ein. Offnen Sie das Aufnahmewerkzeug ,Capture Tool* und steuern Sie die MAZ liber
die Ublichen Tastaturkirzel J, K, L. Erscheint der Name der MAZ in Kursivschrift oder es wird ,No
Deck® (Keine MAZ) angezeigt, wahlen Sie ,Check Decks* (MAZen prifen), bis die MAZ ohne
Kursivschrift aufgefuhrt wird und die Decksteuerung wiederhergestellt ist.

Spontane Aufzeichnung Uber die Decksteuerung:
1 Wahlen Sie ,Tools" > ,Capture” aus, um den Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool“ zu 6ffnen.

2 Die Schaltflache ,Capture/Log Mode* (Erfassungs-/Indizierungsmodus) sollte jetzt das
Aufnahmesymbol anzeigen. Zeigt diese Schaltflache ein LOG-Symbol an, wechseln Sie den
Aufzeichnungsmodus per Klick auf die Schaltflache. Es sollte nun das Aufnahmesymbol
erscheinen.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software 259



2 Der Toggle-Source-Button zum Umschalten der Quelle sollte jetzt das Symbol einer
MAZ anzeigen. Wird ein roter Kreis mit Schragstrich angezeigt, deaktivieren Sie die
Decksteuerung per Klick auf den Button. Dann verschwindet das rote Symbol.

4 Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin,
Auflésung, Zielfestplatte und Bandnamen auf dieselbe Weise wie im Abschnitt ,Aufzeichnen
von nicht steuerbaren Geraten® beschrieben.

5 Verwenden Sie das Decksteuerungsfenster, um das Band an den Cue-Punkt zu setzen und
die Wiedergabe zu starten.

6 Klicken Sie auf den Aufnahme-Button. Der Aufnahme-Button blinkt wahrend der
Aufzeichnung rot. Ein erneuter Klick auf den Aufnahme-Button beendet die Aufzeichnung.

Verwenden Sie den CAP- und Toggle-Source-Button fiir die Decksteuerung. Nutzen Sie das
Decksteuerungsfenster, um das Band an den Cue-Punkt zu setzen und die Wiedergabe zu starten

Batchaufnahme mit UltraStudio und DeckLink

Indizierung von Clips fur die Batchaufnahme:

1 Wahlen Sie ,Tools* > ,Capture” aus, um den Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool“ zu 6ffnen.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Capture/Log Mode* (Erfassungs-/Indizierungsmodus),
sodass sie das LOG-Symbol anzeigt.

2 Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin,
Aufldsung, Zielfestplatte und Bandnamen auf dieselbe Weise wie im Abschnitt ,Aufzeichnen
von nicht steuerbaren Geraten” beschrieben.

4 Benutzen Sie das Decksteuerungsfenster oder die gebrauchlichen Tastaturkirzel J, Kund L,
um mit der MAZ zurtickzuspulen, zu pausieren und vorzuspulen, und so das aufzunehmende
Video aufzufinden.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software 260



5 Klicken Sie links neben LOG auf den Button ,Mark IN/OUT* (In- und Out-Punkt markieren).
Da das Symbol zwischen IN und OUT hin und her wechselt, brauchen Sie nur auf einen
Button zu klicken, um alle lhre In- und Out-Punkte zu markieren. Das geht einfacher als
dies anhand der separaten Buttons ,Mark IN“ und ,Mark OUT" im Decksteuerungsfenster
maglich ist. Alternativ kdnnen Sie die In- und Out-Punkte anhand der ,I*- und ,O“-Taste lhrer
Tastatur setzen.

& Offnen Sie nach erfolgter Indizierung der In- und Out-Punkte die LOG-Bin und wéhlen Sie
dort die aufzunehmenden Clips aus.

7 Wahlen Sie ,Clip“ > ,Batch Capture® (Batchaufnahme) aus. Aktivieren Sie die gewlnschten
Optionen in der Dialogbox und klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf den Button ,Mark IN/OUT*“ oder markieren Sie die
In- und Out-Punkte mithilfe der ,1“- und ,O"-Taste lhrer Tastatur

Aufzeichnen auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Nachdem Sie Ihre Clips aufgezeichnet, in die Timeline verschoben, geschnitten, ggf. mit Effekten
versehen und gerendert haben, werden Sie |hr fertiges Projekt auf Band ausgeben wollen.

1 Doppelklicken Sie auf eine Sequenz in Ihrer Projekt-Bin, um sie im Timeline-Fenster
zu 6ffnen.

2 Wahlen Sie ,,Output” >, Digital Cut” (Ausgabe > Digitalschnitt), um das ,Digital Cut Tool“
zu 6ffnen.

2 Stellen Sie den ,,Output Mode® (Ausgabemodus) auf Echtzeit, die Farbtiefe auf 10 Bit und die
Decksteuerung auf ,Remote” ein.

4 Wahlen Sie im Schnittmeni ,Edit Menu® die Option ,Insert Edit* (Insert-Schnitt) oder
L~Assemble Edit* (Assemble-Schnitt) flr prazise Schnitte auf ein mit Timecode vorcodiertes
Band aus. Alternativ kdnnen Sie auf einfache Art mittels ,Crash Record® aufnehmen. Wenn als
einzige Option ,Insert Edit" verfligbar ist, gehen Sie zum Einstellungs-Tab ,Preferences* und
doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences®, um durch Aktivieren der Option ,Allow assemble
edit & crash record for digital cut* Assemble-Schnitt und Crash-Recording zuzulassen.
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Erscheint der Name der MAZ in Kursivschrift oder es wird ,No Deck” (Keine MAZ) angezeigt,
wahlen Sie ,Check Decks" (MAZen prifen), bis die MAZ ohne Kursivschrift aufgefiihrt wird
und die Decksteuerung wiederhergestellt ist.

Klicken Sie auf den roten, dreieckigen ,Digital Cut*-Button, um Ihre Sequenz auf Band
aufzuzeichnen.

Das ,Digital Cut Tool* dient zur Aufzeichnung auf Band

Autodesk Smoke vereint Editing, Compositing und 3D-Effekte in einem einzigen Arbeitsbereich.
Smoke kann Video und Audio in Standard Definition und High Definition mit Blackmagic Design
Videohardware aufnehmen und wiedergeben. Die Software unterstiitzt aukerdem RS-422-
Decksteuerung.

Autodesk Smoke

Installation

Starten Sie Smoke und es erscheint das Fenster ,Project and User Settings” (Projekt- und
Benutzereinstellungen). Wahlen Sie, sofern vorher angelegt, die Optionen ,Project” und
L,User®aus. Legen Sie andernfalls ein neues Projekt bzw. einen neuen Benutzer an.

Geben Sie die gleichen Einstellungen fir Ihr Projekt wie fir lhre Ausgabe vor, bspw. 1080HD.
Die meisten Einstellungen lassen sich spater wahrend lhrer Sitzung andern.

Wahlen Sie Ihr Zwischenformat fir die mit Inrem Projekt generierten Medien aus. Bspw.
LProRes 422 HQ" oder sogar ,Unkomprimiert®. Denken Sie daran, ein Format auszuwéhlen,
fur das Ihr Speichermedium ausgelegt ist.

Klicken Sie zum Anlegen auf den ,Create“-Button.
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Einrichten Ihrer Hardware
Es empfiehlt sich, zur Vorbereitung einer MAZ-Sitzung den nachstehenden Schritten zu folgen.

Schliefen Sie die Ausgédnge lhrer MAZ an die Eingénge lhres Blackmagic Design Aufnahme-
und Wiedergabegerats an. Verbinden Sie die Ausgénge lhres Blackmagic Design Aufnahme-
und Wiedergabegerdats mit den Eingangen lhres VTR.

Verbinden Sie den seriellen Port Ihrer MAZ lber ein RS-422-Decksteuerungskabel mit dem
Remote-Port Ihres Blackmagic Aufnahme- und Wiedergabegerats.

Stellen Sie Ihre MAZ auf Fernsteuerung ein.

Schliefken Sie zur Gewahrleistung framegenauer Aufnahmen einen Sync-Generator an den
Sync-Eingang lhrer MAZ an.

Bei Einsatz eines separaten Audiogerédts muss auch ein Audio-Sync-Signal angeschlossen werden.

Create New

Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor

Einrichtung einer MAZ

Ehe Sie Autodesk Smoke starten, missen Sie mittels eines Dienstprogramms namens Smoke Setup
das Modell der in lhrem Studio eingesetzten MAZ sowie die entsprechenden Timing-Einstellungen
(Aufldsung und Framerate) vorgeben.

Gehen Sie zu ,Applications” > ,Autodesk” > ,Smoke® > ,Utilities* und offnen Sie Smoke Setup.

Vergewissern Sie sich, dass auf dem Tab ,General” unter ,Video Device* (Videogerat) und
»<Audio Device® (Audiogerat) die Option BMD ausgewahlt ist.

Aktivieren Sie auf dem ,VTR"-Tab das MAZ-Modell und die Timing-Vorgaben, die Sie mit
Autodesk Smoke benutzen wollen. Aktivieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL,
um Crash-Record oder Live-Ausgabe zu aktivieren.

Klicken Sie zum Anwenden auf ,,Apply“ und schlieken Sie Smoke Setup.
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Select the application to configure  smoke_2015.0.1 a

[[General)| Preview Vir  MediaStorage  Backbumer  Licensing

Video Device BMD <]
Audio Device BMD | ]
Reserved Application Memory Automatic o
Network Panel Display ShowMounted a
Default Web Browser open

Default Shortcut Profile SmokeFCP a
Menu Bar Yes a

Vergewissern Sie sich, dass ,Video Device® und ,Audio Device®
in Smoke Setup auf BMD eingestellt sind

Mit UltraStudio und DeckLink von steuerbaren Geraten aufzeichnen

Autodesk Smoke l8sst sich so konfigurieren, dass Sie von steuerbaren MAZ-Maschinen mit RS-422-
Decksteuerung aufnehmen kénnen.

Wahlen Sie einen Ordner in der Mediathek aus, in dem der erfasste Clip angelegt
werden soll.

Wahlen Sie ,File* > ,Capture from VTR (Datei > Von MAZ aufzeichnen) aus. Das VTR-
Capture-Modul erscheint.

Active  Protocal Name Input Format Timing ColorSpace
57 sony HD D5 1080 B0 SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERSION

sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_60P YCBCR_RGB_CONVERSION
60 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF YCBCR_RGB_CONVERSION
61 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
62 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P YCBCR_RGB_CONVERSION
64 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
65 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
66 sony HD D5 50i SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

Wahlen Sie die Timing-Einstellungen fir Ihre MAZ auf dem ,VTR"-
Tab im Smoke Setup Dienstprogramm aus
Setzen Sie den Cue-Punkt an den Startframe, ab dem der Clip aufgezeichnet werden soll.

Wahlen Sie die Video- und Audiokandle aus, die Sie aufzeichnen wollen. Die Buttons
leuchten nun rot und zeigen so an, welche Spuren aktiviert sind.

Zur Aufzeichnung von Ihrer MAZ aktivierte Video- und Audiospuren leuchten rot auf

Geben Sie die In- und Out-Punkte in den entsprechenden Feldern ein.

Klicken Sie auf ,Capture®, um mit der Aufzeichnung zu beginnen. Das Timecode-Feld
leuchtet bei laufender Aufzeichnung griin auf.

Mit einem Klick ins Vorschaufenster ,Preview® I1dsst sich die Aufzeichnung jederzeit
beenden. Der Clip wird automatisch an jenem Speicherort abgelegt, den Sie anfangs
vorgegeben haben.
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Aufzeichnen auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Laden Sie einen Clip in das ,VTR Output“-Modul und geben Sie die In- und Out-Punkte fur den
Ausgabe-Clip vor. Bei Bedarf lassen sich auch die Optionen zum Versatz des Startframes fur die
Ausgabe aktivieren und ein Letterbox-Overlay anwenden.

Wahlen Sie ,File* > ,Output to VTR" (Datei > An MAZ ausgeben) aus.

Wahlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus der Media Library auszugeben sind.
Sie kdnnen auch einen Ordner auswéhlen, wenn sein Inhalt in einer Sitzung ausgegeben
werden soll. Das VTR-Output-Modul erscheint.

EXIT Output Clip

HDCAMSR 50

1080 501 (10-bit prec.)

LOCAL Unknown

Ihre MAZ sollte in der Drop-down-Liste auswahlbar sein

Wahlen Sie die MAZ im Geratenamenfeld aus. Das Vorschaufenster zeigt das Video vom
Band in der ausgewahiten MAZ an.

Vergewissern Sie sich, dass die richtigen Videospur- und Audiokanal-Buttons aktiviert sind,
damit die entsprechenden Videospuren und Audiokandle auf Band ausgegeben werden.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie ,All Audio® (Alles Audio) im Men( ,Clip Output®
(Clip-Ausgabe). Ist ,All Audio® aktiviert, wird jeder Audiokanal in das Format Ihres Bands
umgewandelt und nicht nur die soeben von Ihnen aktivierten.

Klicken Sie auf ,Preview®, um den Clip vor der Ausgabe anzusehen.

Um einen ausgewadhlten Clip ab einem beliebigen Frame abgesehen des ersten Frames
auszugeben, tragen Sie den Start-Timecode in das ,Start Offset*-Feld ein.

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Zur Ausgabe ausgewahlte Clips erscheinen unter
Angabe ihres aktuellen Status als Liste

Legen Sie die In- und Out-Punkte fiir die Clip-Ausgabe fest.

Starton Tir

-

Insert Stop After Frames

Preview Fra
h

Split

Geben Sie die In- und Out-Punkte vor und wéhlen Sie dann im
Drop-down-Menu ,Output” die Option ,Insert” (Einfigen) aus
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Um einen Clip an die MAZ auszugeben, wahlen Sie in der ,Output“-Box ,Insert” (Einfligen)
aus. Die Clips, bei denen ,Status® ausgewahlt ist, werden auf Band ausgegeben. Wahrend
der Ausgabe wird der Status eines jeden Clips von ,Pending” (Anstehend), ,Output”
(Ausgegeben) bis ,Done” (Erledigt) aktualisiert.

Springen Sie zum Cue-Punkt des In-Timecodes und wahlen Sie ,Play” (Wiedergabe) aus,
um zu prifen, ob der Transfer gelungen ist.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,Exit Output Clip“, um das Modul zu schlieken.

Crash-Record und Live-Ausgabe

Autodesk Smoke gestattet es Ihnen, einen Clip per Crash-Record oder ein Live-Videosignal
aufzunehmen, indem Sie den Vorgang der Clipeingabe bzw. -ausgabe mit einem Tablet-Stift oder
einer Maus starten bzw. beenden. Bei Auswahl dieser Aufnahmeart priift Autodesk Smoke, ob die auf
Ihrem Autodesk Media Storage Geréat verfligbare Speicherkapazitat fur Ihr bevorzugtes
Zwischenformat ausreicht. Der dafir erforderliche Platz variiert je nach Format.

Wenn Ihr eingesetztes Gerét keine Fernsteuerung via RS-422 unterstitzt, wie z. B. eine Kamera, MAZ
oder sonstige Gerate, so verwenden Sie zur Aufzeichnung die Option ,NTSC* oder ,,PAL* und zur

Ausgabe von Clips die Option ,Live Video®

800 Smoke Setup

Salect the application to configure  smoke 2013.2.2 ¥

- General Preview _ Emulator Media Storage Backburner  Licensing

T Active | protocol | Narme Input Format Timing. ColorSpace |
g
‘18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR _RGE_CONVERS!
19 sany HRCAMGNI SERIAL1 1920x1080_60i YCRCR_RGR_CONVERSI
20 sony HDCAMS9%4] SERIALL 1920x1080_5994] YCBCR_RCB_CONVERSI
21 sany HDTAMSOI SCRIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERS!
2z sony HDCAM2398sF SERIALL 1920x1080_23985F YCBCR_RGB_CONVERS)
23 sony HDCAM24sf SERIALL 1920x1080 _245F YCBCR RCE CONVERSI!
24 sony HDCAM25sF SERIALY 1920x1080_50i YCRUR_RGR_CONVERSH
25 0NV HDCAMSR 601 SERIALDUAL | 1920x1080 601 NO CONVERSION
| New Duplicate | Delete |

Vtr Archive Restore Device | None 3 Manual Start Timecode ©00:00:00:00

Reluad Apply

Aktivieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL,
um Crash-Record oder Live-Ausgabe zu aktivieren

Aufzeichnen eines Live-Videosignals per Crash-Record:

Wahlen Sie in der Media Library einen Ordner aus, in dem Sie den aufgenommenen Clip
anlegen wollen.

Wabhlen Sie ,File* > ,Capture from VTR" (Datei > Von MAZ aufzeichnen) aus.
Das VTR-Capture-Modul erscheint.

Wahlen Sie in der VTR-Device-Box die Option ,Live NTSC* oder ,Live PAL* aus.
Das eingehende Live-Videosignal erscheint im Vorschaufenster.

Wahlen Sie den Modus ,Start on Pen (Mit Stift starten). Beenden Sie die Aufnahme mit ,Stop
on Pen® (Mit Stift beenden) oder ,Stop on Frames® (Bei Frames beenden). Die Terminologie
»Start on Pen” stammt aus der Zeit, als Autodesk Smoke per Tablet und Stift bedient wurde.

Wenn ,Stop on Pen® und somit der Aufnahmestopp-Modus aktiviert ist, werden Out-Punkt
und Timecodefelder zur Vorgabe der Dauer aktualisiert und zeigen die maximale Lange des
Clips an, den Ihr Autodesk Media Storage Gerét speichern kann. Die Aufnahme wird beendet,
wenn Sie einen Klick auf dem Bildschirm ausflihren oder Ihr Speichermedium voll ist.
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Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die Videospuren und Audiokanale, die Sie
aufzeichnen wollen.

Vergewissern Sie sich, dass das Live-Videosignal empfangen wird.
Dricken Sie die Wiedergabetaste des Videogeréts.
Wahlen Sie ,Process®, um mit der Aufzeichnung zu beginnen.

Fihren Sie einen Klick auf dem Bildschirm aus, um die Aufnahme im ,,Stop on Pen“-Modus
zu beenden.

Ausgeben eines Live-Videosignals:
Wahlen Sie ,File* > ,Output to VTR* (Datei > An MAZ ausgeben) aus.
Wahlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus der Media Library ausgegeben werden

sollen. Sie kdnnen auch einen Ordner auswahlen, um seinen Inhalt auszugeben. Das VTR-
Output-Modul erscheint.

EXIT Input Clip Setto4:3 + |1

Live NTSC ¢ |10 Bit Dept+ |Field 1
Eng

Wahlen Sie zur Ausgabe eines Live-Videosignals
,Live PAL" oder ,Live NTSC* aus

Wahlen Sie in der VTR-Device-Box die Option ,Live NTSC* oder ,Live PAL" aus.

Das Kastchen ,Start Mode® ist nicht verfugbar. Benutzen Sie bei Ausgabe von Live-Video
den Modus ,Start on Pen®. Die Ausgabe ldsst sich mit ,,Stop on Pen® (Mit Stift beenden) oder
,Stop on Frames* (Bei Frames beenden) stoppen.

Start on Pen

Stop on Pen

Verwenden Sie bei Ausgabe von Live-
Video den Modus ,Start on Pen*®

Geben Sie die Ausgabeoptionen vor. Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die
Videospuren und Audiokanale, die Sie aufnehmen wollen.

Starten Sie die Aufzeichnung, sobald das Gerat das Signal empfangt oder tun Sie, was sonst
notig ist, um den Signalempfang von Autodesk Smoke zu aktivieren.

Wahlen Sie ,Process® aus, um die Ausgabe in Autodesk Smoke zu beginnen.

Fuhren Sie irgendwo auf dem Bildschirm einen Klick aus, um die Aufnahme im ,Stop on Pen*-
Modus zu beenden.
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Blackmagic Media Express

@ 4

Die Blackmagic Media Express Software ist im Lieferumfang der folgenden Produkte enthalten:
UltraStudio, DeckLink, Intensity, ATEM Mischer, Blackmagic Kameras, H.264 Pro Recorder, Teranex
Processors und Universal Videohub. Media Express ist ein grokartiges Werkzeug fir alle, die ohne
komplexe NLE-Software lediglich Clips aufzeichnen, wiedergeben und auf Band ausgeben mdchten.

Einrichten eines Projekts

Media Express erkennt das Videoeingabeformat automatisch und gibt das passende Videoformat flr
das Projekt vor. So geben Sie das Videoformat fur ein Projekt manuell vor:

Gehen Sie unter Mac zu ,Media Express® > ,Preferences” bzw. unter Windows oder Linux zu
,Edit* > Preferences®. Wahlen Sie das Format fur Ihr Videoprojekt in ,Project Video Format*®
aus dem Drop-down-MenU oben im Einstellungsfenster aus. Im Drop-down-Meni ,Capture
File Format® stehen Ihnen mehrere komprimierte und unkomprimierte Aufnahmeformate
oder sogar eine DPX-Bildsequenz zur Wahl. Das Video wird im ausgewahlten Format
aufgezeichnet und als QuickTime-Film gespeichert. Sie kénnen sich ebenfalls fiir die
Aufzeichnung einer RGB-Quelle mithilfe eines YUV-Codecs oder umgekehrt entscheiden.

8eno Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 il
Capture File Format: \ DPX 10-Bit RGB = |

Use dropped frame timecode
() capture from an RGB source
() capture from a YUV source
| Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 3| digit numbers in the frame count

Capture audio and video to: |,’Vo|umesfMedia I

| Browse | For all video and audio media file captures

Capture still frames to: ',’Users;‘timf |
| Browse | For all still frame captures only

[V Stop capture if dropped frames are detected
™ Stop playback if dropped frames are detected
] Use Anamorphic 5D 16:9

|_| Continue playback when in the background

Setdeckto | 5 +| second pre-roll for cueing

When capturingusea | 0 3| frame timecode offset

When masteringusea | 0 4| frame timecode offset

Geben Sie im Einstellungsfenster ,Preferences” Videonorm,
Dateiformat, Speicherort und sonstige Einstellungen vor
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Geben Sie den Speicherort fur Ihr aufgenommenes Video und Audio vor. Klicken Sie auf den
,Browse“-Button, um die Software zu einem Ordner auf lnrem Computer zu lenken.

Bestimmen Sie, ob die Aufnahme oder Wiedergabe gestoppt werden soll, sobald
ausgelassene Einzelbilder festgestellt werden.

Projekte in Standard Definition sind auf ein Seitenverhaltnis von 4:3 eingestellt, sofern nicht die
Dialogbox ,Use Anamorphic SD 16:9 aktiviert ist.

Wenn Sie eine Anwendung in den Hintergrund schicken, stoppt dies normalerweise die Wiedergabe
von Video. Soll Media Express auch dann weiterhin Video abspielen, wenn Sie eine andere
Anwendung im Vordergrund 6ffnen, aktivieren Sie die Dialogbox ,Continue playback when in the
background*.

Die letzten Optionen beziehen sich auf MAZen mit RS-422-Decksteuerung und enthalten Offsets fur
Vorspann und Timecode.

Timecode-Liste, Miniatur- und
Media List Favoritenansicht Suchfeld MAZ/Deck-Timecode Videovorschau

Log and Captara

Projektname, Video- Clip-Bins In-Punkt Speichern Aufzeichnung Transport- Audio Remote-
format und Framerate Out-Punkt  Standbild optionen Bedienelemente Meter Indikator
Frame

Indizierungsdaten
9 Audio Kanal

aktivieren/deaktivieren
Aufzeichnung

Zum Aufzeichnen von Video brauchen Sie lediglich eine Videoquelle anschlielken, Ihre Einstellungen
unter ,Preferences” in Media Express vorgeben und auf den ,Capture“-Button klicken.

Log and Capture

Out: Duration:

00:00:00:00 1« 00:00:00:00

Reel: 001

day

Angle: 0

ﬂ Capture Clip Batch

Geben Sie eine Beschreibung fur Ihr Video ein
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Schliefken Sie zunachst Ihre Videoquelle an einen Eingang lhrer Blackmagic Design
Hardware an. Starten Sie das Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm und priifen Sie,
ob die Einstellung unter ,Set Video Input” der Einstellung fir ihre Videoquelle entspricht,
z. B. SDI, HDMI, Komponente usw.

Offnen Sie Media Express und klicken Sie auf den roten Tab ,Log and Capture® (Indizieren
und Erfassen).

Ihr Quellvideo erscheint im Vorschaufenster. Geben Sie eine Beschreibung in das
,Description“-Feld ein.

Klicken Sie auf den ,+“-Button neben ,Description®, um die Beschreibung dem automatischen
,Name“-Feld hinzuzufugen. Klicken Sie auf den ,+“-Button neben beliebigen anderen
Feldern, die Sie dem Namensfeld hinzufligen mochten.

= Die in diesen Feldern angezeigten Werte lassen sich per Klick auf das jeweilige
Filmklappensymbol schrittweise erhohen. Oder passen Sie Namen und Nummer an,
indem Sie sie direkt in ein beliebiges Feld eingeben.

= Der Text im automatischen Namensfeld wird auf den bzw. die aufzunehmenden Clips
angewendet.

= Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf das Sternsymbol neben dem
Namensfeld.

= Damit Sie bei jeder Erfassung zur Bestatigung des Clipnamens aufgefordert werden,
klicken Sie auf das ,!“- Symbol neben dem Namensfeld.

Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokandle ein.

89 1011112713 14 11516

Geben Sie die gewlinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokanéle ein

Klicken Sie auf den ,Capture®-Button, um mit der Videoaufzeichnung zu beginnen. Um die
Aufzeichnung zu beenden und den Clip beizubehalten, klicken Sie erneut auf ,Capture” oder
dricken Sie die Esc-Taste. Die aufgezeichneten Clips werden der Media List links auf der

Media Express Bedienoberflache hinzugefugt.

Log and Capture

4 Out: Duration:

»1 00:00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Clip

Klicken Sie auf den ,Capture“-Button, um mit der Aufzeichnung zu beginnen.

Ist das Videoeingabeformat ein anderes als das Projektvideoformat, erkennt Media Express dies
automatisch und fordert Sie auf, das aktuelle Projekt zu speichern oder ein neues zu erstellen.
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eo0o Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Woould you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express erkennt jeden Wechsel der Programmausgabe
Ihres ATEM Mischers automatisch und gibt Ihnen die Option, das
Projekt zu speichern und ein neues Projekt anzulegen

Indizieren von Clips
Vergewissern Sie sich, dass Ihre Blackmagic Design Videohardware uber ein serielles RS-422-Kabel
an die MAZ angeschlossen ist.

Prifen Sie, dass der Fern- bzw. Lokalbedienungsschalter auf ,Remote” steht. Benutzen Sie die
Ublichen Tastaturktrzel J, Kund L, um zurtickzuspulen, zu pausieren und vorzuspulen.

= Klicken Sie auf den Button ,Mark In“, um den In-Punkt zu markieren oder tun Sie dies Uber

«

das Tastaturkurzel 1.

= Klicken Sie auf den Button ,Mark Out®, um den Out-Punkt zu markieren oder tun Sie dies
Uber das Tastaturktrzel ,, 0"

= Klicken Sie auf den Button ,Log Clip“, um den Clip zu indizieren oder tun Sie dies tber
das Tastaturktrzel ,p“. Der Eintrag sollte in der Media List jetzt in einer mit einem roten X
versehenen Symbolform erscheinen, was seinen Medienstatus als offline anzeigt.

Batchaufnahme

Nach erfolgter Indizierung eines Clips kann per Klick auf den ,Clip“-Button ein einzelner Clip
aufgenommen werden.

Um mehrere Clips zu erfassen, fahren Sie mit der Indizierung von Clips fur die Batchaufnahme fort.
Wahlen Sie die indizierten Clips in der Media List aus und folgen Sie einem der folgenden Schritte:

= Klicken Sie auf den ,Batch“-Button.

= Aktivieren Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,,Batch Capture” aus.

= Gehen Sie zum Dateimenu ,File* und wahlen Sie ,,Batch Capture” aus.
Media Express nimmt den Clip dann vom In- bis zum Out-Timecode auf.

DPX-Aufzeichnung

Wenn Sie anstelle einer Filmdatei lieber eine DPX-Bildsequenz aufnehmen wollen, 6ffnen Sie
,Preferences” (Einstellungen) in Media Express und stellen Sie das ,Capture File Format®
(Dateiaufnahmeformat) auf ,DPX 10-Bit RGB* ein.

= Legen Sie ein DPX-Projekt an, indem Sie das Dateiaufnahmeformat auf ,DPX" einstellen.

= Zeichnen Sie auf.

800 Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 =
Capture File Format: | DPX 10-Bit RGB =

Use dropped frame timecode
(») capture from an RGB source
() capture from a YUV source

|_| Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 & | digit numbers in the frame count

Einstellungen fur die DPX-Aufzeichnung
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Nach fertiggestellter Aufzeichnung erscheint in der Media List eine Miniaturansicht, die die gesamte
Framesequenz reprasentiert. Die aus DPX-Frames bestehende Sequenz wird in einem separaten
DPX-Ordner auf Inrem Speichermedium gesichert. Die Audioaufzeichnung wird in Form von
.wav-Dateien ebenfalls in diesem Ordner abgelegt.

Standardmafkig wird angenommen, dass DPX-Erfassungen aus YUV-Quellen stammen. Aktivieren Sie
bei der Erfassung von einer RGB-Quelle die Option ,Capture from an RGB source®.

Wenn die Framenummern nicht bei Null anfangen, sondern auf dem Timecode im aufgezeichneten
Video basieren sollen, aktivieren Sie die Option ,,Use absolute frame numbering when capturing®
(Beim Erfassen absolute Framezahlung verwenden).

Werden keine langen DPX-Aufnahmen vorgenommen, mochten Sie ggf. die Anzahl der in den
Framenummern enthaltenen Nullen reduzieren, indem Sie mit der Option ,When capturing DPX files,
use (2-8) digit numbers in the frame count® eine Framezahlung mit bis zu acht Stellen vorgeben.

3D-Aufzeichnung

Bei Einsatz von Media Express mit einem Blackmagic Design Videohardwaremodell, das Dual-
Stream-3D unterstitzt, konnen Sie 3D-Videoclips flr das rechte und das linke Auge anlegen, indem
Sie die beiden Datenstrome des HD-SDI-Videos gleichzeitig aufnehmen.

= Legen Sie ein 3D-Projekt mit einer Bildwechselrate an, die der lhrer 3D-Videoquelle
entspricht.

= Vergewissern Sie sich, dass die Blackmagic Videohardware tber zwei separate HD-SDI-
Videoeingédnge verfigt.

= Zeichnen Sie auf.

8006 Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 30 3D =
Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV =

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

«) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Wahlen Sie ein Videoprojektformat mit 3D im Namen aus,
um stereoskopische 3D-Videoclips mit Dual-Stream aufzuzeichnen

Wahrend der Erfassung und Indizierung von Dual-Stream-3D in Media Express wird das Video fiir das
linke Auge mit dem Clipnamen versehen. Das Video fur das rechte Auge erhalt den Nachsatz ,_right".
Beispiel: Wenn Sie einen Stereoclip ,,Clip 1” nennen, erhalt der Clip fur das linke Auge den Namen
,Clip .mov” und der Clip fur das rechte Auge ,Clip 1_right.mov”.

In der Media List wird deutlich angezeigt, dass der aufgenommene Clip in 3D vorliegt:

= In der Miniaturansicht sind die Clips fir das rechte und das linke Auge mittels 3D-Indikator
verknipft und werden in Form eines einzelnen, groken Symbols angezeigt.

= In der Ansicht ,Timecode List" sind die Clips fiir das rechte und linke Auge in zwei Zeilen
aufgefihrt und mittels 3D-Indikator verknupft.

Clip 1_night

In der Miniaturansicht sind die Clips fur das rechte und das linke Auge mittels 3D-Indikator
verkntpft und werden in Form eines einzelnen, groken Symbols angezeigt
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Timecode-Liste, Miniatur- und
Media List Favoritenansicht Suchfeld MAZ/Deck-Timecode Videovorschau

00:0007:07

Flaytack

b

:

20 7910 1080 13 20K

Projektname, Video- Clip In-Punkt Standbild speichern Transport- Audio Remote-
format und Framerate Bins /Out-Punkt Frame Bedienelemente Meter  Indikator

Clip-Informationen Favoritenauswahl Audio Kanal
aktivieren/deaktivieren

Wiedergabe einzelner und mehrerer Clips

Um einen einzelnen Clip wiederzugeben, fihren Sie in der Media List einen Doppelklick auf diesem
Clip aus. Oder wahlen Sie den Clip in der Media List aus und driicken Sie auf Ihrer Tastatur die
Leertaste oder klicken Sie in der Transportsteuerzeile auf den Wiedergabe-Button.

Playback

Anhand der Transportsteuerelemente kénnen Sie lhre Clips
abspielen, stoppen, von einem Clip zum nachsten oder zurtick
zum vorherigen springen und Clips in Schleife abspielen

Um mehrere Clips wiederzugeben, wahlen Sie diese Clips in der Media List aus und driicken Sie dann
auf lhrer Tastatur die Leertaste oder klicken Sie in der Transportsteuerzeile auf den
Wiedergabe-Button.

Ihr Video wird im Videovorschaufenster von Media Express und auf allen Videoausgéngen lhrer
Blackmagic Design Videohardware wiedergegeben. Wahrend der Wiedergabe kdnnen die kontrollierten
Audiokandle mit den Schaltflachen ,Track Enable/Disable” ein- oder ausgeschaltet werden.

Clips importieren

Sie konnen lhre Video- und Audiodateien nach erfolgtem Import nach Media Express auf
verschiedene Weise wiedergeben:

= Fihren Sie einen Doppelklick in einem unbesetzten Bereich der Media List aus.

= Fihren Sie einen Rechtsklick in einem unbesetzten Bereich der Media List aus und wahlen
Sie im Kontextmen( ,Import Clip“, um einen Clip zu importieren.

= Gehen Sie zum Dateimendu ,File* und wahlen Sie ,Import* (Importieren) und dann ,Media
Files“ (Mediendateien) aus.
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Wahlen Sie anschliekend den bzw. die zu importierenden Video- und Audioclips aus der Dialogbox
,Open Video Clip“ aus. Die Clips werden im ,Scratch“-Bereich der Media List angezeigt. Wenn Sie
eigene Bins in der Media List erstellt haben, konnen Sie die Clips in die gewiinschte Bin ziehen.

Um Medien direkt in eine Bin zu importieren, fihren Sie einen Rechtsklick in der gewiinschten Bin aus
und wahlen Sie im Kontextmend ,Import Clip“ aus.

Stimmen Framerate und Grofke der importierten Dateien nicht mit den entsprechenden Werten der
Clips in der Media List Uberein, werden Sie aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen und das
aktuelle Projekt zu speichern.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

Wenn der importierte Clip andere Eigenschaften als vorhandene Clips
aufweist, werden Sie aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen

Media Express unterstltzt auch den Import von mehrkanaligen Nur-Audio-Dateien, die mit 48 kHz in
den unkomprimierten Formaten WAVE und AIFF aufgenommen wurden.

Eine weitere Methode fiir den Medienimport: Verwenden Sie eine aus einer NLE-Anwendung wie
Final Cut Pro 7 oder Final Cut Pro X exportierte Datei. Gehen Sie zum Dateimeni ,File®, wahlen Sie
LImport“ und dann jeweils Final Cut Pro 7 XML bzw. Final Cut Pro X XML. Offnen Sie die gewinschte
XML-Datei. Alle Bins und Medien des Final Cut Pro Projekts erscheinen in der Media List.

Media Express unterstltzt den Import von CMX-EDL-Dateien fir die Batchaufnahme von Clips mithilfe
von EDL-Dateien aus einer anderen Videosoftware. Gehen Sie zum ,File“-Men(, wéhlen Sie ,Import*
und dann ,CMX EDL* aus. Wéahlen Sie die EDL aus und 6ffnen Sie sie.

m Edit Device Mark View |

New F#EN
Open... E40]
Open Recent >

Save S
Save As... T 8S

Media Files...
§ Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %8G 00 cut pro X XML...

Capture Mow #R
Batch Capture

Sie kdnnen Medien direkt oder zusammen
mit einer XML oder EDL importieren

Die Indizierungsdaten erscheinen nun in der Media List. Wahlen Sie die indizierten Clips aus und
importieren Sie lhre Clips per Batchaufnahme von lhrer MAZ.
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Miniaturansicht

Am intuitivsten ist die Anzeige lhrer Clips in Form von Miniaturansichten. Fahren Sie mit Ihrer Maus
Uber die Miniaturansicht des Clips und klicken Sie unten rechts neben der Miniatur auf das Pop-up-
Infosymbol. Klicken Sie auf die Infoblase, um sie zu verbergen.

W *Scratch®

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1820x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Klicken Sie auf das Pop-up-Infosymbol einer
Miniaturansicht, um den Inhalt ihrer Infoblase zu sehen

Listenansicht

Sie konnen lhre Clips in der Ansicht ,Timecode List“ anzeigen, indem Sie oben rechts in der Media
List auf den Button ,Timecode List* klicken. Benutzen Sie die horizontale Bildlaufleiste, um alle
Spalten mit den Daten |hres Clips anzusehen.

In der Media List konnen Sie Clips wahlweise in der Ansicht ,Timecode
List* oder ,Thumbnail* anzeigen. Klicken Sie auf den Stern-Button,

um nur lhre favorisierten Clips angezeigt zu bekommen. Geben Sie
zum Auffinden von Clips entsprechende Infos in das Suchfeld ein

Bins erstellen und damit arbeiten

Um eine Bin fir Ihre Clips anzulegen, fihren Sie einen Rechtsklick auf einem unbesetzten Platz in
der Media List aus und wahlen Sie ,Create Bin“. Benennen Sie die neue Bin.

Sie kdnnen Clips hin und her bewegen, indem Sie die Clipsymbole in die gewlinschte Bin ziehen.
Soll ein Clip in mehr als einer Bin erscheinen, importieren Sie diesen Clip erneut, indem Sie die Bin
mit der rechten Maustaste anklicken und ,Import Clip“ auswaéhlen.

Indizierte Clips erscheinen standardmafig im ,Scratch“-Speicher. Sollen indizierte Clips in einer
neuen Bin angezeigt werden, wahlen Sie die neue Bin mit der rechten Maustaste aus und klicken
Sie auf ,Select As Log Bin“ (Als Indizierungs-Bin auswahlen).
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Favoriten erstellen und mit ihnen arbeiten

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf dem Tab ,Log and Capture® (Indizieren und
Erfassen) das Sternsymbol an.

Ein Klick auf das Sternsymbol des ,Playback“-Tabs kennzeichnet einen in der Media List aktivierten
Clip als Favorit. Um die Auswahl eines Clips als Favoriten riickgdngig zu machen, klicken Sie erneut
auf das Sternsymbol.

|u

Als Favoriten markierte Clips werden in den Ansichten ,Timecode List* und ,Thumbnail* mit einem

gelben Stern in ihrem Symbol angezeigt.

Klicken Sie nach erfolgter Markierung lhrer Clips als Favorit auf den ,Favorites“-Button tUber der
Media List. Das Sternsymbol wird nun gelb. Aulker den als Favoriten markierten Clips werden alle
Clips in Ihrer Media List verborgen.

Log and Capture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 4 00:00:00:00

Name: ( 01_daybreak 01_01 *
Deseripf

Reel: 00

T:

Angle: 0

(@ | Capture

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf dem Tab
,Log and Capture® neben dem Namensfeld auf das Sternsymbol

Einen Audioclip mit einem Videoclip verknipfen
So verknipfen Sie einen Audioclip mit einem Videoclip in der Media List:
= Wahlen Sie einen Videoclip ohne Audiokanale aus.

= Wahlen Sie den Videoclip mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im Kontextmeni
,Link Audio File* (Audiodatei verknupfen).

Jetzt kdnnen Sie den kombinierten Clip wiedergeben oder ihn auf Band mastern.

Loschen von Clips und Bins

Markieren Sie die zu I6schenden Clips und drlicken Sie auf Ihrer Tastatur die Vorwarts-Loschtaste.

Dieser Vorgang l6scht die Clips nur aus der Media List und beldsst sie unversehrt auf Ihrem
Speichertrager.

Wahlen Sie die zu I6schenden Bins mit der rechten Maustaste aus und klicken Sie auf ,Delete Bin®
(Bin 16schen). Dieser Vorgang loscht die Bin und alle darin enthaltenen Clips. Dieser Vorgang |6scht
die Clips nur aus der Media List und beldsst sie unversehrt auf Ihrem Speichertrager.

Erstellen eines 3D-Clips
So fligen Sie einen stereoskopischen 3D-Clip zur Media List hinzu:
= Wéhlen Sie ein Videoformat fir Ihr 3D-Projekt aus, das die gleiche Framerate wie lhre
3D-Medien hat.
= Importieren Sie die Datei ,Left Eye* fiir das linke Auge in die Media List.

= Wahlen Sie die Datei fur das linke Auge mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im
Kontextment ,Set Right Eye Clip“ (Clip fur das rechte Auge anlegen). Wenn Media Express
den Clip flr das rechte Auge bereits aufgenommen hat, wird das Video flr das rechte Auge
mit dem Nachsatz ,,_right* versehen.
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800 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D i

a

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV 3|

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

» ) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Wahlen Sie ein Projektvideoformat in 3D aus

Die Media List zeigt deutlich an, dass der importierte Clip ein 3D-Clip ist. Die Clips fur das linke und
rechte Auge erscheinen im Videovorschaufenster nebeneinander. Dies zeigt an, dass es sich um ein
3D-Videoprojekt handelt.

Clip 1_right
Dur; 00:03:20:15

Die Media List zeigt deutlich an, dass der
importierte Clip ein 3D-Clip ist

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Die Medienliste zeigt deutlich an, dass der
Video- und Audioclip nun verlinkt sind

Tun Sie Folgendes, wenn die Dateien fiir das linke und rechte Auge in einem 3D-Stereoclip verkehrt
herum geladen sind:

= Flhren Sie einen Rechtsklick auf dem 3D-Clip in der Media List aus.

= Wahlen Sie im Kontextmenu ,Swap Eyes” (Augen vertauschen) aus.

Durchsuchen der Medienliste

Clips eines bestimmten Projekts lassen sich durch Eingabe des Clipnamens in das Suchfeld tUber der
Media List leicht ausfindig machen. Wenn sie zusammen mit der Favoritenfunktion verwendet wird,
bleibt die Suche auf lhre favorisierten Clips beschrankt. Es wird eine entsprechend kirzere Liste
gefundener Clips angezeigt.

Geben Sie zum Auffinden von Clips
entsprechende Infos in das Suchfeld ein
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00:00:07:07

In-Punkt/Out-Punkt Aufzeichnungsmodi Master to Audiokanal aktivieren/
Tape deaktivieren

Wir reden zwar Uber Mastern oder Schneiden auf ,Band”, aber es ist egal, ob Ihre MAZ mit Bandern
oder Festplatten arbeitet. So mastern Sie lhre Clips:

= Wahlen Sie die Clips aus, die Sie auf Band exportieren wollen.
= Klicken Sie auf den blauen Tab ,Edit to Tape® (Auf Band schneiden).
= Geben Sie In-Punkt und Schnitt-Modus vor.

= Mastern Sie auf Band.

Auswadhlen der zu masternden Clips

Wahlen Sie in der Media List die auf Band zu masternden Clips aus. Sie kbnnen sogar mehrkanalige
Nur-Audio-Clips einfugen, um die Master-Audiospur auf einem Masterband auszutauschen. Wenn Sie
nur lhre Favoritenclips auf Band senden wollen, klicken Sie auf das Sternsymbol tiber der Media List
und verbergen Sie alle anderen Clips. Wahlen Sie dann die favorisierten Clips aus, die Sie auf Band
senden wollen.

Klicken Sie auf das Sternsymbol Uber der Media
List, um nur Ihre Favoriten anzuzeigen

Schnitt auf Band einfligen und zusammenfligen

Klicken Sie auf den blauen Tab ,Edit to Tape® (Auf Band schneiden). Legen Sie den In-Punkt des
Bands fest, indem Sie den Timecode in das ,In“-Feld eingeben oder indem Sie mithilfe der
Transportsteuerung zum gewtinschten Cue-Punkt auf dem Band spulen und dann auf den
~Mark In“-Button klicken.

Wenn kein ,,Out“-Punkt vorgegeben ist, setzt Media Express die Dauer des Schnitts auf die
Gesamtlange der Clips in der Media List fest. Wurde ein Out-Punkt vorgegeben, stoppt Media
Express die Aufnahme bei Erreichen des ,Out*“-Punkt-Timecodes selbst dann, wenn nicht alle Clips
ausgegeben wurden.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

Es sind zwei Clips fur die Ausgabe auf Band ausgewahlt

Wahlen Sie Mastern auf Band per ,Assemble®- oder ,Insert“-Schnitt aus. Klicken Sie dann auf den
~-Master“-Button.

Der ,Preview“-Modus ahmt den Schnittvorgang nach, nimmt aber keine Aufnahme auf Band vor. In
diesem Modus kdnnen Sie die Schnittmarke priifen. Die Vorschau von Schnittvorgdngen sollte immer
Uber direkt an den MAZ-Ausgang angeschlossene Monitore geprift werden. Dies ermdglicht die
Ansicht von bereits auf Band befindlichem Video zusammen mit dem neuen Video.

Ist auf der MAZ oder dem Band die Funktion ,,Record Inhibit* (Erfassung verbieten) aktiviert, meldet
Media Express dies, wenn Sie auf den ,Master“-Button driicken. Deaktivieren Sie ,,Record Inhibit®,
ehe Sie es erneut versuchen.

Markieren Sie die auszugebenden Video- und Audiokanale Uber die Buttons zur Spuraktivierung
bzw. -deaktivierung. Deaktivieren Sie den Videokanal, wenn nur Audio ausgegeben werden soll.

8 9710 111271314 15 16

Geben Sie die gewlinschte Anzahl der zu masternden Audiokanale ein

Klicken Sie auf das Sternsymbol Giber der Media List, um nur Ihre Favoriten anzuzeigen.
Es sind zwei Clips fur die Ausgabe auf Band ausgewahlt.

Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu masternden Audiokanéle ein.

So erfassen Sie Video mit dem eingebauten H.265-Kodierer der Blackmagic UltraStudio 4K Extreme:

Offnen Sie die Einstellungen ,Preferences” in Media Express und geben Sie unter ,Capture
File Format® das Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

Stellen Sie die Bitrate fur Ihr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf den ,Quality“-
Button neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler ,Encoding Settings®
nach links oder rechts bewegen. Schlieken Sie das Fenster ,Encoding Settings®, um lhre
Einstellungen zu bestatigen.

Weitere Informationen zur H.265-Aufzeichnung sowie zur Einstellung von
Bitraten finden Sie im Abschnitt ,H.265-Hardware-Kodierer® in diesem Handbuch.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 T digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto S second pre-roll fer cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Geben Sie zur Aufzeichnung von H.265-Video mit der
Blackmagic UltraStudio 4K Extreme in Media Express
unter ,Preferences” das Format MP4 H.265 vor

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

® O Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

LI | [ Ifl\l [ I B | LI R T B | LI B I LI |
3-0 LI | [ IVI [ I B | LI R T B | LI B I LI | SD-D

Stellen Sie die Bitrate fur die H.265-Aufzeichnung ein, indem Sie auf den ,Quality“-Button
klicken und den ,Encoding Settings“-Schieberegler nach links oder rechts ziehen
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H.265-Hardware-Kodierer

Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme verfiigt Uber einen leistungsféhigen internen H.265-
Hardware-Kodierer, der Ihnen Aufzeichnung und Streaming von Video im aktuellsten H.265-Video in
Echtzeit gestattet. Damit kdnnen Sie Video unter Einsatz von Kodierungstechnik aufzeichnen, die
groflkartige Videoqualitat bei der geringstmoglichen Bitrate liefert.

Project Video Formart: 1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 & digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16.9

Continue playback when in the background

Set deck to 5 second pre-roll for cuging
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Geben Sie zur Aufzeichnung von H.265-Video mit der Blackmagic UltraStudio 4K
Extreme in Media Express unter ,Preferences” das Format MP4 H.265 vor

So zeichnen Sie Video mit dem internen H.265-Kodierer auf:

Starten Sie die Blackmagic Media Express Software. Offnen Sie die Einstellungen
,Preferences” in Media Express und geben Sie unter ,Capture File Format® das
Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

Stellen Sie die Bitrate fur Ihr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf den ,Quality“-
Button neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler ,Encoding Settings®
nach links oder rechts bewegen. Schlieken Sie das Fenster ,Encoding Settings®, um

Ihre Einstellungen zu bestatigen. Ihre Blackmagic UltraStudio 4K Extreme ist jetzt zur
Aufzeichnung von H.265-Video unter Verwendung von Blackmagic Media Express bereit.
Naheres Uber die Aufzeichnung und Wiedergabe mit Media Express finden Sie im Abschnitt
»Blackmagic Media Express” in diesem Handbuch.

Einstellen der Bitrate

Die Standard-Bitrate ist auf 15 Mbit/s eingestellt. Das ist eine gute Wahl fur hochwertiges Ultra-HD-
Video. Moglich sind jedoch beliebige Einstellungen zwischen 3 und 50 Mbit/s. Fiir das Online-
Streaming von HD-Video eignet sich eine Bitrate zwischen 3 und 5 Mbit/s.

Ziehen Sie den Schieberegler ,Encoding Settings® fur Kodierungseinstellungen nach links, wenn
Video in einer kleineren Datei und niedrigen Bitrate aufgezeichnet werden soll, oder ziehen Sie ihn
nach rechts, wenn die Dateigroke unerheblich ist und Sie die bestmogliche Videoqualitat winschen.
Eine zu niedrig angesetzte Bitrate verursacht Kompressionsartefakte wie sichtbare Blockstrukturen,
Verpixelung oder Banding. Da der H.265-Hardware-Kodierer sehr effizient arbeitet und Artefakte
minimiert, kdnnen Sie die Bitrate niedriger ansetzen als es fur H.264-Video ublich ist und immer noch
eine hervorragende Videoqualitat erzielen.

H.265-Hardware-Kodierer
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

O Encading Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

Stellen Sie die Bitrate fur die H.265-Aufzeichnung ein, indem Sie auf den ,Quality“-Button
klicken und den ,Encoding Settings“-Schieberegler nach links oder rechts ziehen

Bei der Kodierung von H.265-Video oder sonstiger Videokodierung fur das Internet-Streaming ist
man in der Regel gut bedient, einige Faktoren abzuwagen. Dazu gehoren die Bandbreite Ihres
geplanten Ausgabesystems, der Umfang von Bewegung und Kontrast zwischen den Frames |hres
Videos sowie die Framerate Ihres Videos. Beispiel: Wenn Ihr Video von einem grofken Publikum
gestreamt wird, sollte ggf. die Bitrate der Kodierung gesenkt werden. So ermdglichen Sie auch
Leuten mit langsamen Internetverbindungen ein Sehvergnigen ohne Download-Unterbrechungen.
Hohere Bitraten empfehlen sich fur Videoinhalte mit starken Hell-und-Dunkel-Kontrasten und
schnellen Bewegungsablédufen zwischen Bildern — etwa bei dynamischen Sportevents — sowie
Grafiken. Video mit hohen Bildwechselfrequenzen erfordert im Vergleich zu Video mit niedrigeren
Bildwechselfrequenzen ebenfalls hohere Bitraten.

Die Auswahl einer Bitrate flr die Verschliisselung erfordert oftmals etwas Experimentieren, um die
beste Videoqualitdt mit der geringsten Dateigrofke zu erzielen. Fir optimale Ergebnisse lohnt es sich
also, verschiedene Bitraten-Einstellungen auszuprobieren.
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Blackmagic Disk Speed Test

Der Blackmagic Disk Speed Test ermittelt die Lese- und Schreibgeschwindigkeit von Speichermedien
in Videoauflésungen und Framerates. Der Disk Speed Test ist in Ihrer Desktop Video Software
enthalten. Er ist auch als kostenloser Download von unserer Website erhaltlich. Greifen Sie auf die
Testeinstellungen zu, indem Sie auf das unmittelbar tber der Startschaltflache befindliche
Zahnradsymbol klicken.

Auswahl des Ziellaufwerks
Klicken Sie zur Auswahl der Zielfestplatte auf ,Select Target Drive® und vergewissern
Sie sich, dass Sie Uber Lese- und Schreibrechte verfugen.

Screenshot speichern
Klicken Sie auf ,Save Screenshot®, um ein Bildschirmfoto der Ergebnisse zu speichern.

Belastung
Der Belastungspegel ist in Schritten von je 1 GB zwischen 1 GB bis 5 GB einstellbar.
Die Standardeinstellung 5 GB liefert die akkuratesten Ergebnisse.

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8

Stress
1GB
2 GB
3 GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Offnen Sie das Einstellungsmenti per
Klick auf das Zahnradsymbol

Hilfe mit dem Disk-Geschwindigkeitstest
Klicken Sie auf ,Disk Speed Test Help® (Disk Speed Test Hilfe), um die PDF-
Bedienungsanleitung fiir den Blackmagic Disk Speed Test zu 6ffnen.

Uber den Disk-Geschwindigkeitstest
Die Option ,About Disk Speed Test* (Uber Disk Speed Test) zeigt die auf Inrem Computer
installierte Version der Disk Speed Test Software an.
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Start

Klicken Sie auf den ,Start“-Button, um den Test zu starten. Der Disk-Geschwindigkeitstest
schreibt eine temporare Datei auf das ausgewdhlte Ziellaufwerk und liest diese dann aus.
Der Disk Speed Test fiihrt diesen Vorgang so lange aus, bis Sie ihn durch erneutes Klicken
der Startschaltflache beenden.

Will it Work?

Das Fenster ,Will it Work?* (Wird es funktionieren?) fiihrt gebréauchliche Videoformate auf und
zeigt anhand eines Hakchens oder Kreuzes an, ob die Leistung des Datentrdgers ausreicht.
Nehmen Sie sicherheitshalber mehrere Testdurchldufe vor, um Videoformate zu
identifizieren, fur die die Leistung des Datentrégers grenzwertig sein konnte. Erscheint ein
Videoformat abwechselnd mit einem Hakchen oder Kreuz versehen, ist die
Speicherkapazitat fir eine zuverldssige Unterstlitzung des Videoformats unzureichend.

How Fast? (FPS)

Das FPS-Ergebnisfenster ,How Fast?“ (Wie schnell?) zeigt an, welche Frameraten |hr
Laufwerk erreicht und ist zusammen mit den Angaben im Fenster ,Will it Work?” zu lesen.
Wird das Fenster ,Will it Work?“ mit einem griinen Hakchen fur 2K DCI 25p in 10 Bit YUV
4:2:2 angezeigt, das Fenster ,How Fast?” (FPS) hingegen zeigt an, dass hochstens 25 fps
unterstitzt werden, ist die Speicherkapazitat grenzwertig und damit unzuverlassig.

Disk Speed Test

Einstellungen

Ein Klick auf diese
Schaltflache erlaubt den
Zugriff auf die Einstellungen
ehe Sie einen Disk Speed
Test vornehmen

{ STagT

: START
g . 7 Einmaliges Klicken auf
. diese Schaltflache startet

den Disk Speed Test. Ein
weiterer Klick beendet
den Test

Will it Work? How Fast? (FPS)

ProRes 422 HQ Cinema DNG RAW 10 Bit YUV ProRes 422 HQ

Fo t Vri ite Read v e NTSC/PAL
NTSC/PAL / 720 HD
720p50 : / d . 1080 HD
720p60 4 ¢ " / 2K DCl
1080i50 d & g z 2160 Ultra HD
1080i60 4 Cinema DNG RAW
1080p25 / £ r - NTSC/PAL

How Fast? (FPS)

LHow Fast?* zeigt

1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25p
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

Will it Work?

JWill it work*” zeigt an,
welche Videoformate
von lhrem Speichertréager
unterstitzt werden

720 HD

1080 HD

2K DCI

2160 Ultra HD
10 Bit YUV 4:2:2
NTSG/PAL

720 HD

1080 HD

2K DCI

2160 Ultra HD

die Ergebnisse
n Frames bzw
Bildern pro
Sekunde (fps) an
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Entnahme einer Mezzanin-Karte aus der
DeckLink 4K Extreme 12G

Wenn auf lhrer Hauptplatine zu wenig Platz fiir eine Dual-Slot-PCle-Karte ist, l8sst sich die Mezzanin-
Karte der DeckLink 4K Extreme 12G mihelos entfernen.

So entnehmen Sie die Mezzanin-Karte:

Vergewissern Sie sich, dass Ihr Korper statisch entladen ist. Legen Sie die DeckLink
Karte seitlich mit ihren goldfarbenen PCle-Kontakten nach oben auf eine flache, saubere
Oberfléache.

An der Unterseite der DeckLink Karte befinden sich zwei Schrauben fur die
Abstandshalterung der Mezzanin-Karte. Dabei handelt es sich um die beiden am weitesten
von den BNC-Anschlissen entfernten Schrauben. Entfernen Sie diese Schrauben vorsichtig
mit einem Kreuzschlitzschraubendreher.

Greifen Sie den Sockel der DeckLink Karte am Rand und heben Sie die Mezzanin-Karte
sanft an, bis ihr Briickenverbinder aus dem Steckplatz geldst ist.

Vergewissern Sie sich, dass der Briickenverbinder fest in der Mezzanin-Karte sitzt, falls Sie
sie erneut anbringen wollen.

Belassen Sie die beiden Schrauben an ihren Abstandshalterungen, legen Sie die Mezzanin-
Karte in einen Antistatikbeutel und verwahren Sie sie an einem sicheren Ort auf.

Jetzt konnen Sie Ihre DeckLink 4K Extreme 12G an einem der PCle-Steckplatze Ihres Computers
installieren.

So wird die Mezzanin-Karte wieder angeschlossen:

Richten Sie die beiden Abstandshalterungen der Mezzanin-Karte Uber den Schraubléchern
an beiden Seiten der DeckLink Karte aus und befestigen Sie die Mezzanin-Karte im
Steckplatz des Briickenverbinders. Vergewissern Sie sich, dass die Mezzanin-Karte fest im
Briickenverbinder-Steckplatz sitzt.

Befestigen Sie die Abstandshalterungen am Sockel der DeckLink Karte, indem Sie ihre
Schrauben mit einem Kreuzschlitzschraubendreher fest ziehen. Seien Sie vorsichtig, sodass
die Schrauben nicht tberdreht werden.

Falls Sie Hilfe brauchen oder sonstige Fragen haben, besuchen Sie bitte das Blackmagic Design
Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Wenn auf Ihrer Hauptplatine kein Platz flr eine Dual-Slot-PCle-Karte ist, Idsst sich
die Mezzanin-Karte der DeckLink 4K Extreme 12G muhelos entfernen
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Uber die Online-Support-Seiten der Blackmagic Design Website.
Sehen Sie dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir lhre Hardware.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und der Support-Hinweise
finden Sie im Blackmagic Support Center unter https://www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewlinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-
Seite, klicken Sie dort auf ,Senden Sie uns eine E-Mail“ und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage.
Oder klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team®“ und rufen Sie Ihre ndchstgelegene
Blackmagic Design Support-Stelle an.

Priifen der aktuell installierten Softwareversion

Prifen Sie die gegenwartig auf Ihrem Computer installierte Version des Desktop Video
Dienstprogramms, indem Sie die Blackmagic Design Desktop Utility 6ffnen.

* Unter Mac OS X: Offnen Sie die ,Blackmagic Desktop Video Utility von lhrem
~Programme*“-Ordner aus. Ein Klick auf ,About Blackmagic Desktop Video Utility® ruft die
Versionsnummer der Software auf.

= Unter Windows 7: Klicken Sie auf ,Start* > ,Alle Programme* > ,Blackmagic Design® >
,Desktop Video* und dann auf Blackmagic Desktop Video Utility. Ein Klick auf den Mendtitel
,Blackmagic Desktop Video Utility“ ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Windows 8 und 8.1: Geben Sie auf der ,Start“-Seite das Wort ,Blackmagic” ein und
klicken Sie dann auf Blackmagic Desktop Video Utility. Ein Klick auf ,,About Blackmagic
Desktop Video Utility” ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start” und geben Sie im Suchfeld das Wort ,Blackmagic*
ein. Klicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Ultility. Ein Klick auf ,About Blackmagic
Desktop Video Utility“ ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen® und dann zu ,Sound und Video* und
doppelklicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Utility. Ein Klick auf ,About Blackmagic
Desktop Video Utility“ ruft die Versionsnummer der Software auf.

So erhalten Sie die aktuellsten Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer des auf Ihrem Computer installierten Desktop Video
Dienstprogramms. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support nach den neuesten Aktualisierungen. Es ist ratsam, die
aktuellsten Updates zu laden. Allerdings sollte man Software-Updates vorsichtshalber méglichst nicht
gerade mitten in einem wichtigen Projekt vornehmen.

Um das Datum lhres jingsten Treiber-Updates zu prifen, gehen Sie zum Mendtitel ,About Blackmagic
Desktop Video Utility®. Ein Bericht Uber den Treiberstatus ldsst sich auch per Klick auf die ,Create®-
Schaltflache erstellen.

Hilfe
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Informationen fur Entwickler

Entwicklung von benutzerspezifischer Software fiir Blackmagic Design Hardware

Das DeckLink Software Developer Kit (SDK) ermdglicht Entwicklern, Blackmagic Videohardware mit
eigener Software zu steuern. Das DeckLink SDK unterstutzt die Produktreihen UltraStudio, DeckLink
und Intensity.

Das DeckLink SDK liefert systemnahe (Low-Level) Hardware-Steuerung sowie High-Level-
Schnittstellen, anhand derer Entwickler gebrauchliche Aufgaben auf einfache Art ausfihren kdnnen.
Das DeckLink SDK unterstitzt u. a. folgende Technologien:

= DeckLink API
= Apple QuickTime
= Apple Core Media

* Microsoft DirectShow

Download des kostenlosen Blackmagic Design SDKs

Das DeckLink SDK steht unter www.blackmagicdesign.com/de/support/sdks/ zum Download bereit.

Anmeldung im Blackmagic Design Entwickler-Forum

Wenn Sie nach Antworten, Feedback oder Anregungen Uber die von Blackmagic Design benutzten
Technologien suchen — z. B. Codecs, Core Media, API, SDK und mehr — schauen Sie im Blackmagic
Design Software Developer Forum vorbei. Das Forum ist eine nitzliche Plattform flir den Austausch
mit den Support-Fachleuten von Blackmagic Design und anderen Forumsteilnehmern, die die
speziellen Fragen von Entwicklern beantworten und weitere Informationen zur Verfligung stellen
kdnnen. Das Software Developer Forum finden Sie innerhalb des Blackmagic Design Forums unter:
http:/forum.blackmagicdesign.com

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Developer Assistance

Wenn Sie aufkerhalb des Blackmagic Design Software Developer Forums Fragen stellen mdchten,
kontaktieren Sie uns bitte unter: developer@blackmagicdesign.com
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Gesetzliche Vorschriften und
Sicherheitshinweise

Entsorgung von elektrischen und elektronischen Gerdten innerhalb der Europdischen Union.

)5 ¢

Das auf dem Produkt abgebildete Symbol weist darauf hin, dass dieses Gerat nicht zusammen
mit anderen Abfallstoffen entsorgt werden darf. Altgerédte miussen daher zur Wiederverwertung
an eine daflir vorgesehene Sammelstelle Uibergeben werden. Milltrennung und
Wiederverwertung von Altgerdten tragen zum nachhaltigen Umgang mit naturlichen Ressourcen
bei. Gleichzeitig wird sichergestellt, dass die Wiederverwertung nicht zulasten der menschlichen
Gesundheit und der Umwelt geht. Weitere Informationen zur Entsorgung von Altgeraten sowie
zu den Standorten der zustandigen Sammelstellen erhalten Sie von lhren ortlichen
Mullentsorgungsbetrieben sowie vom Handler, bei dem Sie dieses Produkt erworben haben.

Dieses Gerat wurde geprift und entspricht den Grenzwerten fir Digitalgerédte der Klasse A
gemaf Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen fiir Funkentstérung. Diese Grenzwerte dienen dem
angemessenen Schutz vor schadlichen Stérungen bei Betrieb des Geréts in einer kommerziellen
Einrichtung. Gerate dieser Art erzeugen und verwenden Hochfrequenzen und kdnnen diese
auch ausstrahlen. Bei Nichteinhaltung der Installations- und Gebrauchsvorschriften kénnen sie
zu Stérungen beim Rundfunkempfang fihren. Der Betrieb solcher Gerate im Wohnbereich fihrt
mit groker Wahrscheinlichkeit zu Funkstérungen. In diesem Fall kann vom Betreiber verlangt
werden, selbst flir die Beseitigung solcher Stérungen aufzukommen.

Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:

Dieses Gerat darf keine schadigenden Stoérungen hervorrufen.

Dieses Gerat muss alle Stérungen annehmen, einschlieklich Stérungen, die einen
unerwinschten Betrieb zur Folge haben.

Verbindungen zu HDMI-Schnittstellen missen Uber hochwertige abgeschirmte HDMI-Kabel
hergestellt werden.

Die folgenden Sicherheitshinweise gelten fiir Produkte, die mit Netzstrom betrieben werden.

Dieses Gerat muss an ein vorschriftsmafkig geerdetes Stromnetz angeschlossen werden.

Um das Risiko eines elektrischen Schlags zu verringern, setzen Sie das Gerat weder Tropfen
noch Spritzern aus.

Das Gerat eignet sich fur den Einsatz in tropischen Gebieten mit einer Umgebungstemperatur
von bis zu 40 °C.

Achten Sie auf eine ausreichende Luftzufuhr um das Geréat herum, sodass die Beluftung nicht
eingeschrankt wird. Achten Sie bei der Installation im Rack darauf, dass die Luftzufuhr nicht
durch andere Geréte eingeschrankt wird.

Es befinden sich keine durch den Anwender zu wartenden Teile im Inneren des Gehauses.
Wenden Sie sich fiir die Wartung an ein Blackmagic Design Service Center in Ihrer Ndhe.

Nicht in Héhen von dber 2000 m tUber dem Meeresspiegel einsetzen.

Dieses Produkt bietet die Moglichkeit, ein Small-Form-Factor-Glasfasermodul (SFP)
anzuschlielken. Es durfen nur SFP-Glasfasermodule der Laserklasse 1 eingesetzt werden.

Blackmagic Design empfiehlt die nachstehenden SFP-Module:

= 3G-SDI: PL-4F20-311C
= 6G-SDI; PL-8F10-311C

Gesetzliche Vorschriften und Sicherheitshinweise
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a % Vergewissern Sie sich, dass die Verbindung zum Stromnetz vor Beginn der Wartung

D getrennt wurde.

a _EE Vorsicht — Doppelpol/Neutrale Sicherung

Die in diesem Geréat enthaltenen Auken- und Neutralleiter sind beide durch eine
Sicherung geschutzt. Daher ist das Geréat flr den Anschluss an das
IT-Energieverteilungssystem in Norwegen geeignet.

Garantie

Fur Gerate der Produktfamilien UltraStudio, Decklink und Multibridge gewahrt Blackmagic Design eine
Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 36 Monaten ab Kaufdatum mit Ausnahme von
Steckverbindern, Kabeln, Kuhlliftern, Glasfasermodulen, Sicherungen, Tastaturen und Batterien, fur die
eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab dem Kaufdatum gewahrt wird.
Fir Gerate der Intensity Produktfamilie gewéhrt Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit
als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das defekte Produkt
entweder ohne Kostenerhebung fur Teile und Arbeitszeit reparieren oder lhnen das defekte

Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen mussen Sie als Kunde Blackmagic Design tber den Defekt
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fiir die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fiir die Verpackung und den bezahlten Versand des
defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen und
hierfiir aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Ausgaben
im Zusammenhang mit der Rucksendung von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind vom Kunden
zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemake Handhabung oder
unsachgemafe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist im
Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung
von Schaden infolge von Versuchen Diritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts
vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgeméker Handhabung oder Anschluss an
nicht kompatible Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht
Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fur ein Produkt,
das veréndert oder in andere Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu
einer Erhdhung des Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fiihrt. UBER DIE
IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT
BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE
EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE INDIREKTEN,
SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD, UNABHANGIG
DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN
ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR FUR JEGLICHE
WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT
FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES
PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink®, ,HDLink", ,Workgroup
Videohub*, ,Videohub®, ,DeckLink®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution® sind eingetragene Warenzeichen in
den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der
jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.

Thunderbolt und das Thunderbolt-Logo sind Warenzeichen der Firma Intel Corporation in den USA bzw. in anderen Landern.
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Bienvenido

QOjald compartas nuestro suefio de transformar la industria televisiva en un sector
verdaderamente creativo, donde todos tengan acceso a la mejor calidad en materia de

imagen.

Antes era necesario invertir miles de délares en equipos para llevar a cabo producciones y
posproducciones de gran calidad, pero ahora, gracias a los productos de Blackmagic Design,
es posible emplear formatos UHD 60p sin incurrir en gastos significativos. Esperamos

que aproveches al maximo tu nuevo dispositivo UltraStudio, DeckLink o Intensity y que te

diviertas utilizando uno de los programas mas populares en el mundo de la televisién.

Este manual de instrucciones contiene toda la informacién que necesitas para instalar los
productos de Blackmagic Design. Si es la primera vez que instalas una tarjeta PCl Express,

te recomendamos solicitar asistencia a un técnico en informética. Dado que los dispositivos
de Blackmagic Design utilizan formatos sin compresién, el volumen de transferencia de datos
es significativo, por lo cual necesitaras unidades de almacenamiento rapidas y un equipo

informatico de alta gama.

Estimamos que la instalacién puede completarse en aproximadamente 10 minutos. En la
pagina de soporte técnico de nuestro sitio web encontraras la versién mas reciente de este
manual y los controladores para Desktop Video. Por Ultimo, no olvides registrar los productos
al descargar las actualizaciones. De esta forma, podremos mantenerte al tanto de nuevas
versiones y caracteristicas. Quizés hasta puedas enviarnos los trabajos que hayas realizado
recientemente con nuestros productos y cualquier sugerencia para mejorar el software.
Trabajamos continuamente para superarnos y desarrollar herramientas innovadoras, asi que

no dudes en hacernos saber tu opinion.

e &

Grant Petty

Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Introduccion a Desktop Video

Este manual detalla los requisitos informaticos y las instrucciones de instalacion para los productos
Desktop Video de Blackmagic Design, y explica como utilizarlos con aplicaciones desarrolladas por
otras empresas.

El soporte l6gico estd compuesto por controladores, complementos y programas tales como
Desktop Video y Media Express, y es compatible con los dispositivos UltraStudio, DeckLink,
Intensity y Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
-

Requisitos del sistema

El equipo informético utilizado deberd contar con una memoria de 4 GB como minimo para procesar
las imdgenes correctamente.

Mac OS

El programa Blackmagic Desktop Video es compatible con las versiones El Capitan y Sierra del
sistema operativo Mac OS.

Windows

El programa solo puede ejecutarse en versiones de 64 bits de Windows 7, 8 y 10 que incluyan las
actualizaciones mas recientes del sistema operativo.

Linux

El programa puede ejecutarse en equipos informéticos x86 con Linux 2.6.23 (o versiones
posteriores) de 32 o 64 bits. Consulte las notas de publicacion para obtener informacion adicional
sobre la compatibilidad con distintas distribuciones, formatos de paquetes y dependencias de
software en Linux.

Conexion del dispositivo

Si el dispositivo incluye una fuente de alimentacién externa, conéctela al mismo y enciéndalo.
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SUGERENCIA: La tarjeta DeckLink 4K Extreme 12G también puede conectarse a una fuente
de alimentacién adicional mediante el cable suministrado con la unidad. Constantemente
buscamos formas de implementar prestaciones adicionales, tales como tarjetas PMC que
brindan una mayor conectividad. A tales efectos, incluimos un cable adaptador que permite
conectar una fuente de alimentacién adicional si la tarjeta necesita una cantidad de energia
eléctrica mayor que la que la ranura PCle es capaz de suministrar.

1

i

[l ll”

Si necesita conectar una fuente de alimentacion externa, puede utilizar el
cable adaptador suministrado. Basta con desconectar el cable de alimentacién
de la tarjeta gréafica y enchufarlo al adaptador. La conexién es muy facil de
realizar, ya que solo es posible conectar uno de los extremos del cable.

Conexidén a equipos informaticos

Existen tres tipos conexiones disponibles segln el modelo de dispositivo utilizado: Thunderbolt,
USB 3.0 o PCle.

Thunderbolt

Los modelos UltraStudio 4K y UltraStudio 4K Extreme incluyen dos puertos Thunderbolt 2©.
Por consiguiente, si el equipo informético solo cuenta con un puerto, se puede utilizar el otro para
conectar las unidades a una matriz de discos o a cualquier otro dispositivo.
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El modelo UltraStudio 4K Extreme 3 incluye dos puertos Thunderbolt 3, mientras que la versién
UltraStudio HD Mini dispone de un puerto Thunderbolt 3 que admite una velocidad de transferencia
maéaxima de 40 Gb/s. Conecte los dispositivos de Blackmagic directamente al puerto Thunderbolt 3
de la computadora mediante el cable correspondiente. Nétese que no es posible emplear un
adaptador Thunderbolt 3 a Thunderbolt 2 en productos tales como el modelo UltraStudio HD Mini.

Busque este icono cerca del conector USB-C para comprobar que su equipo
informatico sea compatible con la tecnologia Thunderbolt 3.

USB 3.0

Conecte un extremo del cable SuperSpeed USB 3.0 al puerto de la unidad y el otro extremo al
equipo informatico.

%rwa@;gzga /A\ -

Conexion de un cable SuperSpeed USB 3.0 en el modelo Intensity Shuttle
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PCle

Las tarjetas PCle de Blackmagic Design se insertan en la ranura correspondiente del equipo
informatico. Verifique la informacién impresa en la caja de la tarjeta para determinar la cantidad de
carriles que esta necesita, por ejemplo, PCle x1, x4 o x8, segun el modelo utilizado.

Cabe destacar que una tarjeta puede insertarse en una ranura con mas carriles de los requeridos.
A modo de ejemplo, una unidad PCle x4 puede colocarse en una ranura x16.

Si la caja no contiene dicha informacion, es posible averiguar la cantidad de carriles necesarios
y otros datos de utilidad consultando las especificaciones técnicas del modelo en la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/products.
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Inserte la tarjeta PCle en una de las ranuras disponibles del equipo informético. La
chapa metélica para el puerto HDMI puede colocarse en cualquier otra ranura y se
conecta a la parte trasera de la tarjeta mediante los cables suministrados.

Tenga cuidado al instalar la tarjeta DeckLink PCle, ya que
contiene componentes delicados que podrian dafiarse.

Si la tarjeta incluye un cable multiconector, simplemente conéctelo al equipo informatico.
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Conexidn del dispositivo UltraStudio 4K Extreme mediante el puerto PCle

Los modelos UltraStudio 4K Extreme y UltraStudio 4K Extreme 3 también pueden
conectarse al equipo informéatico mediante un cable y un adaptador PCle. Cabe destacar
que, a tales efectos, su PC debe contar con una ranura PCle de segunda generacién. El kit
PCle de Blackmagic incluye un cable y un adaptador, y puede adquirirse en cualquier
distribuidor autorizado.

En el caso del modelo UltraStudio 4K Extreme, es posible emplear dicho kit o adquirir un
adaptador convencional en cualquier tienda de productos informaticos.

El modelo UltraStudio 4K Extreme dispone de un puerto PCle que permite conectarlo
a un adaptador PCle previamente instalado en el equipo informatico.

|
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L

Conecte el otro extremo del cable PCle al puerto
en la parte trasera del equipo informatico.
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Aplicaciones, complementos y controladores

El programa Desktop Video incluye todos los complementos, las aplicaciones y los controladores
necesarios para utilizar los productos de la linea Desktop Video. A continuacién, se brindan detalles
sobre los elementos que se instalan en el equipo informético.

Mac OS Windows Linux

Controladores de Desktop Video Controladores de Desktop Video Controladores de Desktop Video
Programa Desktop Video Programa Desktop Video Programa Desktop Video
Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Media Express
Blackmagic Media Express Blackmagic Media Express Cédecs AVI de Blackmagic
Cdédecs QuickTime® Cédecs AVIly QuickTime®

de Blackmagic de Blackmagic

Blackmagic Disk Speed Test Blackmagic Disk Speed Test -

Complementos y ajustes Complementos y ajustes

predeterminados de predeterminados de Premiere Pro

Premiere Pro CC, After Effects CC CC,

y Photoshop CC. After Effects CCy Photoshop CC.

Complementos de Final Cut Pro X - -

Complementos de Media Complementos de Media
Composer Composer

Actualizaciones automaticas

Cuando el equipo informético se reinicia luego de instalar el programa, comprobaré la version del
sistema operativo interno de los dispositivos Desktop Video conectados. Si esta no coincide con la
instalada en su PC, le solicitard que lleve a cabo una actualizacién. Haga clic en OK para comenzary
reinicie el equipo informético para completar el proceso.

A continuacién se describen los procedimientos de instalacién del programa Desktop Video en Mac

OS, Windows y Linux.

Instalacién en Mac OS

Antes de instalar cualquier programa, asegurese de contar con permisos de administrador.

Compruebe si tiene la version mas reciente del controlador. Para ello, visite la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

Ejecute el instalador de Desktop Video incluido con el producto o descargado desde la
pdagina de asistencia técnica de Blackmagic Design.

Haga clic en Continue, luego en Agree y a continuacién en Install para instalar el programa.

Reinicie el equipo para activar los nuevos controladores.
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© Introduction
Read Me
License

Destination Select

Ins ation Type
nstallation

Summary

Bl Install Desktop Video

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.

Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. Ta get started, click

Continue.

| =]

Continue

Instalacion en Mac

NOTA: Alinstalar el programa por primera vez en el sistema operativo macOS High Sierra,
es necesario configurar el equipo informatico para que comience a utilizar el dispositivo

inmediatamente después de reiniciarse. Si aparece un mensaje sobre el uso de

extensiones, simplemente haga clic en OK para continuar.

Para habilitar extensiones en macOS High Sierra:
En Preferencias del sistema, seleccione la opcién Seguridad y privacidad.

Haga clic en el botén Permitir para poder utilizar el programa Desktop Video en el
equipo informatico.

® <

Require password 5 minutes

Security & Privacy

BECLE Filevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Show a message when the screen is locked
' Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was
blocked from loading.

|| Click the lock to make changes.

B after sleep or screen saver begins

Allow

Haga clic en el botén Permitir para poder utilizar el programa
Desktop Video en el equipo informatico.

Instalacion en Windows

Compruebe si tiene la version mas reciente del controlador. Para ello, visite la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

Abra la carpeta denominada Desktop Video y ejecute la aplicacidon del mismo nombre.

Los controladores se instalardn en el sistema. A su vez, aparecerd un aviso preguntandole
si desea permitir que el programa se instale en el equipo. Haga clic en Si para continuar.
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A continuacion, aparecera otro aviso indicando que se ha encontrado un nuevo dispositivo,
y se ejecutard el asistente de instalacién. Seleccione la opcién Install Automatically para
que el sistema encuentre los controladores necesarios de manera automatica.

Si se ha instalado una tarjeta DeckLink Quad 2 en un equipo con
Windows 7, la herramienta de actualizacion Windows Update intentard verificar si
existen nuevas versiones para los controladores. En este caso en particular, no es
necesario realizar dicho procedimiento, dado que el programa ya incluye los
controladores mas recientes. Para desactivar esta funcion provisoriamente, haga
clic en la notificacion y luego seleccione la opcién Omitir el paso de obtener
software de controlador de Windows Update. Para confirmar, haga clic en Si. De
este modo, la instalacién se llevaréd a cabo con mayor rapidez.

Al finalizar la instalacién, aparecera una notificacion para indicar que el dispositivo ya esta
listo para utilizarse. Reinicie el equipo para activar los nuevos controladores.

ﬁ Blackmagic Design Desktop Video Setup = e

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

o
I\

ack Next ] [ Cancel

Instalacion en Windows

Instalacién en Linux

Descargue la versién més reciente del programa para Linux desde la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

En la carpeta Desktop Video encontrara los paquetes requeridos para cada distribucién
y arguitectura. Nétese que amd64 hace referencia a procesadores Intel y AMD de 64 bits.
Se proporcionan tres tipos de paquetes:

= El paguete desktopvideo incluye los controladores principales y las bibliotecas API.

= El paquete desktopvideo-gui incluye el programa Desktop Video.

= El paquete mediaexpress incluye una sencilla aplicacion para capturar y reproducir
contenidos.

Haga doble clic en los paquetes que desea instalar y siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla. Si aparece un mensaje indicando que faltan dependencias, compruebe que
estas se hayan instalado en forma previa y luego vuelva a ejecutar la aplicacion.

Una vez que el instalador termine el proceso, aconsejamos reiniciar el equipo informético
para finalizar la instalacién.

Sino es posible encontrar un paquete de Desktop Video para una distribucién de Linux en
particular, o si prefiere realizar la instalacién por medio de comandos, consulte el archivo ReadMe a
fin de obtener informacién mas detallada al respecto.
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al / dasktopvideo
|

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbelt Blackmagic Desktopvides product.
The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Developer web site

Version  desktopvidea 10.2.1a1

Instalacion de Desktop Video desde
el Ubuntu Software Center

Actualizaciones

En caso de no haber instalado el programa utilitario, es posible comprobar si el sistema operativo
interno se encuentra actualizado mediante el comando BlackmagicFirmwareUpdater:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Aparecerd un mensaje similar al siguiente:
0: /dev/blackmagic/io0 DeckLink SDI4K 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol DeckLink 4K Extreme12G 0x0A PLEASE UPDATE

En tal caso, es posible llevar a cabo la actualizacién mediante el siguiente comando:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Para obtener mas informacién sobre el uso un comando en particular, ingrese man y a continuacion
el nombre del comando, por ejemplo, man BlackmagicFirmwareUpdater.

Esto es todo lo que necesita saber. Ahora puede comenzar a capturar y reproducir contenidos
audiovisuales.

Captura y reproduccion de imagenes

Después de instalar el software y conectar los dispositivos, es posible comenzar a capturary
reproducir contenidos audiovisuales de inmediato. En primer lugar, conecte una fuente a la entrada
del dispositivo Desktop Video y, a continuacion, un monitor a la salida.

Una forma répida de comenzar es grabando un clip mediante el programa Blackmagic Media
Express, instalado en el equipo informatico junto con las demés aplicaciones Desktop Video.

Configuracién
Conecte un monitor o televisor a la salida del dispositivo.

Conecte una fuente a la entrada del dispositivo.
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Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV é

Conecte una fuente y un monitor al dispositivo.

Coémo comprobar si la captura de contenidos funciona correctamente
Ejecute el programa Media Express. Haga clic en la pestafia Log and Capture. La aplicacion
detectard automaticamente el formato de la sefial entrante y ajustard los parametros del
proyecto de manera que coincidan con el mismo. La fuente se verd en el panel de vista
previa.

Haga clic en el botdn Capture situado en la parte inferior de la ventana Log and Capture
para iniciar la prueba. Haga clic nuevamente en el mismo para finalizar. Las secuencias se
afladen a la lista de archivos multimedia en el panel izquierdo de la interfaz.

Log and Capture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Batch

Haga clic en el botén Capture para comenzar la grabacion.

Coémo comprobar si la reproduccion de contenidos funciona correctamente
Haga clic en la pestafia Playback.

Haga doble clic en la secuencia grabada. La sefial audiovisual se transmitird al monitor
conectado a la salida del dispositivo.
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Programa Desktop Video

Este programa permite configurar diferentes pardmetros de los dispositivos Desktop Video y ver las
sefiales correspondientes a las diversas entradas y salidas.

Para acceder al programa:

= En Mac OS X, haga clic en la opcién Blackmagic Desktop Video en Preferencias del
sistema o ejecute el programa desde la carpeta Aplicaciones.

= En Windows 7, haga clic en el botdn Inicio. Seleccione la opcién Todos los programas y
luego Blackmagic Design. A continuacién, haga clic en Desktop Video y finalmente en el
fcono de la aplicacion. El programa también puede ejecutarse desde el panel de control de
Windows 7.

= En Windows 8, ingrese Blackmagic en la pdgina de inicio y haga clic en la aplicacién
Desktop Video. El programa también puede ejecutarse desde el panel de control de
Windows 8.

= En Windows 10, haga clic en el botén Inicio. Seleccione la opcién Todos los programas y
luego Blackmagic Design. A continuacién, haga clic en Desktop Video y finalmente en el
fcono de la aplicacion. El programa también puede ejecutarse desde el panel de control
de Windows 10.

= En Linux, haga clic en Aplicaciones y luego en Sonido y Video. A continuacién, haga doble
clic en la aplicacién Desktop Video.

Al abrir el programa por primera vez, la ventana principal brinda un panorama general de todos los
dispositivos conectados y las distintas entradas y salidas. Las fuentes se detectan automaticamente,
y su formato se indica debajo de la entrada correspondiente.

En caso de que haya varios dispositivos de captura y reproduccion conectados, es posible
seleccionarlos haciendo clic en las flechas situadas a ambos costados de la ventana principal.

Para modificar la configuracion, basta con hacer clic en la imagen del dispositivo o en el icono
debajo de su nombre. La aplicacién muestra Unicamente los ajustes relevantes al equipo
seleccionado, de modo que no es necesario acceder a distintos menus para encontrar las opciones
deseadas.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Ventana principal del programa Desktop Video
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A continuacion se describe como modificar ajustes mediante el programa Desktop Video.

UltraStudio 4K Extrem... i

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
o Video output displays input video

El programa Desktop Video permite configurar las conexiones y realizar
conversiones a formatos de mayor o menor definicion durante la captura
o reproduccion. Ademéds, brinda informacion sobre el controlador.

Ajustes de video

Entrada de video

Haga clic en el icono de una conexién determinada para configurar la entrada de video en los
dispositivos de Blackmagic Design. Se mostraran solo los conectores que incluye el equipo
utilizado. Una vez detectada una sefial valida, su formato se indica en la ventana principal del
programa.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@E©

Component Composits

Use XLR Timecode Input

Haga clic en uno de los iconos para seleccionar una conexion.

Usar cédigo de tiempo de la entrada XLR

La opcién Use XLR Timecode permite leer el codigo de tiempo de la entrada XLR en lugar de la
sefial SDI.

Use XLR Timecode Input

Marque esta casilla para leer el codigo de tiempo de la entrada XLR.
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Niveles en sefales analégicas

Mueva los controles debajo de la opcion Analog Video Input Levels para ajustar los niveles de
luminancia y crominancia en sefiales analégicas compuestas y por componentes. El primero afecta
la luminancia, mientras que los dos Ultimos permiten aumentar o disminuir la saturaciéon cromatica.
En seflales por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr en forma individual. De manera
alternativa, haga clic en el icono del enlace si desea modificar ambos pardmetros simultdneamente.

Analog Video Input Levels D
Y —— 0.00
b — 0.00 —
&
Cr: 0.00 —

Salida de video

Seleccione el estandar y ajuste los demdas pardmetros de la sefial saliente.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC NS
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: O Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
Q Vvideo output displays input video

Seleccione lo que se mostrara en la pantalla durante la captura,
la reproduccién o al realizar una pausa.

General
Para supervisar la sefial con Final Cut Pro X, el formato seleccionado en la opciéon Default
video standard debe coincidir con el formato del proyecto.

La opcion When paused permite seleccionar si se desea ver un cuadro completo o un solo
campo en el monitor conectado a la salida al realizar una pausa.

La opcion Video playback permite seleccionar si se desea ver una imagen congelada o la
pantalla en negro al detener la reproduccion.

La opcién During capture permite seleccionar si se desea ver la imagen reproducida o

la fuente durante la captura. Al elegir Video output displays playback video, la imagen
que se muestra en la pantalla estard determinada por la configuracién de la opcién Video
playback. De lo contrario, se visualizara la sefial entrante.
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Salida SDI

La opcion Color space permite seleccionar el espacio cromético al cual se desea convertir
la sefial. Las opciones disponibles son 4:4:4 RGB o Y, Cb, Cr 4:2:2.

La opcion 3G-SDI Formats permite seleccionar si la sefial 3G se transmite en formato
SMPTE nivel A o B.

La opcion 1080p HD and 2K permite seleccionar si la imagen se transmite en formato
progresivo o PsF.

SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A
o Are output as SMPTE Level B (Normal)
1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video
© Are output as 1080PsF segmented video

Los ajustes para la salida SDI permiten determinar la forma en que se transmiten las sefiales SDI.

Las sefiales SDI 3G, 6G 0 12G se pueden transmitir mediante uno, dos o cuatro conectores
respectivamente. Algunos monitores y proyectores profesionales solo admiten sefiales

de gran ancho de banda (por ejemplo en formato 2160p60 o DCI 4K 4:4:4) mediante
cuatro conectores. El modelo UltraStudio 4K Extreme brinda la posibilidad de usar cuatro
conectores para las sefiales SDI 3G. Asimismo, es posible adquirir una tarjeta Quad SDI
adicional para el dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link

Las sefiales SDI 3G, 6G 0 12G se pueden transmitir
mediante uno, dos o cuatro conectores.

Salida de video analégico

Si los dispositivos de Blackmagic incluyen conectores para sefiales analdgicas, es posible
transmitirlas en formato compuesto, por componentes o S-Video.

Salida HDMI 3D
La opcién 3D output permite seleccionar el formato tridimensional para supervisar imdgenes en 3D.

La opcién Top and bottom muestra las imagenes correspondientes al ojo izquierdo y
derecho verticalmente con una compresién del 50 %.

La opcién Frame packing integra las imdgenes del ojo izquierdo y derecho en un mismo
fotograma sin ninguin tipo de compresion.

La opcion Side by side muestra las imdgenes correspondientes al ojo izquierdo y derecho
horizontalmente con una compresion del 50 %.
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La opcion Left eye muestra solo la imagen correspondiente al ojo izquierdo.

La opcién Line by line muestra las imdgenes correspondientes al ojo izquierdo y derecho
en lineas alternas sin ningln tipo de compresién.

La opcidn Right eye muestra solo la imagen correspondiente al ojo derecho.

HDMI Output

3D output: Frame Packing b

Formatos para sefiales HDMI 3D

Niveles en sefiales analégicas

Mueva los controles debajo de la opcion Analog Video Output Levels para ajustar los niveles de
luminancia y crominancia en sefiales analégicas compuestas y por componentes. El primero afecta
la luminancia, mientras que los dos Ultimos permite aumentar o disminuir la saturacién cromética.
En sefiales por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr en forma individual. De manera
alternativa, haga clic en el icono del enlace para modificar ambos simultdneamente.

Analog Video Output Levels :_3
Y c— 0.00
D e— 0.00 iy
2
Ol ce— 0.00 j

Mueva el control Y para modificar el nivel de la sefial
compuesta transmitida o los controles Cb y Cr para cambiar
el balance cromaético en sefiales por componentes.

Los productos de Blackmagic Design utilizan niveles SMPTE en sefiales analdgicas por
componentes, a fin de brindar compatibilidad con los equipos mas modernos. Marque la
casilla Use Betacam Levels al usar dispositivos Sony Betacam SP.

Seleccione la opcién 7.5 (USA) para sefiales NTSC compuestas en Estados Unidos y otros
paises. Marque la opcion 0.0 (Japan) para Japdn u otros paises que no usan el formato
anterior. En el caso de la norma PAL y los formatos de alta definicién, no es necesario
modificar este pardmetro.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 750sA)

Al emplear dispositivos Sony Betacam SP, marque la
casilla Use Betacam Levels. Seleccione el nivel NTSC
IRE correspondiente para sefiales NTSC compuestas.

Sincronismos

La opcidn Reference Input permite sincronizar las sefiales transmitidas por los dispositivos con
respecto a un sincronismo. Este ajuste es particularmente Util en estudios profesionales de gran
envergadura, en los que es necesario sincronizar las imagenes con precision. Se implementa en
términos de muestras, de manera que es posible lograr una configuracién exacta a este nivel.
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Una situacion comun que ilustra el uso de este pardmetro es cuando se transmite un sincronismo
estable a todos los dispositivos de un estudio para sincronizarlos posteriormente, de forma que no
haya un desfase en las sefiales emitidas a través de las diversas salidas. Esto permite alternar entre
distintas fuentes mediante un mezclador o una matriz de conmutacion sin que se presenten saltos
en laimagen.

Reference Input )

Offset —m0m8 ————————— o Lines

La opcion Reference input permite sincronizar las sefiales
salientes con respecto a una sefial de referencia.

Si cuenta con una tarjeta DeckLink Quad 2 instalada en su PC, es posible recibir y transmitir sefiales
SDI mediante ocho conectores mini-BNC independientes. Esto ofrece la posibilidad de captar o
reproducir ocho canales distintos mediante un solo producto. Por este motivo, las tarjetas DeckLink
Quad 2 aparecen como ocho unidades diferentes en la interfaz del programa Desktop Video, lo cual
facilita la configuracién de entradas y salidas. Asimismo, es posible cambiar el nombre de cada
dispositivo, a fin de identificar el conector utilizado para cada sefial en particular.

La funcién Connector Mapping permite verificar la asignacién de las distintas conexiones SDI para
cada unidad. Sin embargo, es importante tener en cuenta que algunos conectores corresponden a
determinados equipos. Por ejemplo, el conector SDI 1 estd vinculado a la unidad DeckLink Quad (1),
mientras que el conector SDI 2 se encuentra asociado a las unidades DeckLink Quad (1) y DeckLink
Quad (5).

Connector Mapping

Connector: SDI1 &SDI 2 hA

Al instalar una tarjeta DeckLink Quad 2 en el equipo informatico, es posible configurar las
entradas y salidas SDI para cada dispositivo mediante la funcién Connector Mapping.

La tabla que figura a continuacion brinda méas detalles con respecto a las opciones posibles para
cada conector:

Opciones

Dispositivos Decklink Quad Conectores SDI especificos

DeckLink Quad (1)
DeckLink Quad (2)
DeckLink Quad (3)
DeckLink Quad (4)
DeckLink Quad (5)
DeckLink Quad (6)
DeckLink Quad (7)

DeckLink Quad (8)

SDI1y 2 o SDI1
SDI3y40SDI3
SDI5y60SDI5
SDI7y 80 SDI7
SDI 2 o ninguno
SDI 4 o ninguno
SDI 6 o ninguno

SDI 8 o ninguno
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Cabe destacar que cada vez que se asigne un conector SDI a un dispositivo en particular, también
se veran afectados los otros equipos que compartan dicho conector. Por ejemplo, si la unidad
DeckLink Quad (1) usa los conectores SDI 1y 2, la opcion None (ninguno) queda seleccionada
automaticamente para la unidad DeckLink Quad (5), dado que el conector SDI compartido ya no
estd disponible. Alternativamente, si la unidad DeckLink Quad (5) usa el conector SDI 2, el conector
SDI 1se asigna automaticamente a la unidad DeckLink Quad (1). En consecuencia, es importante
tener en consideracion las entradas o salidas SDI que usa cada dispositivo, a fin de evitar
interrupciones en las sefiales.

Si su equipo informatico cuenta con una tarjeta DeckLink Quad original y
usted estd usando herramientas de desarrollo personalizadas, el modelo DeckLink Quad 2
deberia funcionar sin necesidad de realizar cambios adicionales. Las demdas herramientas
de asignacion de la tarjeta ofrecen la posibilidad expandir el sistema para disponer de
configuraciones adicionales, en caso de ser necesario.

Entrada de audio

Haga clic en el icono del conector correspondiente para configurar la entrada de audio en los
dispositivos de Blackmagic Design. Es posible seleccionar entre las siguientes opciones:

= Integrado
La opcién Embedded integra los canales de audio en la sefial SDI o HDMI.

= AES/EBU
Sefial de audio digital capaz de transmitir dos canales de audio mediante un solo conector.

= XLR
Conector con tres pines usado principalmente en equipos de audio analdgico profesional.

* RCA o HIFI
Conector usado para recibir o transmitir sefiales de audio analégicas mediante equipos
comunes, tales como sistemas de alta fidelidad, televisores y reproductores DVD.

* Micréfono
El modo de alimentacién fantasma permite suministrar corriente eléctrica a través del cable
para el micréfono y es particularmente conveniente en modelos de condensador.

Marque la opcién Use +48V Phantom Power si el micréfono requiere este modo de
alimentacion. En caso de no estar seguro, recomendamos dejar esta casilla desactivada, ya
que podria ocasionar dafios en micréfonos que cuentan con un sistema de alimentacién
propio. En el dispositivo UltraStudio 4K Extreme, se encenderd un led en en panel frontal
para indicar que esta funcién ha sido activada. Asegurese de esperar al menos 10
segundos luego de desactivar el modo de alimentacion fantasma, antes de conectar un
micréfono independiente. Los micréfonos de cinta no son compatibles con este modo de
alimentacion.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
i
Microphone

Haga clic en uno de los iconos para seleccionar una conexion.
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Microphone

Input Level: < 1 dB

Use +48V Phantom Power

Mueva el control Input Level para ajustar el volumen del micréfono.

AES/EBU

Mueva el control debajo de esta opcidn a fin de ajustar la ganancia de las sefiales AES/EBU
recibidas y transmitidas. Haga clic en el icono de reajuste para restablecer el valor a O dB.

AES/EBU o

OUIPDUL LEVE]! e 0.00 dB

Mueva el control Output Level para ajustar el volumen de la sefial transmitida.

Nivel de la sefial analégica recibida

Canal 1/Canal 2

La opcién Channel 1/Channel 2 permite ajustar la ganancia de las sefiales de audio
analdgicas recibidas durante la captura. Haga clic en el icono del enlace para ajustar ambos
canales simultdneamente.

Usar niveles HiFi

Los dispositivos UltraStudio y DeckLink incluyen conectores XLR profesionales. Al conectar
equipos comunes, compruebe que la casilla Use HiFi Audio Levels esté marcada, ya que la
intensidad del audio es diferente en los dispositivos profesionales y en los de consumo
masivo. Notese ademds que es necesario usar un adaptador RCA-XLR.

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels o

Channel 1! ——— 0.00 dB —
@

Channel 2 e 0.00 dg
Channel 3 ———— 0.00 dB
Channel 4 ———— 0.00 dB

Use estos controles para ajustar el volumen de las sefiales
de audio entrantes. Recuerde marcar la casilla Use HiFi
Audio Levels al conectar equipos de consumo masivo.

Nivel de la sefal analégica transmitida

Canal 1/Canal 2

La opcion Channel 1/Channel 2 permite ajustar la intensidad de las sefiales de audio
analdgicas transmitidas durante la reproduccién. Haga clic en el icono del enlace para
ajustar ambos canales simultdneamente.

icono de reajuste

Al realizar ajustes, puede resultar necesario cancelar los cambios. El icono de reajuste es la flecha
circular situada a la derecha de la barra de titulo en cada seccién y permite restablecer la ganancia a
0 dB.
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Conversion durante la captura

La opcidon Input Conversion permite convertir al instante el contenido capturado a formatos de
mayor o menor definicion. Seleccione la opcién deseada en el menu desplegable.

Cabe destacar que este proceso genera un retraso de 2 cuadros, de modo que es necesario ajustar
el cédigo de tiempo en el programa de edicidon para garantizar la precision.

Mostrar como
La opcion Display As permite seleccionar el formato de la imagen convertida. Las opciones
disponibles dependen de la relacion de aspecto del material original.

Conversion durante la reproduccién

La opcién Output Conversion permite convertir al instante el contenido reproducido a formatos de
mayor o menor definicién. Seleccione la opcién deseada en el menu desplegable.

Cabe destacar que este proceso genera un retraso de 2 cuadros, de modo que es necesario ajustar
el codigo de tiempo en el programa de edicién para garantizar la precision.

Convertir sefiales analégicas salientes
Al marcar la casilla Convert Analog Outputs, es posible convertir la sefial analégica
transmitida.

Mostrar como
La opcion Display As permite seleccionar el formato de la imagen convertida. Las opciones
disponibles dependen de la relacion de aspecto del material original.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Input Conversion
Input conversion: HD (1080) to SD A

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: | SD to HD 1080i b
' Convert Analog Outputs

Display As: E

16:9 Zoom

Seleccione el formato para el material convertido a partir de las
opciones disponibles en el menu desplegable y elija la relacién de
aspecto deseada. Haga clic en Save para aplicar los cambios.
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La siguiente tabla muestra las distintas relaciones de aspecto disponibles a realizar conversiones.

Conversion a Imagen Imagen
menor definicién | original convertida
Apaisado Redimensiona la imagen en alta definicion y

cambia la relacion de aspecto de 16:9 a 4:3.
La imagen resultante en definicion estandar

contiene franjas negras en la parte superior e
inferior.

Anamérfico Comprime horizontalmente el material en alta
definicién con una relacién de 16:9 para

obtener una imagen en definicion estandar

con una relacién de 4:3.

Centrado Cambia la relacion de aspecto original de la
imagen en alta definicion de 16:9 a 4:3. Cabe
destacar que se pierde una porcién del

material original en ambos laterales.

Normal Muestra una imagen en definicion estandar
con una relacién de 4:3 dentro de un cuadro
en alta definicién con una relacién de 16:9.
La imagen resultante contiene franjas negras

en los costados.

gjejsRe

Zoom (16:9) Redimensiona una imagen en definicién
estandar con una relacién de 4:3 a fin de
cubrir el drea de un cuadro en alta definicién

con una relacién de 16:9.

Zoom (14:9) Valor intermedio entre los formatos 4:3 y 16:9,
con franjas negras de menor tamafio en los

costados y un leve recorte en la parte

sjejsisjeje

= [
] Do

superior e inferior de la imagen.

Controlador

La pestafia About brinda informacién sobre el controlador del dispositivo conectado y la fecha en
que se realizé la Ultima actualizacion.

Es posible generar un informe de estado haciendo clic en el boton Create,
situado frente a la opcion Status Report. De esta manera, se crea un archivo que contiene
datos técnicos, tales como el formato detectado de las sefiales recibidas y transmitidas, el
espacio cromatico, el muestreo de color y la profundidad de bits, asi como informacion
acerca del controlador, el sistema operativo y el equipo informatico. Este informe puede
resultar (til en caso de que sea necesario comunicarse con nuestro equipo de soporte
técnico. Cabe destacar que el archivo es bastante pequefio, de modo que puede enviarse
facilmente por correo electrénico.
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Informacién del producto

La seccién Product Notes permite identificar las distintas unidades conectadas. Esto resulta de gran
utilidad en casos donde se manejan los mismos equipos en distintas ubicaciones dentro de una red.
Por otra parte, resulta practico asignar nombres a los dispositivos segun el lugar donde se usan, por
ejemplo, «Sala de Edicién 2», «Sala de Etalonaje 1», etc.

Los nombres ingresados en el campo Label se muestran en la ventana principal del programa y
debajo de la imagen del dispositivo correspondiente.

Asimismo, es posible incluir informacién de referencia, tal como el nidmero de serie del dispositivo,
el lugar donde se adquirié y los datos del distribuidor.

UltraStudio HD Mini _
UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 9 June 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

ol 1=

User Manual Readme

La pestafia About brinda informacion Util acerca del controlador.
Ademas, incluye el manual del producto y las notas de publicacion.
También es posible generar un informe de estado e ingresar datos
de referencia especificos para los dispositivos conectados.
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Panel inteligente

El modelo UltraStudio HD Mini es un dispositivo de captura y reproduccién que presenta un disefio
similar al de otros productos de Blackmagic, tales como los conversores Teranex Mini y los
grabadores HyperDeck Studio Mini. Estos han sido desarrollados para brindar una mayor
portabilidad y se pueden colocar sobre un escritorio o instalar en un bastidor mediante el estante
para conversores Teranex Mini.

Por otra parte, al afiadir un panel inteligente al dispositivo, es posible ver las sefiales en la pantalla
frontal durante la captura y la reproduccion.

La pantalla de cristal liquido del panel inteligente muestra las fuentes e incluye vimetros que
indican la intensidad del volumen.

Cabe destacar que es posible reemplazar los paneles sin apagar la unidad.

Afloje los dos tornillos M3 en cada costado de la unidad con un destornillador Pozidriv 2 y
retire el panel original con cuidado.

Notara que hay un pequefio tubo de pléstico transparente en la cara interna del panel
original. Este dirige la luz proveniente del led en el interior de la unidad, a fin de iluminar el
indicador situado en la parte exterior, y debe permanecer sujeto al panel.

Al colocar nuevamente el panel basico, compruebe que el tubo
transparente quede alineado con la ranura en la parte frontal de la unidad.

Verifique la alineacién del conector en la parte posterior del panel inteligente con su
contraparte en el dispositivo. Empuje el panel con suavidad hasta que calce en su lugar.
Este deberia encajar perfectamente en la parte frontal de la unidad.

Cologue nuevamente los tornillos M3 del panel original.

,

Al instalar el panel inteligente, se recomienda sostenerlo de manera
que el pulgar y los demés dedos estén alineados con el conector
situado en el panel posterior, a efectos de facilitar el montaje.

Si la unidad se ha colocado en un estante para bastidores, serd necesario quitarla previamente para
poder acceder a los tornillos del panel frontal.
Consulte el apartado correspondiente en este manual para obtener mas informacién al respecto.

El panel basico original es sumamente resistente y se puede instalar nuevamente en el dispositivo si es
necesario protegerlo en entornos de mucha actividad o en los que hay una gran cantidad de cables.
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Pantalla de cristal liquido

Al encender el dispositivo, la pantalla muestra distintos datos que incluyen la siguiente informacion:

525i59.94 NTSC

Formato — Indica el formato 55 fr
de las imagenes que se estan
capturando o reproduciendo. Memoria intermedia — Indica el nimero

de cuadros que el dispositivo es capaz
de almacenar en la memoria intermedia
al realizar la captura, o almacenados en
dicha memoria durante la reproduccién.

4 MENL
—J

YCbCr =
Fuente — Indica el tipo
de sefial recibida. SDI,

YCbCr o NTSC/PAL.

Vimetros — Indican el
volumen de la fuente
conectada al dispositivo
UltraStudio HD Mini.

Monitor — Permite ver la fuente conectada
al dispositivo UltraStudio HD Mini.

Estante para bastidores

Al usar el dispositivo junto con otros equipos de Blackmagic, es posible emplear el estante para
conversores Teranex Mini a fin de instalar las unidades en un bastidor o un sistema portéatil. Este
tiene una medida de 1 Uy cuenta con capacidad para un maximo de tres unidades.

A efectos de instalar las unidades en el estante, basta con quitar los soportes de goma y sujetarlas a
la base del mismo con los tornillos proporcionados.

/ |

O || reranexmm

UltraStudio HD Mini B‘“*’"“g“““‘g”g = -

El estante incluye ademés dos paneles vacios que permiten cubrir los espacios no utilizados.

Visite el sitio web de Blackmagic Design para obtener mas informacién al respecto.
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DaVinci Resolve

El programa Desktop Video 10 permite capturar y reproducir contenidos simultdneamente mediante
los dispositivos 4K de Blackmagic Design. Esto resulta ideal para aquellos usuarios que desean
etalonar imagenes en tiempo real con DaVinci Resolve, ya que de esta forma no es necesario usar
dos equipos por separado.

DAVINCI RESOLVE
STUD |

Al etalonar imdgenes durante el rodaje, basta conectar el dispositivo de Blackmagic Design a la
salida de la cdmara. A continuacién, conecte un monitor a la salida del dispositivo para poder ver las
imagenes y evaluar el color.

Configuracién

Ejecute DaVinci Resolve. En el menu Preferencias, haga clic en el panel E/S de audio y
video. Seleccione el dispositivo en la opcién DaVinci Resolve Live. Guarde la configuracion
y reinicie el programa para aplicar los cambios.

Comience un proyecto nuevo. En la ventana Configuracion del proyecto, seleccione la
resolucion y la frecuencia de imagen para que coincidan con las de la cémara.

En la ventana de configuracion, haga clic en el panel Captura y reproduccién y seleccione
el formato deseado en el menu correspondiente.

Deci Satrings

Capture and Playhack

Seleccione el formato en el menu Captura y reproduccién.

En el médulo Edicion, haga clic en el menu Archivo y seleccione Crear linea de tiempo.

En el médulo Color, haga clic en el menu Color y seleccione Resolve Live. La imagen se
verd en el visor y en la parte superior aparecerd un mensaje rojo que dice Resolve Live.

DaVinci Resolve
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Uso de Resolve Live

En el modo Resolve Live, el botdn de la izquierda situado en la parte inferior central del
visor permite congelar la imagen a efectos de ajustar el color sin que el movimiento que
ocurre durante el rodaje distraiga al usuario. Después de realizar los cambios necesarios,
es posible reanudar la reproduccion para luego capturar la imagen.

Una vez que esté satisfecho con los cambios, haga clic en el botdon de la derecha para
capturar la imagen mostrada en el visor, junto con el cédigo de tiempo y los ajustes
crométicos llevados a cabo. Las capturas son secuencias compuestas por un solo cuadro.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion sobre
Resolve Live.

DaVinci Resolve cuenta con una interfaz facil de usar que incluye todas las herramientas necesarias
para editar y finalizar proyectos. Tanto al usar el mouse para arrastrar y soltar clips o un teclado para
lograr mayor precisién, el programa brinda todas las prestaciones que los editores profesionales
necesitan.

Configuracion

Abra DaVinci Resolve. En el menu Preferencias, haga clic en la pestafia E/S de video

y GPU. Seleccione el dispositivo en la opcién Captura y reproduccién. Guarde la
configuracién y reinicie el programa para aplicar los cambios.

Abra un proyecto. En la ventana de configuracion, seleccione la resolucion y la frecuencia
de imagen para la linea de tiempo, asi como la velocidad de reproduccién.

En el panel Monitorizacidon de imagenes, seleccione el formato para las imdgenes
transmitidas por el dispositivo.

Haga clic en el botén Aplicar para guardar los cambios y cierre la ventana de configuracion
del proyecto.

Timaline Format

Waster Setting

Vide Monitoring

Optimized Media

Working Folders.

Seleccione el formato para la linea de tiempo y las opciones de

nitori > | a + P ) R
monitorizacion en la ventana Conflguracmn del proyecto DaVinci Resolve
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Edicién
Use el explorador del médulo Medios para afiadir clips al panel multimedia.

En el médulo Edicion, seleccione el menu Archivo y a continuacion Crear linea de tiempo.
Ingrese un nombre para la linea de tiempo y haga clic en el botdn Crear.

Arrastre un clip desde el panel multimedia al visor de medios originales.
Los puntos de entrada y salida pueden marcarse mediante las teclas |y O.

Arrastre el clip desde el visor a la linea de tiempo para editarlo.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion
acerca de cémo editar contenidos mediante dicho programa.

Uso de otros programas

After Effects CC 2017

Visualizacion de clips

Para ver una composicién en tiempo real con el dispositivo de Blackmagic, haga clic en la opcién
Preferencias y luego seleccione Previsualizacién de video. Nétese que el complemento Mercury
Transmit debe estar habilitado a fin de poder utilizar el equipo con After Effects CC. En la opcién
Dispositivo de video, seleccione Blackmagic Playback. A continuacién podrd usar un monitor
profesional para ver las composiciones realizadas con el programa en un espacio cromatico
adecuado.
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Preferences

v Qutput Mapping
Sync Settings

ideo output wh

Preferencias para la previsualizacién de imagenes

Los dispositivos de Blackmagic Design también pueden transmitir imdgenes en formatos no
compatibles o poco habituales. Haga clic en Preferencias, luego en Previsualizacion de video y a
continuacién en el botdén de configuracion situado junto a la opcién Blackmagic Playback.
Aparecerd una ventana para seleccionar el dispositivo en la que es posible ajustar el tamafio de la
imagen segln los estandares compatibles con la unidad. Por ejemplo, en el caso del modelo
UltraStudio 4K, si la composicién en After Effects tiene una resolucién de 2048 x 1152, es posible
reducir la definicién para transmitir en formato DCI 2K o aumentarla a fin de obtener imégenes

en UHD.

Renderizacion

Al finalizar la composicion de las imagenes, es posible obtener una secuencia DPX o en cualquiera
de los siguientes formatos:

Output Module Settings

Format:

Post-Render Action:

 Video Qutput
Channels:
Depth:
Color:

Starting #:

Crop

Options...

Opciones de renderizacion
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QuickTime en Mac OS

= Blackmagic RGB de 10 bits (sin compresién)

= Apple YUV 4:2:2 de 10 bits (sin compresion)

* Apple YUV 4:2:2 de 8 bits (sin compresion)

= Apple Photo - JPEG (con compresion)

= Apple DV - NTSC (con compresién)

= Apple DV - PAL (con compresion)
Al instalar Final Cut Pro, el usuario tendra acceso a otros formatos, tales como ProRes y DVCPRO
HD.

Coédecs AVI en Windows

* Blackmagic 4:4:4 de 10 bits (sin compresion)

= Blackmagic 4:2:2 de 10 bits (sin compresion)

= Blackmagic 4:2:2 HD de 8 bits (sin compresion)

= Blackmagic 4:2:2 SD de 8 bits (sin compresion)

= Blackmagic MJPEG de 8 bits (sin compresion)
Al instalar Premiere Pro CC, el usuario tendrd acceso a otros formatos, tales como DVCPRO HD y
DVCPROS50.

Codecs QuickTime en Windows
= Blackmagic RGB de 10 bits (sin compresion)
= Blackmagic de 10 bits (sin compresién)
= Blackmagic de 8 bits (sin compresion)
= Apple Photo - JPEG (con compresion)
= Apple DV - NTSC (con compresién)
= Apple DV - PAL (con compresién)

Photoshop CC (2015)

Coémo importar y exportar imagenes

Importar una imagen
Haga clic en el mend Archivo, luego en la opcién Importar y a continuacién seleccione
Blackmagic Image Capture.

Seleccione el formato y la profundidad de color. A continuacién, haga clic en Importar
imagen.
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8 00 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 3]
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel =
| Cancel | [ Import Image ]

Ajustes para capturar imagenes

Exportar una imagen

Haga clic en el mend Archivo, luego en la opcién Exportar y a continuacién seleccione
Blackmagic Image Export.

Seleccione el formato y luego haga clic en Exportar imagen.

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 &l

| Cancel | [ Export Image ]

Ajustes para exportar imagenes

Una vez que se hayan seleccionado las opciones para importar y exportar imdgenes, la ventana de
ajustes no se mostrard nuevamente. Sin embargo, es posible acceder a ella manteniendo
presionada la tecla «Option» en Mac o «Ctrl» en Windows al hacer clic sobre Importar o Exportar.

Premiere Pro CC 2017

Coémo crear un proyecto
Haga clic en el botén Nuevo Proyecto. Ingrese un nombre y seleccione la ubicacion.

Haga clic en la pestafia Discos de Trabajo a fin de seleccionar la ubicacién para guardar el
material audiovisual capturado.
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Si la tarjeta grafica es compatible con el complemento Mercury Playback Engine, la opcion
de renderizacion estara disponible. En este caso, seleccione Aceleracién por GPU de
Mercury Playback Engine.

Seleccione Blackmagic Capture como formato de captura. Haga clic en el botén Ajustes
en Mac, o Propiedades en Windows, para establecer el formato y estdndar de video.
A continuacién, haga clic en OK para abrir el proyecto.

Compruebe que el dispositivo Desktop Video de Blackmagic no esté configurado como
fuente de audio predeterminada para el equipo informatico.

En Mac OS, haga clic en Preferencias del sistema, luego en la opcién Sonido y a
continuacién seleccione Micréfono integrado en la pestafia Entrada, y Altavoces internos
en la pestafia Salida.

En Windows, haga clic con el botén derecho sobre el icono del altavoz en la barra de tareas
para acceder a los ajustes de sonido. Haga clic en la pestafia Reproduccién y configure el
equipo para que use el sistema de sonido interno u otro dispositivo que no sea el de
Blackmagic Design. A continuacion, haga clic en la pestafia Grabacién y configure el
equipo para que use un dispositivo que no sea el de Blackmagic Design.

En el panel Hardware de audio de la ventana Preferencias en Premiere, seleccione
Salida integrada en el menu desplegable junto a la opcion Audio de escritorio de Adobe.
Asimismo, compruebe que esta opcién este seleccionada en Asignacion de salida.

En el panel Reproducir, seleccione Blackmagic Playback en la opcion Dispositivo de
audio. Compruebe que la casilla Blackmagic Playback también esté marcada en la opcion
Dispositivo de video.

Preferences

General

CoreAudio
Appearance
Audio Default Input:  Built-in Microphone
Audio Hardware

: Built-in Output
Auto Save
Capture
& Out: Built-in Output
Control Surfacs
Device Control
Label Colors
Label Defaults
Media 48000
Memory

Attempt t

Playback

Sync Settings Settings

Titler

Trim

Adobe Desktop Audio

Cancel

Al configurar los ajustes de audio en Premiere,
verifique que se haya seleccionado Salida integrada
para las opciones Salida predeterminada y Asignacién de salida.
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ral

Appearance

Audio Harcdware

Label Colors

Label De
Media
Memary
Playback
Sync Settings
Titler

Trim

Cancel

Seleccione Blackmagic Playback como dispositivo de audio en
el panel de reproduccion y compruebe que la casilla Blackmagic
Playback debajo de la opcion Dispositivo de video esté marcada.

Para crear una secuencia nueva, haga clic en el menu Archivo, seleccione la opcién

Nuevo y a continuacién Secuencia. Elija una de las configuraciones predeterminadas de
Blackmagic, ingrese un nombre para la secuencia y haga clic en OK.

New Sequence

Sequence Presets

Available Presets Preset Description

& ARRI For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.4K Ultra

B AVC-Intra High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:9
progressive).48kHz 16 bit audio.

& AvCHD

v [ Blackmagic Design
> G 2¢
v (M 4k
v [ 10 bit YUV
B pci 23.976p
B oo 24p General
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
ﬁ DCl 25p Timebase: 23.976fps
B ulra HD 23.976p
Video Settings
Frame size: 3840h 2160v (1.0000)
Frame rate: 23.976 frames/second

B uitra HD 24p

B uitra HD 25p

B uitra HD 29.97p

| uitra HD 30p
& HD1080

& HD720
& NTSC
i PAL
B Canon XF MPEG2
& Digital SLR
& DNxHD
fw DV - 24P
W DV - NTSC

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Sertings.
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterec
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

Creacion de una secuencia nueva a partir de los ajustes predeterminados de Blackmagic Design
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Control de dispositivos

Muchos de los dispositivos de captura y reproduccién fabricados por Blackmagic Design son
compatibles con el protocolo RS-422, que permite controlar otros equipos de grabacion. Haga clic
en el menu Preferences, luego en Device Control y compruebe que en el menu Devices se haya
seleccionado la opcion Blackmagic Device Control.

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K & No Output
(») Scale down
Scale up
foK | | cancel

Seleccione una opcion para transmitir sefiales en formatos no compatibles.

Reproduccion

Para garantizar que el dispositivo de Blackmagic pueda reproducir contenidos audiovisuales,
compruebe los ajustes del panel Reproducir en la ventana Preferencias. Seleccione Blackmagic
Playback en las opciones Dispositivo de audio y Dispositivo de video.

Los dispositivos de Blackmagic Design también pueden transmitir imadgenes en formatos no
compatibles o poco habituales. Haga clic en Preferencias, luego en Reproducir y a continuaciéon en
el botén de configuracion situado junto a la opcién Blackmagic Playback. Aparecerd una ventana
para seleccionar el dispositivo en la que es posible ajustar el tamafio de la imagen segun los
estandares compatibles con la unidad. Por ejemplo, en el caso del modelo UltraStudio 4K, si la
secuencia en Premiere tiene una resoluciéon de 3996 x 2160, es posible reducir la definicion para
transmitir en formato UHD, o aumentarla a fin de obtener imagenes DCI 4K.

Captura
Para capturar contenidos, haga clic en:
Archivo > Captura (F5).

800

* 00:00:00:00 1 00:00:00:00 00:00:00:00 3 00:00:00:01 33

Seleccione las opciones para la captura y el control de dispositivos.

Para comenzar inmediatamente o capturar contenidos desde un dispositivo no controlable, haga clic
en el botdn G rojo.
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Use los botones Definir Entrada y Definir Salida para marcar puntos de entrada y salida mediante el
protocolo RS-422, o ingrese el cédigo de tiempo en forma manual y luego haga clic en Registrar
Clip. La secuencia se mostrara en la ventana del proyecto. Repita el procedimiento hasta determinar
todas las secuencias que desea capturar.

A continuacién, haga clic en: Archivo > Captura por Lotes (F6). Para agregar cuadros adicionales al
comienzo vy al final de las secuencias, elija la opcién de captura con selectores e ingrese el nimero
de cuadros necesarios.

Exportar a cinta

Esta funcion del programa Premiere Pro permite exportar el material editado a un grabador externo.
Existen dos métodos disponibles: insercion o ensamblaje. Al realizar un montaje por insercion, es
necesario utilizar un cédigo de tiempo continuo durante todo el proyecto. En el caso de la edicién
por ensamblaje, es preciso grabar una sefial en negro hasta el punto de comienzo del proyecto.
Este modo de edicién borra el contenido de la cinta antes de la grabacién, por lo cual no debe ser
utilizado si esta contiene otros proyectos luego del punto de salida final.

¥ Video Codec

00:00:05:00

.

Use la funcién Exportar a cinta para exportar el material editado a un dispositivo externo.

Para exportar a una cinta mediante el protocolo RS-422:

Compruebe que las preferencias del programa se hayan configurado correctamente de la
forma descrita con anterioridad en este apartado.

Haga clic en menu Archivo, seleccione la opciéon Exportar y a continuaciéon Exportar

a cinta. Luego, haga clic en Ajustes de grabacién y en la opcién Blackmagic capture
seleccione el formato de captura para que coincida con el formato de transmision deseado.
De lo contrario, podrfan surgir problemas en la pletina antes de comenzar la grabaciény es
posible que el audio no se grabe.

Seleccione el modo de exportacion (insercidon o ensamblaje). Ingrese un punto de entrada y
haga clic en OK en Mac, o en Exportar en Windows.

Al exportar el proyecto a una cinta, el programa se detiene en el primer cuadro y aguarda a que el
dispositivo comience la grabacién en el cédigo de tiempo predeterminado. Si dicho fotograma falta
o estéd repetido, serd necesario ajustar la reproducciéon para sincronizar el dispositivo con el equipo
informatico. Cabe destacar que solo es preciso llevar a cabo este procedimiento una vez, ya que los
ajustes se mantendran.

Solo es necesario cambiar los ajustes del audio para realizar el proceso de exportacién a una cinta.
No olvide restablecer la configuracién previa del equipo informatico, a fin de evitar inconvenientes
en la dindmica de trabajo.
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La funcién para supervisar imdgenes de Final Cut Pro X 10.0.4 (o versiones posteriores) puede
emplearse a fin de transmitir la sefial mediante el dispositivo de Blackmagic Design. Asimismo, es
posible usar dos monitores para ver la interfaz del programa.

Final Cut Pro X

Varsion 10.2

& 2001-2015 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Appla
log d Final Cut Pro are frademarks of Apple Inc., registered
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agreemant

Final Cut Pro X

Configuracién

Compruebe si tiene la version 10.0.4 de Final Cut Pro X (o posterior) con las Ultimas
actualizaciones para Mac OS.

Abra el programa Desktop Video. Haga clic en el menu desplegable junto a la opcién
Default video standard y seleccione el mismo formato que usaré para el proyecto en
Final Cut Pro X (por ejemplo, HD 1080p29.97). Este debera coincidir con el formato de las
secuencias.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC ¥

Seleccion el formato de salida de manera que coincida con el formato del proyecto en Final Cut Pro X.

Abra Final Cut Pro X para crear un proyecto nuevo.
Ingrese el nombre y seleccione la ubicacién del proyecto.

Seleccione la opcion Custom en el menu Video Properties y modifique el formato, la
resolucion y la frecuencia de imagen para que coincidan con el formato de salida indicado
en el programa Desktop Video.

Configure las opciones de audio y renderizacion. Elija la opcién de sonido en estéreo
o envolvente para los canales de audio. En la opcidén para la frecuencia de muestreo,
seleccione 48 kHz. Ajuste el formato de renderizacion para que coincida con el formato
de las secuencias. Por defecto, Final Cut Pro X usa el formato ProRes, pero es posible
seleccionar la opcién 4:2:2 de 10 bits sin compresién de ser necesario. Haga clic en OK
para finalizar.
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Project Name: IUntitIed Project I

In Event: | 25-07-2014 =
Starting Timecode: 00:00:00:00 || Drop Frame
Video Properties: () Set based on first video clip
(*) Custom
| 1080i HD +|| 1920x1080 3 || 29.97i =
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: 'Z__:__Z'USe default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

Custom
Audio Channels: | Stereo 3
Audio Sample Rate: | 48kHz 2
Render Format: | Apple ProRes 422 3
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ oK ]

Configure las opciones de audio y renderizacion.

En el mend Final Cut Pro, haga clic en Preferencias y luego seleccione la pestafia
Reproduccion. Compruebe que la opcién Blackmagic esté seleccionada para la salida
A/V 'y que el formato coincida con el del proyecto. A continuacion, cierre la ventana de
preferencias.

En el menl Ventana seleccione Salida de A/V para transmitir la sefial a través del
dispositivo de Blackmagic Design.

Para supervisar el audio mediante el dispositivo de Blackmagic Design, abra las preferencias del
sistema y haga clic en el icono de sonido. Seleccione la pestafia Salida y a continuacién escoja la
opcién Blackmagic Audio.

Reproducciéon
Afiada algunos clips al proyecto.
Ahora podra ver la linea de tiempo de Final Cut Pro X en la pantalla del equipo informatico y

las imagenes en los monitores o televisores conectados a las salidas del dispositivo.

Captura de archivos multimedia

El programa Media Express de Blackmagic permite usar el dispositivo para capturar imdgenes y
audio. Luego de grabar las secuencias, es posible exportarlas a Final Cut Pro X para editarlas.

Al capturar secuencias con Media Express, seleccione un formato compatible con Final Cut Pro X
(por ejemplo, Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422 o 4:2:2 de 10 bits sin
compresion).

Edicién en cinta

Al finalizar el proyecto en Final Cut Pro X, es posible crear un archivo de pelicula a partir de Ia
composicion y luego utilizar Media Express para masterizarlo en una cinta mediante el dispositivo de
Blackmagic Design.

Seleccione los clips en la linea de tiempo de Final Cut Pro X.

Seleccione el menu Archivo, luego la opcién Compartir y a continuacién Master File para
acceder a la ventana de opciones del archivo maestro.

Seleccione el codec en el menu desplegable.
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Settings

Master Fila

For : | Video and Audio

rks

Open with:  QuickTime Pl (default)

Roles as: | QuickTime Movie

080 |25fps W) Stereo (LR) [48kHz @ 00:0 7 B QuickTime movie [

Cancel

Haga clic en Siguiente. Seleccione la ubicacién para guardar la pelicula y luego haga clic
en Guardar.

Abra Media Express y proceda a importar la secuencia exportada desde Final Cut Pro X.

Consulte el apartado «Blackmagic Media Express» para obtener més informacién sobre el
volcado de archivos a cintas.

El programa Media Composer de Avid permite capturar y reproducir material audiovisual en
definicién estédndar o alta definicion mediante el procesador Teranex. Asimismo, es compatible con
el protocolo de control RS-422. Al instalar Desktop Video, los complementos para Media Composer
se instalardn automaticamente si ya existe una versién del programa en el equipo informatico.

Media Compose‘oftwa re

Activated:
- No Options

Media Composer 8.0.0
{0)2014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement. Computer Name: blackmagic’s imac

Media Composer

Configuracién
Abra el programa a fin de acceder al cuadro de didlogo para la seleccion de proyectos.
Elija el perfil de usuario correspondiente si ha creado uno con anterioridad.
Seleccione la carpeta en la cual se guardaré el proyecto (privada, compartida o externa).

Haga clic en el botén New Project.
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5 Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones para el formato y el
espacio cromético. Haga clic en OK. El espacio cromético y los ajustes estereoscépicos
pueden modificarse posteriormente en la pestafia Format del proyecto.

6 Haga clic dos veces sobre el nombre del proyecto en el cuadro de didlogo para
la seleccién de proyectos. Se abrird la interfaz del programa junto con la ventana
correspondiente al nuevo proyecto. Ya esta listo para comenzar a trabajar.

. NewPm

Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones.

Reproduccion

Para comprobar rdpidamente que se hayan realizado las conexiones en forma correcta, siga los
pasos descritos en el apartado «Importing Color Bars and Other Test Patterns» en la gufa de edicién
de Media Composer. Haga clic dos veces en el archivo importado para reproducirlo. Las imdgenes
se verdn tanto en la pantalla del equipo informético como en el monitor conectado a la salida del
dispositivo de Blackmagic Design.

Sino es posible ver las imdgenes en el equipo conectado al dispositivo de Blackmagic Design,
verifique las conexiones nuevamente y compruebe que las opciones de salida se hayan
configurado correctamente. Para ello, haga clic en Herramientas y seleccione la opcién
Configuracion de hardware.

Captura desde dispositivos no controlables

Muchos equipos tales como cdmaras, grabadores de disco y videograbadores no cuentan con un
dispositivo de control. Para capturar imdgenes mediante dichos equipos, siga los pasos descritos a
continuacién:

1 Haga clic en Tools y seleccione la opcion Capture para abrir la herramienta de captura.

2 Haga clic en el botén Toggle Source en la parte superior de la ventana, de forma que
muestre un circulo rojo similar al simbolo de prohibido. Esto indica que el control ha sido
desactivado.
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Configure la herramienta de captura para grabar material audiovisual.

Seleccione las pistas para las fuentes de audio (A1, A2, etc.) y video (V).
Seleccione una carpeta de destino en el menu Bin.

En la opcién Res, elija el cddec para las secuencias capturadas. Seleccione 1:1 para
formatos de 8 bits sin compresién, o 1:110b para 10 bits.

Seleccione la unidad de almacenamiento para los archivos capturados. Haga clic en

el botén correspondiente al modo de almacenamiento (Single/Dual) para determinar si
los archivos se guardaran en una unidad o en unidades distintas. Indique el destino del
material grabado mediante el menu Target Drives.

Haga clic en el botén Tape Name? situado en la parte inferior de la ventana para abrir el
cuadro de didlogo que permite seleccionar la cinta. Seleccione la cinta deseada, o agregue
una nueva, y luego haga clic en OK.

Compruebe que las fuentes de material audiovisual estén listas. A continuacién, haga clic
en el botdn de captura. El botdn se encenderd en forma intermitente durante la grabacién.
Para finalizar, haga clic sobre el mismo nuevamente.
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Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio,
DeckLink y Teranex

Si dispone de una pletina con una conexiéon RS-422, serd necesario configurarla antes de comenzar
la captura.

1

En la ventana del proyecto, seleccione la pestafia de ajustes y luego haga doble clic en la
opcion Deck Configuration.

En el cuadro de didlogo emergente, haga clic en Add Channel. A continuacién, seleccione
Direct en la opcion para el tipo de canal y RS-422 Deck Control para el puerto. Haga clic
en OK y seleccione No cuando el programa le pregunte si desea configurar el canal en
forma automética.

Haga clic en Add Deck y a continuacién seleccione la marca y el modelo del dispositivo
desde los menus desplegables. Asimismo, indique el tiempo previo antes del comienzo de
la grabacion. Haga clic en OK y a continuacién en el botén Apply.

En la pestafia de configuracion, haga doble clic en la opcién Deck Preferences.

Para realizar una edicién por ensamblaje, marque la opcién Allow assemble edit & crash
record for digital cut. Si esta opcién no se encuentra seleccionada, solo serd posible llevar
a cabo el montaje por insercion.

Marque la opcién Relax coincidence point detection y modifique los restantes pardmetros
segun sea necesario. Haga clic en OK. Ha finalizado la configuracién del dispositivo.

| DeckPreferences-Cument |

Marque la opcion Relax coincidence point detection.

Para comprobar si es posible controlar la pletina en forma remota, conéctela el dispositivo de
Blackmagic Design mediante un cable serial RS-422. Seleccione el modo de mando a distancia en
la pletina. Abra la herramienta de captura y verifique si es posible controlar la unidad mediante las
teclas J, Ky L. Si aparece el mensaje NO DECK o el nombre de la pletina en letra cursiva, haga clic
en el mend y seleccione Check Decks hasta que el nombre figure en letra normal y el control se
restablezca.

Para realizar la grabacién sin marcar puntos de entrada y salida:

1
2

Haga clic en Tools y seleccione la opcién Capture para abrir la herramienta de captura.

El botén en la parte superior de la ventana debe indicar CAP. Si muestra un icono, haga clic
sobre el mismo para cambiarlo.

El botdn siguiente, ubicado a la derecha, debe mostrar un icono con un dispositivo. Si ve un
simbolo de prohibido, haga clic sobre el mismo para habilitar el control del dispositivo.

Seleccione las entradas, las pistas, la carpeta para guardar los archivos grabados, la
resolucion, la unidad de destino y el nombre de la cinta como se describié anteriormente
en el apartado «Captura desde dispositivos no controlabless.
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5 Utilice la ventana de control de dispositivos en la herramienta de captura para preparar la
cinta y comenzar la reproduccion.

6 Haga clic en el botén Capture. El botdn se encenderd en forma intermitente durante la
grabacién. Para finalizar, haga clic sobre el mismo nuevamente.

Compruebe los ajustes para el control de dispositivos. Utilice la ventana
de control para preparar la cinta y comenzar la reproduccion.

Captura multiple con UltraStudio y DeckLink

Para capturar varias secuencias, siga los pasos descritos a continuacién:
1 Haga clic en Tools y seleccione la opcién Capture para abrir la herramienta de captura.
2 Haga clic sobre el botén Capture/Log de modo que indique LOG.

2 Seleccione las entradas, las pistas, la carpeta para guardar los archivos grabados, la
resolucion, la unidad de destino y el nombre de la cinta como se describié anteriormente
en el apartado «Captura desde dispositivos no controlabless.

4 Utilice la ventana de control de la pletina o las teclas J, Ky L para retroceder, pausar o
adelantar la cinta y localizar la parte de la secuencia que desea digitalizar.

5 Haga clic sobre el boton Mark IN/OUT, situado a la izquierda del botén Capture/Log. Este
botén alterna entre IN y OUT, de modo que solo es necesario hacer clic sobre el mismo
una sola vez para marcar todos los puntos de entrada o salida. Esto puede resultar mas
conveniente que utilizar los botones Mark IN y Mark OUT en la ventana de control. Nétese
que también es posible marcar puntos de entrada y salida mediante las teclas l'y O.

6 Alfinalizar, abra la carpeta de registro y seleccione las secuencias que desea capturar.
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7 Haga clic en Clip y seleccione Batch Capture. Elija las opciones deseadas en el cuadro de
didlogo emergente y haga clic en OK.

Haga clic en el boton Mark IN/OUT o utilice las teclas
Iy O para marcar puntos de entrada y salida.

Grabacién en cintas con UltraStudio y DeckLink

Luego de digitalizar las secuencias, arrastrarlas a la linea de tiempo, editarlas y aplicar los efectos, el
proyecto finalizado puede grabarse en una cinta.

1 Haga doble clic en una secuencia para abrirla en la ventana de la linea de tiempo.

2 Haga clic en Output y seleccione la opcion Digital Cut para abrir la herramienta
correspondiente.

2 En Output Mode, seleccione la opcién Real-Time. La profundidad de color debe ser de 10
bits. Asimismo, seleccione la opcién Remote en Deck Control.

4 Desde el menu Edit, seleccione Insert Edit o Assemble Edit para editar en forma precisa
a partir de una cinta con cédigo de tiempo. De manera alternativa, seleccione Crash
Record para grabar directamente. Si la Unica opcién es Insert Edit, haga clic en la pestafia
de ajustes del proyecto, luego doble clic en Deck Preferences y marque la opcién Allow
assemble edit & crash record for digital cut.

5 Siaparece el mensaje NO DECK o el nombre de la pletina en letra cursiva, haga clic en el
menu y seleccione Check Decks hasta que el nombre figure en letra normal y el control se
restablezca.

6 Haga clic en el botén con el tridngulo rojo para grabar la secuencia en la cinta.
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La herramienta de edicion digital permite grabar en cintas.

Autodesk Smoke ofrece la posibilidad de editar imdgenes, realizar composiciones y afiadir efectos
tridimensionales desde una misma &rea de trabajo. Por otra parte, permite capturar y reproducir
material audiovisual en definicién estédndar o alta definicién mediante el procesador Teranex, y es
compatible con el protocolo de control RS-422.

Autodesk Smoke

Instalacién

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar un proyecto y un perfil del
usuario. Elija una de las opciones disponibles o comience un nuevo proyecto.

Modifique los distintos parametros del proyecto de forma que coincidan con el formato
de entrega (por ejemplo, HD 1080). La mayoria de estos ajustes pueden cambiarse
posteriormente durante la sesién.

Seleccione el formato intermedio para los contenidos del proyecto (por ejemplo, ProRes
422 HQ o un formato sin compresién). Recuerde seleccionar una opciéon compatible con la
unidad de almacenamiento.

Haga clic en el botén Create.
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Preparacién del dispositivo
Siempre es recomendable seguir los pasos descritos a continuacién antes de la grabacion.

Conecte las salidas del videograbador a las entradas del dispositivo de captura de
Blackmagic Design. Asimismo, conecte las salidas del dispositivo a las entradas del
videograbador.

Conecte un cable serial RS-422 desde el videograbador al puerto del dispositivo.
Seleccione el modo de mando a distancia en el videograbador.

Conecte un generador de sincronismos a la entrada correspondiente del videograbador
para garantizar la precision de la captura.

Al usar un dispositivo de audio independiente, también es necesario sincronizarlo.

Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones.

Configuracioén del videograbador

Antes de ejecutar Autodesk Smoke, deberd emplear un programa utilitario denominado Smoke
Setup para seleccionar el modelo del videograbador y las diferentes resoluciones que usara en el
proyecto.

Haga clic en Aplicaciones y seleccione Autodesk. A continuacién, haga clic en Smoke,
luego en Utilities y abra el programa Smoke Setup.

En la pestafia General, compruebe que se haya seleccionado la opcién BMD para Video
Device y Audio Device.

En la pestafia VTR, seleccione el modelo del videograbador y las resoluciones que usara
en Smoke. Marque las filas indicadas como live NTSC o live PAL para poder grabar en
forma instantanea o transmitir en directo.

Haga clic en Apply y cierre el programa.
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Select the application to configure  smoke_2015.0.1 a

[[General)| Preview Vir  MediaStorage  Backbumer  Licensing

Video Device BMD <]
Audio Device BMD | ]
Reserved Application Memory Automatic o
Network Panel Display ShowMounted a
Default Web Browser open

Default Shortcut Profile SmokeFCP a
Menu Bar Yes a

Compruebe que se haya seleccionado la opcion BMD para Video Device y Audio Device.

Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio y DeckLink

Autodesk Smoke puede configurarse para capturar imdgenes mediante videograbadores con
conexién RS-422.

Seleccione la carpeta donde desea guardar la secuencia capturada.

Haga clic en File y seleccione la opcion Capture from VTR. A continuacién, se abrird el
médulo de captura.

Active  Protocol Name Input Format Timing GolorSpace
57 sony HD D5 1080 60 SERIAL1 1920x1080_80i YCBCR_RGB_CONVERSION
58 sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_80P YCBCR_RGB_CONVERSION
60 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSION
&1 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
&2 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P YCBCR_RGB_CONVERSION
64 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
85 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
66 sony HD D5 50i SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

Seleccione los formatos en la pestafia VTR del programa Smoke Setup.

Avance la cinta hasta el primer cuadro de la secuencia que desea capturar.

Seleccione los canales de audio y video que desea grabar. Los botones en rojo indican las
pistas activas.

Las pistas en rojo estan listas para ser capturadas desde el videograbador.

Ingrese los puntos de entrada y salida en los campos correspondientes.

Haga clic en Capture para comenzar. El campo del cédigo de tiempo se encenderéd de
color verde para indicar que la captura se esta llevando a cabo.

Para finalizar, haga clic en cualquier parte de la ventana de vista previa. La secuencia se
guardard automéaticamente en la ubicacién seleccionada con anterioridad.
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Grabacién en cintas con UltraStudio y DeckLink

Seleccione una secuencia en el médulo VTR Output e indique los puntos de entrada y salida. De
ser necesario, es posible habilitar las opciones para retrasar el fotograma inicial o usar un formato
apaisado.

Haga clic en File y seleccione la opcién Output to VTR.

Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible elegir una
carpeta para trabajar con todos sus contenidos en una sola sesién. A continuacion, se
abrird el médulo de captura.

EXIT Output Clip

HDCAMSR 501
BMD
Tape EE Standby
|Play Logk " YCbCr->RGB
501 (10-bit prec.)

LOCAL Unknown

Seleccione el videograbador en la lista desplegable.

Seleccione el videograbador en el menu correspondiente al nombre del dispositivo.
La ventana de vista previa mostrara las imagenes de la cinta en el videograbador
seleccionado.

Compruebe que se hayan activado los botones correspondientes a las pistas de video y los
canales de audio que se grabardn en la cinta.

Active o desactive la opcién All Audio en el menu Clip Output. Cuando esta funcion se
encuentra activada, todos los canales de audio (no solo aquellos habilitados) se convertirdn
al formato seleccionado para la cinta.

Haga clic en Preview para ver la secuencia antes de comenzar.

Para comenzar desde otro fotograma en lugar del primero, ingrese el cédigo de tiempo
inicial en el campo Start Offset.

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.)

Las secuencias seleccionadas para la transferencia
aparecen en una lista que indica el estado de las mismas.

Marqgue los puntos de entrada y salida para la secuencia.

Start on TIm

Insert Stop After Frames

=2 -

Preview

Split

Seleccione los puntos de entrada y salida.
A continuacion, haga clic en Insert.
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Para transferir el clip al videograbador, seleccione Insert en el menu desplegable. Las
secuencias seleccionadas se grabardn en la cinta. Al grabarlas, el estado de cada una se

indica en la ventana (pendiente, exportando o finalizado).

Avance la cinta hasta el cédigo de tiempo de entrada y luego seleccione Play para
comprobar que la grabacion se haya realizado correctamente.

Al finalizar, haga clic en EXIT Output Clip para cerrar el médulo.

Grabacion instantdnea y transmisién en directo

Autodesk Smoke permite capturar una sefial en directo o grabar una secuencia en forma
instantanea. Al elegir este modo de captura, el programa comprueba el espacio disponible en la
unidad de almacenamiento. La cantidad de espacio puede variar en funcién del formato intermedio

seleccionado.

Cuando se emplea un dispositivo que no admite el control mediante la conexién RS-422, es
necesario seleccionar la opcion Live NTSC o PAL para realizar la captura, o Live Video al exportar

secuencias.

800

Smoke Setup

Salect the application to configure | smoke_2013.2.2

General  Preview - Emulater

Media Storage

Backburner

Licensing

Active | Protocol Name

z5 sonv HDCAMSR 60i

Wir Archive Restore Device | None

| Input Format | Timing

|u & |none |Live NTSC SERIALL | NTSC YCBCR_RGB_CONVERS|

SERIALDUAL | 1920x1080 60i

Duplicate

ColorSpace

18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGB_CONVERS!
19 sony HDCAMG0I SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVLRSI
20 sony HDCAME94i SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RCB_CONVERS!
21 sony HDCAMS0i SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSI
22 sony HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_23985F YCBCR_RCB_CONVERS!
73 sony HOCAM24sf SERIAL L 1920x 10B0_Z45F YCRCR_RGEB_CONVERSI
24 sony HDCAM25sf SERIALL 1920x1080_501 YCBCR_RGB_CONVERS!

NO CONVERSION

Manual Start Timecode 00:00:00:00

Reload Apply

| Delete

Marque las filas indicadas como live NTSC o live PAL para poder grabar
en forma instantdnea o transmitir en directo.

Para grabar una sefial inmediatamente:

En la biblioteca de medios, seleccione la carpeta donde se guardara la secuencia.

Haga clic en File y seleccione la opcién Capture from VTR. A continuacion, se abrird el

modulo de captura.

En VTR Device, seleccione Live NTSC o Live PAL. La sefial entrante se verd en la pantalla

de vista previa.

Seleccione el modo Start On Pen. Finalice la captura mediante las opciones Stop On Pen o
Stop On Frames. Autodesk Smoke fue disefiado para permitir el uso de tablets y estiletes.
Por tal motivo, se emplea la terminologia Start On Pen.

Al seleccionar Stop On Pen para detener la captura, los campos correspondientes al punto
de salida y la duracién se actualizardn para indicar la secuencia de mayor duracién que
puede grabarse en la unidad de almacenamiento. La captura finalizaré al hacer clic en
cualquier lugar de la pantalla o cuando la unidad de almacenamiento esté llena.
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Ingrese el nombre de la secuencia y marque las pistas de video y los canales de audio que
desea capturar.

Compruebe que la sefial en directo se esté recibiendo correctamente.
Presione Play en el dispositivo.
Haga clic en Process para comenzar la digitalizacién.

Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo Stop On
Pen.

Para transmitir una sefial en directo:
Haga clic en File y seleccione la opcién Output to VTR.

Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible seleccionar
una carpeta para transmitir todos sus contenidos. A continuacion, se abrird el médulo de
captura.

T Input Clip Setto4:3 ¢ | 1.333

1
Live NTSC ¢ 10 Bit Depte Feld 1

Eng

Al transmitir una sefial en directo, seleccione
la opcién Live PAL o Live NTSC.

En el cuadro VTR Device, seleccione la opcién Live NTSC o Live PAL.

Las opciones para seleccionar el modo de comienzo no estardn disponibles. Al transmitir
una sefial en directo, es necesario activar el modo Start On Pen. Use las opciones Stop On
Pen o Stop On Frames para finalizar la transmision.

Start on Pen

Capture | Grab  Stopon Pen

Use el modo Start On Pen para la transmision.
Seleccione las opciones de salida. Por ejemplo, ingrese el nombre de la secuencia y
marque las pistas de video y los canales de audio que desea capturar.

En el dispositivo que recibe la sefial, comience la grabacién o lleve a cabo las acciones
necesarias para permitir la recepcion de la sefial transmitida desde Autodesk Smoke.

Haga clic en Process para comenzar la transmision.

Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo Stop On
Pen.
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Blackmagic Media Express

@ $

El programa Media Express viene incluido con los productos UltraStudio, DeckLink, Intensity,

H.264 Pro Recorder, Teranex Processor y Universal Videohub, asi como con los distintos modelos
de mezcladores ATEM y cdmaras de Blackmagic. Es una herramienta ideal para capturar, reproducir
y transmitir sefiales audiovisuales sin la complejidad de un programa de edicién no lineal.

Configuracién del proyecto

Media Express detecta automéaticamente el formato de la sefial entrante y ajusta los pardmetros del
proyecto a fin de que coincidan. Para seleccionar el formato en forma manual, siga los pasos

descritos a continuacion:

Seleccione la opcién Preferences en el mend Media Express en Mac, o Edit en Windows y
Linux. Elija la opcién deseada en el menu desplegable Project Video Format, situado en la
parte superior de la ventana de preferencias. Es posible escoger un formato comprimido o
sin compresién, o incluso una secuencia DPX, a partir del menu desplegable en la opcién
Capture File Format. Las imdgenes se grabaran en el formato seleccionado y se guardaran
en un archivo QuickTime. También es posible capturar una fuente RGB usando un cédec

YUV o viceversa.

When capturing DPX files, use

866 Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 g
Capture File Format: | DPX 10-Bit RGB el

Use dropped frame timecode
() capture from an RGB source
@ capture from a YUV source
|_| Use absolute frame numbering when capturing DPX

| 8  #| digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

|f\v‘o|umesfMedia |

| Browse | For all video and audio media file captures

I,’Users.r‘timf

| Browse | For all still frame captures only

[ Stop capture if dropped frames are detected
™ Stop playback if dropped frames are detected
|| Use Anamorphic SD 16:9

|_| Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

| 5 %| second pre-roll for cueing
| 0 %] frame timecode offset

|0 #| frame timecode offset

Seleccione el formato para la captura y el proyecto, su
ubicacion y otros pardmetros en la ventana de preferencias.
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Seleccione la opciéon de almacenamiento para los archivos grabados. Haga clic en el botén
Browse para escoger una carpeta en el equipo informatico.

Seleccione si desea detener la grabacion o la reproduccion en caso de que se detecten
fotogramas omitidos.

La relacién de aspecto de los proyectos en definicion estandar es 4:3, a menos la opcion Use
Anamorphic SD 16:9 esté marcada.

Por lo general, las aplicaciones detienen la reproduccién al minimizarlas. Para que Media Express
continle la reproduccién al abrir otra aplicacion, marque la opcién Continue playback when in the
background.

Las opciones finales corresponden a dispositivos compatibles con el protocolo de control RS-422 y
permiten afiadir cuadros antes de comenzar la grabacién o compensar el cédigo de tiempo.

Lista de Caodigos de tiempo, imagenes Codigo de tiempo del
archivos en miniatura y favoritos Blsqueda equipo Vista previa

Nombre del proyecto, Carpetas Puntos de Captura Opciones Activar/desactivar Indicador de
formato y frecuencia entrada de captura canal de audio mando a
de imagen y salida . N ) distancia
Informacion Controles Vimetros
del clip de reproduccion
Captura

Para grabar una secuencia audiovisual, simplemente conecte una fuente, aguarde a que Blackmagic
Media Express detecte el formato de la sefial entrante y, a continuacién, haga clic en el botén
Capture.

Log and Capture

In: Out: Duration:

00:00:00:00 = 00:00:00:00 4 00:00:00:00

Name: C

Angle: 0

ﬂ Capture Batch

Ingrese una descripcion para la secuencia.
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Conecte una fuente a la entrada del dispositivo. Ejecute el programa Blackmagic Desktop
Video y compruebe que el pardmetro seleccionado en la opciéon Set Video Input coincida
con el tipo de sefial (por ejemplo, SDI, HDMI o por componentes).

Abra Media Express y haga clic en la pestafia Log and Capture.

La sefial se verd en el panel de vista previa. Ingrese una descripcién en el campo
Description.

Haga clic en el botdn + para usar la misma descripcién como nombre de la secuencia en el

campo Name. Repita este procedimiento en cualquiera de los demdas campos para agregar

la informacién al nombre de la secuencia.

= Haga clic sobre el icono de la claqueta para incrementar el valor en cada uno de estos
campos. De manera alternativa, ingrese los datos directamente en cualquiera de
los campos.

= Eltexto que aparece en el campo automatico Name se asigna a las secuencias
capturadas.

= Para marcar la secuencia como favorita, haga clic sobre la estrella situada a la derecha
del nombre.

= Para confirmar el nombre de la secuencia antes de cada grabacién, haga clic sobre el
simbolo de exclamacion junto al campo para el nombre.

Seleccione los canales de audio que desea incluir.

81910 1112713 14 '"15' /16

Seleccione los canales de audio que desea incluir.
Haga clic en el botdn Capture para comenzar la grabacién. Para finalizar y guardar el
material capturado, haga clic en el mismo botén nuevamente o presione la tecla Esc. Las

secuencias se afiaden a la lista de archivos multimedia en el panel izquierdo de la interfaz.

Log and Capture

In:

:00:00 O

Capturing ta D

Capture

Haga clic en el botén rojo para comenzar la captura.

Si el formato de la sefial entrante no coincide con el del proyecto, el programa detectara este
problema autométicamente y le solicitard que guarde el proyecto actual antes de comenzar.

eo0o Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

El programa Blackmagic Media Express detecta cualquier cambio
en el formato de la sefial transmitida desde un mezclador ATEM y
permite guardar el proyecto actual antes de crear uno nuevo.
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Seleccién de secuencias antes de la grabacion
Conecte un cable serial RS-422 desde el dispositivo de Blackmagic Design a la pletina.

Compruebe que el interruptor Remote/Local en la unidad se encuentre en la posicion Remote.
Utilice las teclas J, Ky L para retroceder, pausar o adelantar la cinta.

= Haga clic sobre el botén Mark In o utilice la tecla | para marcar un punto de entrada.

= Haga clic sobre el botén Mark Out o utilice la tecla O para marcar un punto de salida.

= Haga clic sobre el botén Log clip o utilice la tecla P para registrar la secuencia. Esta
aparecerd en la lista de medios con una cruz roja para indicar que el material alin no esta
disponible.

Captura multiple
El botén Clip permite digitalizar la secuencia luego de registrarla.

Para digitalizar varias secuencias, marque distintos puntos de entrada y salida.
Seleccione las secuencias en la lista de medios y a continuacion realice una de las
siguiente acciones:

= Haga clic en el botén Batch.
= Haga clic con el botdn derecho en las secuencias y seleccione Capture.
= En el mend File, seleccione la opcion Batch Capture.

Media Express digitalizard las secuencias segun los puntos de entrada y salida indicados.

Captura de archivos DPX
Para grabar un archivo en formato DPX, abra el panel de preferencias del programa y seleccione
DPX 10-Bit RGB en la opcién Capture file format.

= Comience un nuevo proyecto y seleccione DPX como formato de captura.

= Inicie la captura.

e Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 2
Capture File Format: | DPX 10-Bit RGB v

Use dropped frame timecode
() capture from an RGB source
( ) capture from a YUV source
|_| Use absclute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | + | digit numbers in the frame count

Preferencias para la captura en formato DPX

Al finalizar la captura, en la lista de secuencias aparecera una imagen en miniatura representativa
del contenido grabado. La secuencia DPX se guardard en su propia carpeta, dentro de la unidad de
almacenamiento. El audio se almacena en un archivo WAV dentro de la misma carpeta.

Se asume en forma predeterminada que la captura se realiza a partir de una fuente YUV. En el caso
de una sefial RGB, seleccione la opciéon Capture from an RGB source.

Marque la opcion Use absolute frame numbering when capturing DPX para que los cuadros se
numeren segun el cédigo de tiempo de la fuente original en lugar de comenzar desde cero.

Si las secuencias capturadas no son demasiado extensas, es posible reducir la cantidad de ceros en
el nimero de cuadro mediante la opcién When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame count.
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Captura de contenidos tridimensionales

Al usar el programa Media Express y un dispositivo de Blackmagic Design compatible con formatos
tridimensionales, es posible crear secuencias en 3D grabando dos sefiales SDI simultdneas en

alta definicién.

= Comience un nuevo proyecto tridimensional y compruebe que el formato coincida con la

frecuencia de imagen de la fuente.

= Verifique que el dispositivo cuente con dos entradas separadas para seflales SDI en alta

definicién.
= Inicie la captura.

8006 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

«) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Seleccione un formato cuyo nombre incluya 3D
para capturar clips estereoscépicos tridimensionales.

Al capturar o seleccionar dos sefiales simultdneas en formato tridimensional con Media Express,
el nombre de la secuencia se asigna al archivo que corresponde al ojo izquierdo. El archivo
correspondiente al ojo derecho se denomina de la misma forma, pero ademas se agrega el texto
«_right» al final del nombre. Por ejemplo, si el nombre de la secuencia tridimensional es Clip 1,

el archivo Clip 1.mov corresponde al ojo izquierdo, mientras que el archivo Clip 1_right.mov

corresponde al ojo derecho.

Las secuencias tridimensionales se indican con una marca azul en la lista de medios:

= Enlas imagenes en miniatura, los clips correspondientes a cada ojo aparecen unidos por el

indicador 3D y se representan mediante un solo icono.

= En la lista de cédigos de tiempo, los clips correspondientes a cada ojo se muestran en dos
lineas unidas mediante el indicador 3D.

En las iméagenes en miniatura, los clips correspondientes

a cada ojo aparecen unidos por el indicador 3D
y se representan mediante un solo icono.
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Lista de Caodigos de tiempo, imagenes Caédigo de tiempo del
archivos en miniatura y favoritos Blsqueda equipo Vista previa

00:0007:07

Flaytack

b

(f

20 7910 1080 13 20K

Nombre del proyecto Carpetas Puntos de Informacién  Captura Seleccion de Activar/ Indicador de
formato y frecuencia de entrada del clip favoritos desactivar mando a
imagen y salida canal de audio distancia
Controles Vimetros

de reproduccion

Reproduccién de una o varias secuencias

Para reproducir una secuencia, haga doble clic sobre la misma en la lista de archivos multimedia. De
manera alternativa, seleccidénela y presione la barra espaciadora, o haga clic sobre el botdon de
reproduccion.

Playback

Los controles de transporte permiten reproducir la
secuencia, detenerla, avanzar a la siguiente, retroceder a
la anterior y reproducir las imagenes en forma continua.

Para reproducir varias secuencias, seleccidnelas y presione la barra espaciadora o haga clic sobre
el botén de reproduccién.

Las im&genes se verdn en el panel de vista previa de Media Express y en cualquier equipo
conectado a las salidas del dispositivo de Blackmagic Design. Durante la reproduccién, es posible
activar o desactivar canales de audio mediante los botones Track Enable/Disable.

Importar secuencias
Luego de importar archivos multimedia desde Media Express, es posible reproducirlos de las
siguientes maneras:
= Haga doble clic en cualquier espacio vacio de la lista de archivos.
= Haga clic con el botén derecho sobre cualquier espacio vacio de la lista y seleccione la
opcién Import Clip en el menu desplegable.
= Haga clic en el mend File, seleccione Import y luego Media Files.
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A continuacion, seleccione las secuencias que desea importar en el cuadro de didlogo Open Video
Clip. Estas se copiaran a la carpeta Scratch. Si ha creado sus propias carpetas, también es posible
arrastrar las secuencias a cualquiera de ellas.

Para transferir archivos multimedia directamente a una carpeta, haga clic con el botén derecho
sobre la misma y seleccione la opcién Import Clip en el menu desplegable.

Sila frecuencia de imagen de los archivos importados no coincide con la de las secuencias en la
lista de archivos, deberd guardar el proyecto y crear uno nuevo.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

Sieltamafioy la frecuencia de imagen de los archivos
importados no coincide con el de las secuencias en la lista
de archivos, deberd guardar el proyecto y crear uno nuevo.

El programa Media Express también permite importar archivos de audio con multiples canales
grabados a 48 kHz en formato WAVE o AIFF sin compresién.

Otra forma de importar material audiovisual es por medio de archivos XML creados en un programa
de edicion, tal como Final Cut Pro 7 o Final Cut Pro X. Para ello, haga clic la opcién Import del mend
File y a continuacién en Final Cut Pro 7 XML o Final Cut Pro X XML. Al abrir el archivo
seleccionado, las carpetas y demas materiales del proyecto creado en Final Cut Pro apareceran en
la lista.

Asimismo, Media Express permite importar archivos CMX EDL desde otros programas para capturar
varias secuencias simultdneamente. Haga clic en el menu File, seleccione la opcién Import y luego
CMX EDL. A continuacion, escoja el archivo EDL y dbralo.

m Edit Device Mark View

New #N
Open... ®O0
Open Recent >
Save S
Save As... T 8S

Media Files...

Final Cut Pro 7 XML...

Grab Still Frame %G o) cut pro X XML...
Capture Now R

Batch Capture

El material audiovisual se puede importar
directamente o por medio de archivos XMLy EDL.

La informacién de la secuencia aparecerd en la lista. Seleccione las secuencias que desea importar
y a continuacion realice la captura.
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Imagenes en miniatura

Este modo de visualizacién constituye la forma maés intuitiva de mostrar las secuencias. Coloque el
puntero del mouse sobre la imagen en miniatura y haga clic en el icono que aparece sobre la parte
inferior derecha. Para ocultar la informacion, haga clic sobre el texto.

W *Scratch®

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1820x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Haga clic en el icono que aparece sobre la imagen en
miniatura para ver la informacién de la secuencia.

Vista de lista

Las secuencias también pueden mostrarse en una lista de cédigos de tiempo haciendo clic en el
botdn correspondiente en la parte superior derecha de la lista de medios. Mueva la barra de
desplazamiento horizontal para ver todas las columnas que contienen informacién.

Seleccione el modo de visualizacion preferido en la lista de archivos.
Haga clic en el botén Favorites para ver solo las secuencias favoritas.
El campo Search permite buscar secuencias por su nombre.

Creacién y uso de carpetas

Para crear una carpeta, haga clic con el botén derecho en cualquier lugar vacio de la lista de
archivos y seleccione la opcién Create Bin. Ingrese un nombre para la nueva carpeta.

Para mover secuencias a una carpeta determinada, simplemente arrdstrelas a la misma. Para
guardar la misma secuencia en varias carpetas, es necesario importarla nuevamente. A tales
efectos, haga clic con el botdn derecho sobre la carpeta deseada y seleccione la opcién Import
Clip.

Por defecto, las secuencias registradas se almacenan en la carpeta Scratch. Para seleccionar una
distinta, haga clic con el botdn derecho sobre la carpeta deseada y seleccione la opcién Select As
Log Bin.
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Marcar secuencias como favoritas

En la pestafia Log and Capture, haga clic sobre el icono de la estrella para marcar una secuencia
como favorita.

En la pestafia Playback, seleccione la secuencia en la lista de archivos y haga clic en el icono de la
estrella. Para cancelar, haga clic nuevamente en el mismo.

Las secuencias marcadas como favoritas se indican con una estrella amarilla en ambos modos de
visualizacién.

Para ver solo las secuencias favoritas, haga clic en el botén Show only favorites en la parte superior
de la lista de medios. La estrella adopta un color amarillo y las demés secuencias permaneceran ocultas.

Log and Capture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00

Name: Q {: )1_day

Description:

Angle: 0

0 Capture Baich

En la pestafia Log and Capture, haga clic sobre el icono de la
estrella para marcar una secuencia como favorita.

Vincular archivos de audio y video
Para vincular archivos de audio y video en la lista, siga los pasos descritos a continuacion:

= Seleccione una secuencia que no incluya canales de audio.
= Haga clic en la secuencia con el botén derecho y seleccione Link Audio File en el menu
emergente.

De este modo podré reproducir el audio y las imédgenes o masterizar la secuencia en una cinta.

Borrar clips y carpetas

Para borrar una secuencia, seleccidénela y presione la tecla Av Supr.

Cabe sefialar que este procedimiento solo elimina las secuencias de la lista de medios y no afecta a
los archivos en el dispositivo de almacenamiento.

Para borrar una carpeta, haga clic con el botén derecho sobre la misma y seleccione la opcién
Delete Bin. Esto borrara la carpeta y todos su contenido. Cabe sefialar que este procedimiento solo
elimina las secuencias de la lista de medios y no afecta a los archivos en el dispositivo de
almacenamiento.

Creaciéon de secuencias tridimensionales

Para agregar una secuencia estereoscopica tridimensional a la lista de medios, siga los pasos
descritos a continuacion:
= Seleccione un formato para el proyecto que coincida con la frecuencia de imagen de
la secuencia tridimensional.
= Importe el archivo correspondiente al ojo izquierdo desde la lista de medios.
= Haga clic con el botdn derecho sobre dicho archivo y seleccione Set Right Eye Clip en
el menu emergente. Si el archivo correspondiente al ojo derecho fue creado en Media
Express, sunombre acabara en _right.
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8066 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D l

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV =

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source
= capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Seleccione un formato para el proyecto tridimensional.

La secuencia tridimensional se indica claramente en la lista de medios. En la ventana de vista previa,
los archivos correspondientes al 0jo izquierdo y derecho se muestran juntos para indicar que la
secuencia es tridimensional.

Clip 1_right

La secuencia tridimensional se indica
claramente en la lista de medios.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Los archivos vinculados se indican
claramente en la lista de medios.

Si los archivos de la secuencia tridimensional no se han importado correctamente, siga los pasos
descritos a continuacion:

* Haga clic con el botdn derecho sobre la secuencia en la lista de medios.
= Seleccione Swap Eyes en el menu contextual.
Busquedas en la lista de archivos

Para buscar secuencias en un proyecto, basta con ingresar el nombre en el campo Search situado
en la parte superior de la ventana. Si el icono de favoritos estd activado, la blusqueda incluird solo
las secuencias favoritas, y la lista de resultados serd menor.

El campo Search permite buscar secuencias por su nombre.
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00:00:07:07

Puntos de entrada Modos Masterizacién Activar/
y salida de grabacion en cinta desactivar canal
de audio

Vale aclarar que el término «masterizacién» se emplea en forma general, independientemente de si
la copia se realiza en una cinta o un disco. Para masterizar una secuencia, siga los pasos descritos a
continuacién:

= Seleccione las secuencias que desea masterizar.

* Haga clic sobre la pestafia Edit to Tape.

= Marque el punto de entrada y seleccione el tipo de montaje.
= Comience la masterizacion.

Seleccién de secuencias

Seleccione las secuencias que desea masterizar en la lista de medios. Cabe destacar que es
posible insertar clips de audio con varios canales para sustituir la pista principal en la cinta maestra.
Para seleccionar secuencias favoritas, haga clic sobre la estrella en la parte superior de la lista. A
continuacién, seleccione las secuencias que desea masterizar.

Haga clic en el boton Favorites en la parte superior de la
ventana para ver solo las secuencias marcadas como favoritas.

Montaje por insercién y ensamblaje

Haga clic sobre la pestafia Edit to Tape. Para definir el punto de entrada en la cinta, ingrese el
cddigo de tiempo en el campo correspondiente o avance la cinta hasta el punto deseado mediante
los controles de reproduccién y luego haga clic sobre el botén Mark In.

Sino se ingresa un punto de salida, Media Express determinaré la duracién segun las secuencias
que se encuentran en la lista de medios. Si se ha definido un punto de salida, Media Express
detendrd la grabacioén al alcanzar dicho punto, aunque aln queden secuencias por procesar.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Se han seleccionado dos secuencias para la masterizacion.

Seleccione el modo de masterizacién. A continuacion, haga clic sobre el botén Master.

El modo de previsualizacién simula el proceso de transferencia, pero la grabacién no se lleva a
cabo. Asimismo, permite verificar los puntos de edicién. Recomendamos previsualizar el material en
monitores conectados directamente a la pletina. De esta forma, es posible ver tanto la secuencia
nueva como aquellas grabados con anterioridad.

Si la opcion Record Inhibit estd activada al hacer clic sobre el botén Master, el programa mostrara
un mensaje. Desactivela antes de intentar llevar a cabo la grabacién nuevamente.

Use los botones correspondientes para seleccionar los canales de audio y video que desea grabar.
Desactive el canal de video si solo desea grabar el audio.

8 9271101112713 "4 15 16

Seleccione los canales de audio que desea masterizar.
Haga clic en el botén Favorites en la parte superior de la ventana para ver solo las secuencias
marcadas como favoritas.
Se han seleccionado dos secuencias para la masterizacion.

Seleccione los canales de audio que desea masterizar.

Para capturar contenidos en formato H.265, siga los pasos descritos a continuacion:
Haga clic en Preferences y seleccione MP4 H.265 en la opcion Capture file format.

Escoja la velocidad de transferencia a la cual se realizara la captura. Para ello, haga clic en
el boton Quality que se encuentra al costado de la opcién H.265 y mueva el control hacia
la izquierda o la derecha. Cierre la ventana para confirmar los ajustes.

Consulte la seccion «Codificacion en formato H.265»
para obtener mas informacion al respecto.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX
When capturing DPX files, use 8 T digit numbers in the frame count
Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera
Browse For all video and audio media file captures
Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background
Setdeckto S second pre-roll fer cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset
Para grabar archivos en formato H.265 mediante
el dispositivo UltraStudio 4K Extreme, seleccione
la opcién MP4 H.265 como formato de captura en
las preferencias del programa Media Express.
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
| Encoding Settings o
Bitrate: 15.0 Mb/s
1 1 1 1 1 IA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3.0 50.0
1 1 1 1 1 I\'f) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Haga clic en el boton Quality y mueva el control hacia la izquierda o la
derecha para seleccionar la velocidad de transferencia.
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Codificador H.265

El dispositivo UltraStudio 4K Extreme incluye un codificador H.265 que permite grabar archivos en
dicho formato. Esta tecnologia de compresién brinda la posibilidad de capturar imdgenes con una

calidad excepcional, a la menor velocidad de transferencia posible.

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p25

MP4 H.265

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
= Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 < digit numbers in the frame count

Quality

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

/Users/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

[Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
0 frame timecode offset
1] frame timecode offset

Para grabar archivos en formato H.265 mediante el dispositivo UltraStudio 4K Extreme, seleccione
la opciéon MP4 H.265 como formato de captura en las preferencias del programa Media Express.

Para grabar archivos en formato H.265:

Abra el programa Blackmagic Media Express. Haga clic en Preferences y seleccione MP4
H.265 en la opcion Capture file format.

Escoja la velocidad de transferencia a la cual se realizara la captura. Para ello, haga clic en
el botén Quality que se encuentra al costado de la opcion H.265 y mueva el control hacia
la izquierda o la derecha. Cierre la ventana para confirmar los ajustes. Ahora el dispositivo
esta listo para capturar contenidos en formato H.265 mediante el programa Blackmagic
Media Express. Consulte el apartado «Blackmagic Media Express» para obtener méas
informacion al respecto.

Ajuste de la velocidad de transferencia

La velocidad de transferencia predeterminada es de 15 Mb/s, la cual resulta adecuada para
transmitir imdgenes en definicion UHD a través de Internet. No obstante, es posible escoger
cualquier valor entre 3y 50 Mb/s. La velocidad mas adecuada para transmitir imdgenes en
definicién estédndar por Internet es de 3 a 5 Mb/s.

Mueva el control hacia la izquierda para grabar archivos més pequefios a una velocidad de
transferencia menor, o hacia la derecha para obtener la mejor calidad de imagen posible si el
tamafio del archivo no es una limitante. Si la velocidad de transferencia seleccionada es demasiado
baja, se producirdn artefactos en la imagen, tales como macrobloques, pixelado o degradado. Sin

embargo, el codificador H.265 permite reducir al minimo estos efectos no deseados.
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De este modo, es posible escoger una velocidad de transferencia menor a la que generalmente se
necesita para grabar archivos en formato H.264, sin perder calidad de imagen.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

o Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

Haga clic en el botén Quality y mueva el control hacia la izquierda o la
derecha para seleccionar la velocidad de transferencia.

Al emplear el formato H.265 o cualquier otro sistema de codificacién para transmitir contenidos a
través de Internet, es necesario considerar varios factores, tales como el ancho de banda del
sistema de difusion, la rapidez del movimiento de los objetos en la secuencia, el contraste entre los
fotogramas y la frecuencia de imagen. Por ejemplo, si el contenido se transmite a una gran cantidad
de usuarios simultdneamente, podria resultar necesario disminuir la velocidad de transferencia, a fin
de que aquellos con conexiones mas lentas puedan ver las imagenes sin interrupciones. Para
secuencias en las que existe un alto grado de contraste entre cuadros o en las cuales los objetos se
mueven rapidamente, como ocurre durante eventos deportivos, una mayor velocidad de
transferencia resulta mas apropiada. Asimismo, las secuencias con una mayor frecuencia de imagen
exigen una tasa de transferencia mas alta.

A menudo, para seleccionar una velocidad adecuada que permita obtener la mejor calidad de
imagen en archivos de menor tamafio, es necesario probar diferentes valores antes de escoger los
pardmetros més apropiados.
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Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test es una aplicacion informética que permite medir la velocidad de lectura
y escritura de la unidad de almacenamiento. Se incluye con el programa Blackmagic Desktop Video,
aungue también es posible descargarla desde el sitio web de Blackmagic. Para acceder a las
distintas opciones que esta ofrece, haga clic sobre el icono del engranaje, situado arriba del botén
START.

Seleccionar unidad de destino
Haga clic en la opcidon Select Target Drive y compruebe si cuenta con permisos de lectura
y escritura.

Guardar captura
La opcién Save Screenshot permite guardar una captura de pantalla con los resultados
obtenidos.

Carga
La opcidn Stress permite determinar el tamafio de archivo entre 1y 5 GB en incrementos de
1GB. El valor predeterminado es 5 GB, ya que proporciona resultados més precisos.

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8

Stress
1CB
2CB
3CB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Haga clic en el icono del engranaje
para acceder al menu de opciones.

Ayuda

La opcion Disk Speed Test Help permite acceder al archivo PDF que contiene el manual
del programa.
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Acerca de Disk Speed Test
La opcion About Disk Speed Test permite comprobar la versién del programa instalada en
el equipo.

Comenzar

Haga clic en el botén START para comenzar la prueba. Disk Speed Test registrara
informacion y leerd un archivo temporal en la unidad seleccionada. La aplicaciéon continuard
analizando la velocidad de lectura y escritura hasta que este proceso se detenga haciendo
clic nuevamente en el botén START.

Compatibilidad

El panel Will it Work? muestra los formatos mas comunes e indica con un visto o una cruz si
el rendimiento de la unidad seleccionada es adecuado para procesar las secuencias.
Recomendamos permitir que el programa realice varios ciclos de prueba, de modo que
detecte aquellos formatos para los cuales la velocidad de la unidad podria ser insuficiente.
Si se obtiene un visto y una cruz alternadamente para un determinado formato al realizar
varias pruebas, el soporte no es completamente compatible.

Velocidad (f/s)

El panel How Fast? (FPS) indica la velocidad que puede alcanzar la unidad, y sus resultados
deben interpretarse conjuntamente con los del panel Will it Work? . Si el panel Will it Work?
muestra un visto verde para el formato DCI 2K 25p en el espacio cromético YUV 4:2:2 de 10
bits, pero la seccion How Fast? indica que la velocidad de transferencia maxima es 25 f/s,
es posible inferir que no existe un margen adecuado como para considerar que el
rendimiento del volumen seré confiable.

Disk Speed Test

Ajustes

Haga clic en este
botén para acceder
a las opciones del
programa antes de
comenzar la prueba.

Inicio

( SPEED TEST
B Haga clic en

este botdn para

comenzar o

detener la prueba

How Fast? (FPS)

ProRes 422 HQ
NTSC/PAL

720 HD

1080 HD

2K DCI

2160 Ultra HD

Cinema DNG RAW

NTSC/PAL
720p50
720p60
108050

1080i60 Velocidad

1080p25
1080p30
1080p50

NTSC/PAL
720 HD
1080 HD
2K DCI

Este panel muestra
os resultados en
fotogramas por
segundo (f/s)

1080p60
2K DCI 25p
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

2160 Ultra HD
10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720 HD

1080 HD

2K DCI

2180 Ultra HD

Compatibilidad

Este panel indica los formatos
compatibles con la unidad,
segun su rendimiento
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Cdémo quitar la tarjeta PMC del
dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G

Sila placa base de su equipo informatico no cuenta con espacio suficiente para una tarjeta PCle con
dos ranuras, es posible retirar la tarjeta PMC del modelo DeckLink 4K Extreme 12G.

Para retirar la tarjeta PMC:
Elimine la carga electrostatica de su cuerpo. Coloque la tarjeta DeckLink sobre una
superficie plana, de manera que los contactos dorados del médulo PCle miren hacia arriba.

En la parte inferior de la unidad, hay dos tornillos que sujetan la tarjeta PMC, situados a
mayor distancia de los conectores BNC. Retirelos con un destornillador de estrella tipo
Phillips.

Agarre la tarjeta DeckLink de los extremos y separe cuidadosamente el médulo PMC hasta
que el conector en puente se desprenda de la ranura.

Asegurese de que el conector permanezca firmemente adherido a la tarjeta PMC, en caso
de que necesite volver a instalarla.

Coloqgue los dos tornillos en los soportes y guarde la tarjeta PMC en un lugar seguro, dentro
de una bolsa antiestatica.

Ahora puede instalar el modelo DeckLink 4K Extreme 12G en equipos informaticos que cuenten con
una sola ranura PCle.

Para volver a colocar la tarjeta PMC:
Haga coincidir los soportes de la tarjeta PMC con los orificios situados en los costados de la
tarjeta DeckLink y coldquela con cuidado en la ranura del conector en puente. Compruebe
que encaje correctamente.

Sujete los soportes a la tarjeta DeckLink apretando los tornillos con un destornillador de
estrella tipo Phillips. Tenga cuidado de no ejercer demasiada fuerza.

Visite la pagina de soporte técnico en nuestro sitio web para obtener mas informacién al respecto:
www.blackmagicdesign.com/es/support.

Sila placa base de su equipo informético no cuenta con espacio para una tarjeta PCle con dos
ranuras, es posible retirar la tarjeta PMC del modelo DeckLink 4K Extreme 12G con facilidad.

Cdémo quitar la tarjeta PMC del dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G 357


http://www.blackmagicdesign.com/es/support

Ayuda

Visite la pagina de soporte técnico en el sitio web de Blackmagic Design a fin de obtener ayuda
rapidamente y acceder al material de apoyo mas reciente para los productos descritos en este
manual.

Pagina de soporte técnico

Las versiones més recientes de este manual, los distintos programas mencionados y el material de
apoyo se encuentran disponibles en la pdgina www.blackmagicdesign.com/es/support.

Cémo ponerse en contacto con Blackmagic Design

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia mediante el botén Enviar correo
electrdnico, situado en la parte inferior de nuestra pagina de soporte técnico. De manera
alternativa, haga clic en el botdn Soporte técnico local para acceder al nimero telefénico del centro
de atencion mas cercano.

Coémo comprobar la version instalada en el equipo informatico

Para comprobar la version del programa instalada en el equipo, seleccione la opcién About
Blackmagic Desktop Video Utility.

= En Mac OS, seleccione la carpeta Aplicaciones y haga clic en el icono correspondiente a
la aplicacién. El nimero de version se encuentra en el menl About Blackmagic Desktop
Video Utility.

= En Windows 7, haga clic en el botdn Inicio. Seleccione la opcién Todos los programas y
luego Blackmagic Design. A continuacién, haga clic en Desktop Video y finalmente en el
fcono de la aplicacion. El nimero de versién se encuentra en el menu Blackmagic Desktop
Video Utility.

= En Windows 8y 8.1, ingrese «Blackmagic» en la pdgina de inicio y haga clic en la aplicacién
Desktop Video. El nimero de versién se encuentra en el menu About Blackmagic Desktop
Video Utility.

= En Windows 10, haga clic en el botén Inicio. A continuacién, ingrese «Blackmagic» en el
cuadro de blsqueda y haga clic en la aplicacién Blackmagic Desktop Video. El nimero
de versidon se encuentra en en el menu About Blackmagic Desktop Video Utility.

= En Linux, haga clic en Aplicaciones y luego en Sonido y Video. A continuacién, haga doble
clic en la aplicacién Desktop Video. El nimero de versién aparecerd al hacer clic en el
menu About Blackmagic Desktop Video Utility.

Cdémo obtener las actualizaciones mas recientes

Luego de comprobar la version del programa instalada en el equipo informatico, visite la pagina
de soporte técnico de Blackmagic Design para comprobar si existen actualizaciones disponibles.
Aunque generalmente es recomendable descargar las versiones mas recientes, evite actualizar
el software si se encuentra en medio de un proyecto importante.

Para comprobar la fecha de la Ultima actualizacién del controlador, seleccione la opcion About
Blackmagic Desktop Video Utility. Asimismo, es posible obtener un informe sobre los controladores
haciendo clic en el botén Create.
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Informacion para desarrolladores

Desarrollo de aplicaciones personalizadas

Las herramientas de desarrollo de DeckLink permiten controlar los dispositivos de video de
Blackmagic mediante programas personalizados. Dichas herramientas son compatibles con los
productos UltraStudio, DeckLink e Intensity.

Las herramientas de desarrollo proporcionan un control de bajo nivel para el soporte fisico, asi
como interfaces de alto nivel. Estas son compatibles con las siguientes tecnologias:

= DeckLink API
* QuickTime

= Core Media
= DirectShow

Coémo descargar las herramientas de desarrollo

Las herramientas estan disponibles en la pagina www.blackmagicdesign.com/es/support.

Foro para desarrolladores de Blackmagic Design

Sitiene preguntas o desea compartir sus comentarios y sugerencias sobre los componentes
tecnoldgicos utilizados por Blackmagic Design, visite el foro para desarrolladores de la empresa. A
través de este medio, tendré la posibilidad de comunicarse con el personal de soporte técnico de
Blackmagic y con otros miembros que pueden responder preguntas especificas y aportar
informacion adicional. Para suscribirse, ingrese a forum.blackmagicdesign.com.

Cdémo obtener asistencia

Si desea realizar preguntas sin participar en el foro para desarrolladores, péngase en contacto con
nosotros a través de la direccion developer@blackmagicdesign.com.
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Informacion sobre normativas y seguridad

Tratamiento de desechos de equipos eléctricos y electrénicos en la Unién Europea:
Este simbolo indica que el dispositivo no debe tirarse a la basura junto con otros residuos
domeésticos. A tales efectos, es preciso llevarlo a un centro de recoleccion para su posterior
reciclaje. Esto ayuda a preservar los recursos naturales y garantiza que dicho
procedimiento se realice protegiendo la salud y el medioambiente. Para obtener mas
informacion al respecto, comuniquese con el distribuidor o el centro de reciclaje mas
cercano.

@ Segln las pruebas realizadas, este equipo cumple con los limites indicados para

dispositivos digitales Clase A, en conformidad con la seccién 15 de las normas establecidas
por la Comisién Federal de Comunicaciones. Esto permite proporcionar una proteccién
razonable contra interferencias nocivas al operar el dispositivo en un entorno comercial.
Este equipo genera energia de radiofrecuencia y podria ocasionar interferencias nocivas
para las comunicaciones radiales si no se instala o utiliza segun lo descrito en el manual de
instrucciones. El funcionamiento de este equipo en una zona residencial podria ocasionar
interferencias nocivas, en cuyo caso el usuario seré responsable de solucionar dicho
problema por cuenta propia.

El funcionamiento estéd sujeto a las siguientes dos condiciones:
El dispositivo no debe causar interferencias nocivas.

El dispositivo debe admitir cualquier interferencia recibida, incluidas aquellas que puedan
provocar un funcionamiento incorrecto del mismo.

Las conexiones a interfaces HDMI deberan realizarse mediante cables blindados.

La siguiente informacién corresponde a productos que se conectan a una red de
suministro eléctrico

Este equipo debe enchufarse a una toma de corriente que disponga de una conexién
a tierra.

A fin de reducir el riesgo de descarga eléctrica, evite exponer el equipo a goteras
o salpicaduras.

Este equipo puede utilizarse en climas tropicales a una temperatura ambiente méxima
de 40 °C.

Compruebe que haya suficiente ventilacién en torno a la unidad. Al instalar el equipo en un
bastidor, verifique que el dispositivo contiguo no impida la ventilacién.

La reparacion de los componentes internos del equipo no debe ser llevada a cabo por el
usuario. Comuniquese con nuestro centro de atencién mas cercano para obtener mas
informacion al respecto.

Evite utilizar el equipo a una altura mayor de 2000 metros.

Este dispositivo puede conectarse facilmente a un transceptor éptico SFP. En tal sentido,
nétese que solo es compatible con médulos laser clase 1.

Blackmagic Design recomienda los siguientes modelos:

= SDI 3G: PL-4F20-311C
= SDI 6G: PL-8F10-311C
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dispositivo.

ﬁ Desconecte la alimentacién de ambas tomas de entrada antes de reparar el
A £

a - Precaucion: fusible doble (polo activo/neutro)
La fuente de alimentacién en este equipo incluye fusibles tanto en el conductor de
linea como en el neutro y permite su conexion al sistema de distribucion eléctrico
noruego.

Garantia

Blackmagic Design garantiza que los productos UltraStudio, DeckLink y Multibridge no presentarén
defectos en sus materiales o fabricacién por un periodo de 36 meses a partir de la fecha de compra,
a excepcién de los conectores, los cables, los ventiladores, los mddulos de fibra éptica, los fusibles,
los teclados vy las baterfas, cuya garantia por defectos materiales o de fabricacion es de 12 meses a
partir de la fecha de la compra. Blackmagic Design garantiza que los productos Intensity no
presentardn defectos en su materiales o fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha
de compra. Si un producto resulta defectuoso durante el periodo de validez de la garantia,
Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo o repararlo sin cargo alguno por concepto de
piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado de acuerdo con los términos de esta garantia, el Cliente
deberé dar aviso del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia 'y
encargarse de los arreglos necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente serd responsable del
empaque y el envio del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por
Blackmagic Design y deberd abonar las tarifas postales por adelantado. El Cliente sera responsable
de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con
relacion a la devolucién de productos por cualquier motivo.

Esta garantia careceréd de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido del producto
o por falta de cuidado y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacién de prestar el
servicio estipulado en esta garantia para (a) reparar dafios provocados por intentos de personal
ajeno a Blackmagic Design de instalar el producto, repararlo o realizar un mantenimiento del mismo;
(b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o conexiones a los mismos; (c)
reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no
suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificacion o integracién tenga como
resultado un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA
GARANTIA OFRECIDA POR BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA,
EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS
DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O
IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC
DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE
POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE
BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD
SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE
POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE
RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA
EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup
Videohub, Videohub, DeckLink, Intensity y «Leading the creative video revolution» son marcas registradas en Estados Unidos y

otros paises. Todos los demds nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas
empresas a las que estén asociadas.

El nombre Thunderbolt y el logotipo respectivo son marcas registradas de Intel Corporation en Estados Unidos y otros paises.

Garantia
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@ B Install Desktop Video [}
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
© Introduction
_ . You have access to the world's highest guality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
Licerse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Selec This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click
nstallation Type Continue.
nstallation
Summary
Continue

MackDesktop Video Installer & 352 5

ZiF WRERE—R1EMacOS High Sierra_t & ¥ Desktop Video, £ E BB MNEEEIZ
SAFMacfEHDesktop Videolk&E. MEFABEHBEESTRRATE, REN
7 “OK” FH4KEEEN ],

7EMacOS High Sierra L BBV E:
BIfE “ESRRE", A ‘&SRR .
£ “BeM5RIN RIFIZRERMAE ‘A" B LB ADesktop Videodk .

[ ] < HEH Security & Privacy

m FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5§ minutes B after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
' Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System soft from jic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

|| Click the lock to make changes. ?

EREERMRIFREFRT ‘AW BRATE LR Desktop Videok .

EWindows R T2
IR IR R R I AR . 15 B Fwww.blackmagicdesign.com/cn/support& & s «
FTFF “Desktop Video” X3k, 1z1T “Desktop Video” ZEFEFF.

REPFH L REENREL L. RESHABUATFHNRTE: “EATUTEFERS
WEY ERRRAE? 7 Qi “Yes” (B) #5%.
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BETRSEBEESANEE, B ‘RIFESE , RESHITEHFOS. EFE ‘BoRE”
B, RESKEIFERDesktop VideolXEfo

WM A DeckLink Quad 2&EEWindows 73 E#1_E, Windows Updatef§
SN EFFTBRENFEF. X NMER TABEEH, BARIELZARIDesktop Video
R IXSNFE FF I A B BThRAS . BRI AR THIB R, SRR “Skip obtaining driver
software from Windows Update” (Bkid MWindows Update3kBIRENE ) , Erht
BRIt INEE. R “Yes” HEITHIIA. ZRIEEFRIEMR,

LZRTHARRE, SHESAMNIEE, B “‘FEAESREFITER - ERHE
M, LEFAR IR RN A 2o

15 Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_IéJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ Mext ] [ Cancel

WindowskEDesktop Video Installer& 352 F

FELinuxR{ TR
1HEEwww.blackmagicdesign.com/cn/supportTlE TEI&EFH FLinuxB & HT R
Desktop Videox 4
FJFFDesktop VideoX £, BB E LB MMERIRGE. 1EER, “amded” FEH=E
FF/RFAMD 64 028, I TRZAEFBRHMNIEE:

+ DesktopvideofE FF IR T F ERIIREIFIAPIEE

= Desktopvideo-guifk B IR # T Desktop Video UtilityER .

= Mediaexpressi 7R T B8 5 BRI R & O AR

WEEEELZENEFE, RARRBES LANRERETIRE. 08B RGO REMREIE

RIHEIE, IR R X LR, REEHIE{TDesktop VideoZHIEFo

STREZEE, BIEERITEN, MTHIRTRAR Z2ETTE.
MR TERFEEBRILinuxi AR A Desktop Videol2F 8, RENREHEMGSITREE, 15
EFReadMeBIR XK BF ML L.
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Only install this File if you trust the erigin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic Desktopvides product.

The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

version desktopvides 10.2.1a1

MUbuntu Software Center&#Desktop Video®iff.

EH

NI A R ST, B LUE T LA T BlackmagicFirmwareUpdater & 4T L ERE BN
R = BRI

# BlackmagicFirmwareUpdater status

RAHHEMATESR:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xOA PLEASE UPDATE
XFERIIE, ERILAE LA T < SR EFTINERER 1
# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

XFaLEANFEEEFSHE ‘man” N, HINBESERABRUEFFSNESZER, BERA ‘man

BlackmagicFirmwareUpdater” o

—VNEERLLE, MEEE A& LI T Blackmagic Desktop VideoBE R, AIIAFHARERANE AL

REMESR 5

—HB %I TDesktop VideoEfHFIAF, AILA B AREME AR B, HFIUEEAZ
Desktop VideolE I A D, RIF RSN EEE KL .

— MR FHIARERN A 5%, 2FFAS5Desktop Video R F—R R = EITHEM L AIBlackmagic
Media Express3Rit & 5 .

BRITHE
Fg W5 RN 28 5k B AMATL I B2 5 Blackmagic DesignfE I #5200
B STURE RS Blackmagic DesigniSHRE A A RO

KEFEIRASR 373



| Il B B

L@ O
Ultra Studio HD Mini
(N h
URSA Mini Pro
—

HDTV é

B S S A 2SN 35U 5 Blackmagic DesignfilsfiE (i # o

MR AMSTRE
1zfTBlackmagic Media ExpressXff. Rl “Log and capture” (RAFFRE) EHF. Media
Expressi§ B NE 24 ARASEN, FHRIBEMIE IR E I — BRI BATR
JESEIMFEMedia ExpressTR B &S H.
£ “Log and capture” (RAFRE) @AMNKIRDE “Capture” (RE) RMITE
FEWi. FHRRE “Capture” (RE) ERMIK. REFMARSBAME Media
ExpressZt MR A5 2R .

Log and Capture

In: Qut: Duration:

Pl 00:00:00:00 00:00:00:00 I4 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Batch

i “Capture” (GREE) IRH BRI

KEFEIRALST 374



RSB A
=i “Playback” ([E/) HEINR.

WA AR TEMMFMERTEN ST MR R LEESENBH L E
ART&EZA SIS .

Blackmagic Desktop Video Utility3= FA¥R{4

Blackmagic Desktop Video Utility AT XA B B R HHEE IR B, AL SU B RIS I
g O RO RSURES

J&E{TBlackmagic Desktop Video UtilityZ= FBER{4:

« fEMac OSEA T, 3 “B%RIF” FadiBlackmagic Desktop VideoEKEM “NHIEF”
X R AIEITIZI
« FEWindows 724, iR =i “THR” 1248 > i B2 > Blackmagic Design > Desktop
VideofR & s iiDesktop Video Utility & FIFE o IEIE A L MWindows 7R “IR @R Fiz
{TDesktop Video UtilityZff.
« fEWindows 8& % £, M “FFHAR” FE LR A “Blackmagic” , A /FmBlackmagic Desktop
Video UtilityF2 Fo #EIERTLAMWindows 8RY “¥= IR Hiz{TDesktop Video Utility ko
- fEWindows 10R AT, ffoR R “FFaR” 124 > FrAF2F > Blackmagic Design > Desktop
VideoR e RiiDesktop Video Utility & FHFE F. &R AT A MWindows 1089 “i=HE4R"
i&zfTDesktop Video Utility#kft.
» LnuxRS T, A NAERF BEA BFEMOM , RENHEBlackmagic Desktop Video
Utility 3K 5o
HIWEIRFTFBlackmagic Desktop Video UtilityRy, I FUE R B/~ AT ERENREY, HE R TIBA
BEAEANRLEONMSEREL. IREFIMESLETRMAZD, REEERNEIZ
=5, FEZESHIERXERTEVideo Input (MSFFA) BIR T .
INRIEEREAZ P BlackmagicREMEHUEE, REREANHNE LIZHARTE N B RABRE.
TR E, REATEHER, IERTEHERTENIZRERFR. Desktop Video Utility (X B/
SEmitEtEXNLE, AN TAEIMEREIHEENIRE.
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Utility = T

TR, }FMPE RGN BRI Blackmagic Desktop Video Utility [BEIR &.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC i
When paused: Display a full frame on video output

O Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Utility B] Fi FIE B SRR S SR AR S, FEREFIEIMAY R A £ sy
T, DRRBIRHELERS.

LI TDN

RiFEOBPRAERBlackmagic DesignFEFIZE “Video input” (FSREA) EH. RFAENERE
BHAENREL. SN ERANNESH, AR E TR 2 7~7EBlackmagic Desktop Video
Utility 93 TUE -
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UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@E©

Component

Use XLR Timecode Input

R EFRRIR B R MR A .

Use XLR Timecode ({EFEXLRATE)FE)
IR TUEBEATMXLREA LB BB E R, RMSDHES L.

Use XLR Timecode Input

BRAEEETMETIXLRAA R ER 58,

Analog Video Input Levels (15141555 A\ BBIE)

HER) “Video” (FSR) A “Chroma” (BE) JBRASESEAWMSNBRIEL SN AR, #8510
ARS RS EER, BERRSRESIRREENIBME. HEASEWMA, BRIALHE
ECoHCriv{E. RBEER AR EN, RbSERrTEERE.

Analog Video Input Levels o
Y, — 0.00
(D! — 0.00 —_
c’
Cr: 0.00 -

LTk
RS, TR AR E.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC NS
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: ° Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
Q Vvideo output displays input video

SRR G, EEHENERERE ERRR.
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ik
&

R FEAFiInal Cut Pro XTI R IME, BRIEERFinal Cut Pro XTIHE R B4 A
I’:H*%:_Ete

RTEFEFNERL LR RemsERG.
RITIE BN Bk s E Bz

RITIE R E R B SR L B R BB & i AT ARIEE “Video Output Displays
Playback Video” i1, FBAFE “Video Playback” B4 HIEFR SR E B RERH T EAA
Ko IR EEE “Video Output Displays InputVideo” & TR, BBAEM A SESERERE Lo

SDIEgH
R BREERNEESE. EIE44:4 RGBT EY. Cb. Cr 4:2:2,

R EREREH3Gh/s SDHEEERNSMPTE AZR B MR ET 5k 3Gb/s(Z 245 4 1E B Ak
B &%

RETIEE1080p HDOM2KEIH fEA1080pF TR, & (ENZRTT 2B fRhifilsn.

SDI Output

Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2

3G-SDI formats: Are output as SMPTE Level A

o Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video
© Are output as 1080PsF segmented video

fEFISDIR B RIZH BSDISAMNF -

iEFESingle Link (825%88) « Dual Link (3§%28) FQuad Link (FU£EE) SRSEI3G. 6GH
12G-SDI%git . #35> T AL AYIA & MBS FNIR R AT IR N U % B5 {5 FH2160p6 0K DCI 4K 4:4:4
F/HEIES. UltraStudio 4K Extremer] 4l % 843G -SDIfE S, FILIE R AADeckLink 4K
Extreme 12G7ANQuad SDIREF.

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link

Wi BERE. IR U HE R EH3G. 6GRN2G-SDIMSRIE S
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IRERLRSAR L

R IEHIBlackmagic DesignB M HZERISRZEA, ERIDUET Rt Ikt o
2. “B4” % “S-Video” M.

HDMI 3D Output (HDMI 3DE§iH) :
IR B AT A SRIEEHDMIS B R EI3DAE R o

. PASO%RILE B R A8 22 B AR E RGN A B 7o
EARITERNBEA TR EAREGEHE EMEE.
PASO%MI LB E R e A IR E R I HER o

. REREREH.

EARHITEENBER TR ELAREE S TRENEWIRIT L.

RErARER.

HDMI Output

3D output Frame Packing .

REERHDMI 3DH R

Analog Video Output Levels (1&L1#0 875 H )

iz “Video” (#37) A “Chroma” (BE) BHRADEBRESTSNFARIEL T H L BT RN
#a) “Vid (fA4;) A “Ch (BE) BRASBHESITE RN SR B . HRI
SUBREZ IR EIEE, BEBRSREHARREXLNBIE. 5 BN, A AR
BRSNS EER, BEBRSRESIBRMREENBME. HAEASEWMN, BAIISEHTE
HECbyCriN{E. RBEERIARCIN, R “4E" BEirrEERmE.

Analog Video Qutput Levels

Y —— 0.00
O — 0.00 —
2
Ch  e— 0.00 S

REWUBHRREE SRR LR, SEMADETMA, CoMCrRRA] ARG &% FE.

Blackmagic Designf=@f# FISMPTER B8 IR R ERE A MARMIE ERIFRET. £
FiSony Betacam SPRHLEY, 158 ALt B E1E,

EEFEMERNTSCESMMMNERIGIERE75 IRE. HASEMAFER7.5 IREBHFHE
KIFIEFRO IRE. PALFIE BRI ERILLIZRE.
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Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
0 75wsA)

{#EFSony Betacam SPRALAY, 152 H “Use Betacam Levels” Ei%E. HFEHRAEINTSCEEMIAEI
B, B S 2 N AINTSC IREFRF.

EEZ TN

B2 E A LURIEAUAE S A RIET BB A i R R . X—TIREEATREAEEL
M4, BAENERNRLEFEZEREL. X—EDEEETRE, BT ERFEHEIR
HR B A E LR,

ERREN— 1 ERGFHE, SENBHNAEREABAEE M RENERNEDEEN, B
AFTAR &I ERE AT LS SR 5T SR IUAD . IXAFRIE, A DAE TR AE MR IR e Bl 1R I3
BB ST LIRIEE S k.

Reference Input )

Offset —4m8 — o Lines

MRPEFRNBLES, FEINREF A E SHENNE LA RTERN.

WMREHITTHEYL B L L5 T DeckLink Quad 2, WA LATE/\ M f9/NEIBNCHE O _H s A k&t SDI
55 ILEREBRER B AU \ NS SR, BESLNFRPIRE/ \DNREMERIE&. X2
At 4DeckLink Quad 27EDesktop Video Utility B 7R 9/ \ M lRZ I DeckLink Quadif &, iX#F6E
FERBHmANGL. EEETUNESMREGR, XEATLAEER-NDeckLink Quadig &
BT ERIAES.

fFADesktop Video Utilitydi “Connector Mapping” (BEOBRE) 128, AJLUESDIEORSEIE
MER, BERIEFIREXERERETHNREERD. 5130, SDI1ZDeckLink Quad (1) MEAHEA,
MSDI 22DeckLink Quad (1) F1DeckLink Quad (5) B EB#EO.

Connector Mapping

Connector: SDI1&SDI2 .

MREMITEAE L L% T DeckLink Quad 2, FBA “Connector Mapping” & BRI #EIRSDIE O E| &4
DeckLink Quadi® .

BYTRAUEFS M Decklink QuadiR &M EASDIEM, hAlIEE B TRIRS LI,
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RR S35 T5

DeckLink Quadi%& ETHEKSDIEO
DeckLink Quad (1) SDI1FI28SDI1
DeckLink Quad (2) SDI 3f145SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5F16&SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7f185%SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 28 “F”
DeckLink Quad (6) SDI 48 “X”
DeckLink Quad (7) SDI 68 “x”
DeckLink Quad (8) SDI 85k “FX”

EE—RENE, TFEREERESDIEAN, EthSEmEZZEONIRE. 120, WRDeckLink
Quad (1) BB RREASDIFI2EEN, BiADeckLink Quad SEEBEFNIEBR “X” , FRFEZHISDIEEN
BEWEH. 5&, N5 DeckLink Quad (5) HEFSDI 2820, B4 DeckLink Quad (1) £ BIEB R
SDIEM. Bitt, IHEEE MR EZERNSDEAS L, DU R RN B — MEZAMmASHE.

MRERR TR LR T R DeckLink Quad, HEFEFABE XBISDKEAEFR, &AL
ML, Decklink Quad 2K 5N ARFR, THEXNNBRRFHITIEM3E. DeckLink
Quad 2FHIERS MRS THRER FEBN B LA R ARV EA L, IRIEEZER B AN S,

Audio Input (E3iA)
mRiEZEABIRAERIBlackmagic DesignB iR E “Audio Input” (FSH%A) Q. BAILIMATR
A% A\ I TR AR 3T I 3

153
BE B EENSESH—3 5 SDIFIHDMIT] PUEE INHER ZF 5.
- AES/EBU
XE—IMHFFHES, TBITRENEEEERDSMEEIE.
+ XLR
XE—IP=#EmMED, 2 VERNFINEENERED.
« RCAZHIFI

EENBTEE T ERUEFHR RS RRENHARE, IHFE
4. DVDHEHIHL AR
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- X
BB BEEZE TN ELIRERE, T ENRRZ T NAREHRATR.
MRENZEZRNFEFERLIRENR, OJBH “Use +48V Phantom Power” (JBF+48VAIR
HR) 0. MRAHELEHNEZENEERELIRHE, BUHAE N ERERRELET
X, BUARES I BHEBE T XIERRG. UltraStudio 4K ExtremelEEIRE —MLEDYT, /3
RASHRERNSRRIEANRTR. MIALORBER, BELEFOMILRBERLRER, REH
EZEEHEZERN. ZXNEHEZENANNERZ R XNARGEFERALIRHER.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
¥
Microphone

RITEAERZRBEEM “Audio Input” (F3EA) #O.

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

#Eh “Input Level” (B ARBTE) SBHRRIEHEZ TN ARF.

AES/EBU

HESHIL B R WAES/EBUSZ St A HiEEE “Ref” (B5) B, B, I TEBR IR
g EE H0dB,

AES/EBU O

Output Level:  m————eeeeeeeeee 0.00 dB

# 5 “Output level” (HithiFT) SBHIZHIERIAES/ EBUBIFHILE FAF.

Analog Audio Input Levels ({&#E 575N\ BI)
Channel 1/Channel 2 (EE1/EE2)
ERNHX G B AR S AR IR B . M EERA RS AR RS
= Use HiFi Audio Levels ({EFAHiFiZ i)
F Ak XLRIEO ZUltraStudioFDeckLink L B I FREC . AT E A RAHE TR RIR FNZIMHATFE
E, MREGREEEHBHESTIRBEIXLRED L, 15FRE A “Use HiFi Audio Levels”
SRR, BB EFHARCAEXLREEE L,
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Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels \‘_)
Channel 1! e— 0.00 d8 —
&
Channel 2 e 0.00 d
Channel 3;  — 0.00 dB
Channel 4! —— 0.00 dB

AR B E B B S IR IS SR A\ R TR R F IR &R,
5 AIE “Use HiFi Audio Levels” Ei%iE.

Analog Audio Output Levels (&S 5%t )
Channel 1/Channel 2 (GEE1/#E2)
XL BRSO A ARSI RN S RES I MA RS R
BFRA] B SRR E.

EEER

HIFEOBIRAY, BRIREE R HHPTM E . EBEEMFE INERBEL, TS MREFSENAN.
BTEMRENEERFAGIERIBREIR 0B,

Input Conversion (i \5it)

IR B AT FE SRR BETTSERS LT 44 M “Input Conversion” (i A¥#ft) TRISREBAIEREE
AR,

ANFARAIE R R Z2MMANIER, FEIt R 2EE B ER RN a8 R E MM iR hE .

Display As (Z7=)

RGBT 2NN BB ARG ESLE, EIEE Letterbox (LM
®3i41) « Anamorphic (ZH2) « Center Cut (ZHWIA) « Pillarbox (ZEMEIA) « 16:9 Zoom
(16:945 /) 314:9 Zoom (14:948 1) »

Output Conversion (&%)

118 B ) #E B A HE AT SERY_E T e #t. M RIS IR IR AR B A0 %%

BRI AT IE AL B 2200 RE R, [ It 7R S A B BT AR AR {4 A B (B R0 R A% B M R L o1 8 T B R 1 o
Convert Analog Outputs (E5igiEilGE)
i Pt B AR IR AT LATEAR AR S E BT IR A S
Display As (&R#)

IEFRER MM 2R FE . RIBEEWANRIATESEL, EEELetterbox (LT
234) « Anamorphic () « Center Cut (ZE ) « Pillarbox (ZEAMNRA) « 16:9 Zoom
(4810 5014:9 Zoom (FH) »
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Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion
Input conversion: HD (1080) to 5D A
Display As:
Letterbox
Output Conversion
Qutput conversion: SD to HD 1080i b

+ Convert Analog Outputs

Display As:

16:9 Zoom

BERZFE L THRIIRE, MM TR SRS B ASHmL R, FREBENESHEET.
BiLERE ‘Save” (IRTF) INABRIZE.

AT ERERT R AL AR E S kT,

TR RE HitEE&
Letterbox (ETHNZEA)

S
L]

BEMeomBERIZLL B4
43FREE R,
TERFR AR A R L.

TR 16:97 H il & 1R 7K T 55

ER43FREEH.

Center Cut (Z&#1i8) WIS B E16:9 HDE @R IR 43
SDWiE . L EEEIRB ST

16:9E R MRS ER.

o)

Pillarbox (ZEA N EiHB) FeomAmEE AR Rt EE

B ZERNERRL.

16:9 Zoom (16:948780) Fa3tRBEEBARET

16:9= B ME H -

14:9 Zoom (14:9451) f=Pillarbox (ZHNEH) F116:9
Zoom (16: 948180 BIHTHH R
EEANEE 2RI,

TRERFIER ERAE (R o

gjefesiele
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IRzhAR

Blackmagic Desktop Video UtilitySERTEFFRY “About” (F) MEARH T X TEEHREIRIN
BXRER, URZEHRE R RAIRTE.

RIPRSIRE “Create” (BI) RAAER—IPRER G ZMETULEBE—H
BERWATRL RN N AIEK. @FTE. BXRENAIR. BEE RIERG
BEEFRAEEEANXH MREFERRABMNNIASZ AN, KIREFSIER
BB AKX ERT BN, AT RURHAE I BT #R 2

Product Notes (F=faitiR)

FEBlackmagic DesigniZ & RIBFR, E IR FIDesktop Video Utility RIEFRRHIE B 1R %, FFARR
BFRENMNERERMFER L. X—IThEEER—MNE RN S M S FEREREERIEEER, mA
T+HEFARERNARE IEE G2, MEEE2. AeEIES.

LISERRBIEPRA—NEHZIRA, EXREEBlackmagic Desktop Video UtilitySEFITZ FHIE
H, HErEEGERENTH.

B, BEAUBASEURRENEEER, WEANFTISHE. AR E R,
REHERKRERS.

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver information
Driver: 0.0
Last Update: 9 )une 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

gul

User Manual Readme

‘About” BROMRA T MIRFAMRA A FFMIAR LTI LR S BIEALUERCRSIRE, HE X EH
R AR ER P k.
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Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Minig—3NEREMNEE TR, AJ 5% Teranex Mini Converterld
K ilHyperDeck Studio MinizA 2 Efth A/NE R AIBlackmagic Designig & T HE&e . X = mE
IR ARESE, TN EHF IR TENYS, RAERXLERTR, IBFENREETeranex
Mini Rack Shelfl 8. HAEEZREB IR ELRKEIVIAR L.

JEIERD B Teranex Mini Smart PanelZ3E E|UltraStudio HD Mini, ik R A DATE 3B AN SR H B B 12 M
& & EAR TR SRS 5.

Teranex Mini Smart Panel NEHILCD B R A BRI RE R, 1L BRSBTS MAF.
TR @R I AIER, BRI E % FBlackmagic UltraStudio HD MiniBIA] % 3%.

{FE R Pozidriv 2548 22 JJE1 N Blackmagic UltraStudio HD Mini#RES Bl T R 7 U & A M 348
22, INVOBUT BT AR o

ERERERAN, 2L ARBHZEERIBPNERE. XIRERERRZANELEDH
KSR ERRER ERPRSTERET. RSN AR R AR RFERIRS.

MREBEHLRREFRECHI R, G R EXNTTRER TN ER.

J&Teranex Mini Smart Panel EBEBT E 4 /& AV 32 O X EUItraStudio HD Mini IEERERE O
B, BEEEIERERENRE, EEEOFFEREE. Teranex Mini Smart Panel & 8ERT
AR BRI UltraStudio HD MiniiE H & 204 HE E 4L

ARECHT AR _ERIM3IR 22 BT LA B B RERT EAR L.

HIERIBlackmagic UltraStudio HD MiniZz#ETeranex Mini Smart Panelfy,
BFFEEER, FFEEENNZEONEERSSERNEZEDVEEEE M.

Teranex Mini Smart Panel 386



B UItraStudio HD MiniZz3EfE Teranex Mini Rack ShelffllZE F, B ELISIGEMIIZE EHITH
A Hr S EAT AR AR 22,

PR IESE “Teranex Mini Rack Shelf” 25,

FRECEAB ERAIRITIEREEE, B MREFTEKBlackmagic UltraStudio HD MiniZ& 3 Ei%
BNRRFEN, IELREMHEHEELEARMEESINUEN, JAERRRELR
BT AR

LCDERF
Teranex Mini Smart PanelfILCD B R~E§ LE AL BB RERE, LASERUTEEEFS:

525i59.94 NTSC

PTG 3R SR IB USRS 3o 5 5 fr

E-SRETZHIRFREBERONIEL, REREHY
IR &P

YCbCr

TR AR B SDIL YCbCr
BNTSC/PAL. <

EIR- B RE HEUItraStudio HD Mini
ISR & 4o

WINEE- B /RIEFEUItraStudio HD Minifii AW SRR

Teranex Mini Rack Shelf

K Blackmagic UltraStudio HD MiniFIBlackmagic ATEM Television Studio HDZ¥Blackmagic Teranex
Mini Converter¥ HER 45 & (LR, ATLAE A Teranex Mini Rack Shel{llA8RF IR & R EI HER
MM E B 8 MRUK/NKITeranex Mini Rack ShelfflZR & Z A EFTFAMN=ETeranex
MiniK/NE IR &

BERIR FAIRIE, BIAPR UltraStudio HD Mini B EINER LT LRI, KR EREP MR HE
MUZREEERAVIRFL, FH 15 FIR 22 N A E BN AT o

— —_ —_ E— —_ e e
O || teranexm f

ini :
UltraStudio HD Mini B\magwcdrse@ — -

Teranex Mini Rack Shelfff§ 7 FIRIFEC = BEAR, Al EEA B REZ /RS AREMMIERHNTE.

&5 B Blackmagic Designzwww.blackmagicdesign.com/cno

Teranex Mini Rack Shelf 387
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DaVinci Resolve

Desktop Video 103 ##Blackmagic Design 4KAEHH [E R SR EFE K. R A AEFHDaVinci
ResolveSERTIEEINGE, X—HFME+HBHE), AABET N RANBLE SR —RIRET.

INCI RE’OLVE

OADING PROJECT SETTINGS

MAGIC URSA MINI FRO 4.6K

{5 FRIH LR A 5 TN AERY, R BRI MR A0 FIBlackmagic Design B #FAYH A 52
BN PATR, BRI HE ;% MG ERTRBMEE.
HEETE

iz{7DaVinciResolve. ElRIFIRBEFRET, EF “DIRMBZ MmN/ IR, FE ‘B
FResolve Live” IEIMAIEFREHES. (RERIFIRE, E/ZDaVinci Resolve A N FAE K.

FIA—1IME, B “Project Settings” (MBRE) BORRBESEMBEL LN PEE
ILIES

£ DRRE” @O, BB SREMBR ETR, M DURRENELR REPEFETFE
Y

Deck Satrings

Capture and Playhack

£ PSR RME TR e8Pt AR RIS 2o
B ‘4R LA IR RS > BT A,

2| @6 M, EE B > “Resolve Live” o ILRT, BRI AMEZEHE BT T AHWIN,
M ESHEMBBERLE “Resolve Live” 125
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{£FResolve Live

fEResolve LivetE A, K% & (SRERF) ARG SRIZEE MmN, LIRS
FRXIFBSHBEENZN. BETER, B UBRRRER, IERFRR.

MRENFEERBR, FRE R ZHE BEVER) , FEpreisshErmEm
HE. WNEBESULRAGET ZIRFEIEZ. RBRSAHIERY.

B %Resolve Livel¥{FiE5 % DaVinci Resolve s FHF .

Blackmagic DaVinci ResolvelR B R IR ERE, REHNEMERIEMEMNE2T IR, T2
BERRRERFER, TE2FEHRABEREHETLE, DaVinci ResolveEFFRBTIHE
BT SR ETAThEE.

HEETE

izfTDaVinciResolve. B “RiFIRE" BT, HHF “WMMA/HEAMGPU” IR, 7
T REMER T iEEERBlackmagic DesignfE . IREFMIFIRE, EBDaVinci
Resolve AN FHEE .

MBE—AME, N\ “THEREB" P REZN ‘HELDHEX . ‘HEZLH
PR BB

T “DSIAE" 39, REBEN “USER" . IXZBlackmagic Designf@ 45 Fr RIS .
Hi “RE REREEXFFAATIEREETD.

£/ “WMERE” AHR BB BZLEXFNNIEEIETT.
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A “ERAR” DU RO SRR R R R BN B B Rt R

£ NEL, EREXPTNEL, AINELs BRI RE EREL ZHE.
£ BT E L, MEEE BRI — DR RENR RIS L.

e AT IFOREIR A RPIRE ARFE Ko

REMIE R ILES PR Bt i 2 i 81 2 _E BN AT FE R 812 _E 4w %8 7 BRe

KFanfafEADaVinci Resolve#t T BB AITELMIE S, 185 [ Blackmagic DaVinci
Resolve{E FHF M.

EREERNE=EF

After Effects CC 2017

N DEAE L

HEf£Blackmagic Designf@{f SN B RS R EE, 152 Preferences (fRiFIRE) > Video Preview

(M) TIRB. I5EHBH “Mercury Transmit” , DUYE{F FBlackmagic DesignfEEF1After
Effects CCo. 155 “Video Devices” (IR %) FET, EFFEBlackmagic Playbacke. R R B RLEESE
I BRSNS EL RN T BT HAMer EffectsHI-E R ETH [
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Preferences

+ Enable Mercury Transmit

ut Mapping
Sync Settings

v Disable video output when in the background

“Video Preview” (RISATRE) RITIE

MR EFRARZFRSE I EAR AR, mTLL,g;E’]BIackmaglc DesignfE@ FIERAthE L. 1
BlPreferences (RIFIRE) > Video Preview (5 E) THRIERTF “Blackmagic Playback” %53_
By “Setup” (IRE) . B=HI “Blackmagic Device Selection” R IEREN . A ISGERE
ERN, WHIBR R E A s Mg . F1an, sREFEAUItraStudio 4K, MERIAfter
Effects &M EERI 53 FF IR B /2048 x 1152, BABESE/NERHEDCI 2K, FAFNHH Ultra HD.

N—D
B

HIETERARBIEZ G, ATLUE R ADPXE & F 5 sk A ME A —Fhim iR es:

Qutput Module Settings

Format: me . ¥ Include Project Link

Post-Render Action: on; Include Source XMP Metadata

+ Video Output
Channels:

Depth:

Starting #:

Resize

Crop

put Aute | ¥

vill be output only if the composition has audio.

¥ | Stereo A

“Output Module Settings” (FEEHIEE) JEHIX TN,
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Mac OSHR M QuickTimeZRiFE 2R
= Blackmagic RGB 10 bit (Zt/E48)
« AppleLE45YUV 10bit 4:2:2
= Apple L E4EYUV 8bit 4:2:2
« Apple Photo - JPEG ([E4g)
- Apple DV - NTSC (JE48)
= Apple DV - PAL (JE4R)

R L3 TFinal Cut Pro, fEIRBE3EBProResFIDVCPRO HDE HEfth 45 iR 2L .

Windows RETRIAVIZRFFITZE
- Blackmagic 10 bit 4:4:4 (FE4R)
* Blackmagic 10 bit 4:2:2 (F[E4g)
* Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (T E%g)
« Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (TL/E4E)
* Blackmagic 8 bit MJPEG (JE4g)

AR 223 T Premiere Pro CC, X EE3X1EDVCPRO HDFIDVCPROS0%F

Windows R QuickTime R fiF13 83
» Blackmagic RGB 10 bit (FL/E48)
» Blackmagic 10 bit (L E48)
+ Blackmagic 8bit (TLE4g)
« Apple Photo-JPEG (JE4g)
« Apple DV - NTSC (JE48)
« Apple DV - PAL (JE48)

& ELfth 4w fRFD 25 o

Photoshop CC 2017

RIS AR S H AR S
1SE{& S A\ Photoshop CC

HEIFEFile () > Import (5A) > Blackmagic Image Import (Blackmagic B&SA) .
B8 “Video Input Format” (5 AMZ) A “Image Bit Depth” (BEADR) RERT

“Import Image” (SAE®E) .
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8 00 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 =
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel =
| Cancel | [ Import Image ]
B&xRE.

MPhotoshop CCHEHE &
HEHEFile (X)) > Export (8H) > Blackmagic Image Exporto

%% “Video Output Format” (#3548 ) Fmdh “Export ImageSHEE” .

800 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 =

| Cancel | [ Export Image ]

B&SH.

E3F “Import” (|A) B “Export” (§H) BEIE, ZBEHNSAMSHRERTSERRERN.
BE, ERESARFTHN, BRAFTIELZEMacTtEN _EMOptionig, SFEWindowsitHE
M ERCtrIgRE IR E.

Premiere Pro CC 2017

tlZBlackmagic Designlii g
FEIME (New Project) HATZIMBERE “BFrXfFR” (Location) & “BFR” (Name) o

g “Scratch Disks” IR, JREZIM M. F47. AT FIZ ATEIR B (Rt
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W Premiere Pro CCHiMercury Playback Engine X BB &, BBA BT LA B
RenderersE 881 I, FEE EY#aE|Mercury Playback Engine GPUJINE.

Y& Capture Format (SREFT) 188 ABlackmagic Capture, FaiiMacitEH LK “&E”
B, WindowsTTHE LR “BM" 124, RBMSAH I (Video Standard) g (Video
Format) « RdTOKERI¥TH I

FIREHTEN RASTHNERINST IR FIRERZBlackmagic Desktop Videol® &

Mac OSRA T, BEIRAMGFRETH ‘REZ=X EENAA, ¥ ‘NEZFR RE
At

WindowsRA T, IBEMES R AL FNBERENF, FTAZIMRE. Rl ‘B 5%,
WEHPCIRE AERNE SINHERT Blackmagic DesigniEfF Z SMI B — M ES IR &.
Ry SRE” AR, I EAIRE AERBlackmagic Designf# SN R fth i AR 1% &

1EZ|Adobe Premieref “Audio Hardware Preferences” (Z3BHERIFIRE) BT, [£H
THIFE & “Adobe Desktop Audio” B 5 “Built-in Output” (NBHH) - BRFE “Output
Mapping” (S 28R “Adobe Desktop Audio” »

1£ “Playback” (EI) MmIFIREH, # A “Audio Device” (F3RE) , HFEHEREN
“Blackmagic Playback” (Blackmagici&i{) . i5HARAIE “Video Device” (IR E) 1%
B TR “Blackmagic Playback” (Blackmagict&il) 8 1%1E.

Preferences

General

Device Class: CoreAudio
Appearance
Audio Default Input:  Built-in Microphone
Audio Hardware

utput:  Built-in Output
Auto Save

Col

Device

Label Colors
Label Defaults
Media

Sync Settings

Settings..
Titler

Trim

Adobe Desktop Audio

YL EAdobe Premiere I E SRR MIFIZER, FRBRIAN S INH LA M EIREIREIRA ¢
Built-in Output” (N&#H) »



General
Appearance
Audio

Audio Hardware
Auto Save

Capture

rol Surface Audic Blackmagic Playback

Device Control
Label Colors
Label Defaults
Media
Mermory
Playback

Sync Settings
Titler

Trim

Cancel

FAdobe Premierefy “Playback” ([EH) FHMRFIRE N “Blackmagic Playback”
(Blackmagic#&H) , FE S KA “Video Device” (SRR ) BB TH “Blackmagic Playback”
(Blackmagici&i) EiEHE.

BHIEFFS, BROKEEFle (3UHF) > New i) > Sequence (FF3I) o FRMHENH
BlackmagicTiig, AiZF5| &, RERTOKHE.

New Sequence

Sequence Presets

Available Presers Preset Description
I ARRI For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.4K Ultra
- High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:9

& AVC-intra progressive).48kHz 16 bit audio.
& AVCHD

v [ Blackmagic Design
> 2K
v M 4K

v & 10 bit Yuv
& pci 23.976p

ﬁ DCI 24p General

Editing mode: Blackmagic Uncompressed
I pci2sp Timebase: 73.976fps
B uitra HD 23.976p

Video Settings

[ uitra HD 24p Frame size: 3840h 2160v (1.0000}
ﬁ Ultra HD 25p Frame rate: 23.976 frames/second

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
B uiera HD 20.97p Fields: No Fields (Progressive Scan}
B uitra HD 30p

Audio Settings.
» @ HD1080 Sample rate: 48000 samples/second
» (W HD720
Default Sequence
> M NTSC Total video tracks: 3
» [ PAL Master track type: Stereo
Audio Tracks:
= Cf‘m.cm XF MPEG2 Audio 1: Standard
& Digital SLR Audio 2: Standard
i DNxHD Audio 3: Standard

s Dv - 24P
& Dv - NTSC

MBlackmagic DesignFix 8@ FHF .
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IREE

Blackmagic DesignfiiF 2 SRR E iR B &P A ERS-422ZHIZ HThak. RiPreferences (B4F1&
&) > Device Control (&%) 7, R EREE “Devices” (18%) KB EHEE TBlackmagic
Device Controle

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K % No Output
(»)Scale down
Scale up

oK | | cancel

W DTSR RN SRR T

B

NFRERN S 4738 I Blackmagic Designi& & B, & KX R iiPreferences (RIFILE) >
Playback (EI7%) , E| “Playback Settings” (BIFIEE) XETHITRE. 151 “Audio Device” (F
SRR E) F “Video Device” (3R %) &R E N “Blackmagic Playback” (Blackmagici&hi) o
INREFERRZFRSEEARERDUR S, Wl f&fBlackmagic DesignBHHE# T . 15
FlPreferences (IRIFIRE) > Playback ([EIf) KB TREAIT “Blackmagic Playback” (Blackmagic
BB M LR “Setup” GEE) . B=HI “Blackmagic Device Selection” iR & IREE . &
AIVAGR A& R, A EIE R R R AT S R R S B AAMAS T 5140, JnSR & A UItraStudio 4K,
MfEfIPremiere F I #EZRIB B 73996 x 2160, BABE L /N EUItra HD, M AXJE
W DCI 4Ko

RE&E

BB TR AT RESRE:
File (3Z#f) > Capture (3R£E) [F5]

800

* 00:00:00:00 ¢ 00:00:00:00 00:00:00:00 3 00:00:00:01 {3

s
%

TECapture (R&) WHFIRE REFNIEFIEH.

MBI BEIFHARE, IMAFAIRIRE LXK, IERELERHIIZHC].
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WMREFZELARS-422RHURH, 1B “Setin” (AR) F “SetOut” (HR) HHEIRBENAA
RAER, HFEAREREFRE “Log Clip” (B3R Eﬂ) « THRRSHIE “Project” (IMH)
BOF. B8 FIRRIE, BEERAEHERKERRIICRTE

KRB, IBHRRHEAUTSEE: File (XXf4) > Batch Capture (HtER%) [F6]. INE L FE EERANE
Wi, 158 FCapture with handles (FILEMIRE) XN, HES M HEERERATHIIMNINIE.

SHERT

WMREBRFESTHEEIMNBRIIR S, AIfERAPremierefy “Export to Tape” (S E#ETH) THRESEAK
X—H B BRFHSERBPEIERE: Insert (FEA) FAssemble (HA) - BAREFTEZREINE
AR BERNNERS, WERBIWET L. AERERIT, REFEMBAHBIIRFEA B
17" BIF]. HEHRIBSBERAZIERERVEZERET LNETICR, RNRAHERGT L%
HEERZERTHZAMBEARTHRES, E7ERAEE RHE.

00:00:05:00

fEEF “Exportto Tape” (SHBN#T) TisE, HIHESTIMBIRIILE.

EIRS-422FHZHIEAE SHEIEE:

iR Adobe PremierefRiFig BIREBAYI £ “iR BBlackmagic DesignIiB” T+ 43
HABHETEHRRS.

xR midiFile (X)) > Export () > Tape (serial device) ## (B1TRE) 17
Premieref “Edit to Tape” (Zm3EEI#LT) B, M7 “Recorder Settings” GRANIEE)

, E#¥Blackmagic Capture (BlackmagicS¥ &) > settings ((8&) > Format (&) , 3
¥ “Capture Format” (R&EHRN) RENSELREMNHEERXUEAER. WRRESK
5mEg TN, T SERNTEREL, FERS ML ESE.

THIEE “Assemble” (4HE) 3 “Insert” (FEA) B RIFBEEENSHER, EALERN
ARBEREOK (Mack%) simid “SH” (Windows& %) o

BRI, R SER R IR E R S B ATRE B Bl AR MR L 3HTIE R MR
BIMEHEIRFLUTENE - NERNEERERNUER, BHEEZ “Playback (EIF) >Video
Device (fl3fiiR &) > Offset (R#) " KB RETHITAZE, FRZVAITENEL. ARV
MTEYMAEGHTRIZE, REHLSREERRE.

BRBEERN “Export to Tape” (ST MEENFERE. BAESICEEITENESRE
FIX LR B ik B B Z ATAVIRES, BNEH TIERIE AL 2 &0,

FREEZENE=784 397



f&AT LB I Blackmagic Design i 87 {434 L A8, LAE{E FAFinal Cut Pro X 10.0.4% S hRASHI T~
R ISEINGE. AN, BT ER AT EAEMEE EFRFinal Cut Pro X5 H.

Final Cut Pro X

Varsion 10.2

& 2001-2015 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Appla
lega, nal Cut Pre are trademarks of Apple Inc., registered
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agresment

Final Cut Pro X

18 BFinal Cut Pro X

BHRIREIEITHIZFinal Cut Pro X 10.0 45 EE A, FHRENITEN A& HHARMac OS

¥TFBlackmagic Desktop Video UtilitySE & . Mty “Default Video Standard” (ERIATR SR
BR) TR, FEHIZE MFinal Cut Pro XTRE, 20HD 1080p29.97F & AR E& K.
S B MG RS 7RSS AR,

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC »

HEFEFFinal Cut Pro XTEMR FFILECAY “Output Format” (=) »

1={TFinal Cut Pro X381 FHIH .
AFMBERAZR, HERREVLE.

¥ “Video Properties” ({5REM4) IRE A “Custom” (HEX) , RIFI&EFormat (]8=) «
Resolution (9 #%Z) FMFrame Rate (%) , LMEFIBlackmagic Desktop Video Utility
R % A% AR EU AL o

# “Audio and Render Properties” (F3FTEREM) IRE R “Custom” (BEX) » FEAudio
Channels (F5BiE) HiL#FEStereo (SIARFE) , FE BHAIUAGA FIEIE LR “Surround”

(FRERFE) - f£Audio Sample Rate (FHARFER) FHILIFASKHZEEMIRIERK, Render
Format GEZRAER) B A SEHIA AR/ Final Cut Pro XBRIAfFEFProRes
EHEEI, EAILE K AUncompressed 10bit 422483, KB LESR LIERTE. miEOK
TR IRE# .
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Project Name: IUntitIed Project I
|

In Event: | 25-07-2014

ar

Starting Timecode: 00:00:00:00 || Drop Frame
Video Properties: -.__:__.' Set based on first video clip
(*) Custom
| 1080i HD +|| 1920x1080 4 || 29.97i v
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: '.__:__.'Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

Custom
Audio Channels: | Stereo =3
Audio Sample Rate: | 48kHz ]
Render Format: | Apple ProRes 422 o
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ OK ]

% “Audio and Render Properties” (Z3MALERBM) BB N “Custom” (HEX) o

FlFinal Cut Pro3ZBarhi % “Preferences” (RIFIRE) , ARG “Playback” (B0 ETRFRo.
EA/V Output (Fl/Z 5L KRBT RET “BlackmagIC” HEASENTEMEBR
MR, RAFEHFHPreferences.

F) “Window” (BA) XHET, %#F “A/VOutput” (F/EF5fsH) , LMERSHIE T Blackmagic
Designfl sEE a0

MEREHEEIBlackmagic Designfi B H ST Z 57, 1I5FTFF “System Preferences”
(RGRITIRE)

#%# “Sound” (FE) B#R, Rifi “Output” () EI-R/E, BiE#HE “Blackmagic Audio”
ErEERL.

e
BREBSATETR.
AT IR E AN _E{F FFinal Cut Pro XAt jElZk, AT ISE 3E# T Blackmagic Designiil
SRR E O EA SNSRI LB WA .

RIS

BRI P45 & fF FBlackmagic Media Express%ﬂBlackmagm Design{l SRR H- SR E M AT ZF e TR
HE&%‘;‘EF, BRI B S AFinal Cut Pro X# 175558,

fFFMedia Express#{THEUCRGR, 15FA R EEZEHIZFinal Cut Pro Xt T FFRISAAE L, 20: Apple
ProRes 4444. Apple ProRes 422 (HQ) « Apple ProRes 4228 Tt [ £ 45 10bit 4:2:2
PRI

fEFinal CutPro XA RINE G, BRI LU RE LB &, SAE{#F FHBlackmagic Media Express
FBlackmagic Design SR HHHI1ERETS, 1R E éﬁi"ﬁuﬁzmto

TEFinal Cut Pro X Ry Z ik A B
FlFile (3Zf%) > Share (F£ZF) > Master File (RFARXH) IR T, ¥TF “Master File” .
Riff “Settings” (IRE) , FM TR KA P EFEEZNNINRELDES.

ERGEZEMNE=A
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Into Settings

2 Master File

Format:  Video and Audio

ce - Apple PmRes 422

Open with:  Quic

Roles as: QuickTime Movie

I 1920 x 1080 | 25 fps o) Stereo (L R) | 48 kHz B QuickTime movie [

Cancel Next...

Rt “T—%" . HEBRSAFNERMNE, RERT “‘Save” R,
FIHMedia Express, § A MFinal Cut Pro XS I H E&.

1E 2% AFMBlackmagic Media ExpressE 15 R K #1570 & 57 S G 48 B W TH
BORBIFAMER.

Avid Media Composera] 454 Blackmagic Design#l $iiE (4 R &R B AR S M = 5 WS % = 57,
FIIFRS-422FH I H. MR L FEDesktop Video k2 A& FEMedia Composer, FBAFFMedia
ComposerfiBlackmagiciiF & B % 3.

Media Compose‘oftwa re

Activated:
= No Options

Media Compaser 8.0.0
{0)2014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement. Computer Name: blackmagic's imac

Avid Media Composer

HETHE
JZ{TMedia Composer, R “Select Project” (GEFRINE) MiFiE.
MR ZATEET AP, 1B IRFEEEM “User Profile” (FIPEREXMH) -
BB IMB MR Private (FAN) , Shared (=) HExternal (M) »
iy “New Project” (F1IE) &

BAMB AR, Fi&EFormat (1§3() « Color Space (B¥=8]) #Stereoscopic (IZ4x)
A%, A “OK” HE. BF S EMAAR B IEIAHEEZRERN “Format” (1§
) EIH-RAAHITER.
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6 £ “SelectProject” (EFEIME) MIFERNFIHE B /G, £HBMedia ComposerFE LA
LEFEEMBMNED. 2 ITEIRE TEE.

. NewPrm

BATE BRI BTNE L.

B

AT PRI AT (R— PIERR L7, 1ESFMedia ComposermiEIER &N “SAFFMEN
HEL NETTHERE. WESAXHE, X ERHA EIEEE QP RER. R, BRIZA]
PIEIHE A 5028 _E MUK Blackmagic Designf@ it EEEZIE .

WRIETEMBlackmagic DesignfE At EEETVMER, EHARTREEERLIR, &
Media ComposerB1& itk ATools (TE) >Hardware Setup (BEFIRE) K EFHIEBlackmagic
Desktop Video Utility gy 15 & A iR

MAROHZIgE EHITRE

FZOR, SERAAREZY. BERV, UEAERXBEYVIMVHSENRN, HFAESIEEEHI)
gt NMERARVIEFIHITRESBUT:

1 KK ATools (T R) > Capture (GR&) 38, FTH “Capture Tool” (RETH) .

2 /il “Toggle Source” (Rf%2R) R /E, RVURHERIRN B R NERLEEEIEER. %
EtrRR RV FI S W EER.
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1 “Capture Tool” 3BAEAH, M “Toggle Source” 3% A s I RAIE HI SR EL 5o

RFREERENISURIE (V) AREFSURENIE (Al A2%) .
fEF “Bin” (#fhR) 3B MFTH RIS RFIFRFIERZE— P Target Bin (BAREEHR) o

M “Res” (9¥R) XEHPIRFERENFEFTEFRNES S L E S R @R E. N
RETEFESbitil M, iBi%RF 117 ; WR10bit, IFIEEE “111007 .
NREF NS Z SR IEE “Disk Storage” (BE1FEE) - £ “Single/Dual Drive Mode”

BERIRA SR Z I EEER — MERE LD FR7F. B “Target Drives” (BFRIXE]
28) XREPAREINEFREFE—IPRZ NMREMNE.

REFEAKSRR “Tape Name?” (B EFR)  LHFTIT “Select Tape” (EEHT) XiE
1B EBRHLS, A MFRH FRdOKe.

WIRENW TR ML R EARBI, RERTE “‘Capture” (RE) #&H. RHIK, Capture (
RE) AR IR R CaptureiZHIFIERE.

il
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{§EVUItraStudio, DeckLinkd B Teranex ARl H1TRE
WMREHRVIBIIRS-422i% 5, BEEAREZAIANE#HTREIRSE.
1 RETEFAODSRSettings (IRE) I RHNTE “Deck Configuration” (RAEE) o

2 1& “Deck Configuration” XiFIEFADE “Add Channel” GRINEE) , ¥ Channel Type
GBERE) FE R “Direct” , ¥Port (Bh[) BB R “RS-422 Deck Control” « HiOK, £
Y “Do you wantto autoconfigure the channel now?” (2EMEFMBEIE B ZIFEIE?)
B @AY, IFRTE “No” .

3 i “AddDeck” GRINFEWL) , MDevice (&%) HBAPRZEFVNRBAAS, HENIE
EPreroll (i) - =iOK, Riamdt “Apply” (M) .

4 FSettings (BB) ITIFT, Wi “Deck Preferences” (RHBIFIEE) »

5 MRGEEERT LFERASRE, 1BBH “Alowassemble edit& crash record for digital cut”
(RFAARBIFohRFI L) EIR. WRBUEIEZER, BRERTEARE.

6 J2H “Relax coincidence point detection” &I, FiRIE R EIENI% B EMbiET. s “OK”
T B, EHIIRS-422%F BB T L.

1 “Deck Preferences” (FRHIEIEDN) H, BH “Relax coincidence point detection” 3%

WMEMR BT E 1, 1FEFARS-422R TR A Z B iE EBlackmagic DesignFSREE TR KR A

BB R “Remote” (JZR) - FTFF “Capture Tool” (RETR) HEAFFEMNI. K. LIRIERIFIFE

o R FHZHUSABR TR BT “NODECK” CEERN) T, St ifik® “Check Decks”
BEFRI) , EFVBFAIBERANEH ETELZVIES .

FRFEVIESISH TR RE:
1 ok ATools (TH) > Capture GRE) &, FTF “Capture Tool” ((RETH)

2 “Capture/Log Mode” 1% N B/RCAPEFR. MRiZIZH B/RLOGEMR, mifriZizH
MIREIREERX, NN AR RAICAPEFR.

3 “Toggle Source” RN B 7= AR EfR. MRHIMBEAF LS EEILEFR, BREIZIREAN
BRAFRIES, ZABERMERHEK.

4 SRIMATERRELRHITRE EVHNNE, TRIMESZ A RS FIURHNE.
BFREE DR BARRE BN E R RS IR TN E.

5 {FH “Capture Tool” (R&EITH) FHIRVIZFIE QBB FHHFH BB

6 R “Capture” (RE&) . RHIRY, Capture (RE&R) R SINIRL K. IR RdCapture
R4S SR EE.

il
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%E “CAP” F1 “Toggle Source” %24, VAMEERZEVIZE. £ “Deck Controller Window” (GRAIZ
A0 AR T F AR

{EAHUItraStudiof]DeckLinkilt &R E

RAZITREATHERENSRNT:
1 KKk ATools (T R) > Capture (SR&E) 328, FTH “Capture Tool” (RETH) .
2 Rif “Capture/Log ModetR " 1%, H EZIZH B/RLOGEFFR.

3 SR MATERELHITRE EVHNNE, TRIMESZ A WIS FIURENE.
BFREE. SR BRI 2R E LA &,

4 fFER FNNEGHED SFRENI K LREEEFRNNER. EEMERSHRI1E
BT REHI I

5 BREMTFLOGIKRHAZINK “Mark In/Out” (FRiEHAR) L. BFRSEINFIOUTZ B HlH#,
AR — 1M AT UFIEREARMNE S . FARVNEBEFHEORNE RN
“Mark IN” 1 “Mark OUT” $ZHR S EIREEMTF. tbsh, FREZ LA 7 1 0" &
WA FRIC A S .

5 ERARMERRAE, FIFRAEERBEREN K.

7 fiOREEAClp (FEg) > Batch Capture (H#EERE) 38, £ XHEHE P AR N HYIEIR,
RIEREOK.

fERE
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Ay “Mark IN/OUT” i A ARSI B e SR £ Y 7 0 “0o” ERARIC A RFIH R

{EAUltraStudiofIDeckLink & #I B+
FERXETHE, $eileMIINE4 F#TEE, FRENFHTERE, BEmA

SR RF R T L.

1 WEMBEESGNERFY, FIAERBELED.

2 k&R AOutput (BH) > Digital Cut (BHFIREHE) S8, $TH “Digital Cut
Tool” (BRBEIETA) .

3 1B “EHEaERY” IR AR, fORIE 100, EAEFIRA g .

4 ZF| “Edit (B3%8) 38" T, I “Insert Edit” (FEAZRIB) T “Assemble Edit” (LHE IR ,
VMBI T R BRI s L dH T 554, S £ “Crash Record” , KB EFEMNFE
HIHERE. 2R R B Insertg Edit FEAZRIE) I E, 1EEZTERISettings (R E) ®HF
T “Deck Preferences” (FEHEIZEIN) HEH “Allow assemble edit & crash record for
digital cut” (A RBEMF IR B EAEEEE) .

5 MRFNBHMUARMEEZ K BR “NO DECK” FH#f, mIEHBFIERE “Check Decks” , B
B RNEBFABETRARNMEHEFTESIRIIEH .

6 % “Play Digital Cut” 24l (L& =RFEWF) BFIIFEH 28w L.

fERE

il
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“Digital Cut Tool” (¥i#385%E T H) 7] R EHI 28T

Autodesk SmokeF] R BY4E. &M MDA RE S E — P ILIEX I XA LALE & Blackmagic
Design ¥ StE 1 SR E MBI IR B M B BN ZF IR, FHFFRS-422RHZH.

Autodesk Smoke

bl
P

IE{TSmokefg, £ H “Project and User Settings” (IMBREAFIEE) B0. NREZ 6]
BEINEFAR, 1B “Project” A “User” 1248 M 1% #E . AIREARG EIEMBMAR,
TBERETNE /A F.

SERBEEINRE, FEFESENZAER, W1080HD. KX BRI MEEE XN

RN E & BRI A SR BT T, EEA0 “ProRes 422 HQ” £ “Uncompressed” &k
Gt IBIRIB BN FILEEE L.

mir “GU” .
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IREEM
AV TREY, B KR IN T2o BT

#Blackmagic DesignSREMEIHIZ FHHAZOEZED VIR H O L. #&Blackmagic
Design R &EMEIHIE &M HHZEOEZZIVIRNHAZO L.

ERRS-422RNMI=H LK VTRIMEITIm 0 5Blackmagic Design3R &AM K
WEER S O EE.

BVTRIE B HEER S
BRFESLESEZTVIRNBES A L, H{REFRE.

WREXRE—EFTINRE, FHEE—BIHELES

Create New Project

BATE BRI BTEIE .

IXEVTR

FriaEEFAutodesk SmokeZ |, A G{E & ASmoke SetupfIsSE AR IR AT {EHNVTRE
S RIE LM Timing (DPERMMIR) B E.

% 33 A\ Applications > Autodesk > Smoke > Utilities3ZE8, FTFFSmoke Setupo

1R “General” (B#) EIN-RAH “Video Device” (i) 1 “Audio Device” (&
SR ) 1R ABMD,

FEVTRIETIRH, DIEENVTRES IR Autodesk SmokefJTiming (43 #F R M) & H.
AiELive NTSCITELive PALFTRLBFCrash Record F i F sk Bl iz%a o

=i “Apply” (RZF) FHxFSmoke Setups
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Select the application to configure  smoke_2015.0.1 a

[[General)| Preview Vir  Media Storage  Backbumer Licensing

Video Device BMD <]
Audio Device BMD 2]
Reserved Application Memory Automatic -
Network Panel Display ShowMounted i
Default Web Browser open

Default Shortcut Profile SmokeFCP E
Menu Bar Yes a

ffifRSmoke SetupSLAHTEF AR “Video Device” (#151E %) A “Audio Device” (FiE
%) #%E ABMD,

{EAUItraStudiofIDeckLink \BJ iR & H 1T %%
Autodesk SmokeT] A M ZIFRS-422 FAN I HI R AT VTR 3 %, BEfRESBNT:

TEBRERSERIRFE R, SIERERE.
FFile (3¢f4#) > Capture from VTR (MVTRE) IR T, EHHVTR Capture R H.

Active  Protocol Name Input Format Timing ColorSpace
57 sony HD D5 1080 60 SERIAL1 1920x1080_80i YCBCR_RGB_CONVERSION
58 sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_80P YCBCR_RGB_CONVERSION
60 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSION
&1 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
&2 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P YCBCR_RGB_CONVERSION
64 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
85 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
66 sony HD D5 50i SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

fFEFSmoke SetupL AR FFHIIVTRIETI-R AEHIVTRIEZETiming (S FHFFEFINIR) K E.

BRI R E RE DI E— e
EERERF NS INBE. WEFNRENNANRASTRAE, EERHATEXR.

VTR EHIEFREISREXN RIS S SN E XN R Z S TR AL

1 “In” F “Out” = REAANSME A,
mif “Capture” FIARE. HEBESTRE R, UKRREERSE.

BifPreview (FilE) FONEEMNEBABERFIERE. FERSEIREEHAVIRGAER
Wz BRI

ERE

Htmif

EWE =751 408



EFHUItraStudloﬂlDeckLmk-_}'-ﬂilJ BT

BREMEFVIRELAE, REABEHARIRE ‘In” AR ‘Out” HR. MEFE, BIEAAXY
it B PR iR BIE TN, R f Letterbox (5 30) &M.

iR \File (32f8) > Output to VTR B BIVTR) 28,

MMedia Library (SR E) Rk RERHH— 1M Z MR B BEATRUER— XXk, —
MRS RNFTERS. REALVIRE L FE.

EXIT Output Clip

HDCAMSR 501

BMD

lape tk S@ndby
|Play Lock  vC!

1080 501 (10-bit prec.)

Unknown
R TR R HPIRZEVTR.

MDevice Name (%&&HR) EERNIEEVTR. U E O B/RIEHVTRAMEETHRIN.
FREPIERMISTPUEN S INE EEE, FANNIERN S R E R £

BREEER “Clip Output” (JrBfaitl) 3B “All Audio” (FREEI) EIN. H2 Al
AudioIETARY, BR T EIERAESEESN, A SR EER A L L A E A AAE .

R, REFUERERRK.
WMRAMETIE R E— AR, 1B7E “StartOffset” (EInMRH) =B AR IARTEHE.

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

iR LA RS HIAET RS, RSB REERES.

RERERER “In” A “Out” Ko

01:00:59:04 Start on Timecode

Out = 01:01:00:00

Insert =) p After Frames

-

Preview

Split

HE “In” F “Out” &, RETE “Output” THIEEFRIERE Inserto

ERREREEIVIR, 1BEE “Output” (Gt 1EHEY “Insert” (FEA) IR AT “Status”
B R B e BT MBI REd, S RBERRSSMOXEFH A “Pending” (FEFH) «
“Output” (Zaid) F “Done” (5R) o

EEIARER, REERE ‘Play” (R ReEREZLERS.
SERE, sy “Exit Output Clip” XEIEOFFIRE .

ERGEZEMNE=A
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FRIFRHIIIZ5HH

Autodesk SmokeRl REIIFIINES, LA X —PHRBTFRS], BIEAFESEXRIFE
1 B A M SRS b DU TT U T RERT, Autodesk Smokex i B Autodesk i {ffF

iR & LT AT E, ZEA/NBURFEATE F S ER .

AN, IR IEFERB Y AVCRE R EERS-422iB 5 B %, 15F FLive NTSCEPALIE IS

TRE, HEMA “Live Video” YTk 1057 & EL.

800 Smoke Setup
Salect the application to configure | smoke_2013.2.2
General  Preview Emulator =~ Media Storage  Backburner = Licensing |
Active juBrotacols). Name I Input Farmat I Timing. J ColorSpace
| bt © | none Live NTSC SERIALL NTSC YCBCR_RGB_CONVERSI
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGB_CONVERS!
18 sony HDCAME0i SCRIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVLRSI
20 sony HDCAME94i SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RCB_CONVERS!
21 sony HDCAMS0i SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RCB_CONVERS!
22 sony HDCAM2308sf SERIALL 1920x1080_23085F YCBCR_RCE_CONVERS]
73 sony HOCAM24sf SERIAL L 1920x 10B0_Z45F YCRCR_RGEB_CONVERSI
24 sony HDCAM25sf SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSI
25 s0Mv HDCAMSR 60i SERIALDUAL | 1920x1080 60i NO CONVERSION
New Duplicate Delete
Vir Archive Restore Device | None * Manual Start Timecode 00:00:00:00
Reload Apply

AifLive NTSC{TEiLive PALITELE FiCrash-Record FEIZEHIFIZ %

AAIFER BT MAES -

Z| “Media Library” (BEREE) PIEFE— U REAREBRE F Ko
FFile (32f#) > Capture from VTR (MVTRRE) BT, VTR Capture R E.

Z|VTR DeviceFBIERBEIF “Live NTSC” B¢ “Live PAL” &I, IR IIZIS= S
SHEIAEFREEOF.

1% #% “Start On Pen” #&=. £ “Stop On Pen” 5 “Stop On Frames” {Z1EX&.
B, Autodesk Smoke 2B EARAENMFSERE, BIt=BH “Start On Pen” IX—ARiE.

HIEFEE “Start On Pen” fEAREZIEAERY, B UFRr SR B O R BB AR BB T A B 7R
Autodesk Mediaf A7 1% & A RH R KA K. B UREFR LEMHGFIERE,
HE, GHEHEDHRREBSZIE

BARERER, BFEERENISAEE RS B IE.
WIREEWNZIIZINES.

MR & L “Play” 2.

i “Process” AR ER -

R & _EEMHIE1E “Stop On Pen” SRE&EIF .

410



WSS
R AFile (30f%) > Output to VTR (& ZFIVTR) 3EE,

M “Media Library” (#fipE) i ZEHEIHN— P RZ AR BIER UL — Xk,
BHZ X RNERR . RV TRE L R H.

XIT Input Clip Sefio4:3 & 1333

Live NTSC ¢ 10BitDept+ |Field 1
Eng

B IZMATE SR, 5% Live PALELive NTSC,
FIVTR DeviceSEEEER LI Live NTSCELive PALIEIR.

“Start Mode” IR A] o EALE “Start On Pen” X A GEEH “Live Video” I17
MiRE . £ “Stop On Pen” B “Stop On Frames” {F1E%iH

Start on Pen

Grab  Stop on Pen

Ty SRR SRR B fE A “Start On Pen” 1R 2{.

REBWLIET. FI0, A RBRER, EREEERENITENSINEE.
AERWESHIRE EFRRS, SCRITHEMRERR &Yk EAutodesk Smoke {55
HEFE “Process” FasAutodesk SmokefdaH T {E.

RiTFRRF_ HEMH =L “Stop On Pen” HHE .

FEREEZENE=AHH 4N



Blackmagic Media Express

UltraStudio. DeckLinkFlIntensity, M X BB SRATEMIHRE- Blackmagic Cameraig &4l H.264
Pro Recorder. Teranex Processorfb ¥ 22 FlUniversal Videohub i 57 58 & £R B 5 Blackmagic Media
Expressiiff. MNRERAFERE . BIMFEH AL R0, HAEERERAINLEIERRG, 4
Media Express{@ =2 EMEIX T .

e Fe A0l

Media Expressa] BN EI BRI AMSIE T, I “Project Video Format” (TIEMSHtET) &
BAMELRNER. FanRERBIMEXSBAT:

WEEMac, iEK R H#H AMedia Express > Preferences3z2 28 ; f1{ FHWindowsBXLinuxZ&
2%, 1513 A\Edit> Preferences¥ 8. MRIFIRE R AM Thi B IR FEER “Project Video
Format” (BIEMSAET) « IRNIEAILAFE “Capture File Format” (REXHHET) Thi3Ese
FERERERSIEEERERT, EEDPXABFFIEZN. MNS L UEENRRFETE
SEHERFEANQUICkTImeEE . AT DUEIRERYUVER MRS KERCBIFE X4, R ZIR R,

8eno Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 +
Capture File Format: | DPX 10-Bit RGB =

Use dropped frame timecode
() capture from an RGB source
() capture from a YUV source
|| Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to: |,’Vo|umesfMedia |

| Browse | For all video and audic media file captures

Capture still frames to: ',fUEer's,v‘timf
| Browse | For all still frame captures only

[V Stop capture if dropped frames are detected
™ Stop playback if dropped frames are detected
"] Use Anamorphic SD 16:9

|_| Continue playback when in the background

Setdeckto | 5 7| second pre-roll for cueing

When capturing usea | 0 3| frame timecode offset

When masteringusea | 0 7| frame timecode offset

fEFPreferencesfmfF & QIR BB HIMSAE N SRESHF RN REMEUAREMIZE.
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AREF NI F L FFE LB R “Browse” (WIE) AR HFT AL
B LR — Xk

EFEENEIEDUER N R T E I RER .
WERK A “Use Anamorphic SD 16:9” Ei%1E, i3IBS H43E SRS,

BE, FEFEIEEZE, ZEFFEERMM. MREFEEITHS— 2 FRMedia Express
RRTEE B BEIBE NS, 15 B1E “Continue playback when in the background” (&5
BURSRER) EiELiE.

RIEJUMETUE AT XHFRS-422F RS, HETE KA BB RE TR .

SRkEE])
BiARF R R FRIE E R R A A R VTR/RAAS B 5D AT

00:007:07

TBE&TR, i B FRIEAR  HUERE M RABE REEM  BRES FE FiMeters I
IS A AR FREHR BH (R#HE BT
*%
%M

REE
BRENM, BRFEEZWIUR, %Blackmagic Media Expresst&lEI B AEER
T “Capture” (R&) #ZHENA.

Log and Capture

Out: Duration:

» 00: 0 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name:

Descrij

Angle: 01

ﬂ Capture Clip Batch

BALSTHEIR o
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SORERISTUR E 2 EIBlackmagic Designf@ A% A#20 L. 134T7Blackmagic Desktop
Video UtilityF#& 2 “Set Video Input” (REBMHA) BB SMEHNMSTE—E,
F1aISDI. HDMI. H 8%,

¥JFHMedia ExpressFHmiZl 8/ “Log and Capture” IR
FBRATURS B IETMEERH. £ “Description” =N A—B k.
MEHREDH @ FESRKERMEINameBEIH A=A SREEEEABXNA 47 1%
HATERANERRMEIName BEIHZZN.
- RESEHAEAZIERERAANES. ERERESERNAANE
B, BEXEHRMES.
- BISEENINES BN AZEEREN— PR R L.
- R A IZ SN2 2 E AR AT OREAR B A B
- BEREBXXERNKEFIARBREMANRRESR, BRENameiZZHH 17 EiR.
T EMEREN S INEESE.

345 6 789101112713 14 1516
EEMERENZTIEESH.

R “Capture” #LHI AR BIX R “Capture” sz “esc” BRI REFHFIRE
FES. REZIN BB RMEIMedia Express Z IR 4% 5.

Log and Capture

4 Out: Duration:

»1 00:00:00:00 00:00:00:00 1« 00:00:00:00

Capturing ta Disk

Capture Batch

R “Capture” R FFIAR K.

MRITA NS E R A FITE WA ERIART, Media Expressi] BEIHe N EIH IR RIERF L
mE/FFE— I mE.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Woould you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express:i BEi& | BXFATEMIIRA M T BB E SN ER, RRSILEE
BREHFAFINE.
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REARER
15 {FFARS-4228R1TH 43 % #2Blackmagic Design i SRAE R FIRA,
HERRHAIRemote/Local (BIE/AR M) FFXi& ARemotelR7S. EAFFER] k. IREEREEE
HlfEIR E{F AT,
- Ry “Mark In” FREEkE A TREER 7 ARIE AR
- Riff “Mark Out” ¥HI s fE FIREER “o” Fric i .
- |if “Log Clip” #ZHIsfEARIER ‘0" RARE. MARNEESLIIEMedia ListF 3R,
FIAL B X" RNTZEARE L TFBLRES.
HERE
FAFBR, AR “Clip” IRAREB N K.
EREZIMRE, BRERARBEATHERSE.
#EMedia ListFFRAPIEFER AN R, FHITUTRIEZ—:
» |y “Batch” 124
- ARk EBatch Capture (HLERE) .
- B “File” (X)) 8T, ¥ Batch Captures
Media Expressf§3¢ & B RY )88 £ A = EIH A EB 4

DPXREE
MREBEREREDPXE R FS, MA B, 15FTHMedia Express Preferencef@iFIRE,
J& “Capture File Format” (REXHMEI) 1% E IDPX 10Bit RGB,

- BIRERE X E IR B IDPXRETEDPXIIE .

8006 Preferences

Project Video Format: HD 1080p 23.98

Capture File Format: DPX 10-Bit RGB

Use dropped frame timecode
(*) capture from an RGB source
( ) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 7| digit numbers in the frame count

DPXRE&EmIFIRE.

RE&ESTRE, Media ListFIZRAS I — K508 B SRR R BEE G F 5. X HEDPXE G F I B HIRE
EEMNTER RS EXH RN FIUEER wav U EHREER — M UERA.
DPXREBRIANEKBYUVESE. NNREMRCBISTRHITRE, 151EE “Capture from an RGB
Source” #EI.

INRIEHEZDPXIISIERIER LM SN BB E, MAEMEFIS, 1R “Use absolute frame
numbering when capturing DPX” 3£ I

MRETLEHTRKMNDPXRE, REEFFE “When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in
the frame count” BRI LU DI S AL Z Ao

Blackmagic Media Express
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3DXRE&E

T Media ExpressFlz 3B E3DHIBlackmagic Designfi g4I S 4 &

AYSRER21BIEHD-SDIM SR eI ZZ A ARSD S A o

- QI SEXUEE3DSTURNR A LA FI3DIE
. 6%1%,u412ﬂ5‘HD SDIfL 5% A\ ZE 3 F Blackmagicti SRRE (o

800 Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 30 3D =
Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV |

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

« ) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

—EFRFTE 30" WIMBISMER, RESUBIE ZAIDISAF .

AR, ERETE

fEFMedia ExpressSREFFEANBEIDXHFR, FEARSN AR LRI GRS HIT

£ “_right” = #. BIA0, BURREDILAMF A BRAEA ‘Clip1”, ZRFRAT

, AR FEN M4 “Clip 1_rightmov” o
Media ListA] ¥ SR & RI3DF B B B 37

* feThumbnail (488§ E) FIFRMEF, ZRM AR BET—

FA— P REFRRT.

A& “Clip1.mov”

P IDFRIREREEE K,

- fETimecode List(REBIRXR) HEF, ERMEBRUMFESSPBRITE

7N, FFUASDRRIRERE

Clip 1_right

TEThumbnail (ZEREE) FIRMEF, ZRA R F @ —N3DFRIR]

FA— P KRERER TR

EERER,
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SiRkEE])
BiRF R R R AR R AL E BRE VTR/RHLAS 858 MR

00:00007:07

TE&TR, Wi PR FREAR RRIER  #MBEN pruged e B ! L Pt
T AR JESESS FRCHR [ fata] BH &® FEIRAT
*%
£

BREMNETRER

BRNBEDRA R, BRIGASI RPN Z AR &, BEATLUERRETIRPIZ AR, REEE
B RS g SRR B AR R H R T IX — R 1E.

Playback

T R RUE SR R B f2IE BRE T — DR RS mE E— B, REETER AR

BRBEZTRER, BIEPRETRPNZ R, RERERE TR B SUEIUES PR RURE.
kPRI SRR AT LAfEMedia ExpressB SR B & 4% A & Blackmagic DesignfR4E AT BN
S PR . Y, A A Enable (BA%LE) HDisable (EAMIE) REAF B
XA EENFINEE.
SARE
BRI E SRS S AMedia ExpressF1{E AT HUX L XX XS AT EB AT LR

- WEHHAT| R AKX,

- ARAEEAYRPNTAXKE, £ ETXXCRERIERE ‘SARE .

- 3 “File” (Uf) BT, &EIF “Import” (B|A) , Bik$E “Media Files” (#Xf) »

M “Open Video Clip” (FTHMSARER) SMBEEPREERESAN— PRSI AMS REZM A
B XEFBRA I EMedia ListiA515RA “Scratch” BEfgX. MREERET|IRFEEETECH
D8, BERIERREEENEIEEN AP

BEEESARGELAH, ARRATZSBEHM ETSEEEHIERE “Import Clip” (|FARER) »
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MRFARXM SHRTRAETIRPRM R BRIEERMANRLE, RES58HNEEREE GO
FBRHRFLRITE.

e 0o Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

MRSANFBRIFTLEINERER, R RRERIIHTIE.

Media Expressit 2 S A DI48kHz R To [E 4 WAVE & AIFFAR 18 209 2218 18 4635 57 S0 1o

SABRSHH F— N5 3E 28 F MFinal Cut Pro 78{Final Cut Pro X JE4RER 1t S H BIXML S o
] “File” () FEBEATIER “Import” (B|A) , SAFEIEFinal Cut Pro 7 XMLEB(Final Cut Pro X
XMLo TR HIXMLIF, Final Cut ProTi B RIET B 5 EMEE S < B M E AT R .

Media ExpressiE X FSACMX EDLICH, PUEE R B EM SR A RIEDLS 3 THE E R &
2| “File” (X)) 8T, %#F “Import” (BA) , Bk “CMX EDL” . IEFZREDLFFTFF-

m Edit Device Mark View |

New #N
Open... E40]
Open Recent >
Save S
Save As... T 8S
Media Files..
§ Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G g5) Cyt Pro X XML...
Capture Mow #R
Batch Capture

BRI EERSA GG, WAl PAERXMLEEDLSA.

FANERREIERGTIRF . EERANRER, JITHERE, SAZH PR,
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AR

ZREE AR BN T LB RA R BRERAAMFEESKE L, REREEKEA TARLMNER
Bltr. R s SER A G E R

¥ “Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

R 4R I R Y 55 1S BRSO R 5 B AR .

FIRALE

AERUNBEESIRNEEERR, BREEETRA LA “Timecode List” (RE/F355R) ERZ
Ho EABERFN KA RNSERER.

TBHEGRATIFRAIEE ‘A B 5IR 1 E SR AR B E AT . Ao iR A B R EARIE A
EH R B FEA7E “Search” FHABREMHAEEEH BRI R K.

SIRMERKRES A
EBORHA, EETRATIRPNEARS, LR ‘Create Bi” (BIZHH) « HHFHHED

fErpiBE IR BRERE R RE R E RN S AT IRERFERE—FRREEZ M 24ES,
BATHHFIER “Import Clip” (SARR) BRE—RARBSAZZINSHFEIR.

FINBERT, RANBBRSREMLSRZH “Scratch” HEBKX. MR GEEEFANE BRRELETN
R, EREFPEFLERE “Select As Log Bin” BI ],
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BN AL

EEBRANFBRFRIC IR, IBEE “Log and Capture” (RAFMFEE) EHFhmHiName
BN EFE R

HEHEAEF|RPIRPRE—FRE, REHE “Playback” (EIRD) EI-RHAREZFEX N E R EFREN AT
WE LR X R E BT BUH .

 “ASERD YR B GERRET MEEXT, SRS RN R REFPSHEAREETRS.

MREBUWRA R, ST EESRITIBAY “Show only favorites” ZHl G, ZEFBFRSBRAE
&, AR ETI R PR S BoRFRC AR A R

Log and Gapture

In: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Nai 01_daybreak 01_01 *

Angle: 01

D Capture Clip

EEEF AN BRIFE NI, iB7ELog and Capture (RAMKE) ®TRhaHiNames
MAZALMEFER.

a9 BRANALST A Bk Bx
T RO E SR BAARST A BOR D B S TR TR
- RIS ERBENIIA AR
- BEZIAA B, METSCREAIER “Link Audio File” (EBECEHSIH) .
RIS, ERHATMEIA TR N A RIS R R IR (.
HER A B AN o4
MBI HER, EERRBEMNAR, EE LHOERTHERDelcte R
HARIER BRSSPI S B, RS MIREMEEER LM AR

TWRAE, EERSARERAS, RIFIESE “Delete Bin” BIF. HRELMRAER RO S
T R B IIRTECUR RS 2R A B, SRS IR ISR E R R
BIE3DR

FEIRART R MILADFE S BRNT:
< EFE— BRSO MR AR RISDI B K.
R AR XA

- AEARI, £ ETXREHIERE “Set Right Eye Clip” (IRBABRFE) - 1R Media
Expressz BIEARETEARMIR A, ERMMSKH £ “_right” F4F.
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800 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D l

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV =

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

= capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

HIE—3DmMEMMEN.

BIAEFIRAGSARSDA REEBRR. ZARIN A BRFHERE “Video Preview” FIEEEN, &
RIXEIDMIATAE -

Clip 1_right

BRIETIFR ARG FARSD A REER R R

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

PRIRDIFR DR KB — RS S 47 BREE B RO

MR LI ARIDM AT K BB NIRRT B, 5@ A TSR T4 E:
- BEEAETRBR3DAE.
» M ETXFERIERE “Swap Eyes” (BHENAREE) -

BREFIIR

A SRR TIRINERARE “Search” IR RE=RMARREMA T BRKEIR—TEHHN FE.
HEEEERABRERNEATREN, RASERRBNAREEARITRER, MM
RISEEMLARER.

ERRE “Search” FHBAEPBARRESR.
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00:00:07:07

soasp 2

FREAR/AREH R B B FIBER A
HltE e

BRBNBVR X RIEBE ‘W, B2 EHRI AT A AR E & SHREIE0T:
- EEEERBIWTEN R E.
- mEER “Editto Tape” I
- RBARMGRELEL
- FIERIEE.

EFRHIEARFRRER

BRI R PR RBEEA BB AR, COTUEAS MRS RNOBE, BEEH5 05
o ARG VRBURN S BRBIBTIRGS, B E R TIR L MR KBTS, £5RJBRE
IR A B, SRR AR B ATE, MIKESIRAP B 8 B R B 0 H R

RIS R LT NERBGERS, #515R 2 BREREN A K.

HAES REEIRE

RITEBH “Editto Tape” IEIFR. £ “In” (AREE) PREARTHHBA QB ES, KRR
FHEFTZREMNER, % ‘Mark In” IZHAFFICAR.

IR KT “Out” (HAE) NEAMEAEE, Media Expressal§ BIBRTKIR Mg 4F R g K R
MEK. MRREBTHR, TEEFNFREEC LML, Media ExpressEBHFIZIR “Out” =
B B E LR .
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

»  00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

PR BR AR P B RS o

HE “Assemble” (HA) = “Insert” (FEA) HEH X BFEZITH. RER “‘Master” 2.

EEEX TR REERE, EH AR BT L ZEXTARR TR ER. BRETESRIE
HOE R SR LR EUR RABHRE, DERNEE SRR 8 LRSI R AR R H AR

MBRY SR EEH “Record Inhibit” (FEH{R3IP) , Media ExpressefE a1 “Master” 1251
A3 IR ~. 22 “Record Inhibit” FEEXZEIXFH .

B RidEnable (JBR) FDisable (R X FEEEHEMNIMM S INBE. MREIAFTE
R E I, 1EBUH QIR N AISTRE.

9 4756 T e 91011121113 14 15116

EIEHEARGIEENZIEES.

RITEATIR ETMER KRS, £515% 3 B RERERN R R.
PP B e e L B BT
2% B ARBIESHNSBEIES.

J® I Blackmagic UltraStudio 4K Extreme N EH. 2658288 R & W SHb B AN T

¥TFFMedia Express “Preferences” ({R#FigE) & “Capture File Format” (SRESTHH
=) 1% AMP4 H.265,

RENTFH.2651%BZHH “Quality” (JRE) 3BH, REZLGHEE “Encoding Settings”
((RTDIEE) B RIEBH 265 REMLEER . £H “Encoding Settings” (HEIESE)
BOUFIAEHNIRE.

BEZXRFH204REMEFRRBENES, BSEAFM “H.265 &
fHmmEEE" BAAR.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 C digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5§ second pre-roll for cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

FBE{FFHBlackmagic UltraStudio 4K ExtremeSg&EH. 2654157,
IETEMedia ExpressfmiFi& & B SR E SUHF R T IR AMP4A H.265,

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

® O Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

LI | [ Ifl\l [ I B | LI R T B | LI B I LI |
3-0 LI | [ IVI [ I B | LI R T B | LI B I LI | SD-D

miff “Quality” (JRE) HAHZEZEHEE) “Encoding Settings” (4REIRE)
SBERIREH. 265 R EMLL R,
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H.265f8 {4 4RI5 8%

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme W& 38 AHIH. 2658 447525, A AR HTAIH. 2654 A8 SCRTSK
SN FERTLAE RIS R AR RGN, USRI LR R R EMR B 5.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
= Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files,use 8 < digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  [Users/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea frame timecode offset

ABE{FFHBlackmagic UltraStudio 4K ExtremeS(&EH.265%1 57, 15#EMedia ExpressiRiFiz B B R E X
18R FIMP4 H.265,

{EFANEH.265 R B R EMALBINT:

1Z1TBlackmagic Media Express#iff. ¥TFFMedia Express “Preferences” (RIFIZE) F
& “Capture File Format” (SREXHIET) IR AMP4 H.265,

REFH.265RBFHH “Quality” (RE) &, RIEZHMESRN “Encoding Settings” (
AR E) FBPRIREBEH 265K KM ELFFE . XM “Encoding Settings” (4rE5I%E) @O
HFINEHIE B TFEBlackmagic UltraStudio 4K Extreme 2 & %t 4%, 3] i@ i¥ Blackmagic
Media Express4mf3H.26581 471, 8 2% X F{FFMedia Express REFNEBAUNNER, 15S
FAF M “Blackmagic Media Express” B4 HIAR .

IRE R
BROIALLAS FIZE A1SMD/s, ST IEL T SR B LB Ultra HDRLSASRIL R I B AL, BIEHA]

VI ELR B A3EISOMb/sZ BIRYE{E. X FMESRIEARERHDIA, 385Mb/sE— MRIFRIERE.
INRIEHEZUR/ NSRRI LR R R ENIN, AIEZ ) “Encoding Settings” (ZRiSi%E)
B REBURXEXNREOR, MASEENRATERENISIRERTRE, IOAHENE
o EFFRIEBARSSERGEHERFEENTLEHR. GEXEZEBH FHRIR. BH. 265 4523
AIEEERMEBRMAEERME, RIETUERE R AH 264305718 BRI ELAS RIERAE, 37
AR IR FF L B 5To
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

........................

=ik “Quality” ([RE) IRHAHZLAHES “Encoding Settings” (4RAZIRE) BHRIEE
H.2655REREF .

AL GRFIH 265 AAE AN RIS, ZRAT L EBESRERE, HINZNRRN
I AP WS LRI, ARAANIRE S, 26IR5, MRSERSABRENEL
MBS, A T RER R RAVELS 2R, FIL BN AR MR B SRR T LUR S T H M E M
Ho T EAEAESXLENER (MAREXILL) ULEWEZHRENER (NEEREEEAR)
KR, RS REE. MR RNAIMAL, SNRINTEESHER.

LR, BHEERE AR SRR/ N RTRERENGRE, R ERUZIHTE
HILEFF RIR B MMIA R R ESER.
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Blackmagic Disk Speed TestjlllzE T H

Blackmagic Disk Speed TestRJAR#EHSMAY TR T Skis W FF i 1T BiAY i 5 1E8E. Desktop VideotX
NI Disk Speed TestERER M, BB AR ANLT MG R EE T _REATF “Start” (FiR) % L
TR IR B EIAR, #EADisk Speed TestiZ B H o

EEEIRIETHZE

M “Select Target Drive” HHAREHIZSINE.
REFESE

M7 “Save Screenshot” RIRFLENNIRE R
EAH

EHERAEIGBE|SGBZEIRE, MIGBRNEI#EIE. SGBNBIAIRE, AR
HERERIIEESESR .

Select Target Drive...
Save Screenshot...  3#8

Stress
1GB
2 GB
3CB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

SRR BT A Settings R

Disk Speed TestZER)
M “Disk Speed Test Help” iz{TBlackmagic Disk Speed TestfIPDFhR i EFifto
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% FDisk Speed Test
About Disk Speed Test (xFDisk Speed Test) Al B R EFTI{THIDIsk Speed Testi 7R -

Fria
R “Start” R FFIAMIR. Disk Speed TestRFEFTIZHI BFRIERNZE £ 5 AFIRE—IE
B>, Disk Speed Test&{RIFIZBIRA, HEIBERIET “Start” 4 F{E1E 0.

Will it Work? (GERIMRLEIR=?)

“Willit Work? 7 ZERFRLFIHJLFERMIAER, FUATEREEMREEERIUN
PORE LY S v lm_ﬁyi’e/)”l]ﬁt PAEHRERE Z AT B A IR SR AR o MR AT TLAM K
&, B SR IFIREREFT D, XUt IBBONRE B IR 52 & IRIE SR KA TAR o

How Fast? GEEM{A?) FPS (F#Mik)

“How Fast? (FPS) ” ZERKRLFIHEHEME N AR ZIFINER, EXSRZMAY “Will it
Work?” #EE%1E tE.,,T\ EE NI “Will it Work?” Z5E3rh, 10bit YUV 4:2:2f12K
DCI 25p1‘%‘ttimé§’éﬂ’l’j B2 “How Fast'? (FPS) ” R KB REREATIFWIRA
25fps, APAMEIR R O IXFNZFE R A MHERE IR o

Disk Speed Test

®E
FHIARE £ EAT, 1E
R RAETIRE.

START
‘r'?rﬁt&%ﬂﬂxﬁ@“ PG
AR E AT SRR
Will it Work? How Fast? (FPS)
es 422 HQ Clnema DNG RAW i :2: ProRes 422 HQ
Fo 3 \rite Read NTSC/PAL
NTSC/PAL 720 HD
720p50 £ : 4 £ 1080 HD
720p60 2K DCI
1080i50 2160 Ultra HD
1080i60 Cinema DNG RAW How Fast (FPS)
1080p25 NTSG/PAL 3 I EERFATLAG T
720 HD # (fps) BRIRE

1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25p
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

1080 HD

2K DCI

2160 Ultra HD
10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720 HD

1080 HD

2K DCI

2160 Ultra HD

IR 20 2 A B¢ 3B 4 48 4 3 2 ]
X X X X X X X X X X X X X

Will it Work? (GEFMPLEIRR?)

I EERFF T B TE B
T STRFH) & JEMIRIE K
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MDeckLink 4K Extreme 12G_#REEE

MREBHERTEBRAWEPCleF, BATUE T 25 BZRDeckLink 4K Extreme 12GHIR E -
BREBEELSBINT:
FRIFREHIER. EDeckLink B FEET4NEAE L, HFESEPClelEMAE I,

B E|Decklink Rk EFAFEE R BRI RIIRMALIR 2. X AR 2T BEBNCE A RIZ AL
B. EA+FREZTINCEI TR 2.

—FEZEDecklink R #S, BRIBEREFEEHFTER S MEEHE.
WIRIFIELZODERERERERE, UEFRLRIFEM.
BMAR LI REETXRE, BRERRAGFERNFZERE.

WMEEF AT S DeckLink 4K Extreme 122G R ZE FHEN P —PCleRiE LT
M EFRTREEFE:

BB EE R R EFEMEILIDEDeckLink RIRMBEMN, REEGRE-FEEEIHF
ELREE. BIRRERZERRIEET A ERE L.

FERTFRLZTNEZEEEXR ENPAARYZ, FREFFEEAEDeckLinkRE,
DRR 22 e S d &

WRBEEHBEK AT, 5B FEwww.blackmagicdesign.com/cn/supportijfj[@Blackmagic
DesignZ#FH (o

MREHERTEZRANEPClet, BH LR R LEBFRDeckLink 4K Extreme 12GHIE EF-.
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http://www.blackmagicdesign.com/cn/support

e

REHIRIRER IR E R EFEBlackmagic DesignfE & XFNAHEBMREHNEHIFE
ISVALZE S

Blackmagic Design{E& X #501H

15 & fkBlackmagic Design i/ swww.blackmagicdesign.com/cn/supportix S i F g fEF it
BHURFEARELEE.

BX ZBlackmagic DesignZ s

MERNVREN T EE T EMEENERR), B8 TE Tad “ARNEEBEFRE L
ALZERARIIEER. 3%, BUAMSEXHRE T “SREFEHXASIFEN %29, 38
& EfE X f9Blackmagic Design XX FFH/. L3R 55 Bf

EEYUIITRMRA
ERBEITEN ELEMDesktop Video Utility X AR AR, 15FTFF Blackmagic Desktop Video Utilityo

» fEMac OSSR L, T “NARER" Sy “Blackmagic Desktop Video Utility” o
M “KFBlackmagic Desktop Video Utility” 3B FRAEI A EHIKFRAS.

« FEWindows 7&%t L, X R “HHER” BIAR > FFETEF > Blackmagic Design > Desktop
Video, A JamtBlackmagic Desktop Video Utilityf2 . i “Blackmagic Desktop Video
Utility” 3SR B AT E BRI RA S

- fEWindows 8FI81R % L, M “Fria” FimE L A “Blackmagic” , AR R diBlackmagic
Desktop Video Utilityf2FF. st “&FBlackmagic Desktop Video Utility” SEEERER
BRI & B R M A S

- fEWindows 10R %t £, )it “FHR” IRHAFHFEERIEHE A “Blackmagic” » miiBlackmagic
Desktop Video UtilitySCFER . BT “5& FBlackmagic Desktop Video Utility” SZEFRE
BRI & BRI AS

» LnuxRS T, A NBAERF BEA BFEMOM , RN HEBlackmagic Desktop Video
Utility ke BT “5 FBlackmagic Desktop Video Utility” S22 tREAEN A] B B I A S .

SSRGS

BEAREHEN EREMBlackmagic Desktop Video Utilityhia, R 5 E Ffi M4t
www.blackmagicdesign.com/cn/support, i[a]Blackmagic DesignX EFHR OEEMAEFE L. 15
FERRAEH, B DEEEN R G ETEh ARG

BEEERIERIEENEH, 15E “XFBlackmagic Desktop Video Utility” 32 TE K. EHATAR
TRSIRER “Create” (BIE) AL REIRSHR .
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HEARBER

{8 FBlackmagic DesignfE{EBE N ER{4EFFE

Fr& A RATLAfEFDeckLink SDKZE S B 2 H 3R 4 ki HlBlackmagictil SR 4. DeckLink SDK3Z#F
UltraStudio. DeckLinkFIntensity & 51 7= o

DeckLink SDK 2R EEHIRE], ANESSRBERREN, iLTTE A RBEMBITE TS, Decklink
SDKZHRUT A

= DeckLink API
= Apple QuickTime
= Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

% %5 T HEBlackmagic Design SDK
1EZwww.blackmagicdesign.com/cn/supportTl i T & DeckLink SDKo

M Blackmagic Design¥ {4 & ARiSIE

MEBHEIHRNE lﬁBlackmagm DesignfHX MR ARE L« RIFTEI, MFHMIEE. Core
Media« APl SDKE{Z 4., i&ifalBlackmagic De5|gn$)\1¢9-'|-7i}\m1{»}izo 13}1{:\ix7ﬁﬁjﬂiﬁijﬁj]Blackmag|c
DesignXX#F A RMEMILIZ R X RERHBEALARBXNLT WO, FHiREIFMER. FE
F M 4k forum.blackmagicdesign.comijfs[a]Blackmagic Design Forum3X{4-FH4& A Ritiz.

BX ZBlackmagic Design Developer Assistance3k{5&EEh

B AT A& 3 Blackmagic Design Software Developers Forumiizx, HEL EXMAER DI HE
ﬁﬁﬂllﬂ developer@blackmagicdesign.com
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BEESHSRZEER

ERBTERNLERFRIRMEFIRENETET,
RIFF=RANARTFS, ARENSESHERFMHARLE. LEERFREN, BARZA
BERERHETER. MEFREHTRREEHOWRREBETEERETR, BERE TS
MEFFEMAGRE RMEZXTRAREMBRNER, BB R EAER TR E W, 5%
LN BELIRENEHRT.

1S

R FET IR, FEFCCRNMBISTMARTARE FIRF RS X LRH EENZTTE
WERMZHRMIR FRBUEERF, FREXBEZTFINZW. KMREIEK. EHBRNHNINEE
B, MRRRBLEFIREEMEARER S, WITRSENTLRBENEE Fil. #EFE
KIETAFRAURRFEEE T, EXMER T HERABTREHEBRTINER.

R AT SR T3 A R 1k

RENSERBEF.

RELTREBAZEMTIL, BFETESEEIMRENTIL.
VHUERA SRR HOMIB S EEHDMIEE .

UTRLEREATHBMtE M.

W EUAE AR AR AR IR

AT AR R, EDRREMES BKSEBKRHTT.

BREEAERFERERT40°CHAMBXER.

WRRENEABEEBNTE, AZMEB. REEVR LN, BERESRETRMEBENR.

RERMEEREARFTEFNSMH. HEIRSIEE R LGMBlackmagic Designfig % L.
4 7E55 T ER R H 2000 KU TR 8 Al

AN B ER NEYUR RS (SFP) KRR INAE. (X Laser Class 14T SFPIE R,

1V {F FfBlackmagic Design SFPAER:

= 3G-SDI: PL-4F20-311C
= 6G-SDI; PL-8F10-311C

a | = BT IREIRMIREEIR R 73 AT T 43R

a N AR - BRI AT
REHBIR A A EMPMELE, EEEEPRNTERBE RS
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R

Blackmagic Designf®ifUltraStudio DeckLink & Multibridge &%= mEMI 2z HE36 NEARTS
BMRFIZ LHEREE, BWEZBRE2DARN, 20O £48. AHANE LARR R Z BEXR
AR SR IR TZ ERHE. Blackmagic Designfrifintensity /% =mBMEz Hi12MH
AREBEM RN TZE L. BAR=RERBENEIRED M, Blackmagic DesignA] & F A
it R BB E R ER MY, EERBRE .

NHRREBREENEZRNREENPHRS, W87 5% R E 03 S A ERIEEINEX Z&Blackmagic
DesignHZELRHRIEEE. HEBZNIERIEFMmE 31z F|Blackmagic Design & E R % H
DB THE, BREEHERIEHAREIMN. EEHRERITMWERER, FEiatk. REHE. <HE
BRI S AR b 2R A9 HE & &I,

KAMREFHRNER T EAEER EPTUSIRF T EIE AR BFEHIRIR RIBARER
%5, Blackmagic DesignfifREMRZFEBAREEUATAR: 1. XfHFEBlackmagic Design& [ A R
TR HETIRFTERNIRIAHITHE, 2. YECAT SR EEIRRTREMIE MR
INEITHENZ, 3. XA AT IEBlackmagic Design = Z AT SRR AL FEREIT 412,
% 4. W& SRS A mE T AR R T RAEE (AR SR a3Kk g mk
FHEMERBIRRFHEE) « ARIEFKFNHBLACKMAGIC DESIGNIZH#, EATER T H bR
R M RIE. BLACKMAGIC DESIGN R Bt I B 3 HEAI B X & H M R w4 E g &AM SR
BRIUERTEEHE{R. BLACKMAGIC DESIGNfA TR AHBEERHHREF RN LR ERREF IR
BRH MR IEE, TIEBLACKMAGIC DESIGNSK Bt 2 BHE KRB L & FIE. 155k, BR
BRIRIRIFEIRIA R AT RE M EOHBR BN AR 3 1TIREE A, BLACKMAGIC DESIGN#EAR A TRo
Xt A = ik AR 5k, BLACKMAGIC DESIGN#E AR A 3R A= @R IER B A B TR,
© Copyright 2017 Blackmagic Design fRiX T H. “Blackmagic Design” « “DeckLink” « “HDLink” « “Workgroup Videohub” «

“Videohub” . “DeckLink” « “Intensity” 1 “Leading the creative video revolution” £ E & B E R T MEiR. TEH
fth A B BFR R =SB R AE R H T B & M EIR.

Thunderbolt &% HiFFR A F4F /R AR FE EE M/ A ME RN EIRo
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DE7F OSSR HICIRE ALEE == JUEE 510 TV MY S TS = AMHe =
2FMAIA LIt = X Ele] SEE & o|RE &= UV|E s|UEL

Ol TV At TAE ZZHMOM =& =2 M&f2 RIsiM = &[0 =92
EX}sljof $1X|2H O|M|= Blackmagic Design 24t ZH[S| SZ2 2 Ultra HD 60p
H|IC|2OFM = &7 CIE £ USL|CE 02| 20| FUSHA UltraStudio ! DeckLink

oS
I = IntensityE Q87 |ZtSQH AFESED M MAIGIM ZHE 217|= TV & CfXtel
LZEJUE ALSsHo] E4H AYHSPIE STefLch

0| MAHAMO||= Blackmagic Design QA 717| & MX|st=m| Zest =
USLICE HFE0l St=R0] 7IEE MRS 2 ZE-o| glg ER0l=
MX|E 28t 7|& X}E @FSH=Z0| EELICE Blackmagic Design
HICI2E AtE5H0{ =2 H|0|E| MESE0| 2722 WHE C|A3 K

HFE7F 228l

Mot Al
Cl Express 7t=

v

717l RU=

02 02

Ab
O
F RI2 DS

MX|I7F 22 57| K= 2H 102 HE 2| A|ZH0| AL EILICE Blackmagic Design @4t
71712 MX|5F7| ®ofl ME| EALO|E(www.blackmagicdesign.com/kr) 128 X|2l H|0|X|E
25l FA HEHS| dHAMLL Desktop Video EEI0|H AZEQ0{E CI2RESIMR
AZEQ|0] YC|0|EE CI22 = &, 2212|Blackmagic Design P4t ZHH|E
SENFML. M3l DHEAHH MES 2T EQ 0] UHO|ER| MER 7|SE2
R&xMo =z 25D USL|CE Blackmagic Design G4t ZHH|E ALR5}10] K| &HsH F| Al
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Desktop Video

Desktop Video 274

AlAE 27 Atgt

3 AZsH|

HIC|2 St=S)0] A5 |

Desktop Video &~Z EQ||0{ MX|5}7|
S8 T2 I8/EZ2{12/EE0|H
Mac OSOf| MX|5}7|

WindowsOl| AX|3}7|

Linux0| AX|5}7|

Blackmagic Desktop Video
Utility 271

Hlc|2 Add

DeckLink Quad 22| F{4lE{ Oj=
e MY

Hed 4

=t

Teranex Mini Smart Panel 2&+517|

Smart Panel 7|

DaVinci ResolveZ 20|E
Jgold 7|s AtEsH |

DaVinci Resolve 2 HZE|517|
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442
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453
455
457

458

458
459

459
460

460
461

Adobe After Effects CC
Adobe Photoshop CC
Adobe Premiere Pro CC
Final Cut Pro X

Avid Media Composer
Autodesk Smoke Extension 1

Blackmagic Media Express2t?
HIC|R & 2C|2 Tt XS} |
QC| Tl RHAHGHZ|
olclof 22t

HIER H 2F|2 ofd

=

H|C|2

T ¥2 3

fijo

H.265 H|C|2 ZHX 31|

UltraStudio 4K ExtremeO| A
H.265 H|C|2 Z4X{5}7|
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HYMo= AFSALE 2I8t AFES| S5 8HF,
ZEQof ALSH-of| TSt 4HOo| Liet AUSLIE
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b

> 1A

517, SHE9I0] W 2 ZER0f AR U, METHE|

AT EQH0|l= =202} Z2{19l, Blackmagic Desktop Video Utility2} ZH2 O Z2|#|0| M8

OfL|2} AMl=56E ZHA/AHAH S 2[St Blackmagic Media Express77HX| Z&tx|0] Q&L|CE
Blackmagic Desktop Video= UltraStudio, DeckLink, Intensity, Teranex 7|7|&
25t Az EQofL|Ct

UltraStudio 4K Extreme
-

Mac OS

Blackmagic Desktop Video 2= EQ||0{= Z|Al El Capitan 2! Sierra BH{Z& 2| Mac
OSollM 2&&LIct

Windows
Z| Al AMH|A ZHO| MX|El 64 HIE HE 2| Windows 7/8/100| A2t Desktop Video 2

28¢ =+ JUASLHCL

Linux
Desktop Video£ Linux 2.6.23 &2 0|F H{& 2| 32H|E & 64H|E x862| HFE{0|A
2YELICt 2|SA0M M3cts 7| K| =00 AT EQ0] CIHEAIE fIst A He2[A

LEE HISIML.

Desktop Video &[0l 2|5 M3 FX|7t Z&tE|0] U= F2, 0|E EH|of| HZst th=
eS| MRS Aok
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HE FIE2L B NIBE = MY HHE A 0|22 AHEE B, DeckLink 4K Extreme
12G0]| 7 MRAS AEE == JUSLICE DeckLink 4K Extreme 12Ge| M5 0{%5|
ZESHK|BE XS] = Shat Xt FIERL 22 7SS Fotol EL2 HEMHE
N3otaX} =285t JUELICE 0|E s MED &4 e o{HE AHO|[E2 Masot]
QU0q, &= DeckLink0f| CtE &H|E &H& HZsH ZHFE PCle ER0IM S5t

MY EC O B2 M2 225 =l 2R F7H MAS AZd ALEE = JASLHCH

B A2 S2l Decklink 4K Extreme 12G0]| 2|2 M3 0| 228t A2, 7= 87 MI ==
M OB 2 ZIES| AAe 4= USLICE J2i= =0 M AH0|22 &2 5, Y™ Of’iE 0|22
|

IZBILICE LIZ0f SfLte] E2{10t Melo| 9Zste =m= ofF 2X|glo| AFE & YUaLich

H|C|2 SIES|0] ¢1&35}7|
Blackmagic Desktop Video ZH|0l|= 2E0f| 2t M| 7tX| SF 2| MZ2 T2 HFE HE8
FHUIE| 7} EfRHE|0 USLICE 0|28t 9 S FZ = Thunderbolt, USB 3.0, PCle7} U&L|C}

Thunderbolt2 ¢Z5}7|

Blackmagic UltraStudio 4K&} UltraStudio 4K Extremedi|= 5 7H2| Thunderbolt 2™ EtXF7t
EEI0 A2 22 AE Sl HFE0| Thunderbolt™ ZET} SHAEE IE R, RAID EE= CHE

TH|E A5t ZEE Tt 5 USFLIEE

AlZHSH7| 438



Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 30il= 5 7H2| Thunderbolt 3 ZE 7}, UltraStudio HD Mini
o= &t 7H2| Thunderbolt 3 ZE 7} EFXHE|0] E|CH 40Gb/s2| Ci|0|Ef £ E=E X|FL|CH
Thunderbolt 38 Edif A& e AR, Blackmagic Desktop Video ZHH|2} HFE{2| Thunderbolt 3
ZEE Thunderbolt 3 0|22 AT AZSIML. {20 M E = UltraStudio HD Mini
ot Zt2 MIZ2| Z<, Thunderbolt 22} Thunderbolt 38 AZSHF = O{HEIZ= HEEQ
Thunderbolt 2 ZEO|| Q1ASt o~ Ql&L|CE

USB-C H4E{ FHo|| 22X 10} Z+2 Thunderbolt 0}0|20| QU=X| A SHAY
AF2 =0l ZEE{2| Thunderbolt 3 X[ 0{EE Ht=A| &

USB 3.02 & AZs5}7|

SuperSpeed USB 3.0 A|O|E2 ME2| USB 3.0 ZE| HASIM L. A0|E BIHE S HFE{S
USB 3.0 ZE0| AASHMIS.

awoon 5

51‘515 \_1@‘@ N

- ‘fﬁ =y

Intensity Shuttle0f| SuperSpeed USB 3.0 #|0|2 &S} |

PCleZ HZS|Y|
AHFE{2| PCle £%01| Blackmagic Design PCle 7t=E& 01535 4= QUSLICE MIZE ALXLOf| Q2=
HEE S5 7h=0f| LR35t PCle 32l £5 HOUSIMR. OIS 01, PCle 7+= ZFOH| what x1/x4/

x8 PCle £%0| 2L |C}.
PCle 7HEE AL9) Bl9l SR0f AIRIEH % QTS AFAS 7|25HNI2. 08 SOf, x4 32l PCle
I8 x16 B2l PCle RO AT & AUBLICL B2 Bife Z2E BIHSEILIC

HE ARt B2 Y 2 2

=
AbE HO|x|0fAf BRH AR FQI
ol & QBLch

olE A<, https://www.blackmagicdesign.com/kr/products
t=oll 225l =2t 7t 2t Tt WEE

NES
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Blackmagic Design PCle 7}EE AFSSHK| 2= PCle 220 MX|SIM L. 7H=0| HDMI E2Zl0]
ZEE0] U= 4, EelizlS T2 ThXto| MRSt 7tE 2201 HDMI A0|E 2 AZSIMI2.

EHEX| REE F2ISIME.

ﬁ DeckLink PCle 7t= MX| A| IHEE7| 4|2 7= B E0|

77 =,"'.;:_ ;;
G
S

TS 7F=0]| E2jj0|50HR A0S0
7H=2] E2f0|=20tR Z|0|E HHE{Of
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PCleZ UltraStudio 4K Extreme 91Z35}7|

PCle O{HE{Q} H|O|E2 ALEE AR, PCleE S5l UltraStudio 4K Extremez}
UltraStudio 4K Extreme 38 AFEN| AZE == USLICE UltraStudio 4K Extremel}
UltraStudio 4K Extreme 3 25 ZHEE{2| PCle Gen 2 &0 2ZSIM| 2. Blackmagic
PCle Cable Kit0l[= PCle #|0|&1} PCle {RIE{ 7I=E7} ZEE|{ e, Fp7te
Blackmagic Design 2|MB{ZHE| & 5 Q&sL|ch

M= UltraStudio 4K Extreme?| A<, Blackmagic PCle Cable KitLt 71772 HEE
O &M EOHSH= EE PCle O{RHE =2 & AFEE = J}USLICE

MNHE

UltraStudio 4K Extreme X ZHFE{0f] AX|E 2/F PCle {RHE
FIEZ o{AS 4 Q= PCle ZEE X|QSHL|C}

S

6| S5 = |rrrr

fr’rrrrrrrr‘

PCle #|0|E2| CIZ 12 S HEE
SHO| PCle ZE0| AATIMIR.

Al
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Blackmagic Design Desktop Video
, Ol Z2|#H|0| 0| Zat=|0f UHLICE Of2f
L|ch

=2fole{et Z2{12l

DE AZEQ0{= Bro|at 2 o)A

= —_= T AMH

Mac OS

Blackmagic Desktop Video =2}0|H{
Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™ T =

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After Effects
CC, Photoshop CC presets, Z2{19l

Final Cut Pro X Z2{19!

Avid Media Composer Z&{19l

XIS HolE

Desktop Video AZEQ|0{E *"Xlﬁf

LZEQOE oI5tz Ato| &I
0| Estet=
AlZksl HE|0|EE 2SI

=<
)

0

(o]
(7))
2
nx
>
Ol
N}

HAIX] Eol '—Hih';.“—l L. OKE

28 =2 JW/EF{10l/=210|H

AT EQ00=

Windows

Blackmagic Desktop Video =2}0|H
Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic AVI & QuickTime™ 2!

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After Effects
CC, Photoshop CC presets, Z2{719I

Avid Media Composer Z&{19!

= LT AFE o dX|E

BEE20|M Mac OS, Windows, Linux& Desktop Video 2T EQ|0{ MX|

Desktop Video ZHH| AFE0| EHRSH 2E
2ES E5f 2

=2 o

ZFEof MX|=

Linux

Blackmagic Desktop Video =2}0|H
Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI ZH]

ZEE{ZE CIA| A|ZEHSHH Desktop Video ZHH|2| L
AZEQ0] A CHE E2,
S&lol HOo|EE A™stn HFEE CHA|

RURSE

=

QULch

0
Fll]

Blackmagic Design ZH|0f| =&t=l O|C|0] EE= Blackmagic Design 1128 X[2] MIE{0f|A{

CI2E =56t ot E Ed Desktop Video InstallerE AU

[Continue] HEE 2 F| [Agree], [Install HEZS X2 SEI5IH

ST EQ0{7F dXIEL|C

a5t H

—

HFEIE CIA| ARSIMIR

il
2

MER AT ES|0 =2t0|H

NES
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® B Install Desktop Video

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

Introduction

) You have access to the world's highest quality video, combined

with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

Destination Selec This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click
istallation Type Continue.

Continue

Mac X|@ Desktop Video AX|X}

ZH1 Desktop VideoZ macOS High Sierradll 222 MX|gt 2, AEEE CIA|
A|ZFSERIOER} Desktop Video ZH|E AFEE = UTE Mac2 EM3t8f|of §hct &zt

7|s B 0S8 25 BY A=t LIEld 32 OKE 223t Chg MX|
THE RS2

macOS High SierraOf|A] &%t 7|s 2M351517|
ot &

System PreferencesZ 0|S |, Security and PrivacyE ZZ/5tM|I2

2 Security and Privacy0®l|M Allow HHE 2 Z&loll Desktop Video 2ZEQJ0{E
HFEOM EASISHMI2.

[ ] < = Security & Privacy &

m Filevault ~ Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5 minutes H after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked

¥ Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

|| Click the lock to make changes.

Security and PrivacyO| M Allow EHHE S Z&l8lf Desktop
Video 2ZEQ|0{E HFE{0|AM EMSISIN L.

WindowsOl| AX|5}7|

=2to|2 7} FA HAQIX| &2I5EM| 2. www.blackmagicdesign.com/kr/supportE
2ol ele = USLICE

[Desktop Video] Z2EE Q1 [Desktop Video] MX|XIE AlSHEiL|C

AAEI0l E2foltf MX|7} AISFEIL|CE CFS T 262 24 HIAIXIZF LFEFERLICE [Do you
want to allow the following program to install software on this computer?] A% 5t2{H
[Yes]E S=IgLCt

= =21
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J2{™ MER st=EH0] 2A0[2t= CHEFEO0| LIEFLED SH=Y|0] OFHAE
LIEFLILICE [AFS MX||2 MEHSHH A|AEIO| 8{2F Desktop Video
Ez}o|{E FtotHL(Ct

Windows 7 HFE{0]| DeckLink Quad 2& dX|et &2, HH[0|ES 4‘- U=
MEZ2 HHO| UA=X| &21517| 2I5 Windows HHIO|ET} 2t =208 HALE
A= 8H|Ct 220 EA|E Desktop Videol| ZE EEIO|HE 2[4 HES=Z
0{7|M= HHI0|E7 HR5HK| gdaLich L HAIXIE 2=5HL [Windows
Update®| E2t0|H] ~ZEQ0f CH22 = AUF7(1E S=l6tH AH|0|E

7|5 YAMO = FEAIL 4+ UBLICH [Yes]B S2U5HH MFo| 2ARELICE
M| S0t A e X2 solg & UL

ZE =20l X7t 22 EH ME2 SH=/012] A EH|IF IR E[ UGS LICE]
2h= AKX} LIEHELIEE M22 AZEQ0 E210|HE M5 H HFEHE
CEAL AIZfSHMI 2

1) Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_Iﬂ—hJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ Mext ] l Cancel

Window X|® Desktop Video MX| X}

LinuxOll &X|5}7|
www.blackmagicdesign.com/kr/support| A Z[Al BHE 2| Linux X| 2 Desktop Video
ATZEQUE CIREESIMR
[Desktop Video] ZHE L0{ Al 2Y S2! Linux HE It HFE SI=L0{0] U=
7 |X|E HMBL|CE 'amd64'= Intel 2 AMD 64H|E ZZMME 2|0|&L|Ct ch3at
ZE 37tX| {7 | X7t M S E LT
* Desktop Video TI{7|X|= &iAl =20l L API 2l0|EE{2|E M| Z2EtL|Ct

* Desktop Video-GUI T{7|X|0|= Desktop Video Utility 2= EQ||0{7}
ZetE|o] UFLCt

Media Express I{7|X|= ZHCHEE ZHA/AHE REZ[EIE
MX|5tOX} 5 THF|X|E H= 2ol 232 &9 7(l | AlEE2 MEMI2. I:|_ = NP
At2tRCH= OAX|Z} LIE} 7o Eg|of C|EEHA|Z} MCHE MXE[RE=EXRIE HA
&o15t £(0f| Desktop Video 2

mE

ASIM 2.

3 zejo| 2tRE H, MX[IE 2ESP| 2l HFEIE CHA

o
Llnux Hi ==t H|0|E|E Desktop Video I{7 X2 &S £ = A2t H
= Z20= ReadMe THAUO]| LI = XIM[EH MX| o*t.ﬂ% EHISIMI2.
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} {  desktopvideo
o

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbalk Blackmagic DesktapVideo product.
The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Developer web Site

Version  desktepvideo 10.2.1a1

Ubuntu 2Z E2||o{ ME{0|A] HH|0|E FH|7} 22 =l Desktop Video A= E Q0]

YHoIE

REZE| 2AZEQ0{E MX|SHK| &2 AL, BlackmagicFirmwareUpdater W& 12 =28
At8dl LHE A EQ07} E Al B{RCIX| =olet = EL[Ct

# BlackmagicFirmwareUpdater status

CHSa 22 HIAIX| 7} LIEFE LT

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0xO0A PLEASE UPDATE
0|FH Z2 L3 U2 UHOE ASS T AZEQI0E HH0|ES = USLICE

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

HHO| A0l CHEH Cf AtMIEE HE = ‘man’ BIO|X|E Ssll & RISHMI 2. ofl) “man
BlackmagicFirmwareUpdater"S 2|25} L2 AT EQ|0{ HZ0{0f| CHSt XfM| St
YEE SolstMle.

E AF2 ZH|7} 22 E|SLICE O|X| Blackmagic Desktop Video 7|7| & AZ EQo{ MX|7}
SO Z H|C|R HA/AES AIEE 5= JSLICE

o o

H|IC|2 24X X XH4H

Desktop Video 7|72t AZ EQI0{E MX[ot LIH A& A L S A|ZHE &= JUELICH
2 M Desktop Video &H| 20| H|C|R AAE HAZSHF, 2L

i
i
]
m
=]
e
N
]
s
Il

Desktop Video A EQJ|0{2} 74| MX|=l Blackmagic Media ExpressOi|A EEE Sstst=
Zo| ZAX/AHME AIZE = e 7HE tHHE SHHQIL|CE
MNP

2L|E| EE= TVE Blackmagic ¥4f ZHH|2| H|C|2 S2{0]| HZEIL
A

Iul

=
HIC|2 AAZE Blackmagic Design @At ZHH|Q| H|C|2 20| HAFL|CH

HlC|2 2% X



DFQ OO0
éEE@ ...

Ultra Studio HD Mini
-
URSA Mini Pro
L >
HDTV é
H|C|@ ZBL|E{2F AAZ Blackmagic Design QA ZHH|0| HZSIAM| 2.

H|C| ZHX EIAESH|

Blackmagic Media Express &&iSIM| 2. WZHA [l og and Capture] BHE &I EtLICY
Q13 H|C|2 ZoHo| AHs2 2 ZHK| |0, Media ExpressOlA ZTEXE H|C|2 ZOig
A5 LUXIA|IZLICE Media Express2| O|2[27] Foi| H|E| 2 AATE LEFL|CE

[Log and Capture] & 50| QU= [Capture] HHE S S2l6H X EHIAEZE TISFHL|C

[Capture] HHE S CIA| 22I61H X HIAET SEELICE XM E 2B Media
Express 8% £H0| U= O0|C|0] FF0f| FI7HEL L

[ B |

Log and Capture

Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture > Batch

[Capture] HEZS Z&I6IH

I

St AlEEL|CE

H



HICI2 M EHAESH|

[Playback] B2 Z=5IM L.

OII

BlAE 27S o2 2
BLEZ HEELC

I-|_|[_—_|. |:|||_—_|o ol

rﬂ
El
10
o
rin
o

L= 7(7]o AZ=

OF 1

Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Desktop Video Utility= 717| M™E 2este SF de2 ©estny, 7(7(e] &/
Hof| ZE HICIRE A2 E 20T = MEf BAIE I Bt C
Blackmagic Desktop Video Utility A8l HHH2 C| S0} ZHSL|C|
* Mac OS XE AIEE A, AAH &tA MHO|M Blackmagic Desktop VideoE&
EE5tHH 28 =23 EC{oM e = UsLICh
* Windows 72 AISE AR, AIZH HE > 2E Z 23 > Blackmagic Design > Desktop
VideoZ =0{7} Desktop Video utility & ZZ2H# S Z=|&rL|CL Desktop Video
Utility2 Windows 72| MO{EtOl| M= ARHE 5= %%Llf—l'.
o

Windows 80| M= A|&F H|O|X|H| A BlackmagicE 128t &, Blackmagic Desktop

Video Utility Ol Z2|AH|0|M & Z&I§tL|Ct Desktop V|d eo Utility2 Windows 82|

MO1EOME AEE = USLICE

= Windows 102 A& A2 A|EHHE > 25 =2 13 > Blackmagic Design > Desktop
VideoZ S0{7} Desktop Video Utility 3& ZE2 12 Z S2I§fL|Ct Desktop Video
Utility2 Windows 72| MO{EHME AaliEr = 9\,\§L_|E|-

= LinuxE AFE2E Z 2, ApplicationsO|A Sound and VideoZ £017} Blackmagic Desktop

Video Utility 88 T2 1248 g SEI§fL|ct

Blackmagic Desktop Video UtilityE M2 AlEHe A, A= 7|77} Em|0|X|0f| LIEFL}O]
71719 /&8 HAZ2 ot ZE H|C| 50 F’“‘:'7H1|-T'-5”-|EP HIEIR MSE

|
QEio =2 ME TU AR AMSIF RSS2 ZHX| =0 offE Z=oHOo| VIDEO INPUT
OfO|Z Zoi| ZA|ELICE

Il
=
on 0
o
N
u
i
r°I'

0{21 th| Blackmagic ZIA/AA 717|1E GIFEE AL, EHO|X| 0| U= SHUE B
Z=sf 717| Zt 0|S0| 7tsELIEt 717] o|0|X|E E&=5tHLt 7[7] 0|§ 2o = A
ofo|E 2 Selal| MAEg HAS 4= ULt Desktop Video Utilityo|

= ME
HELUE BAZEE, JSts dHE &7 flsh HAHEZ ol HOolXIE &4

= m

Blackmagic Desktop Video Utility 447



Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Utility A|&F SFHH

Blackmagic Desktop Video Utility &% 4 2HH0]| CHEr LHE 2 T2 H 0| X[ol] L2t /ISLICE

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC i
When paused: Display a full frame on video output
o Display a single field on video output
Video playback: o Displays black output when not playing
Displays freeze frame when not playing
During capture: Video output displays playback video
o Video output displays input video
Blackmagic Desktop Video UtilityE AFE5H HIE|2 2 20|22 21/
=8 M4 =Fst, AN 2 MY F /o2 AsdE HEa
T en, E2tojH 2 HEE ¥g 4 USLICL
H|C|2 =(Video Input)
o = . . o =
7H4lE] oto|Z2 & Z&|5H Blackmagic Design 7[7]2| H|L|2 13 HE S MHSIMIL. 7|70
M L I 2 = o S © O =] o 10
MX|E AHHE{QE ZA|ELICE SHHE H|E| 2 ASTF ZX|E 22, &3 I H|T[2 ZBH0|

Blackmagic Desktop Video Utility A|Z} SHEH0f| EA|EL|CE
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UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection
©e0
Component

Use XLR Timecode Input

ofoj=g S2ys bic|e 2z

i}

o

HYSIM L.

XLR EIRIAE AR3}7|(Use XLR Timecode)

Ot21 HiC|2

=
E”Hé!% RXSH 2~ Ol

o
M2 M5B SDI AEE CHAl XIR YRS RRE| EUTES B 5 USLICE

Use XLR Timecode Input

XLR M 2oz

|¢l(Analog Video Input Levels)

2= o
Videolt Chroma £210[HE E2is HEHE = HEX|E H|E[22| Ol 2T HIE|2
L

|CE Video £2t0|HE E2i5HH 20t A|Qlof| &2 7|X|H, Chroma

LT o= T MH

SCHO0|HE ALESH M2 HEE S0|AHL =2 = US

Lt Cr gt2 HENoR TS 5 UBLICL 0SS 5
S o1Ze & UBLIck

Ql =~ QIAL|CE HAEHE HIC|QE AIRE AL, Cb

o= oT,
=SS SAl0 =TYSHIX & B, 23 010|ES

Analog Video Input Levels o
¥: 0.00
Ch: 0.00 :
Cj
Ol —— 0.00 —]
HIC|2 £3(Video Output)
HIC|2 £ E fIetH|C|2 BEES MESILI CHE ¥ =YY &+ JUSLICE
Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General

Default video standard: 525i59.94 NTSC

When paused: Display a full frame on video output

0 Display a single field on video output
Video playback: 0 Displays black output when not playing
Displays freeze frame when not playing
During capture: Video output displays playback video
© Video output displays input video

LA IR, M, =51 Al E2{0| AFESE StHE MEE 5 AFLICH

fol
jo
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HESE 2LEZE 2l Final Cut Pro XE AFE3tM, &3 =B E Final Cut Pro X
2N E} US| MH-sHoFgLC

HICI2E THAISHR| 942 22, TA| S10 s S MBS ESIER
Mexst 2 QlasLic

=35t Al H|C|2 £E0f [ Pt £ U= HIC(Tt LIEHHHES MEHE o= QUEL(CL
[Video output displays playback video] M2 MEH&r A< Video playbackO| A
MENSE SH20f et &3 QAto| E2EILICE [Video output displays input video]
SME MEistH QI3 H|C|27t &0 LIEH LT

I=I|_E|_

SDI £3 (SDI Output)

2eH= MMZZIS SEI5HM2. SMO 2= 444 RGB H|C|2, Y, Cb, Cr 4:2:27F RI&LIC}

1080p HD & 2K Q4b0| 1080p T2 I|A|E H|C|R = PSFHICI22 £8E|=8
MEASE = ASLCH
SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A
© Are output as SMPTE Level B (Normal)
1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video

O Are output as 1080PsF segmented video

SDI &8 MH™EE AtEsH SDI HIE|2 £ E M o{5tMl2.

3G, 6G, 12G-SDI £20f| &/ AZ/FY/A= I 2 MEISIML. U8 M2 &HY
J8o|g BLE|L} Z2RE 9| AR, = ZAIE Esl 2160p60Lt DCI 4K 4:4:42} 2+
=2 H=E MSO =26H7| = EL|C} UltraStudio 4K Extreme?| A = &3
3G-SDIE &8 & £ 120, DeckLink 4K Extreme 12GE £38 Quad SDIE F}E0|
Fte = JSLIcE

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link
3G, 6G, 12G-SDI H|E|2 S E Qlah AZ/FL/FE I E MEISINR

Blackmagic Desktop Video Utility 450



OFgZ21 H[C|2

£8 83

Blackmagic Design 7|7|7} Ofgt2 1 HIC| 2 HUIEE ZR& A2, Analog Video Output
SMOIM HIC|2E ZELUE HEX|E SVideo2 BIEE MelB 4 QaLich
HDMI 3D €3 (HDMI 3D Output)
o MHO|AS HOMI ZLIE{RS I8 3D ZHS MHE £ QUasLicH

50% LS E A0 U LOF UM D £X| WEtOR FHEHC

IO 2l ROt AMS USSR o1 M2 =20 SEE = JUSLct

50% QHEE ot L PO YA BE SH WEO2 FHFILIC

ZHOF Patot FA|E LT

QIZE|X| 42 FHOF U POL YO MZ CHE HICIS 2toI02 FBELICE

ot Qatot EAIE L CE

HDMI Output
3D output Frame Packing X
HDMI 3D &3 =g MEE = USLICh

ol=t2 1 H|c|2 &3 2| (Analog Video Output Levels)
VideoLt Chroma £2l0|H 2 E2|J6f HEHE tE= HEX|E HIC|22| otdZ2 I H|C |2 &3

BlUS ZHE & UBLICE video HLOICIS S5t 20} Aolo| &S 71X, chroma
£2/0|CiE AFSSH A2l HES S0/t 5 + YBLICL ATUE HICI2S AIBE B2 Cb

Lt Cr 248 T

=00

2 =Y 3 JAFLCE 0]

UAELICE

e S SAlO| =YStaAt & 42, 23 ofo|2E
o

[=13

AZY

A
e

Analog Video Qutput Levels .f"

Y = ’ 0.00
Cb: -
Cr: . 0.
Video £2I0|HE =Ml AEX|E OtLZ T H|C|

|
HICI2E AFRE A2 Cb U Cr 22008 ZH3

HEol

HEo| H|C|Q 7|7|2} &8t 7HsEfL|CE Sony Betacam SP H|IE ARSI B
22 MEISIA 2.

Blackmagic Design M|Z0l| At8E|= SMPTE =W E ofd2 7 |l
CH

sto|
= —

=2

0|2 2 CtE ZTI0|M AFREl= NTSC ZEX|E H|C|2% 75 IRE MAES MEASIAMIR.

o=
75 IRE A E AIESIX| 4= U2 LU CHE =710|A{= 0 IRE X E MEHSIMIR. 0]
M™M= PALYE HD ZEBHS X|RISHA| e2&LICt
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Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(UsA)

Sony Betacam SP B|3E AtE5t= Z <2 [Use Betacam
Levels] E0l2tE MEHSIM| 2. NTSC HEZX|E H|C|2 =B
AF2E A2, HE S NTSC IRE 2|2l MEESIM 2.

REF Q121 (Reference Input)
HHHA MFHE Sl 717(2] H|C|2 HmEA =0 Cist HIC|2 £ Efo|UES Z™E £+
RUELICE 0| 7|52 HIE|R &3 AZt2 "ot 6ol ot= CHE 2hE A|MolAM &3]
AFSELICE oA MYE2 ME TR 2 MHE|0] 25| HEst Efo|UE Rlst= ME

ez xge =+ UFLICE

Ol2{8t &2 Aldel 2E 717171 ™Al et el A0 AA=0] UL, ZE EH|o|
AlZto] MFE|0] U0 H|E|L 30| 25 HES x ==
Sl Ct2AEH etREL Z2HM 22X FH| ZH MEto| 7Hs5HH
=22(X|7t HAE LTt

Reference Input

Offsett — 1] Lines

SHHAA0 SIISA7 12, dHE =H) olluA
Aol CHEt HIE 2 £ AlZhE HFSIMIR.

ZFE0 DeckLink Quad 28 MR 42, 87H2| SEIAQl 0|1 BNC HUE0| SDI AMZE
= EHAIL = USLICE 0] AL, 87H2| 7HE HIE|2 AERIS A L ZHMHE 5= U0{ OtX|
SHLES| MIE S Solf 8702 LA/ ZH|E AFHESH= ANt 22 SN E P2 = USLIEL
0|Zd0| HFZ Desktop Video Utility0l| DeckLink Quad 27F 87H2] 7HE DeckLink Quad ZHH|Z
LIEFLE SHXH AFE S0l I/E39| &td MFE &2 &ole = JUEF 0HE O|fYL(CE 2fZte
(o] 0|22 ol EF H|C|2 AF0f| A 2l DeckLink Quad HH|E XM=
npoteh 4= QUELICt

Desktop Video SEIZ|E|0f| = [Connector Mapping] AX 2 £l SDI HUIE{E 2+ ZHH|of|
e = UELICE EX HUEE M8 &H|o2F ALSE == JUCtE HE F2I6HA|7]| HiZLICE

0|2 £04, SDI 1€ DeckLink Quad (1) ML, SDI 2 = DeckLink Quad ()3} DeckLink Quad (5)
g HABH YL

Connector Mapping

Connector: SDI 1 & 5SDI 2 S

DeckLink Quad 27} MX|=|0{ U= AL, [Connector Mapping] A& 0{|A{ SDI
HYUEE 212t DecklLink Quad ZH[0| X|HE &= JUELICE

DI #{4E{7+ DeckLink Quad S| HS HHE{2IX| 2} 74lef

i

2|5t oy m
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oh S

DeckLink Quad ZH| & spI HH4E
DeckLink Quad (1) SDI 13} SDI 2 EE= SDI1
DeckLink Quad (2) SDI 32} SDI 4 EE= SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 51} SDI 6 EE= SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 72} SDI 8 EE= SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 EE= O|X|&
DeckLink Quad (6) SDI 4 &&= O|X| €
DeckLink Quad (7) SDI 6 5= O|X[|
DeckLink Quad (8) SDI 8 &£ O|X|&

£ ZH|E 2It SDI HUEHE d™e A, o HUEHE & SRcte HHH = QS &
QCt= Mg SY5IA|7| HIRILICE 0|2 S0, DeckLink Quad ()& S D| 13+ SDI 20]| Mmorm
SDI HYUE{E &7 Al S9! DeckLink Quad 5= AFSS 2 0|X|& MAEEL|CE B2 DeckLink
Quad (5)0| SDI 28 MENSI= AR, DecklLink Quad ()2 AFS2 2 SDIMZE MAEL|CE T2 2
OffH SDI & = £20] Zf ol A== X|E =HI5101 CHE Z&H[e| &I/E30| RFtt=|X|
HEE HX[st= Ao| S2ELCt

oSt
R =

Hi=s A|M0| DeckLink Quad =7| 2E0| MX|=E|0{ T HAE X|ZF SDK
S22 JHS A2 To|2tH, 22 =2 73S HAS T 20| 7|= A|AHI0
DeckLink Quad 28 AIX|50{ @8t 4= U&LICE DeckLink Quad 2 o| 7} o=
7158 Edfl 7|1= A|IAHNAM ZR0| et oS Cekst /&3 MMe
0|8E & UFLICE

LJﬂI*

QL2 U= (Audio Input)

F{4lE] 0fo|2 2 225 Blackmagic Design 7|7|2] 2C|2 23 HAS MASIM L. Ct20t

2o elzig MEfEt 4 UaLICh

= Embedded
HIC|2 AlSeo| B Z 2rC|2 AEe ZsHEt|ct SDI 2 HDMIZ H|C| =
QC|2It MEEL|CL

* AES/EBU

o AHYEZ 2r( M 2708 MESH=E CIXE 202 ML
* XLR

ME o= 2r|2 FH|of| F= A= 38 202 HYEHYL(C
* RCA or HiFi

HIFi AIAE), DVD B2{0[0f, TV S9| Utk AHIxLE SC|2 FH|2t B otz
oC|2E AHSH=C] ALBElS HYEfRILC

4= =
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* Microphone
olo|3 7lo|lEE Sof MHEE SZ5ct= H

st Mel=igllic

——=1kH

¢l= ZHAM oro|30| AFE5H| 7HE

I
_E_I
q

ofo| 30l HE mhi7t ZREt AL, [Use +48V Phantom Power] 012+ MENSIM|R.
OFO|3 AEM|OIM MRO| X R== Z k2| 0| JU7| MZoll, HY ohel 22
O{S 7t =H4l5HX| 42 AR0ll= &folete MEISHX| & g AZS] =-iL|ch HE
ote|7} MEHE AL, UltraStudio 4K Extreme X0 U= LEDO| £0| S0{SL|Ct
HE ntel &2 210 281s| YNEEF F[4 10 JHE 7|ohel Fof| M= nte)

=

24|o| Oto|2E AZASHOF BiLICt 224 E 2|2 EfQl 0to|3.2f CHo|Lte Ot0| S = HHE
ot E ALESH|of| EAE LT

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
b4
Microphone

7{Ef 0|22 S23H 2Ol 2B HHS ML

Microphone
Input Level: = 1 dB

Use +48Y Phantom Power

FEES-TNES

Input Level £20|HE =25l 0to|= U2 g

AES/EBU
AES/EBU 2L|2 /&2 fIoH £2t0|HE =2 s 2|2 A 2fH =

=7\t o}o|ZE =3 /2lE 0dBE =7|5+8 == UFLICE

rr
N
ro
Mo
[P
0
ol
=
0]

AES/EBU O

Qutput Level  ———— 0.00 dB
Output Level £2}0|HE =2 1150 AES/EBU C|X|E £ 2|22 X|0{5IM| 2.

Olt2 2r|2 213 B|¥(Analog Audio Input Levels)
Channel 1/Channel 2
HYe 42 ofd2 2|2 e 2ES2 =EsH| et MHLICE @3 olo|E2

I
225 F AHEE SAl0| =2 = UsLICE

Use HiFi Audio Levels

UltraStudio2} DeckLink 2EI0|= ME XLR HUE{7} & HUAEZ EIXH=E0] YSL|ch
ME7+E ZH|QF A AH|XLE ZH[E MZ CH27| 20| YEE AH|AME QL
ZHH|E XLR HUYIE{o| MASITIX & A<, BHEA| [Use HiFi Audio Levels] EQ12t2
MEHSIM| 2. RCA to XLR O{RHE{= &7 ALEsHof Lt
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Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels \‘_)

Channel 1! e— 0.00 d8 —
Channel 2 e 0.00 da. —
Channel 3;  — 0.00 dB

Channel 4! —— 0.00 dB

U M S2t0|EE R o2 2r|2 ¢ 2w S HMofsth| 2. Yt
AH|XFE FH|o| (1ZE A2, [Use HiFi Audio Levels] E012t2 MEHSIM|I .

Olt2 1 2C|2 £ g|H(Analog Audio Output Levels)
Channel 1/Channel 2
HIC|2E MMsts S0t 0| MHEE Sl ofLZ 0 QL L £ QLI MSLLEE
ZAEE =H-E = JELICEL H3 oto|2E = of =

Z7|&t ojo|Z
=20l =F Al B At S U2 E|S2(0A & ASELCE 2 Ao MF ZEAIE
FEM= AY stE 29[ 7|5} 0to|Z0| UFLICE ZF BF2| =7|3} 0f0|2 & =21 72

£2l0|HE 0 dBE 57 & USLICE

= Z48{™ (Input Conversion)
0| MY Sall Mt SAl0 HAZLLZ /ot AHEE TS = JSLICE [Input
Conversion] EECH2 M| F0A Jdts AHME MEISIMI L.

o

0

U ZHNM2 2 Qlsl F[C 2712 =2|Jo| Ha|0|=7| w20, HE £ZEQ0{| EfYAE=
2oME TS =2 HEE=E SEsHof sLCt

Display As

AHEIE H|C|2E Rst= 31H HIE2 MEsIM 2. 93 H|C|22| S&H|of| w2t
2| E{8tA (Letterbox), O 2=/ (Anamorphic), MIE{ Zd(Center Cut), Pillarbox(Z2{8tA),
16:9 &(16:9 Zoom) 2! 14:9 F(14:9 Zoom)S MEHE 5= Q&LICE

&3 T (Output Conversion)
A

ol H¥s Sall 2 SAl0| A2 2 /ot2 AT S DY =+ JSLICE EEE2
|

o0l A 5He HERS MEtstM 2.
E2 AuiEo = ols) Zo 27He| majelo| Yailo|=|7| W0, BE Amegofel ElelEE
omAlg mHs ZallQl HETE Stsyof ghLict

Convert Analog Outputs
HE{E{O|A O Z2 1 H|C|2 S = AHESH ST sl 2HQIztE MEISHMI2.

= —— — =

Display As
HAHEIE H|C|2E RIct= 31H H|EZ MEHSIM|I2. &3 H|C|22| &0 w2t

| E{EEA (Letterbox), O 2 &l (Anamorphic), MIE{ Z(Center Cut), Pillarbox(Z2{EfA),
16:9 £(16:9 Zoom) 2! 14:9 £(14:9 Zoom)2 MEHS} = Q&L
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Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Input Conversion
Input conversion: HD (1080) to 5D A
Display As: L ]
Letterbox
Output Conversion
Qutput conversion: SD to HD 1080i b
+ Convert Analog Outputs
Display As: [ ]
16:9 Zoom
/ch2 A S d™sHHH 2t2to] EECHR HlwolM 2 E= £ S MEIGH Rist=
SEH|IE S=oM . MEist 4E At HESte{H Hh=A | ave] BIES 2EI5tMI2

HHN = ME Jt=5 SEH|of| cist ZHesh AHo| ofzie| Zof| Lot J}SL(Ct
Ci2 AHBH a4 0lOfx| e El ojO|x|
e ZeA g 2f/ot2Holl Afelsl 16:9 HD
(Letterbox) HA| o|o|X|E 43 SD =Y
37|22 =EEh|ct
El=k 16:9 HD O|O|X| Q& HHS FAS}0{ 4:3
(Anamorphic) @ @O SD ZH|Q F7|2 SQIL|ch
ME] #H 0| M™E 16:9 HD YAIS 43 SD =&Y
(Center Cut) 37|2 AHELICL o] SEH| M™2 16:9
Pat PHo| ULT} XA E L CE
Za{dtA 4:3SD O|0|X|Z 16:9 HD =2 2toflA
(Pillarbox) C|AZ8|o|gh|ct Ao
HEM |7} LiEFL(CL
16:9 & 4:3 SD O|0|X|& =21 16:9 HD
(16:9 Zoom) @ O< >O = Qo LrEL|ct
149 & Z2{8tAet16:9 0| MEE HEfQIL|CH
(14:9 Zoom) Ao A2 El|F2|7t A} /ot 7t
OFZt ZrajLtzt HEfQIL|CY.
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E2}0|8{ (Driver)

Blackmagic Desktop Video Utilityd] &= [About] HO|X|E E38l 7|7|2| &AH =20l L =2
ZIME HHIO|E Mt Sof| et HEE H2 = USLICE

X2 Eol

-
H&sH| &

HME 22 ME (Product Notes)

Blackmagic Design 7|7 |2 & HZA5M Desktop Video Utility 2Z EL0{0|A] Z+ MZE &l
Ale = Q20] OC|UM OFEA| A= JU=A| Eoleh = JUELICE Ol HIESR T &0iAM
st 7L 71718 CHUet HA0M ALEE 40| &350, =X a2t MZ CHE fXof

=
HE| ZHA 2(Edit Suite 2), MEH ZH A 1(Color Suite 1) S2| 0|22 224 EY = USLIChH

fl

el gt=0f 7|7]2] 0|22 245}1H Blackmagic Desktop Video Utility A|ZF M| A ZH=|0q,
I ==

N o
o
o
il
=2
o

n

(@]

EEl
>

(=]
ol LIS e = JUEF ME AR GHL ME TN 2 IR EHOlX AKX S

UltraStudio HD Mini —
UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: S June 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

" B

User Manual Readme

About MM S Salf E2t0|H B{E ALE MM, EElA £ E 52| YEE &olg = AFL
EESH AL 71710 Eiet & EIME WASHALE AMS MIFE 2HE HEE U Y o UsLC
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Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Mini= Teranex Mini AB{E{L} HyperDeck Studio Mini =&} 4|3
So| Blackmagic MIZTF 3717} Hl<e8t A3 HRY/AIA S2MLILICE 0[2{3t MIZS2 Hrf7}
Jtstt ZEA LRI 2 MA|S[0] Y HZTO0|A AFESIHHLE Ao MR 5= 20
Teranex Mini Rack Shelfol| Z=atst == QU&L|CE Teranex Mini Rack ShelfE At2gt A< siE
NES a0l dxe = JFLIEE

UltraStudio HD Mini0| Teranex Mini Smart Panel SM2 ZHESHH X|M/ZHX] A0 = AT
ool dalnr QC|E 2F 02|27 (|E = JELICH

Teranex Mini Smart Panel2| LHEF LCD StHo0f| 1= QAnL 2|2 O[E{7} EA|E0] 2C|2
B 02|27 (|e = JELICL

Pozidriv 2 EEF0|HHE AFE35H Blackmagic UltraStudio HD Mini2| 7|2& XM mjd 4%
ZHo| U= 2702 M3 LIAFE Aot 7|, MH mid S ZalAZA| mo{HL(ct

7|28 Ty oIES HE A|E ST TR0 £YE A BatAg| £Zo| at=of
QU S Eolgt = YALICE HS IR0 Ui LED 20| 0] £ RES S5
HLE/0f 7|28 Lol U= ME) EAISO 20| SOISLICE 0] REL BIEA| 7|28
T LT B HESNI2.

on

Teranex Mini Smart Panel &M 2| HYIE{E UltraStudio HD Mini 22| sl &t
FH4IE{ 2t & 2F| Smart PanelO| MZ0| 2tF5| &=t 7K MAMs| 2o E&L(ct
Teranex Mini Smart PanelO| UltraStudio HD Mini ZIE40]| ZF AZAE|0] 2rEd51A|

YEER=X] ERISHMIR.

M3 LIAFE CHA| Z=O{FL|CEH

Teranex Mini Smart Panel2 Blackmagic UltraStudio HD Miniof] MX|&t I}, TS
Loz AT oY S0 Hule S & SEY Hatsp AxtE |

0
J
[
4
3!

UltraStudio HD MiniZ} Teranex Mini Rack Shelfol] MX|=l AR, MEZS 24 M
M o LIALE MHE = JIELICE

|'II

FO| A1 | OfLHOF

o XIM|Et M2 &= [Teranex Mini Rack Shelf] 228 ZI15IM| 2.
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U 7|28 mjde AMES| A1SEE E Blackmagic UltraStudio HD MiniE ZHH|28 A|AEI|
ZESIHLE 70| 50| B0 HESE 20 XS0 St B2, HMEX| 7|2d S T
A5t ALEE &= USLICE

LCD C|AZd|0|

Teranex Mini Smart Panel2| LCD C|AZZ|0[0]| 7}E&F M2 LIEILH= 31HO| A|ZF o LY
A2 StHOIME CHE20H 22 MEE &0lg = JUELCH

525i59.94 NTSC

T OH(Video Format) — ZiX 55 fr
M Zol blcle =9,

H{Z{(Buffer) — ZHX = 7|7|A|
MRl 2 s mael 3 e

A = 2tx(0] ERE Zael 4

o —

YCbCr

AA(Source) — H|C|2
U™ AA FE.SDI,

YCbCr EE= NTSC/PAL.

rC|2 O|E| — UltraStudio
HD Miniofl Z= H|C|2
AAO| QC| B FA|

H|C|2 ZL|E] — UltraStudio HD Mini
off (IZE QI HID|R &N HA|

(L=

Teranex Mini Rack Shelf

Blackmagic UltraStudio HD Mini& Blackmagic ATEM Television Studio HDL} Blackmagic
Teranex Mini ZHE] 9| M| Z1} &4 AF2EH Z, Teranex Mini Rack ShelfE A3
HES2H0|LE 2 EH|0|A0| MRS 4= USLICE IRU 3 7]2| Teranex Mini Rack Shelfoll=
Teranex Mini 37|2| M|EZ& M| CH7HK| £ StA| MX|E o= USL|Ch

UltraStudio HD Minie| 11F BHElg N5t 2 MUt MES MX|St Fl, LIALE X|Z St
LIAFS 2 =07 2 MEtd| D™EAIZ M.

/ |

. R
(@] Teranex Mini .
UltraStudio HD Mini B‘m"ﬂgmg"§ = -

Teranex Mini Rack Shelf= AX[2Hof| M| CHe| M|E2 MX[SHK| 42 Al Hl S22 M2 = U=
5 He] A2 gt sA| NS ELIch

O XtM|St H 2= Blackmagic Design #lAIO|E www.blackmagicdesign.com/kroi|A{
Eolgh = /UELIEL
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DaVinci Resolve

Desktop Video 102 Blackmagic Design 4K M|Z2| X2} RjAE SA|H| X|KeL|CtL &/&E3g
215t |7} L2 EREIX| 47| W20l DaVinci ResolveOf|A 2t0|E T&0|d 7|52 ALEE
m &5 FEeLct

DAVINCI RESOLVE

STUDI(C

EHAYOIM 2to|E D20l 7|5 AHE5ta{H Ftoi|2t2| £2E Blackmagic Design &H|

= o o

QIz{ofl H1Z517|BE 51 ELICL 121 ChS M|l B2S HYNE DLIE(] AH5HH
Jeolzie BIt 2 Stolat & 4 AULIct

HE5P

DaVinci ResolveE AMEGIM| 2. Preferences M0 M [Video I/O and Audio /0] E{E
Z2&|8t F, [For Resolve Live use] MO X AL QI 7|7|E MEHSIMIL. &t
MHE XZEet CFZ DaVinci ResolveE CHA| A@HSIH HASH MF0| MEFL|C,

T ZHMEZ A|Z51 Project Settings 20| M A=} =) B0|ES

7to|2tol| SEA M- e

Project Settings 20| A [Deck Capture and Playback] {2 2 0|S3l [Video Capture
and Playback] M| =0llA &35tz ZBHE MEASIA| 2.

Decl Settings

Capture and Playback

[Video capture and playback] M7 M AF25H= ZoiE MEHSIM L.

Edit H|O|X| 2 7FM File>NewTimelineS AMEHSHL|C}

Color H|O|X|H|A{ [Color>Resolve Live On/Off|S& MEHSHL|CE O|A| Viewer0f| 2f0|E
QJAto| LIEFLID 3AF 2|29 [Resolve Live] HHEO|| Wzt 20| S0{ZL|CE
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Resolve Live AI235}7|

Resolve Live 2 E0|A Freeze H [ H
OHsHA Tejold & 5= ol Y % A4t SEIQ0]f| "islEX] b ZrAE &
U&LIE}E Jsold &*ﬂol 2L ™o = U2 CHA| RHMA[H ARAF EAES

=H[g = AUSL|Ch

o rlm
Ar
ob
(@]
[®]
S
L]
o
ir
I
2
_Iq_
:>|I=
x
a
to
[l
o)
o
o

J3o|el Zeo| BFEAZCIH Snapshot HE (ﬂﬂﬂar oto|E )2 =21 ool LtEIt=
SR AR AUARDE AL B0l EFUTFE2| AZE MEE J8o|Yd S Etlztelol] HEE

= UgLer 202t 28I9| o =S 2|o|gfL|ch

Resolve LiveOf| 25t X}M|EF ME = DaVinci Resolve AHME Et=56IM|2.

[=]

Blackmagic DaVinci Resolve= HE X0 Zl=8t QIE{H[0[ALL Z2ENE S| HE] I Lo

| —H = o
L2t ZE =7 E X|YELICt OtfAZ SRS =e|0/E86tn 7|IE=E AtEd] st
HEEZ Y 5 U= DaVinci Resolve= ME HEIISUHA 228 2E 7|52 EHMYUSLICH
™5
DaVinci ResolveE ABSIM|S. Preferences HFHIM [Video I/0 and GPU] B2 Z2I6t
Fl, [For Resolve Live use] MO ALE35t2{= Blackmagic Design 7|7 1€ MEHSIMIS

B4 4™ E MESt Fl, DaVinci Resolve S CA| A3l5HH HZASH M™o| MEELIct

T 2HMEE ZESE F, Project SettingZH|A [Timeline resolution], [Timeline frame

rate], [Playback frame rate]& A& EtL|Ct.

[Video Monitoring] MMM [Video format]S MAEHL|C} 0] ZBHE Blackmagic
Design ME2| &30 A2 ElL|Ct

[Apply]E 2250 HAZS XSt 7, Z2HE MHES SELC

Optimized Media

Working Folders.

=]

Project Settings ZH0{|A{ EfQI2}Ql oD} HIC| 2 ZLIEE SME MHSIM 2.
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rel
11

Media H|O|X|2| HE}RXE AI5}0

mo £

Media H|O|X|H|A] file>new timeline
new timeline] HEZ Z&!&t|Ct

Ecit oI X|oflAf DlciojBol Y= SRS 44 27|12 S2jIsto SLLICH
2t [O)7 |8 AFGBHO] A 29| 91/0IR ZOIES M

222 Eflatolol M BEste{H, ZHEks| 2ARO0A Ellzlolos BRig Saf)
=Estol g7|pigLIct

DaVinci ResolveE A28 HEO| 26 =2 XA LHE 2 Blackmagic DaVingi
Resolve AHMO|A EOISHA == QUEL|CE

M=5t= MELIE| AZES0] AFZS1Y]

After Effects CC 2017

H|CI2 OJ2|=27]

Blackmagic Design ME & AFE50] & &HE MA|ZI2E E215t2{HM, Preferences > Video
PreviewZ O|S3dtM| 2. After Effects CCH|AM Blackmagic Design NS & AFE5te{01 HIEA|
Mercury Transmit& &M 3FA|7{0F §LICE Video Devices S E0{|M [Blackmagic Playback]&
MEHSIAM| 2. O|X| 2SS 8 TLIE{O|AM XMEHSt H|C| AHZZHS JHEI After Effects BHA S

stolg & sLict

MSsot= METIE| AZEY|012] AFESt7| 462



Preferences

+ Enable Mercury Transmit

Video Device

ic Playback

[Video Preview] &td MH

r

0K 37|19 =& tt= EESO0| ofl =3 37|12 2rHst A0 = Blackmagic Design
NZg S5l s B2 I = £33 = USL|CE Preferences > Video previewZ 0|56t 5,
Blackmagic Playback G0 = [Setup] HHEZ2 E=SHM| L. [Blackmagic device selection] &0

LIEHELICE AL S0 ME0M XIEsts HIEI2 &0 7td 7the EE2 2 O[0[X|E &/
Che A UYE = USLICE S S04, UltraStudio 4KE AHE3HL, After Effects2| &4

SHATETL 2048 x 11522 M =0 U= 2, HUEE FASHH DCI 2KE, st =5 STlstH
Ultra HDZ &8st 5= Q&L C)

=

o

At S OX[H, DPX A& A|EA = of2f FE2 2 HEEE o USLIC

[
n

el
0x

Output Module Settings

Format: = Qui ne " + Include Project Link

Post-Render Action: = None Include Source XMP Metadata

+ Video Output
Channels:
Depth: Ail rs Animat
Spat
Color:

Starting #:

Resize

Crop

put Auto | ¥

ill be output only if the comg

v 16 Bit

[Output Module Settings] Az SM

MSstsE MELIE| 2AZEQ012] AL

25t7| 463



QuickTime 3H(Mac 0S X|&)
* Blackmagic RGB 10 H|E(H|F)
* Apple H|2f= YUB 10 H|E 4:2:2
* Apple H|2f= YUB 8 H|E 4:2:2
* Apple Photo - JPEG(E)
* Apple DV - NTSC( )
* Apple DV - PAL(ZS)
Final Cut ProZ} MX|E|0{ = AR, ProRes2t DVCPRO HD
AtE0| 7tsELEL
AVI 2H|(WindowsX| &)
* Blackmagic 10 H|E 4:4:4(H|F)
* Blackmagic 10 H|E 4:2:2(H|2&tF)
* Blackmagic HD 8 H|E 4:2:2(H|&t=)
* Blackmagic SD 8 H|E 4:2:2(H|=F)
* Blackmagic 8 H|E MJPEG(ZE)

Premiere Pro CC7} MX|=[0{ Y= A< DVCPRO HD2F DVCPRO50 S CHE FH

ArE0| ZhSEILICE

QuickTime @(Windows X|)

Photoshop CC 2017

rx
fol

St= MEmE|

LZE0{S] AFESLY| 464



HICI2 Z3g] 82127 X ELi7|

Photoshop CCOl| O|O|X| E2{27]
Select File > Import > Blackmagic Image ImportZ O|S3HM|2
Als

[Video Input Format(H|C|2 42 ZBH)S MEHSIL [Image Bit Depth(0|0|X| HIE &%)
= MEfsH 5| o|0|X| E2{27|2 22

— 1

=
S2ypct

=

Blackmagic Image Import

8.0.0

Image Import Settings
Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel

Cancel | [ Import Image ]

o|a|x| &

Photoshop CCOl|A{ O|O|X| EL{7|

ol > HLi7| > Blackmagic Image Export &=A 2 MEHFHL|CY
[Video Output Format(H|E|2 &8 ZOH)S MEISIT [Export Image(0|0|X|
HU7()NE MEHEHL|CE

Blackmagic Image Export

800

Image Export Settings
Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 ;

[ Export Image ]

| Cancel

Ola[X| ELHZ|
HYEO| CRA| LIEFLEX| gd&LICE M7

=2 oo
FE UEZE 2327 H

Hilj7| & 22{27| M™Y2 o0tFl 5, 0|& A3stH M
HA5}2{™M, Option 7|(Mac) EE= Ctrl 7|(Window)E

HL{7 |2 MEds|C}

—T1He

Premiere Pro CC 2017

O
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Blackmagic Desig

MZ2 Z2HES WNE 5|, ZEHE(o| 9|9 0|5 S MYELIC
[Scratch Disks] 12 22504 X8t HIC|29} ZRM3 20|, Hlc|2 0j2]27], 202

DI2[27|E 28t RIXIE MHESIMIL.

Premiere Pro CC2| Mercury Playback EngineO| X|®5t= T2 FIEE AFE T A,
A gdS Olg'ga & UFLICE 0] FME AFE5t2{H [Mercury Playback Engine
GPU Acceleration)|2 2 MH 2 HZASL|CL

[Capture Format]2 [Blackmagic Capture]2 MAS}ID [Settings(Mac)] EE=

[Properties(Window)|& Z2/5101 H|C|2 E&ED}H H|C|2 ZEHE MYSIML. [OKIE
Ze5tH MMSt T 2HET AL Ct

Blackmagic Desktop Video ZHH|2| 7|2 QLC|27} HFE A|AH 2C|2E2 MAEE O]
UX| 4=X] &2lStM 2

Mac OSE AIEE Aloll= A|AE] 2tAMT S MESH CHE H0M [LHE O1o|3)E,
HolM [ 2T|7H)E MEIRILCE

WindowsE A& Aloll= & EAIE0| Q= AL OI0|2E OtRA LEZ HIFE
22i510 AI2E MY H|0|X|E YL|Ch [(RiM) S S&I5t, AH&St= PCIt
Blackmagic Design SIEQ|017} O}l LHZEIE AFRE SIEQ|0] o= AIRE &8 EX|E
ALSSIEE MTHSIMIR. [=53 ] ES Z2lsti, AFEst= PCP} Blackmagic Design
SHESQ017} Ol THE =32 HXIE ALESIESR MHSIME

Adobe Premiered|A{ Preferences > Audio HardwareZ 0[S &t |, [Adobe Desktop

Audio] ESCH2 HIEHIM [Built-in Output]S ME4SHL|C} [Output Mapping]= [Adobe
Desktop Audio]Z2 MAEFIMIS

Playback AZ0{|A{ [Audio Device]E [Blackmagic playback]Z2 MESIM| 2. [Video
Device] A 2t0f| [Blackmagic Playback]0| MEAZ|0] Q=X| EHOIGIM|I2

Preferences

CoreAudio

ult Input:  Built-in Microphone
Audio Hardware
Auto Save
C

Output: Bullt-in Output

Out: Built-in Qutput

Device Control
Label Colors
Label Defaults
L

Memory

Sync Settings

Titler
Trim

Adobe Premiered|AM Audio Hardware &=
A

St M7 Al [Default Output]z}
[Output Mapping]O| [Built-in Output]2 2 MZ& |04

U= ERISHM 2.
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General
Appearance
Audio
Audio Harcdware
Auto Save
Capture

rol Surface
Devi ontrol
Label Colars
Label De
Media

Mermory
Playback

Sync Settings

Titler

Trim

Cancel

Adobe Premiere?| Playback 50| = Audio DeviceE Blackmagic Playback@ Z M&st
[Video Device] X 2t0]| [Blackmagic Playback]0| MEHZ|0] R=X| EOISIM| 2.

A 4 £
zZ2|ME dEstn A[EL2| 0|5 S YUHEH 5|, OKE 2

Sequence Presets

Available Presets
& ARRI
i AvVC-Intra
& AVCHD
= Blackmagic Design
> [ 2K
v 4K
v [ 10 bit YUV
B pci 23.976p
B oo 24p
B pci 25p
I ulrra HD 23.976p

B uitra HD 24p

B uitra HD 25p

B uitra HD 29.97p

| uitra HD 30p
& HD1080

& HD720
& NTSC
i PAL
B Canon XF MPEG2
& Digital SLR
& DNxHD
fw DV - 24P
W DV - NTSC

Z2/5tM|2. &5t= Blackmagic
(=2

= &5¢l 2I5HM| 2.

New Sequence

Preset Description

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.4K Ultra
High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:9
progressive).48kHz 16 bit audio.

: Blackmagic Uncompressed
76fps

Frame size: 3840h 2160v (1.0000)
Frame rate: 23.976 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Sertings.
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterec
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

Blackmagic Design ZZ2|MHA AMER A|ZAE MMHSIMIS.
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x| &0

CHE 22| Blackmagic ZX/MAl ZX|ols O3 HEES I8t RS-422 FX| H0f 7|50]
EtXHE|0] UEL|CE Preferences > Device Control& &&!l5t10 Devices H5FH|A{ [Blackmagic
Device Control]0| MEHE|0] U=X| EOISHM 2.

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K % No Output
(»)Scale down
Scale up

oK | | cancel

OIX| 2 =2 Ato|=

mo
X
>
p'y
mlo

EISHMI 2

T
1

mjo
do
ror

e

Blackmagic Design Z+X|0f] HIC|2 2 @C|27} M|THE xHAH SQIX|E &Q15t2{ ™ Preferences >
Playback@ 2 7tM Playback SettingsE 22ISHM| 2. [Audio Device]2t [Video Device] M| 01| Af
[Blackmagic Playback]2 ME4EHL|Ct

=1
O|X| F7|9] = tt= EESO0| ot =3 37|12 &Yt A0 = Blackmagic Design
NZ2 Sofl slilet =2 = A&L|CE Preferences > Playback 2 0|6t 5,
Blackmagic playback 20| = [Setup] HE S E=IGHM|. [Blackmagic Device Selection] 0|
LIEHELICE AFESHE MIBOIAM X|RISH= HIE|2 E&E0 71 772 EES E O|0|X|E &/
Ch2 AA|YU=IS o~ QIGLIELE O|E £01, UltraStudio 4KE A28, Premiere SequenceZ}t
3996 x 2160 SHAIEZ MAEE|0| U= AR, HAEE EA5IH Ultra HDZE, SiAES SCHSHH
DCI 4KZ E& £ USLIC

=

- ="

X
ZHA] "
File > Capture [F5]2 MEAEIL|CY.

& 00

# 00:00:00:00 ¢ 00:00:00:00 00:00:00:00 3 00:00:00:01 {3

L)

Capture FOllM #X & FX| Mo MHE XHMI2.

HEZ ZXSIHLE MI017F 27158t BHRIOIA ZRIGIE B, W7HY =5} B{=

[GIE EE5MI2
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RS-422 |3 ZHEE S ArE3t0] 228 2Udtals Z2, [Set T} [Set Out] HHE S A3t

=
+SO= EtY TES UAB 5, Log ClipS S2U510{ B AN Z2HS YiEict
O Project &0l 22 XIH0| SIX| Q2 S| LIEHILICL /st RE S22 A BHE
mi7kx] o] BHEES HHEBLICE

= =

=
8 S, File > Batch Capture [F61E MEHEIL|CE 2E0] 8H
handles] SME MEHSH |, 22| A&t Zof| FI1e =g|e| =8 UHFILICE

HIO|Z2 HL{7|

9|2 o| 30| HEES ELH7|5t2{H™, Premiere?| [E|0|Z0f| ELi7]] 7|sE Saf +&E =
USGLIEE AME E= oS SoIM Jst= BLH7| Yals MESHMIR. AIME HE S StaH
Elo|=of| M&Steie Z2FE MA2| EFAT =TI Bo{X|H o Fulct oME 2EoME
Hlo|=7t Z2HES| A|AH HIZ H7IX|= S22 F0{I0{0F gfL|Ct ofd S HES S ME

BHo|Z =3} 3| =2 AR EES AX[5H| 20 Ho|=o| M= HE 2820 o|o| HHE

m2HE7} e AP0l oM HEIS ALSSIAME o ElLict

¥ Video Codec

00:00:05:00

S

HIO|Z2 BLHI|" 7|52 AtEc HE

02
0>

b

fo

R HaZ HLf7| SN 2.

RS-422 0|3 ZIEES SdH E|0|=Z0f| mi 27|

Adobe Premiere2| Preferences 50| 2rA{ [Blackmagic Design ZZHME MAHG}V|]
EE0M 27HE 2 HEsH| M- =01 JEX] E2ISHM2.

File > Export > Tape (Serial Device) =AM E2 Z&!5}0{ Premiere?| [Edit to Tape] &
IL|Ct [Recorder Settings]& £2!5}+0{ Blackmagic Capture > Settings > Format =AM Z
MEASE S, [Capture Format]2 Aste &8 =00 SUSH| MEEL|CH 24X =cia;
£ Zoio| SUSHK| Y2 FRolls, Z2[E =5 O30l E2E L2 |HL 20|27t
42 =& JUGHCt

) —4 A= .

I}
o]
m
XA

[Assemble] EE & [Insert]E MEHSI0] RlStE ELH7| &4
I OK(Mac) EE= Export(Windows)E 2E2I5IM|2.

Bflo| =0l BRI AIXt5HE AZEQols o2t 02| AHE et TS0 o 2| AlR
Ste= Zemeo| i Mg Za|ItK| 7|cHalLIch BEES slo|Zo| 2L 1ol
Z2Ipo| A Zao| YHEE| 7Lt 9{0{X|i= 20| LZAE A0l Playback > Video Device >
OffsetOll A MHS 25101 H|F2t HEEIS S7ISHEILICH tIH9t HFEES s S7|5HA17|2
282 Mol A% |XIFLICt
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AFRE M2 [Export to Tape] 715 AHBE AlOBH HFBILICE HFE(S| ALRE M3
HO|X|2 SIS0PL, OF MYOR Al BHBHE A2 UX| OHMIR. MZSHR| %42 Aloll=

ALEAI2| 2 FE20| des & & USLIEE

| 3 HHO| WS BLIEY 7152 AFBSHO] Blackmagic B4}

Final Cut Pro X 10.04 &2 0
% QU&LICE Final Cut Pro Xi= 5 Cjo| ZEE BLIEE 2[5t

ZHH[of| HIE|2E SZAlE
CIE{H|0|AE MSELICh

Final Cut Pro X

Varsion 10.2

1-2015 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Appls
Final Cut Pro are tfrademarks of Apple Inc., registered
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agresment

Final Cut Pro X

Final Cut Pro X &&35}7|
Z|Al {7 2| Mac OSOllAM Final Cut Pro X 10.0.4 2 0| H{XE 28
SQIX| EQISIM 2.
Blackmagic Desktop Video UtilityE M815IM| 2. [Default video standard] EECIHR
o|=& Z&!st 5, Final Cut Pro X Z2X EN|M AtEdts =B 2 SLUsH|
MASIMIL. 0fl) HD 1080p29.97. 2&|2| H|C| ZoHn} Zte moio = MASHof gh|Ct.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Serial Port About

Video Output Video Input Audio Conversions

General

Default video standard: 525i59.94 NTSC b

£33 oS Final Cut Pro X2 A|
Final Cut Pro X2 AIBA|7| 0 M2 Z2MEES MAFH|CH
ot 0|E2 ™ot MER =ZENMEQ| ME fIXE MYELICt

[Video Properties)E [Custom|2 2 A&l
Blackmagic Desktop Video Utility2| &
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[Audio and Render Properties]E [Custom]2 2 MESIM| L. [Audio channel]= [Stereo]

Z MTSIMIR. 6 2C|2 AL E AIE5St= A2, [Surround]2 MAESHM| L. [Audio sample

rate]= TV B|0|ECQl [48kHZz]Z MASIM| 2. [Render format]2 H|C|2 S0} S
ZOHo 2 MASIM|S. Final Cut Pro X2| 7|2 MEE ProRes YE2 2 =|0{QUX|TE
3

=
HIQIS AIEZR0IM ALE5H7|2(6H HIS 108|E 4222 MEte = USLICE MZ22

ZZNEQ| Ad g 2tESIEH OKE 2=/

Project Name: IUntitIed Project I

In Event: | 25-07-2014 =
Starting Timecode: 00:00:00:00 || Drop Frame
Video Properties: '._:_.'Set based on first video clip
(*) Custom
| 1080i HD +|| 1920x1080 3 || 29.97i v
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: '._:_.'Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

(*) Custom
Audio Channels: | Stereo 3
Audio Sample Rate: | 48kHz D
Render Format: | Apple ProRes 422 3
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ oK

[Audio and Render Properties]E [Custom]|2 2 MM 2.

Final Cut Pro Bl 72 0|53l [Preferences]& ME|3t F, [Playback] BiS 22{5tMI2.
[A/V Output] M7} [Blackmagic]2 2 MY/} =X|, 2|10 H|C|R E&0| ZZHE 9|
EED Z2%| &olst ohg stMl2.

Window H|501|A{ [A/V Output]2 MEASIH Blackmagic YAl ZHH|E E5)| H|C|2E
EHE = USLICE

Blackmagic Design HIE|R 7|7|& Sl RE|RE EL|EASIIX} 5 AL, System
Preferences& @11

Sound 00|28 Z8|8t |, Output B0lM AFR2E £ 2 [Blackmagic Audio]2 MXSIMIL.

MER Z2HE SEES 2227| St
=

O|M| ZHEE| ZL|IE{Z Final Cut Pro X EfQ2}0lo| H|C|2 O|2|E7
Blackmagic Design @4+ ZtH|2| £EH0| TVE AZSI] ALESE == JUSELICE

H|C|2 & 2C|2 HX{5}7]
Blackmagic Media Express& AI235}H Blackmagic Design &4t ZHH|E S8} H|C|2 2!

04 B
o —
QLIQE HXE £ USLICE 22 XSt 5|, HEIZ 2|5} Final Cut Pro X2
=227| & = JAsLH

Media Express& AI25t0] E8S X St= A2, Final Cut Pro X7t X|fl5t= H|E|2 ZoE
(o]

o
AFE3IAAIL. 0ll) Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422, £ot=
10H|E 4:2:2.

MZsh= MEIIE| AZES012] A
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o]0l EHESI|

Final Cut Pro XOflA| Z2HE7} SHs|s Z2MES ¥at Bz Ay ol

Media ExpressE AF23}0] Blackmagic Design H|E|2 SIEQI{Z AQSIE ||

o|=of
OtAEE &= UBLICH
Final Cut Pro X2| EfelztololM &2 MEISIMIR.
File>Share>Master FileE ME{SIH Master File 20| FZL|C}.
[Settings]& 2&i5l0{ EECHR H|F0llA JSt= H|C|2 THE MEISIMR

Into Settings

=  Master Fila

Format:  Video and Audio

Apple ProR

Open with: QuickTime Player (dsfault)

Roles as: QuickTime Movie

1920 x 1080 | 25 fps W) Stereo (LR) |48 kHz @ 00:02:06:07 B QuickTime movie &

Cancel

=
2 MHEAMAM Blackmagic Media Express?| [H|C|2 & 2C|2

—_ =
HESP| REE XSG,

Avid Media Composere= Blackmagic Design @4t ZHH|Z SD2F HD H|C|2 L QC|2E ZHX|/
RHAHSH 4= Qlon RS-422 0|3 HEES X|EHL|Ct Media Composer?t O|2] MX|=0] Q=
A2, Desktop Video AZEQ|0{ MX| M| Media ComposerZ Blackmagic Z2{1210|
s 2 MX|EL|Ct

Media Compose@oftwa re

Activated:
= No Options

Media Composer 8.0.0
{0)2014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement.

Computer Name: blackmagic’s imac

Avid Media Composer
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A™s|

1 Media ComposerE A|&}5HH [Select Project] CHE}F A RE7 ¢ LIEFEFL|CE

o2 Mdslis2 ALEA Z2HO| /= 42, st Z2ES MEYlLICY
Private/Shared/External & 2R EE X Zet Z¢ SFE MEHEILICH

o A W N

[New Project] HHE S E2/&tL|Ct
ol

T ZHEQ| 0|EE 2UE S 0| Format, Color Space, Stereoscopic S8 =
=ME M™E|Ct [OK]E E=ELICE Color Spacelt Stereoscopic MH2 LIS
Z2HE Format B0 HAE &= JUEFLICE

I

& Select Project Ci3} AlXIof| LIEILE Z2mE0| 0|SS o2 S2BILICE 2L

Z2NMEE 2|5t Media Composer| QE{H|0|ATI Z2ME Etu} SA| LIEFL|CE
ZZHEQ| MH0| AZ = AUSLICE

. NewPn

2E Zo| NchE HA = U=KIE 221517 | M [Media Composer Editing Guide]2]
Importing Color Bars and Other Test Patterns] 228 ZXsIM . 88127| & oS HE
22i510{ HY ZLIE0|M mtUS xH-H LTt x| HFE 2LIE{2} Blackmagic Design
StEL)0] £30]| Q40| LIt LT

—

Blackmagic Design St=9)|01 £0f| J&t0| LIEILIX| 222 AR, &S CIA| EQI5tT Media
Composerd|A Choosing Tools > Hardware Setup2 2 7}+A| Blackmagic Desktop Video Utility
o £20| SHIE| MH™=0] JU=X| EQISHMI2.

RlO1Z 4 Qi FHIZ BAI5|

T8 Fto2tet VHS Bl|o|= Z&i[o[o{# 2t ofL|2t F[A 7|2t R C|AF 2|FE S BE2 E
HIC|2 ZH[ol= &X| ZHEE 7150] =0 UX| SELICE HF HEE 10|

HIC|2E XS= WY

1 Choose Tools > CaptureZ2 0|535}01 Capture Tool2 ASEL|C}

=

2 E3 oA HES 2=5IH O3 Ofo|Z0of WztA ZX[ ZEA|Zf LIEFLICE o] HEAl=
H3 HEE 7Is& A 8E = glSS HEHLICE
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I>
£

Capture Tool| EZ &

=
—
HEE 20|z HIE|2E X = UASLICE

HX5tE = HIC|2 AA E2i(\)D} Q0|2 AA EBHAL A2, )2 MEHEHL|CE

2 ol wolM CHA 2 2 X e Elg SE0i|AM MEfgLCE

HXTHH|C|22F 2E 28 MY O

5 SRS /5 Satole
DE BES AHSSH0 HIC|22} 20|28 Sttel Satolol 20| MAFE HelX| M2
CHE Safo|=of MEHE HoIX|S Meys

El

[t
Rl
>
bal
>
Il
>
]
o
=
E
0>
my

b UELICE XY =210|E o0l A Z{X{et

3lH O] [Tape Name?]2 E2I51H Select Tape CHEF AR} LIEILL|CE f5H=
Elo|= & MEHSI/{L} 22 H|0|ZE FIt8t 5, OKE S=§Lct

HIE|R H QU2 &ATFHMEHZ EH|E 0 Jq=X] = 2l SUX|
[Capture] HHES SHELICE 531 Soll= AKX HE0| WZt=0| A
HES CHA| 28 X7t SEELICE

f=i1e]|

1 =

rolL|C

1]
e

¥ 4n

%

-

J
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UltraStudio, DeckLink, Teranex®} Z+2 X|0{ 7+= 5t ZHH|0|A ZHX{51H7]

RS-4228 Safl WS 4 U= C| A7} U AL HICILE AR Hofl o3 HEES
Atgsto] BHMEe sfof BiLICh

1 ZZHNE FO|M Settings BIE Z2I5t 5, Deck Configuration2 EH& Z=/&tL|Ct

2 [Deck Configuration] CHE} AFX}OI|A] [Add Channel]2 Z&/5t £|0f| Channel Type2

[Direct]Z, PortE [RS-422 Deck Control]2 MHAEHL|CL [OK]E Z&!EL|CE [Do you
want to autoconfigure the channel now?(X|2 LS AISMA SIA|ZSLITI)EMH=
2= [NojS MEHELICE

o

St

rr

3 [Add Deck]2

Ze|ES 43

2ist 5, 717| tl=ollM HIZ 2| 4EH0 REES MEISHD
|__||:_|. [OK]E E.EI°|-EI:| X-IQ.EIL,IE_|-

I 1y

4 Settings B Of2|

:I:

9| [Deck Preferences]& g St}

5  H|o|=of oM E HZIZS 5l2{M [Allow assemble edit&crash record for digital cut(

CIXRIE g 2let ofdE HE & 22| 22 = 518) a2 YLt ol 2M2
35K ged 2IME *E’é! 7|S2tALEE & USLICH

6 Zst AL, [Relax coincidence point detection] SME MEHEILICE [OKIE SaIgL|C
H| 30l RS-422 AAd MHO| RAE=USLICE

Deck PreferencesO|A{ [Relax coincidence
point detection] SME MEASHL|C].

2174 HAA0| & Z|U=X| HIAESIZ M RS-422 A2 H|O|EZ Blackmagic Design Q44 ZHH| 2}
=27t & HE=0 JU=KE &lst|ct H|2E [Remote] 2 AHEHL|CE. Capture Tool2 €11
BEE J K LEHEIIE AHESH0] H|ZE MO{&tL|ct H|32] 0|F0] O|RHENZ LIEFLIALE [NO
DECKHIZ A7t EAIE B2, HFE S5t o 0|4 o|RHENZ EASX| @1 M=
HEZo0| RAMX|E Df77HK| Check DecksE MEHSL|CH

H3 ZHEES AIE510{ 2 Cf 22102 ZX3IV|
1 Choose Tools > CaptureZ 0|S5t0{ Capture Tool2 AMSEL|CE

2 WUXN/2EO ZE HES CAP OIO|EZ2 =2 EA|F 0] JELICE HX/20 HEO LOG
OfO| 20| EAIE[0] )= AR0E, 0| HES 28[610] X ZEZ MEBIA|F|H CHA|
CAP O}0|Z0| LIEFL|CE

HJ lIw

3 EZ AAHES H3 010|202 FAIS|O YLICH HEo|
LIEFE B0 HES Ch| 225101 o2 HES 7152 BASHSHE w7HY x|
EA|ZF AFRFERILICE

U

H
=

4 [ |0-[%I-A O-II_ Hj|§_
H XI

2 Q|2 AAEEH H|

MSst= MEDIE| AZEQ|0{2| AL25}7| 475



5 Capture Tool2| H[Z MO{E0M El|o|=2| 7 X A A|=fS HESIMIL.

6 XN HES SHELILE 55 Soll= AX HE WztE0| AWLICE X HES
CHA| +=28 X7t SEELCH

UltraStudio2} DeckLinkE A28 Q2 ZHX]

Ug #xE 22 2YsH|

==

1
2

Choose Tools > CaptureZ2 0[S6t0] Capture Tool2 MEEHL|CT
HXM/2E0 BE HHES 2&/5tH LOG 00| Z0| LIEFLICE

=
[(Mofeh =~ gl= EHIZ #XSH
=]

oMo} SYsHEHAICZE HIC|2 2 2|2 3, HIEL
2 QLR AAER I XY, sHME, E210|E XM, H|0|= 0|E2 MHEL|CE
2 HEE |AER L= BEF |, k | HEI|E ALE0H0] ZX5te{= HIC|LE H30M
AUFE MESIT HX|E =+ 910'31 HIC|22] M& 2IXIE XIHE &= JUELICE
LOG HE =}=0] U= Mark INJOUT HHEE ZEI6HM[2. 0] 010|E HE 2 Ql2dn}
£Ho=Z HElzZ|O=Z 22| $IHoZ 2 E 2//0tR u&IEZ M = JELICE 3
HMo{ztd| e 22|=l Mark INZF Mark OUT HEZ AtEst= Aol O He|g ¢

UELICE i 2o 7|1E AFESI0] 21/0HR ZRIEE “"*"* == U&LICH

2l/0tR ZPIE2| dFHo| 2=

M 2Z HIg 91 HXstH= 2-S MEIELCE
Choose Clip > Batch CaptureZ MENSE 5| CHE} AXI7} LIEFLE

MestT OKE S2fBHCt

e
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Mark IN/OUT HEZ Z8/5I7{L}t 7|E=2| i 2t o
7|1E AL85t0] Ql/0tR ZOIEE M

282 25 WM Eteiolo| S2jaste 2RI BAE 5
el T2 =S slo|Zoj 7|=57|8t 5t ELICk

— o=

0x [

1 ZEAE "o /X[SH AFAE 2 Z2loto] Eflztel Fofl =ZLct
2 Output > Digital Cut 2 £2/6}™M Digital Cut Tool0| HZL(Ct

Output ModeZE [Real-Time]2 £, Bit DepthE [10-bit]Z£, Deck Control£ [Remote]
2 712t 4ESiMI.

4 Edit MenuOf|A{ Insert Edit EE= Assemble Edit2 MENSIH EIQU A =7 AEEIO|ZE
Elo|=o| H& s HMEIS & &= USLICE Crash RecordE MEASIH HS ZHESHA|
=35t = USLICE AIME HED AL E £ U= 82 ZZ2HE Q| Settings B0IAM
Deck PreferencesE& & Z&!5}+1 [Allow assemble edit & crash record for digital cut(
CIXE RE 2t ojdlE HE 2 T2+ HZE 5 8)2 MEgLIct

5 H|32| 0|F0| o2 Z LIEIHLE [NO DECKHIZ 912)7t EAIE 42, HIFE
S22/5t0 o o4 O|HENZ EAIZIX| 11 H|=2 AEEO0| A MX[E MWH7HX| Check
DecksE MEHEILICE

— 1

6 EXE H MY HELZM ME HE)E T2 AALTHH 0| =0 =3tELE

MEIIE| AZEQ|0]{2] AFRS}7| 477
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Arg35t0d Blo| =0l ==tetL|ct

Autodesk Smoke otLte| 2ot oA HE, &HM, 30 EHHE
AT EQQUL|CE Smoke= Blackmagic Design @4t ZHH|Z SD
HA/AHAE 4= o0, RS-422 H|3 HEEE X|FtLICE

Autodesk Smoke

XFO{SH 2~ Ol =
THE T AT
ot HD HIE |2 & 2C|2E

SmokeZ AEEIH [Project and User Settings] 20| LIEFLL|CE O|2| M=
ZZHE 9l K7} US AR 0|2 MEHSHL|CE O=X| 42 220 = MER2 ZZ2HE
2 SXME MMSEtL|CE
ZZNMEE de|tHe| Mo S5t M- EtL|Ct o) 1080HD. CHE 22| MA2 &Y
&0 HAE = USLICE
ZEHMEQ| BEES I8l ProRes 422 HQ2F ZH2 &7t ZOHO|L} B[S ZOHZ2
MEHSIM| 2. M2 ZHR| Attol| St =0 S MEdSHOF SL|ct
[Create] HE S SEIEHL|Ct
MSSE MEIIE| AT EQ012] AI2517| 478



SIER0] 5]
Ci2at 22 HACHZ VIR MME ZH[SH= 20| E25LIC

VTR &3 2 Blackmagic Design Z{&{/AH 8 &X|9| l=f0l| HAZABILICE Blackmagic
Design ZHA{/AiA &X[e| £ VTR ol AAE L
0]

VTRE| Zl& ZE0f ¢Z= RS-422 K3 HEE A
A X9 /A Mo BhXbof| A S CE

VTIRE EH2Z MEsi|ct

MEtst ZYYoR UHE & USS VIRS 5718t 2o
NERTEENEE

rO
IR

9'|_|
r
_!'_1_

=
or|2 AH|E [z AIRSIE s A=
w= A| oizdsfof BiLick

VTR AA5}7]

Autodesk SmokeE A|Ztst7| HO|, BF=A| Smoke SetupO|2t= REEZ|IEIE
M5 Ef0|Y MHE sH0F BHLICH

ofm

s VT

)

[
-

L&

at

Applications>Autodesk>Smoke>UtilitiesZ O| S8t S|, Smoke Setup2 MM,

General 0| A Video Device2} Audio Device &=0| [BMD]1E MH =[O
U=X| ERISIHI2

VTR B0l M Autodesk SmokeOl|M ALE3t= VIR 221t EO|2 S MEHEIL|CL
[Live NTSC] EE&= [Live PAL] EHRIEHE MEHSIO] JEf4| B|F = K= 2H0(E
£ 45I5HMIR.

[Apply]Z2 285t Smoke Setup2 E&LICH
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LK
Select the application to configure  smoke_2015.0.1 a
[[General)| Preview Vir  Media Storage  Backbumer Licensing
Video Device BMD a
Audio Device BMD | <
Reserved Application Memory Automatic -
Network Panel Display ShowMounted a
Default Web Browser open
Default Shoricut Profile SmokeFCP o
Menu Bar Yes a

Smoke Setup FEIZIE|H|M Video Device2} Audio Device
&=0| [BMDI2 MH=0] JU=X| EH2ISHM 2.

UltraStudio2} DeckLinkE A}2510] H|0] 7}s8F ZHH|2 ZHX{5}7|

Autodesk SmokeE& RS-422 4|3 HEE0| EMXE M| 7
MY = USLICL

-

X5t 282 &S 2 E Media Libraryd| A MEHSHL|CE

FileH|A{ [Capture from VTR]E MEHEIL|C} VTR X 2E0| LIEFLSL|CE

Active  Protocol Name Input Format Timing ColorSpace
57 sony HD D5 1080 60i SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERSION

sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_60P YCBCR_RGB_CONVERSION
&0 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF YCBCR_RGB_CONVERSION
&1 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
62 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P YCBCR_RGB_CONVERSION
&4 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
65 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
66 sony HD D5 501 SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

Smoke Setup FEIZ|E[S] VTR EH0|A{ VTRL| EfO| MH

HE AL
Azt

Stof ZXsted= SE2| =2 AR 220 Ho|=
O

HIE|2

HEol ““*7F§0|

01%'—“1}‘

LIEHHZ| 215l

Mzt

MEIIE| AT E

flloie] AFE25H7| 480



VTR Output 2=0f 22 Z=5t 5§, 222 £2517| It 2l/0tR ZEE MAFIM
ZIQtt AR0= S22 Qo AZ =Y S 2TAMISHD HE{EfA 28202 HEA|7|=
=Y Ei=} 25t 4 QAL

Hi—_—= A =

IIIIO
>
uj
ol
=
k0

=l
g 3tstod Al‘ et =
File > Output H|A{ VT

=

R =
Media LibraryOilA] 248t 2212 MEHSIMI 2. ZC0f| XM&HE ZE
£33V Ag 22 26 ™MME M= = ASLICE VIR Output

EXIT Output Clip

1080 501 (10-bit prec.)

LOCAL Unknown

2| AEE GH B AFE Sl VIRO| LIEFELIEL

= 2 S

XY HAOAM sHE VIRE MEHEIL|C MEASE VTR EI[O|= 9| H|C|27}

1o

I
rot
nny
Iul
30]

tol &

ol

SHIEZ HIC|2 E2T or|2 MY BE0| BA5H o{USKIE SHol

2 2C|2 XHHo| H|o| =0 2= =5 SiLich

= iy
22! £8(Clip Output) HF0l|A All AudioE &35} EE= HIEHSIEHLICE All Audio
7t Ed5tEl A, MENSH 20| XLt ofL|et 2E 2C|2 o] Ho|=
ZoHo 2 HBHEL|CE
=

1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Start on T

Insert Stop After Frames

Preview
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VTRO| EEE £ 5|'F—=|':'4 Output EIAO|A] [Insert]E MEHSIM| L. Status7t MEHE]
Z&lo| Bl|o|=of| EHEL|Ct &8ot= DtHAM Zt 2& 2| MEH7} Pending, Output,
Done &=AMZ CH[0|EEIL|CE

Hu

U EtUIERE AYE MUSH0] Bf|o|=0f| AM|cH
o

= ISESi=
2t0l0| ZLIH, [EXIT Output Clipj2 22I5t0{ ZE2 E&LIct

3244 8|3 =(Crash-Record)2} 210|2 £=i(Live Output)

Autodesk SmokeO| A= 20| QI/E3 DM S A|ZYHX|E 4 Qle B2l Bl £ 02 AS

At8dll 2to|E H|C|2 AMSE HXst] EE S Jeh4 sZ =g &= JUSLICt oz{e 2K
HAlS MEHSIH Autodesk Smokeoﬂkl Autodesk Media Storage ZHH[0| H0IU= ME S22

SOIEILICE ALR3tEls 7+ Zoo| mat st MAZE7ho| Yatalict

_I

test FHH|EERF VCRAE RS-4222 S5 A XM|0] 7|58 X|FIX| Y= ZH|E AIE5t=
HAR0|= Live NTSC EE= PAL SME ALE51H0] ?J.'X-IOI-]_ Live Video SME AFE5}0d

228 £5stMla.

800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2
General  Preview [TV Emulator = Media Storage =~ Backburner | Licensing |

Active  Protocel Name Input Format Timing ColorSpace
| i¥d & |none | Live NTSC SERIALL NTSC YCBCR_RGB_CONVERSI
18 none | Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGB_CONVERSI
19 sony HDCAME0I SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERS!
20 sony HDCAMS994i SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RCB_CONVERS!
21 sony HDCAMSOi SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RCB_CONVERS]
22 sony HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_23985F YCBCR_RGB_CONVERSI
23 sany HOCAM24sf SERIAL1 1920x 1080_245F YCBCR_RGE_CONVERSI
24 sony HDCAM25sf SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERS!

25 S0MY HDCAMSR 60i SERIALDUAL | 1920x1080 60i NO CONVERSION
New Duplicate Delete

Wir Archive Restore Device | None % Manual Start Timecode  00:00:00:00
Reload Apply

[Live NTSC] EE&= [Live PAL] EtQI2tE MEHSTO04
el sz EE'.: 2lo|2 £HE E43tstM .

2l0|E HIC|R AEE Faj4 2|2EEH:s W
Xt EEE NEE ECE Media Libraryd| M MEKSIN| 2
FileO|A Capture from VTR MEHEIL|CE VTR Z{ X 2 E0| LIEFLL|CH
VTR 717| 220{|M Live NTSC EE= Live PALS AMEHBIL|CE ZHX| £9QI 2to|= H|T|
=7t 02|27] Fof| LIEHELIEL

Start On Pen 2EEE MEHSHL|CE Stop On Pen EE= Stop On Frames 2 =& MEHSI0]
MM E =X|EHL|CE YHIX o = Ef=Z2aln}l B E &7 AFREHE Autodesk Smokelf| A=
Start On PenO|2t= 20{7} AFEElL|CE

Stop On Peng MEAGI0] HME SHoIH £ ZIELL EIJITI = HE2| Zo|Jt
LIEILE Z|cH HotatE ol 222 Autodesk Media Storage ZX[0f| M &Hst o~ QIEX|IE
BoiFLch 2322 SSPLE MY FX[2| 80| 715 RHH HXIt SEELICE

MZsh= MEIIE| AZES012] A
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£ 0|E2 U5t HXsta{= H|C|2 El 2 2|2 IHEE EH5I5IM L.
202 HIC|2 AMSE B JEX| EQISIMIL.
A HH[S Ml HES FEML.
ProcessE MEHSIH Z4X{7} A|ZHEIL|CE
ATEIE Z2I51H Stop On Pen ZEZ HSlE|0{ £2i0| SCHEIL|CH
2l0|2 H|C|L S ZHX5I7]
File > Output 0l M VTRZ MEASIN| 2.
edia Library0il M &3 22 M 5PA1I4 ZCE MEHo MEE ZHI=E 5t Ho|l
gag £ UHLICE VIR Output 2E0| LIEFLLICE
EXIT Input Clip Setto4:3 ¢ 13
Live NTSC ¢ 10 Bit Dept# Field 1
Eng
2l0|E H|C|2 AMSE £stE B0 = [Live
PAL] EE&= [Live NTSC]2 MEHSIMIR.
VTR Device BIAO|M Live NTSC EE= Live PALE MEHSIL|CY
Start Mode EfA = MEHO| 27}58ILICE 210|E H|C|2 £20|A{= BFEA| Start On Pen
S EZ AF235H0F S| Stop On Pen EE= Stop On FramesZE AR50 £88
SXe = UG
Start on Pen
Stop on Pen
Dur | 00:00:00:00
2t0|E H|C|2E &¥ot= H0l=
Start On Pen 2EZ AIZ5IM|2.
£8 M2 MdHSHH2. olE 50, 28l 0|52 Yot &5tz = H|C|2 E=nt
2|2 S edstEitct
MSE FAlEh= HH|OM =5tE A|&5IHL Autodesk Smoke ASE =415H7| £{9
L5t Y2 Y-SR
ProcessE MEHSI0] Autodesk Smoke2| S22 A|ZI5IM| 2.
A32g Z2I51H Stop On Pen 2EZ H8tE|0{ £240| SCHEL|C
MSsH= MEIIE| AZEQ012] AR
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Blackmagic Media Express

Blackmagic Media Express= 2= UltraStudio, DeckLink, Intensity®22t OlL|2} RE EF 2
ATEM A2|X{, Blackmagic 7H|2F H.264 Pro Recorder, Teranex Processor, Universal Videohub
o} 8A| M Z2E= AZEQ0{QL|CE Media Express 3= 2&H6H H[ME HE AT EQ|0{7}
ZQ5HK| X2t 2 HIo|=of| ZX/M/Estz = <0 At8dl7| E2 =FYLICL

T 2ME MASH|

Media Expresse= AFSSZ Q8 H|C|@ ZOHg ZHX|5I0] Z2H E HIC|2 ZUE SUSH
MYEIL|CEL Z2ME H|C |2 ZBHE =522 MYSt= WH2 ClZ0t 25U Tt

Media Express>Preferences(Mac) EE= Edit>Preferences(Windows/Linux)
Preferences &t AHo]| QL= Project Video Format EESCH2 H&F0|M f5t=
ZOHg MEHSHL|CE Capture File Format ESCHR O F0|A CiQFst f= gl H
A ZOHE MEASEHLE DPX O|0|X| A|RAE MEHS o~ QUZLICE MERSE ZoHo =
HIC| 27 24X =01 QuickTime movieZ2 MZEL|CE YUV ZHE ALS5610] RGB AAE
24X S7LE, RGB THIE AFESI0] YUV AAE XSS MEH JHsEh|Ct

i
X
i
o

r

il

8 0o Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 23.98 =
Capture File Format: | DPX 10-Bit RCB =

Use dropped frame timecode
‘._;_' capture from an RGB source
@ capture from a YUV source
|| Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 3| digit numbers in the frame count

Capture audio and video to: |fVqumes,fMedia |

| Browse | For all video and audic media file captures

Capture still frames to: |/Users/timf
| Browse | For all still frame captures only
[EI Stop capture if dropped frames are detected
™ Stop playback if dropped frames are detected

|_| Use Anamorphic 5D 16:9

|| Continue playback when in the background

Setdeckto | 5 3| second pre-roll for cueing

When capturing use a | + | frame timecode offset

When masteringusea | 0 3| frame timecode offset

Preferences 0|M Z2ME | H|C|2 =84, 24X
ot =0 MY 4 52 48e 5 JAFHCE
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XS H|C| 22 2C|2E MEE /XIE HMHSIM L. [Browse] HES ZE/510{ HFE
ZC0]| X HE AZEQ0{E MEHFHL|CH
EE =i slddo| gt 22 AX 2 M S SThe ARIX[2| o{FE MEISIM 2
SD ZZEAM E = [Anamorphic SD 16:9] ECI2tE MEHSIX| 4= Gt 4.3 H|EE AL EL|CH
HIC|2 88 T2 O Ydtdo 2 5tM S22 ULt HI|C| M2 STHefL|ch ChE
S8 =272 MAE | = Media Express7t |5 HIE|RE MMA|Z| =2 5t2{H, [Continue

playback when in the background] ECI2tE MEHSIN| L.

e
T of2Holl U= FM2 RS-422 4|3 ZHEZEE X|5h= HIO|= H|A 2 2EE S8 =2
Z2|E0 EtUIE 2=ME B Ct

olcjol 55 Nuld, E7A57| 27| M HE VTR /H 3 EfUAE HlC|2 oj2|E7|

00:0@07:07

023 2K 201 1088 23

Z2ZHEo|FH|c|2 2 dl op3 ol 28 E2O¥E A EazE  2C(2 2L A
=of, = 2ol of3 o =gl = X|of N olE HAI7|
MY HE At
/OJALS

H|C|2 AAE AAASH 5|, Blackmagic Media Express7} Q21 AA S ZHX|JHS OH [Capture]
= HIC|2 X7 A E L T

Log and Capture

Out: Duration:

» 00:C 0 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name:

Descrip

Capture Clip Batch
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H|C|2 A~AZ Blackmagic Design SHEQ|01 l240f| 91ATH0{ A|ZfEH|C} Blackmagic
Desktop Video UtilityE Al8H5}11 [Set Video Input] &0 SDI, HDMI, ZEZHE S SX|
AHE B2l H|E[ AALL UX|SH=X| ERISHM2

Media Express& @11 W7HM [Log and Capture] B2 Z&I&L|Ct

=

Oj2[27] &ofl H|C|2 AATf LIEFELICE [Description]2H0]| LIE2 2SN 2
Description €0l Y= H HES 22510 Q2st MEE XS Name ZE=0|
FItEtLICE NameZtol| 715t 412 HEIL U™ st [+ HES SEIEH|Ct
- e 247t0| k2 BIMAZ17] /s = aliY 22T 2= ofo|22 Z=/stMI2. CtHE

HHO 2= 0|50 ALE 2= AY QEisto] HAE = JUSLICH
* XS [Namel2te| HIAEE o 2 WX E S| M EL|C;
- 288 EAF7I0 MZEs| RIiME [Name]2t Hof| Qe HE2 Q¥

oto|ZE Z&/Ect
- ZE #Xoict 23 &2l HA|X[Z} LEEFA SF2H [Name]2t Zoi| U=

Mg Z=sM
XSt = Q|2 e =XHE MHYSIMER

8 210 11112°113 14 15716

X5t = 22 ME2 =AE HTSIMIR.

[Capture] HE S 22/5tH =37t AIZELICEL M E 25D SES MASHH
[Capture] HHE S CIA| 22|517{Lt escE FEL|CE 2 22 Media Express
&0 = Media 220 F7HEILICE

Log and Capture

H Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 1« 00:00:00:00

Capturing ta Disk

Capture

o

1]

=
2tRIsto] Bixf ste] F0l T2HEE NES M2 TEHES MHELICH

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

) ExpressO|A O|E XIS 2
FAPNLS) |"3:| o|E ‘Pgﬁh_'_ MER ZENEE AEE = U= SME MSELCL
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27 22

Blackmagic Design @4} ZHH|Q} H|3 7} RS-422 Al2|H AH0|22 & AZAE
U=X|E E2ISIMI 2.
|2 2| [Remote/Local] 22|X|7t Remote 2 MAE|0| UEX| EQISHML. BEE |, k, | HFIFIE
AL835t0{ HIC|2E AUFE MESHAHL FXe = JUELICtE
* Mark In HHE S SIS [)] THR7|E AHESH0] In ZRIEE EAISIMIL.
* Mark Out HEE Z2I5I7L} o] HET|E AFHESI0] Out ZQIEE EAISHAIR.
* Log Clip HE S Z&/ol7Lt [p] THE7|E AtE5t0{ 2 S 2Z4sIM2. o|A| 0|0
S50 24 Z&o0| LIEtL(CL 23 oto|Zof| W7t XIt LIEtLHH O|c|o{7t

o
=2l HENAS LIEFHLICE

A
S2g 2Yst 5, Cip HES 20 stto] SYS UM + YBLIC
8t 28 22 NABHIL.

] =]
FE2E0M 2EX 01RA HEZ 22/t 5, [Batch Capture(2 &

DPX ZHX
o5} mplo| ofl DPX O|O|X| A|EAZS ZHX{GIE{H Media Express2| 84 MAE U1 Capture
File FormatE [DPX 10-Bit RGB]Z MM 2.

« HA O ZTOHE DPXE MXSH0] DPX ZEXEE MMM L

=
- BHE AR

800 Preferences

ar

Project Video Format: HD 1080p 23.98
Capture File Format: DPX 10-Bit RGB =

Use dropped frame timecode
(») capture from an RGB source
(_) capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 3| digit numbers in the frame count

A MA.

o =20

DPX ZHA]

o

X7t A2 EH MM =2 ABAE E0iF= 0|C|0] S50 StLte| AuH[U0o| LHEFLEA|
ELCE DPX Z| 2| A|FEAE C|AT XE EHX(2] M8 EC0 MEFLICE 20|2& wav
o2 Zh2 ZGol| MAEELLCL

DPX ZX 7t YUV 2A0AM ZXE= A2 7|2 Y0 USLICE RGB &AM HA{5H=
A< [capture from an RGB source]E MEHSIM| 2.

DPX =& =X}E 02 Z A|&EISH= Z0| ofL|2f ZHA St HIC|LL| EfQITEE 7|HIO=Z

—_—=

==
MAS2{H, [Use absolute frame numbering when capturing DPX]% MEHSIM| 2.

2 DPX M E 60 = ==Xt2| 02 M|7{5te{™, [When capturing DPX file, use (2-8)
digit numbers in the frame count] M& HZASIME
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3D X

Media Express& A}F&3dt= Blackmagic Design Y4k ZHH|7}

HD-SDI H|C| 22| AEZ| = JHE S A0 Z4X{5}0{ /SOt 3D
« 5 AEZ| 3D H|IC|R AAQ| Q! 2|0|E0| St= 3D
* Blackmagic @4 &[0l & 7H2e| 22|= HD-SDI H|C|2

- HXME AESIMIR.

=

ol240

Preferences

800

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D il

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV ol

Use dropped frame timecode

capture from an RGB source

capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

u

[>

E
s

A3
H|C|

3D H|EIR SEIS
ZoH 0|50l 307} =&

I 4n
i

Z e
ol

[l I>

HU m

2
|

PS
A

Im o

%]
FO JH
r

Media ExpressOilAM 7Y AER 3DE X Y 22sH= Z0
HEELICE P FHoi= "_right' 2t= BIAETL 25

‘Clip rez2 M&stH =t 282l 0|22 ‘Clip Lmov'2
mov'2 MHEL|CY

iy

=
=

|

iy
i
ro m

of, AH[E2
‘Clip 1_right.

O|F2 =tet Aaof
=zl o2
=H ==

ojc|of =50ll= AXet 20| 3D SEHYUS LHF = EAITF LIEFLL|CE
- MUY BY0AM =/ 22 3D QCIAO|HE AZ=(0] SHute| HtEt

ojo|=2o =z

L — 0=

LIEHZLEL

- EIIAE 2[AE EY(0M /2t 282 F 712] 2felof| LIEHD 3D

CIC|AIOIE{Z M2 HAZE LT

Clip 1_nght

MUY =7oflA ZH2ot 2-E 3D olc|FH[olE =
oAZ=|0f 5fLte| F{Cet 00|22 LbEFRiLICY.

[
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ojcjol 25 A, =W ZM e VTR/H|F EIE=E H|C|2 oj2|87|

00:0007:07

Y

-

200 2010 10808 13 3

20 T30 10805 13 20N 28

EE"—*lE O|§ H|EI2 e or= el ECEsE] 8 EAXT| MM EMAZE  2r|2 2L A
=%, =2 30| E gl o= ot =2 ME X0 g i HAI7|
HE AtE
OALZ
Bt 74t Of2f 2 THALEH|
StLte| 282 Mdste™ nlc|o] =52| 28 E tiE SE5HM2. tHE Y2 2= D|Ho
2=o| Z2g MEi3 5, 7|2 E0| AHO|AHIE F2I{LE EMATE Hlof| KA HES
CEE gAS B 5 UBLICH
Playback
EMAZE NO{E ALS5H0] o2 A, FX|, Ch=/
ol SRS Z o7, F= 1l = USFLICH
021 7Ho| SIS MH5H| fIaiM= 0Ic|o] FSZ0[M 012 7He| SIS MBS 7, 7|2 =9
MHIOIAHPE FEHLL EMAZE HMof2] i HES FELICE

Media Express2| H|C|2 O|2|E2 7|2} Blackmagic Design 24t ZH[2] 2= H|C|2 E20|A]
Aato| RHMEILICE M S0l ELE sz = QL MES E=Y
Off & Sk & OIAL_||:|.

22 =2327|

Ct2ot Z+2 YO 2 Media ExpressOi| TS 712t HIC| 2 @C| Tty
e 2= gLt
+ O|C[o] S50 gl Z2HE 0IRAR GE Z2FLCt
* D|Ejo] S8 gl SZHolM 0tRAE 222! & 7, HliF0lAM [Import Clip}S MEHEFL|CH
* File M550 M Import > Media FilesE MEABIL|C}
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Open Video Clip CHE} AXIO|A] 7}K 2 H|C|2 2 2C|2 S8 MEfstL|Ct MEHE Z2le

=
o|c|of 22| Scratch 240l LIEFEFLICE DIC|0f 220i| 0]2| 443 2 Blo| US B,
2212 o] o =245t L & UL
g2 A vof| Jbd2e D, sl 818 225D ol40fA Import Clipj@ AeitL|ct
Jhx2 mhlo| Olciof 220l YUk 7IE B T Y S U T7|94 RIS &S Alofls
MES Z2MES MMSHD B ZEHES NS HS 2FSHE HAIXIY} LIEHLIC

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don’t Save Cancel

Media Express= H|2fE WAVE(wav)2} AlIFF(aif) ZOHO 2 X A=l 48kHz2| HE|AHYE 2C|2
N8 T 3 XAt

OC|H{E E2{2= &£ CHE2 B O 2= Final Cut Pro 7 EE= Final Cut Pro X2F Z42 H|ME HE
AZEQ0{0|M XML EtU S E2{27| &t 5, File M550 A ImportE ME4S}IT Final Cut Pro 7
XML EE= Final Cut Pro X XMLE MEHSt= AE & = UELICE |dt= XML ot g ZH Final
Cut Pro Z2NEQ| 2 E Hiu} 0|C|0{7} O|C|o] SE0f EA|ELICE

CMX EDL Tt E 7k}
LICt EDLE

Media ExpressO|M CHE A EQ0{0l|A] M=l EDL ntU S AHESH
2 AME &= USLIC File HF0llA Import2 CMX EDLE &Y
MESHO] ot S LIt

™
S
=

m Edit Device Mark View |

New FEN
Open... ®O
Open Recent >

Save S
Save As... T4 8S

Media Files...
) Final Cut Pro 7 XML...
Crab Still Frame %G 0o cut Pro X XML...

Capture Now #*R
Batch Capture

OIC|{E &H TP 27LF XML EE= EDL
ez 2327 & 5 UFLICL

ojc|of S50l 22 27t HEHHLICE 2det 2 S MESHo] U2 AXSHH H30M 282
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EHET| dd A ALESP|

2&I2 SAAI|0l| F7I5t2{H Log and Capture B0llA Name ZE of U= & 2
oo|Zg S ELIct

olc| SE0|M 222 MEISH, Playback Bi0|M & olo| 22 285+ MENsH 2&0|

]
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tO|Z 2 CHA| 2SHH SAHST|0|M AfAIEL T
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= ©9F 0f0| 20| =R 2 HRELICE S75(0| £7HE 2RS MeIs 2 272
LHERLER] QLT

Log and Gapture

In: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00

Name:

Description: OQuir

Capture Batch

288 EH37|0| F7}5H8{H, Log and Capture E{H|A{ Name
I O:

= <]
ZC ol Y= E 2 oto|E 2 S FLCL

2rle F2US HIC

njciof 220fM oc|
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S
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« QL2 0| Qe HIE|R S S MEHStL|CE
- HIC|2 SIS &6 7, HFHAM [Link Audio File]2 ME4SHL|CE
O|X| Setel 28 S "ot Lt E|O|=0f| OtAEE 5= JUSLICH
& Y dl A5
222 A5l H, AMN|SHH = 27lg MENS! 5|, 7|2 E29| [Forward delete] HES F2M|2.
0| 7|52 D|C|0] S50 A= SR AA|SH0] ClAT ME &R 22
QtMBHA EEtELLCt
BIZ AtN|Ste{H, HIE LE2I5t |, [Delete Bin]2 MEAEHL|CE 20| APM|E|H T Qtof| JUEH 2=
E&0| &7 AMELICE 0] 7|52 D|C|0] S50 A= SO AA|ISHo] C|AT ME &X|9|
E& 2 otnstA| 2aHEL|Ct
3D E&! oHE7|
ojcjo] SE0i| AHYHLATE 3D EEE FII6t= @Y
« 3D 0|C|0{2} 2 =Rl H|O|EE J}AI 3D ZENE H|C|Q ZOHS MEHEH|C}.
+ et A E olcfo] 520 7 ZL T
- zjot mpalg 22! 5t F, HIF0lA] [Set Right Eye Clip]2 MEASIL|CE Media Express
Ol Oj2| ROt ot 2 XSt AR, St HICIL 0|0 _right’ RIAEJ 2&LICt
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800 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D gl

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV =

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source
= capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

3D TEHE HIC|2 ZUS MEABHL|CH

Dlciol 220l 7hx2 20| 3D SE0jRts AHNS 2Hs Y Al7
5/20 22/0] BIc|2 0l2l=y]| Fof Li2ts| Liefit 30 blc|e messets Allg
27 2 4 UBLICE

Clip 1_right

= 2§0| 3D E&lol2t=
AT = EAIZF LIEHELICL

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Media List0l|= H|C| 22} 2|2 Z&l0]
HAEUSS LIEt = ZE A7t LIEHLICE

ME =
3D AH[ER SE Q| 2/ HEo| ARE Y22 ZEE/US F2, of2He| HHE XHESIML.
o=
o=

o o
- O|cjo| S=0llM 3D EEIE

=
- 0|50l M [Swap Eyes]E ME4BHL|CE

=

ojclo] S=0l|lM ZAS1 |

Ocio] S ATiol 9IXIsH 24 B0 22 0|52 eiste Asts SRS A &S 4
RUELICE S737[0fA DIC|0fS ZAIEH AP0l HMo| B |of 7t 2ol

siEs|oz, ZAuE Sel S=0| FOFELICE
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THHM Edit to Tape B2 SELICE 18] ZOIE Zoof BT EE QUESILE EBIATZE
MO{E AtEdf |lote ZQIEZ EH|0|ZE AL 57| 510] E|o|=2| I3 ZOoIEE MYt H,
[Mark In) HEE E=EtL|Ct

£8 ZQOIEE QIBGIK| 22T Media Express= O|C|0] 220 Q= ®MA S2lo| £22
ZISEtL|CE £ ZRIETJF MHEH, Media Expresse= 2 712 E&0| EHE|X| LUCEE
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

»  00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

H|O| =0l OtAE{SIY| 5t O E == QIME HE F 6 71| HE MEifL|ct O3 ohs
[Master] HE S FELICH

Dj2|27| 2E0M B IS & 5 UKIBHE|0|Z0 SEEXE ELICE 0[2]=7] 2o
HE EOIES BoI3t & UBLITk HE 0/227] 7|52 4 tlael S| XY 98t
BLIEIS S5 ALSHoF BILICE 0] 7|52 0|0| Elo| =0l £2 & HIC|29} MES HIC|2ES

o= 2 H[o|=Z 2| 7|§ZX|(Record Inhibit) 7| 50| EM3IE0] e AP0 = [Master] HES
=2 | Media Express7} 0|2 EOEL|Ct [Master] HES $27| Mol 7|22 X|(Record

Inh|b|t) 7|2 shMstM 2

E&2i H{ES ON/OFF5I0] £85t3 = HI|C|22 202 IHES MEIEL|CL 20|28t E35t2{H

HIC|2 RHde| MEHS SHA|EL|C.

8 9710 1112713 14 15 116

o|c|of =25 JEe| 73| oto|ZE 2&I5t0] EAE7(|0 FI1et o|e o2k LIEFLA] BfL|Ch
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Blackmagic UltraStudio 4K Extreme0f| EfAHEl H.265 CIAEHZ H|C|2 HA{SH|

Media ExpressO| M PreferencesE& €11, [Capture File Format]2 [MP4
H.265]2 MMM

H.265 A& Aof| 2IXIEt [Quality] HES Z2I5t1 [Encoding Settings] £2H0|EHE =Y/
P2 220 H.265 XM E et HIE MEE2 MTSIM K. [Encoding Settings] &2
eon Mol MEELIC

H.265 X U HIE MEE MY s XMIst HE= & MY L
[H.265 St=R|0] QITE] REE EISHML2.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 C digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5§ second pre-roll for cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeO{|A H.265
H|C|2E 24X 35}2{™M, Media Express2| &2 MAO|AM
% +°E' ZOHS [MP4 H.265]2 *E*@P:.H—IEF

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

® O Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

LI | [ IAI [ I B | LI R T B | LI B I LI |
3.0 LI | [ I\f)l [ I B | LI R T B | LI B I LI | SD-G

[Quality] HEE Z&!56t11 [Encoding Settings] £2t0|HE Zl/
S22 27/0{ H.265 ZX 2| HE MEES MTSHM 2.

:\:
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H.265 st=9l|0] 13 M

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme0i|= Zt235t H.265 SHEQI0 Q1A 7} EFAHE[0] U0| Z[Al
H.265 H|C|2 2 Z4{X{5}0] *'A|7+OE AEE|E,_L, £ QUALICE 0] ClFC = =EAl QAL 51EIS

[=13
= =
M H2 HIE MEER /XIS 212Y 7|28 AME51H0] HIC|RE HXELICh

Project Video Format: 1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
= Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  fUsers/AloeVera
Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeOf|M H.265 H|C|2E ZHA{5t2{H, Media

Express2| 24 MEUIM A utd ZES [MP4 H.265]2 MEBIL|CE

LHZHEl H.265 Q1T E AL2SI0{ H|C|2 XS]

Blackmagic Media Express 2Z EQ0{E AlIGHSIM| 2. Media ExpressO| Al Preferences
£ 911, [Capture File Format]£ [MP4 H.265]2 MMM

H.265 A& 220f| 2|X|5t [Quality] HES Z22/5}1 [Encoding Settings] £20|E{2
=22 22|0{ H.265 X E st HIE MESES MASIM 2. [Encoding Settings)
22 etoM MAO0| XZEHEILICE Blackmagic UltraStudio 4K Extreme0i|A{ Blackmagic
Media ExpressE AF&8F H.265 H|E|2 Q1FY FH|7}F 2 E|R}ELICE Media
ExpressE A6t H|C|2 ZiX{/AAH HiHe 2 M A{ 9| Blackmagic Media Express
H2E2E s

HIE M&E 85|

HIE MEEQ| 7|22 Ultra HD H|C|2 S}ElI9| 22121 AEZ|0| E2 15Mb/sS 2 MH |0
RUX|TE, 3MbOIM 50Mb AP0 BE MEEZ HAE 4= JELICE HD H|C|22| 2212l
AEZ|YO 2= 3Mb/sOIA] SMb/s AFO|7F E&LICH

ot F7|7t &0 HIE MESE0| K2 H|C|RE ARtz = A0 = [Encoding Settings]
SEt0|HE X Weo 2, ot F7(2t= 4&elo] 7tstt 2|e2| 3talg Yo S20|HE

SE% wstoz SIS, HIE MSES LT Wil M shei| (22220

SsS== ===

TA2(0LY, WZ B4} & Q34 oI Al WAISHE OfEfELE Sl LIEILILICE Six2) Hets)
8340l H 265 S1=200] 1TC| OlE[BE BAIS HA5H517| S0l H 265 HIC| S Al
HSC o2 We U MABE NESIHRIE S5 U4 BAS P8 4 LI
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings o
Bitrate: 15.0 Mb/s

30 s

[Quality] HES %E%f [Encoding Settings] £2t0|HE Zl/

X2l HIE MEES MYSMR.

H.265 H|C|2 2 22|21l AEZ[JIZ 2|5t 2E S/ 2| HIC|QE A& gg Mx|=l da|Ha|
A|AE|IO| CHIZ D} SRI0Io] M AN = m||Ql 7I9] EEZIAER} Zte M JIX| AlE=2
125t= 20| E4LICE 0|2 £0f, QIALSH= HIC|2E AER|USH= AlREe| 7} w2 AL,
OITESH= QAo HIE AEE S WU 0F OlE{ull A _+_:7|. L2 AJEE 2X|20| gAtS
CI22E510] AEE & JUSLILE =2 HIE MSER2 ZERIAET =7{LE 2 FHoM
OlF2 FHOZ "otz 82 E= 01%7110._| 25 7c,7| 2l JEiZ o} ZHo| m=|Ql Zto)
SZl2o| Elgg HIC|2 ZEIX0|| AI2517| E5LICE = £ 7} =2 H|C| Q= EEot =3¢
£ W2 H|C|QELL B &2 HIE MEE0| 27 ELICt
2IFG0| Bl= HIE MEE S MEiSt= A2 71 22 37(9f ool 7te E2 StEe gdus
B©He = UEs MSES 3= AN oH™o|7| iZol Ao ZDtE 7| QlsH CHUSHHIE
MEE MAHE HAESHEE ZHo| E5LICH

H.265 St=2I04
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Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test= A& O|C|0{2] Q17| @& M7| &= Z H|C|Q =Y F7|H=Z
E0{ELICE Disk Speed Test= Desktop Video 2ZEQ|0{0f] Z&t=|0] 20 X3
HAOIEWM FE2 CL2EEE o JUSLICE Start HE AHO| U= 7[0f 2o d4FH
ofo|Zg Z2|5}M Disk Speed Test2| M HAS 4= Q&LICEH

EF2 Sajo|s Med

Select Target DriveE 286t 217(/447| AHB0| J=X| EOISHM L.
AJBIAF XA

Save Screenshot2 Z&|6tH A3ZIAF0| X EEILICE

Stress

Stress =& 2 1GBV5GB AFO|0|AM 1GB TR E MAE o= USLIEE 7|2 M-S 7t+&
HEst ZUHE XM|3dh= 5GBE MHE| USLICEH

Select Target Drive...
Save Screenshot... #8

Stress
1GB
2 GB
3 GB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

7|01 oto|22 Z&l6}0q SettingsE YLICt

Disk Speed Test =23}
Disk Speed Test HelpE Z2!68 PDF L} 2| Disk Speed Test MM T} LIEHLL|CE
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Disk Speed Test M &

[About Disk Speed Test]0{|A{ O{tH H{A

Stolat 4 UaLict

Start

Start HES Z2I510] C|AT &5 EH|AZ A|Z
E2fo|Eo| QA TrYol 2
2245101 SR/

1712 7|8 St

Lc
FImbR] 917] Y M| E eHEERLCE

Will it Work?

[Will it Work?] 2H= Tidofls g H|C|2 ZSHo|
HHEEIIE
gHEsiM ClA3 ds0l R 0IX|= HI|E 2
HEAISF X EAI7LH

7‘(“3 EA' EE=

2HS SESHK| 4tt= AS 2[0[gL |t

How Fast? (FPS)

[How Fast?] (FPS) THEol|=

12| Disk Speed Test AZE

FSIM| 2. Disk Speed Test=
f. Disk Speed Test= Start HES CHA|

E2to|E7HTHE & U= F[TH =Y S=9F

AHE AtE S2UX|

MEHE| CHAL

LIE|o] A20 C|AF 2| 50|
X EAZ LEHHLICL EIAEE F7|H22 02 H
ZoHE SQISHMIR. HIE|2 ZSHof M3
3HE 5[0 LIELE E2, CIAE MY S240| H|E|2 Z3HE X[

HA|=Z[0 O]

A= [Will it Work?] T o bl &Helsiof ghe| Tk ‘Will it Work?” T 2| [2K DCI 25p]
SH2 = [10-bit YUV 4:2:2]01| =EM X3 EA|7 LIEFLEX|2E ‘How Fast? (FPSY

mjdoll=

=g = glE s 2fo[ect

HATE =

Disk Speed Test

NTSC/PAL
720p50
720p60
108050
108060
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25p
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

SPEED TEST

| START )

S >

Will it Work?

ProRes 422 HQ
NTSC/PAL

720 HD

1080 HD

2K DCI

2160 Ultra HD
Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720 HD

1080 HD

2K DCI

2160 Ultra HD
10 Bit YUV 4:2:2
NTSG/PAL

720 HD

1080 HD

2K DCI

2160 Uttra HD

ProRes 422 HQ Cinema DNG RAW 10 Bit YUV
] Read  Write Read )

Will it Work?

ol mide Sal
Cl&3 MF ZX[0IAM
X|Qst= HIE|2 Z3HE

solgt + Lot

How Fast? (FPS)

Z|cf 25fpsE AIREHCHT LEHE B, C|A3 ME &X[2| d&0[ Sot
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DeckLink 4K Extreme 12G
Ool|AM IR} ZHE M| AHSH|

OIHEE0 Y £2 PCle 71EE &AME 26 2710 ¢l= AL, DeckLink 4K Extreme 12G
o KXt FIEE A MAHE = USLICH

HIXt! = ®MAHSH|
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ThEF B2 A X|R 2S£ Ql= HHHS Blackmagic Design 22191 TZHX| 2 H|0|X|0| M F|Al
A& MEE 0|85t AYLICL

Blackmagic Design 2221 112 X|¥ H|0|X|

Al AR MM AZEQ|0], X|2 L= E= Blackmagic 1124 X|2 MIE

(www.blackmagicdesign.com/kr/support)0| Al EISIA 4= QUSLICE

Blackmagic Design 11ZH X|&0l| &2|5}7|
O X|2 Ho[X[oM Rst= MEE HX| Xet 4R0ll= 0|0 BV || HES E&l5to] X|&
]

23 o|HYdE EHFM . CHE YHo 2=, DX Ho[X|e| [X[Y Nz X|JAE 37|
HES Z&l5t0] 7t 7172 Blackmagic Design X[ AR AN E2[5IMI2.

Szl AXIE ™ Eolsh|
ZEE{0f| o{H B{F 2| Desktop Video Utility 2AZ EQ0{7} MX|=|0] Q=X &0l5t2{H
Blackmagic Design Video UtilityE ZZI5IM| 2.

* Mac OSOl|AM= ol Z2|AH 0| Z50]| U= [Blackmagic Desktop Video Utility]S
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[1o6po noxanosars!

Mbl cTpeMmUMca K TOMY, 4TOObI TENEBMAEHNE CTAN0 06/1aCTbiO HACTOALLLEro TBOPYECTBA,
B KOTOPOWV Nto6ol NnpodeccnoHan nmeeT BO3MOXHOCTb CO34aBaTb Matepuas caMoro

BbICOKOIo Ka4ectBa.

Ecnu paHblue Ha OCHaLLEeHMe CTyani BeLLaHna 1 NOCTNPON3BOACTBa TPe60BaNnch
MUNMOHbBI AONNAPOB, TeNepb ¢ 06opyaoBaHneM komnanun Blackmagic Design ctana
OOCTYyNHOW aaxe paboTa B oopmate Ultra HD 60p. Hageemcs, 4To Halln HOBbIE MPOAYKThI,
6yab 1o UltraStudio, DeckLink nnn Intensity, cTaHyT HE3aMEHUMbBIMW MOMOLLHVKaMK 1 OyayT

CNYXWTb BaM B TeHeHne MHOTnX neT.

B naHHOM pykOBOACTBE COAEPXMUTCH BCS MHpOPpMaLmMs, Heobxoanmas aAns oopaboTku
BMAEO C NoMoLbio pelernin Blackmagic Design. Ecnv Bbl paHblue He ycTaHaBAnBanm
nnaty PCl Express, pekomeHayem o6patntbCs 3@ NOMOLLbIO K TEXHUYECKOMY CNELNanmcTy.
Tak Kak Halle obopyAoBaHMe NOALAEPXMBAET HECXKATOE BNAEO C 60/bLUMM OOBbEMOM

nepegaBaeMblX AaHHbIX, BaM r|0Tpe6yeTc<;| BbICOKOCKOpOCTHOM OUCK U MOLLHbIT KOMMbIOTEP.

[pouecc yctaHoBKKN 3aHMMaeT NpnbansntensHo 10 MUHYT. MNepen ee BbINO/THEHNEM
noceTtnte pasaen NnoaaepXkn Ha Hawem Beb-caitTe www.blackmagicdesign.com/ru, rae
MOXHO HalT1 NoCneaHne BepCrm 3TOro PyKOBOACTBA U MPOrPaMMHOro NPUNOXEHUS.

[Mpn 3arpy3ske o6HOBIEHWI He 3a0yAbTe 3apPErncTpUpPoOBaTh NCNO/Ib3yeMOe 060pyAOBaHNE
Blackmagic Design, 4to6bl CBOEBPEMEHHO Y3HaBaTb O BbIXO4e O4EePeHOro penn3a

1 no6aBneHnn HoBbIX (DYHKUKWA. Byaem pagbl Nony4YmnTb Nto6ble 0T3bIBbl O PELLUEHNAX
Blackmagic n gaxe o6pasubl NPOEKTOB, BbIMO/THEHHbLIX C MX MOMOLLbIO. Mbl MOCTOAHHO
paboTaem Haa COBEPLIEHCTBOBAHNEM HaLLIMX NPOAYKTOB, MO3TOMY BallM OT3bIBbl MOMOryT

HaM caenatb nx etle ﬂyuu_le!

Tt

FpaHT MeTtTNn

[eHepanbHbIA AnpekTop Blackmagic Design
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NoaroroBka K pabore

BeBepeHue

DT0 PYKOBOACTBO COAEPXUT BCIO HEOBXOAUMYIO MHOPMAaLUMNIO O CUCTEMHBIX TPEBGOBaHUAX,
yCTaHOBKe MNPOrpaMMHOro o6ecnevyeHns, NoaKItoUYeHnn 060pyA0BaHNA 1 UCNONb30BaHN
NPOAYKTOB APYTMX MPOV3BOAUTENEN.

OHo BK/tOYaeT B ceb4d ApanBepsbl, nnarvHbl n npunoxenus Blackmagic Desktop Video Utility
1 Blackmagic Media Express. INporpammHbiii npoaykT Desktop Video npegHasHayveH ana paboTtsl
¢ Takumum pewennamm Blackmagic Design, kak UltraStudio, DeckLink, Intensity n Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
-

CuncremHble TpeboBaHUSA

O6bem onepaTMBHON NaMATN KOMMbIOTEPA AO/KEH OblTh HE MeHee 4 6.

Mac OS

MpunoxeHne Desktop Video paboTtaet Ha nnathopmax Mac OS El Capitan u Sierra.

Windows

Desktop Video paboTaeT T0NbKO Ha 64-pa3paaHoi sepcun Windows 7, 8 n 10 ¢ nocneannm
naketToM OOHOBJ/IEHUA.

Linux

Desktop Video MOXHO yCTaHOBUTb Ha KOMMbIOTEPLI C Nnatdopmoit Linux 2.6.23 v Bbilwe

C apxXUTEKTYpOn X86 (32- n 64-paspagHble Bepcum). JononHntTensHaa MHPopMaums o NoCaegHuUx
ANcTpmbyTmBax Linux, opmaTtax NnakeToB 1 3aBUCUMOCTM MPOrPaMMHbIX MPOAYKTOB COAEPXUTCA
B CONPOBOANTENBHON AOKYMEHTALUN.

NMoaknioyeHne NuTaHusA

Ecnn o6opynoBaHme Blackmagic Design nmeeTt BHELWHWIA UICTOYHUK NUTaHUA, MOACOEANHNTE ero
1N NOAK/YUTE K CeTU.

MoaroTtoBka Kk pa6ote 509



COEET. DeckLink 4K Extreme 12G MOXHO NOAKUYNTb K AOMNOMHUTENBHOMY UCTOUYHUKY
3HEPrUnN C NCMONB30BAHNEM NpUIaraeMoro kabend. PelerHne nmeet MOLLHbIN
PpyHKLUMOHAnM, HO Mbl BCErfa cTapaemMcst ero paclimpuTb, Hanpumep, ¢ MOMOLLbIO
YCTAHOBKM ME3OHWHHOW NnaThbl. Tenepb B KOMMIEKT MOCTaBKW BXOANUT Kabe/b, KOTOPbI
NO3BOAAET NOAKIYNTE AOMOMHUTENbHbI UCTOYHWUK MUTAHWS B CyYanx, Korga nnarta
DeckLink notpebnget 60onblue sHepruun, yem cnocobeH obecneunts PCle-cnor.

IIWHHIIH

I Il =

Ecnv Hy>XHO MOAKMOUNTL TaKOM MCTOYHUK, UCNOMb3YITe NpunaraemMblii kabenb. OTKMOUYNTE NCMO/b3yEeMblit
Kabesb OT BUAEOKaPThl U NoAK/oYNTE K HeMy Y-06pasHblii KaGenb. BbIMONHUTE 3TO cOeANHEHNE MOXHO
TONbKO OAHWM CMOCOOOM.

MoakniovyeHne o6opyaoBaHUSA

[MoaknoyeHne o60pyA0BaHMS K KOMMbIOTEPY OCYLLECTBNSETCA C MOMOLLbIO NopToB Thunderbolt,
USB 3.0 nnu PCle.

Moaknto4vernune 4yepes nopt Thunderbolt

UltraStudio 4K n UltraStudio 4K Extreme nmetot no gBa nopta Thunderbolt 2™ Ecnu Baww
KOMMbIOTEP OCHAaLLeH TO/IbKO OAHMM pa3beMoM Thunderbolt, BONOAHUTENBHBIR NOPT MOXHO
MCNONb30BaTh AN1s noaktyeHnsa RAID-maccma Uav 4pyroro ycTponcTaa.
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Mogenb UltraStudio HD Mini nmeet oanH pasbem Thunderbolt 3, a UltraStudio 4K Extreme 3 —
[ABa, KoTopble o6ecneynBatoT MPOMYCKHY CNOCOBHOCTL A0 40 M6uT/c. [Ang nogkntoveHns
obopyaoBaHusa no nHtepdency Thunderbolt 3 coeanHute kabensb Thunderbolt 3

C COOTBETCTBYIOLMM FHE3AOM Ha KOMMblOTEpe. ECn KOMMbIOTEP OCHALLEH TOMTbKO MOPTOM
Thunderbolt 2, noagkntoueHne Takux pewenunii kak UltraStudio HD Mini ¢ nomowwbto agantepa
Thunderbolt 3/Thunderbolt 2 He nogaepxnBaeTcs.

Y6enuntecb B TOM, YTO KOMMbIOTEP NoaaepxuBaeT padoTy ¢ Thunderbolt 3.
B atom cnyyae nopt USB-C nmeeT COOTBETCTBYIOLLYIO MapKUPOBKY (CM. pUC. CNpasa).

Mopgknto4veHue vyepes nopt USB 3.0

[NoakntounTte o6opyaoBaHne K KOMMNbIOTEPY C NOMOLWbIO Kabensa SuperSpeed USB 3.0.

MoaknioveHne kabenqa SuperSpeed USB 3.0 k Intensity Shuttle

Mopgknio4veHune yepes PCle

BcTaebTe Blackmagic Design PCle-nnaTy B Hy>XHbI CNOT KOMMNbloTepa. O3HakoMbTeCh

C MHhopMaumeit Ha ynakoBKe nnatbl, YTOObl y3HaTb HEOOXOAMMOE KOMYECTBO CMOTOB.

B 3aBMCUMMOCTK OT TMNa coeanMHEeHNsa BaM MOryT NOHaAo0OMUTLCA OAMH, YETbIPE UM BOCEMb
PCle-cnotos.

PCle-nnatbl MOXHO yCTaHaB/IMBaTb B 60/1€e KpynHble C0Thl, 4eMm TpebyeTtcd. Hanpumep,
4-nnHEernHas naata CoBMeCcTMMa co cnotom x16, HO He HaoBOopPOT.

Ecnn nHdopmauma Ha ynakoBke OTCYTCTBYET, MOCeTUTE pa3aen «TexHn4Yeckne xapakTepmnucTmkm,
nepenasa Ha ctpaHmuy www.blackmagicdesign.com/ru/products.
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Bcrasbte PCle-nnaty Blackmagic Design B Hy>xHblin PCle-cnoT. MNpu Hannumm ckobku ans HDMI yctaHoBuTE ee
B Mo6ow cBob6oHbI cnot PCle n nogcoeanHnTe K 3agHelt naHenu nnatbl ¢ nomolbio HDMI-kabenei.

[Mpwn yctaHoBke PCle-nnatbl DecklLink co6ntoganTte 0CTOPOXHOCTb,
4YTOObl HE AOMYCTUTL MOBPEXAEHUA €€ KOMMIOHEHTOB.

\EQC“%J
— =
‘ -~

Ecnun nmeetca nepexogHon kabesnb, COeANHUTE ero C COOTBETCTBYIOLWMM MOPTOM Ha nnaTte
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MoakntoveHue UltraStudio 4K Extreme uepes nopt PCle

UltraStudio 4K Extreme n UltraStudio 4K Extreme 3 MOXHO NOAKOUNTE K KOMMNbIOTEPY
yepes nopt PCle ¢c noMollbio AONONHMUTENBHOIrO agantepa 1 kabenq. Ansa atoro
ncnonb3ayiite PCle-cnot Gen 2. KomnnekTt Blackmagic PCle Cable Kit, BkntouatoLmia
apantepHyto nnaty PCle n kabenb, MOXHO NPUOBPECTU Y BCEX ANNEPOB KOMMAHUN
Blackmagic Design.

Y1o0bI noakounTe Mofdens UltraStudio 4K Extreme, ncnonesyirte Blackmagic PCle
Cable Kit unan ctanHgaptHyto agantepHyto PCle-nnary.

UltraStudio 4K Extreme nmeet PCle-nopT, NnpeAHasHauYeHHbI AN NOAKAYEHNA

BHewHe nnatol PCle-agantepa, yCTaHOBNEHHOW Ha KOMMNbOTEPE

I

21>

S

————\

T
[I

0

Moakntounte PCle-kabenb K COOTBETCTBYIOLEMY MOPTY,
KOTOPbIN HAXOAMTCH Ha 3aA4HEeN NaHenn KoMneoTepa
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MpunoxeHus, NnaruHbl U gpaneepbl

[MporpammHoe o6ecnederne Blackmagic Design Desktop Video BkatoyaeT B ceO4 apanBepsbl,
NAarvHel U NPUIOXeHUd, Heooxoanmble Ans padoTel ¢ 00opyaoBaHMEM. Huxxe npuBeaeH
nepeyeHb BCEX NPUIOXEHWI, N1AarMHOB 1 APanBepPOB, YCTAHOBEHHbIX Ha Ball KOMMbIOTEP.

Mac OS

[parisepsl Blackmagic Desktop
Video

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Kopeku Blackmagic QuickTime™
Blackmagic Disk Speed Test

HacTpoikn n nnarnHel ong
Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC n Photoshop CC

MnaruHbl anga Final Cut Pro X

MnaruHel ana Avid Media Composer

Windows

[pariBepsl Blackmagic Desktop
Video

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Kopeku Blackmagic AVI 1 QuickTime™
Blackmagic Disk Speed Test

HacTpolikin n nnaruHel 4na
Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC n Photoshop CC

MnarvHel ans Avid Media Composer

ABTOMaTn4yeckmue obHoBNEeHNA

Linux

[parisepsl Blackmagic Desktop
Video

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Media Express

Kopekwu Blackmagic AVI

[Mocne yctaHOBKM nporpamMmHoro o6ecnevyeHna Desktop Video n nepesanycka koMnboTepa
Oyaet npoBepeHo BHyTpeHHee 10 o6opynoBaHua. ECiv OHO He COOTBETCTBYET BEPCUH,
yCTaHOB/IEHHOW Ha KOMMbIOTEP, MOABUTLCSA ANAIOrOBOE OKHO C NPeAnoXeHneM oO6HOBUTb
npowmBeky. Boibepnte OK gna 3anycka oGHOBNEHNA, @ 3aTEM Nepe3arpysnTte KOMnboTep, YTOObI

3aBepLINTb YCTAHOBKY.

[Topaaok ycTaHOBKM NporpamMmMHoro obecnedenuna Desktop Video ana nnatdopm Mac OS,
Windows u Linux onvucaH ganee B 3TOM pasgerne.

YctaHoBKa ana Mac OS

Ansa yctaHoBKM Nt060ro NporpaMMHoOro obecneveHmnsa HeobxoanMMo o6n1aaatb NpaBamMum

aaMUHUCTPaTopa.

Y6eauntech, 4TO Ha KOMMbIOTEPE YCTaHOBEHa NOC/eAHAA Bepcud agparisepa. lNepeiignte
no cceinke www.blackmagicdesign.com/ru/support

3anyctuTe macTep yctaHoBku Desktop Video ¢ HocuTens ns koMnaektTa 060pya0oBaHNs
Blackmagic Design nnu 13 ganna, 3arpy>eHHoro B pasaene noaaepXKn Ha Hawem

BebO-calite.

YT1006bl YCTAHOBUTL NpOrpaMmHoe obecneyenune, soibepute Continue (MpoaomkuTe),
3ateM Agree (CornaceH), 3atem Install (YcTaHOBUTD).

MNepesarpysnte KoMMboTep, YTOObI aKTUBMPOBATL HOBbIE AApaliBepsbl.

MNMoaroTtoBka Kk pa6oTe
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© Introduction
Read Me

License

Installation Type
Installation

Summary

Destination Select

B Install Desktop Video
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

Desktop Video Installer ana Mac

MPUMEYAHME. MNpw nepBunyHoi yctaHoBke Desktop Video Ha komnbloTep

¢ nnatpopmoit macOS High Sierra Heo6xoaMMO paspeLunTb ncnonb3osaHne Desktop

Video cpasy nocne nepesanycka CUcTeMbl. ECIM NpuU yCTaHOBKE NOABUTCS

BCMN/bIBAlOLLEE OKHO C 3aMpOCOM Ha BK/IIOYEHNE paclumperui, Bolbepute OK

n npoaomxnTe.

Bknio4eHue pacwmpeHuii Ha macOS High Sierra

OTkpoiite CUCTEMHbIE HACTPOMKM U BbiGepuTe 3almnta n 6€30MacHoCTb.

2 Y706bI cnonb3oBath NpunoxeHne Desktop Video, Bbibepute PaspewmnTs.

from

Security & Privacy Q,

Fllevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5 minutes after sleep or screen saver begins
Show a massage when the screen is locked
' Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

Systemn soft

P ic Design Inc” was Allow

blocked from loading.

|| Click the lock to make changes.

Y10o6bl paboTtaTth ¢ Desktop Video, HE06X04MMO BKIOUNTL MPUNOXKEHNE B CMUCOK Pa3peLleHHbIX
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YctaHoBka gna Windows

Y6eamntech, UTo Ha KOMMblOTEPE YCTaHOBMNEHa NOCNeAHsAs Bepcus apaieepa. MepeiguTe

no ccoinke www.blackmagicdesign.com/ru/support
OTtkponTe nanky Desktop Video n 3anyctute Desktop Video Installer.

HauyHeTca ycTtaHoBKa ApaiBepos. [osasuTtcs ananorosoe okHo: "Do you want to allow
the following program to install software on this computer?" (PaspewnTb cnegytouiei
nporpamMmme BHeCTN M3MEHEHMA Ha 3TOM KOoMMbloTepe?). Boibepute "Yes" ([a), 4ToObl
NPOAOIKNUTb.

Mocne coobuleHuns "Found new hardware" (HailaeHo HOBoe 060pyAoBaHNE) MOABUTCA
MacTep ycTaHoBKK obopyaoBanHuna. Beibepute "Install automatically” (ABTomMaTnyeckas
ycTaHoBKa). Cnuctema obHapyxuTt Heobxoanmble aparBepbl Desktop Video.

Ecnv nnata DeckLink Quad 2 yctaHOB/I€Ha Ha KOMMbOTEP
C onepaunoHHon cuctemon Windows 7, LeHTp oOHOBNEeHMS OyaeT NpoBEPATb
Hannyne HOBbIX BEPCUIA ANA KaXAO0ro Aparnsepa. B gaHHOM cnydae ong atoro
HeT HeoOXOANMOCTH, MOTOMY YTO BCe ApaiBepsbl B nocneaHem pennse Desktop
Video nmeloT akTyanbHyto Bepcuto. YT00bl MEPEnTHN K Ccreayolemy wary,
LLLeNTKHUTE KHOMKOM MbILLW Ha YBEAOM/IEHUN U MPOMYCTUTE MOUCK Yepes LIeHTP
o6HOBNeHNA. loaTBepanTe CBON BHIGOP, HaxaB «/[a». 9T0 N03BOUT
3HaUNTENIbHO COKPATUTbL BPEMSA YCTAHOBKMW.

Mocne YCTAHOBKMW BCEX ApaliBEPOB NOABUTCA AMANOTOBOE OKHO C coobLleHeM O TOM,
4TO oGopyaosaHme FOTOBO K MCMNO/Mb30BAHUIO. I'Iepesarpyame KOMMbIOTEP, 4TOObI
aKTUBMPOBATb HOBbIE ApaiBepbI.

15 Blackmagic Design Desktop Video Setup @_IéJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

ack [ Next ] [ Cancel

i
[

Desktop Video Installer ana Windows
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YcTaHoBKa anga Linux

3arpy3ute nocneaHioto Bepcuto Desktop Video ang Linux, nepenas no ccoinke
www.blackmagicdesign.com/ru/support.

OTkponTe nanky Desktop Video n neperante Kk naketam Desktop Video, KoTopble
Heob6Xx0AMMO YCTaHOBMUTb Ha KOMMbloTep. Amd64 npefgHasHavaeTca ANa 64-pa3pagHblx
npoueccopoB Intel n AMD. [Nanka cogepxut Tpu nakeTa.

= Desktopvideo coaepxut ocHOBHble ApanBepbl U API-6nbanoteku.

= [Naket desktopvideo-gui coaepxut Desktop Video Utility.

= Mediaexpress copepxnT yTuauTy Ans 3axsaTta U BblBoda BUAEO.

[Baxabl WenkKHUTE KHOMKOW MbILUKX NO BbIGPAHHOMY NakeTy v cneayite MHCTPYKLUMAM
Ha aKpaHe. Ecnm noasutca coobLleHne 0 HefoCTaloWmMX 3aBUCUMOCTSAX, CHavana
yCTaHOBUTE KX, @ 3aTeM BepHutechb Kk Desktop Video.

Mo OKOHYAHMM YCTAaHOBKM Nepesarpy3sunte KOMMNboTep, YToObl U3MEHEHNUS BCTYNUAN
B CUAY.

Ecnn naket Desktop Video gnga Linux oTCyTCTBYET UK Bbl XOTUTE YCTAHOBUTL MPOrpamMmmy
C NOMOLLbIO KOMaHAHOW CTPOKHK, 0B6paTmuTech K hariny ReadMe, B KOTOpOM NOAPOOHO ONMCaHbI
Heob6xoanMble AerCTBUS.

TI } | desktopvidea
| |

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.
The DeckLink, Intensity, UltsaStudio and Multibridge product lines are supported

Developes Web Site

version  desktopvides 10.2121

Mporpamma Desktop Video rotoBa anga yctaHoBku ¢ nomolbto Ubuntu Software Center

O6HoBNEeHUNA

Ecnu nporpammHasg ytunmnta He Oblna yCTaHOB/IEHa, MOXHO CAMOCTOSATENbHO NPOBEPUTL Ha/lnume
OOHOB/IEHNI, BBEAS B KOMAHOHOM CTPOKE TEKCT HUXE.

# BlackmagicFirmwareUpdater status

[NoaBuTCcs coobLLleHre NPUMEPHO C1eayoWero CoagepXXaHua.

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xO0A PLEASE UPDATE
Ecnn tpebyetca caenatb OOHOBEHWE, BBEANTE

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

YT10Obl NOAYUNTL 60M1ee NOAPOOHYIO MHOPMaLMIO 06 NCNOIb30BaHUN KOMaHA, B TOM Ynucie ang
0BHOBNEHNA BHYTPEHHErO NPOrpaMMHOro obecnedyeHnd, BBeante "man
BlackmagicFirmwareUpdater".

Bce rotoBo ans Havana pa6OTbI! lNocne Toro, kak OGOpy,Cl,OBaHI/Ie NoAK/MOYEHO 1 NporpaMmHoe
obecnevyeHune YCTAHOB/TEHO, MOXHO NMPUCTYNAaTb K 3anncn n BOCNpon3BeaeHnto.
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3anucb 1 BocrnpouseseaeHne Buaeo

[Nocne nogknioyeHnsa 060pyLOBaHNA 1 YCTaHOBKM NporpaMMHOro obecneyvenuns Desktop Video
MOXHO Cpa3y NpucTynaTtb K 3axBaTy 1 BOCnponsseaeHNio Bnaeo. I'Ioaxmoume NCTOYHNK
CUrHana Ko Bxofy o60pyaoBaHus, 3aTeM COeIMHUTE MOHUTOP C BbIXOAOM.

[nsa 6biICTpOro 3axBaTta M BOCNPOU3BEAEHNA NCNONb3YliTe npunoxenune Blackmagic Media
Express, koTopoe 6bI/10 yCTaHOB/IEHO Ha KOMMbIOTEP OAHOBPEMEHHO C NMPOrpaMMHbIM
ob6ecneyeHnem Desktop Video.

HacTpoiika

[NoaknounTe BUOSOMOHUTOP UK TENEBM30P K Bbixody o6opyaosaHua Blackmagic Design.

MMoakno4YnTe NCTOUHUK BUAEOCUTHANA KO BXoay o6opyaoBaHud Blackmagic Design.

= @

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV é

[Moaknto4nte MOHUTOP UK M0G0 APYroi UCTOYHKK K o6opyaoBaHuto Blackmagic Design

Mposepka 3anucu Buaeo

3anycTute Blackmagic Media Express. Boibepute Bknaaky Log and Capture. Media
Express aBTomaTnyeckun nogbupaet popmat NpoekTa B COOTBETCTBUM C BXOAALLMM
BMAeoCUrHanom. MIcTouHrk Buaeo 6yaet oto6paxaTbCs Ha naHenv npeaBapuTenbHOro
npocmoTtpa Media Express.

Bbi6epute Capture (3axBart) B HMXHEN YacTu okHa Log and Capture onga npoBepkun
3anuncu. CHoea HaxmuTe Capture, 4ToObl 3aBEPLINTL MPOBEPKY. 3aNNCaHHbIi KNnn 6yaet
nobasneH K cnucky Media List B nesoii yactn Media Express.
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Log and Capture

In: out:
¥ 00:00:00:00 00:00:00:00 4

Capturing to Disk

Capture Clip

Haxmunte kHonky Capture, 4To6bl Ha4aTb 3aMnCb

I'IpOBepKa BOCnpounssegeHusa smaeo

Bei6epute Bknaaky Playback (BocnpoussegeHue).

LLlenkHuTe ABa pasa Ha NPOGHOM Kaune. Bugeo 1 ayanocurHans 6yayT nepenasarscs
Ha MOHWTOP, NOAK/IOUYEHHbIN K BbIX0oAy 060pYya0BaHMA.

Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Desktop Video Utility npeaHasHadaeTcsd ANng HaCTPOMKN napamMmeTpoB 000pyaoBaHUA
1 OTOOPAXEHNS 3aNNCbIBAEMOIO KOHTEHTA B PEXMME peanibHOro BPEMEHM.

3anyck Blackmagic Desktop Video Utility

= [pn pa6oTe B onepaunoHHoi cucteme Mac OS Bbi6epuTe Blackmagic Desktop Video
B pa3aene System Preferences (CucteMHble HAaCTPOIKYM) UM 3anyCcTuTe Nporpammy 13
nanku Applications (Mpunoxexuns).

= [pn pa6ote B onepaunoHHoi cucteme Windows 7 nepengute k lNyck>Bce
nporpammbli>Blackmagic Design>Desktop Video n Bbibepute Desktop Video Utility.
Takxe Desktop Video MOXHO 3anyCTuUTb U3 NaHenun ynpasnenus Ha Windows 7.

= [pn pa6ote B onepaunoHHoi cncteme Windows 8 Ha akpaHe «[lyck» BBeguTte
Blackmagic, a 3aTem BbiGepute Blackmagic Desktop Video Utility. Takxxe Desktop
Video MOXHO 3anyCTuUTb U3 NaHenu ynpaesneHns Ha Windows 8.

= [Npwn pa6ote B onepaunoHHoi cucteme Windows 10 Bbi6epute NMyck>Bce
nporpammbli>Blackmagic Design>Desktop Video n otkpoinTe Desktop Video Utility.
Takxe Desktop Video MOXHO 3anyCTuUTb U3 naHenu ynpasnenna Ha Windows 10.

= [pn pa6oTe B onepaunoHHoi cncteme Linux BoiGepute Applications>Sound and
Video 1 otkpotite Blackmagic Desktop Video Utility.

[Mpn 3anycke Blackmagic Desktop Video Utility Ha skpaHe 6yayT 0ToOpaxaTbCst BCe NOAK/IOUEHHOE
obopynosaHue 1 yHKLUMK, UCNoMb3yemMble An9 PadoTbl C HUM. [1pKY NoNyYeHnn BuaeocurHana ero
hopmaTt Oyaet aBToMaTUHECKN pacno3HaH 1 oToopaxeH nog 3Hayvkom Video Input.

Ecnu nogkntoueHo HeCKONbKO YCTPOMCTB AN1S 3axBaTa 1 BOCNPOM3BeaeHWs, NepeiTn oT 04HOro
K APYrOMYy MOXHO C MOMOLLbIO CTPEIOK N0 60KaM rMaBHOW cTpaHuubl. [1na U3MeHeHnsa HacTpoek
HaXMnUTe n3obpaxeHne 060pyAOBaHUA UM 3HAYOK HACTPOEK NOA4 Ha3BaHWEM YCTPOMCTBA.

Desktop Video otoOpa)aeT HaCTPONKN TO/bKO ANS BbIOPaHHOro 000pya0BaHUs, Y4TO nsbasnder
OT HEOOXOAMMOCTM MPOCMATPMBATL MHOXECTBO CTPAHWNL MEHIO B MOUCKAX HY>XHOM MH(OpMaL K.
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Min

UltraStudio HD Mini

[naBHaqa cTpaHunua Blackmagic Desktop Video Utility

Huxxe onncaH NopsagoK U3MeHeHNA HacTpoek ¢ nomolbio Blackmagic Desktop Video Utility.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Utility nossonger MeHATb HaCTPOIKK
BXOAALWEro U NCXOAALLEro BUAEO- 1 ayANOCUTrHaNa, BbINOMHATb
NOBbILLAIOLLYIO ¥ MOHMXKAIOLLYI0 KOHBEPCUIO NPY 3axBaTte U
BOCMPOW3BEAEHNN, @ TaKXe Nony4aTb MHPOPMaLKIO O ApaiBepe

Video Input

C noOMOLULbIO MbIlWN BbIGEPUTE 3HAYOK, COOTBETCTBYIOWMNI pa3beMy 4149 BBOAa BMAeO. byayT
MOoKa3aHbl TOMTbKO T€ pa3beMbl, KOTOPbIMK OCHaLLLEHO o6opyaoBaHue. [pn oGHapyXeHnn
curHana ero popmat otobpaxkaetcq Ha rnaBHol cTpaHuue Blackmagic Desktop Video Utility.
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UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@E©

Component

Use XLR Timecode Input

C nomoulbto MbllwK BbiIGepuTe BXoA AN9 BBOAA BUAEO

Use XLR Timecode

Bbi6epuTte a1y HacTpoliky, YUToObl NONyYaTh Tanm-ko4 Yeped XLR-Bxoa, a He 13 SDI-noTtoka.

Use XLR Timecode Input

BbiGepute 3Ty onuuio, 4ToObl NoNyYaTh Taim-kof Yyepes XLR

YpoBHM aHanorosoro BUAEO Ha Bxoae

Mcnonb3ayiite cnaiaepsl Video n Chroma, 4to6bl yCTAaHOBUTL YPOBHM aHa/ioroBOro BMAEO Ha
BXOA4€ A1 KOMMNOHEHTHOIO UM KOMMO3UTHOIO curHana. C Ux MoMOLLbIO MEHSAIOT APKOCTb

N HacblLLEHHOCTb LBeTa. [1pn paboTe ¢ KOMMNOHEHTHBLIM BUAEO HAacTpanBaTh 3HaveHns Cb n Cr
MOXHO HE3aBMCUMO APYr OT Apyra. Jns nx CBA3aHHOM HACTPOMKM LLEeTKHUTE KHOMKOW MbILWN NO
COOTBETCTBYIOLLEMY 3HAYKY.

Analog Video Input Levels O
¥ 0.00
B — 0.00 s
&
O — 0.00 —

Video Output

Bbl@epl/lTe HY>XXHbIA CTaHOapT BUAEO W BbIMNOHUTE HeobxoanMble HaCTPOWMKW CUIFHaMa Ha BbIXo4e.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: ° Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© Video output displays input video

BbiGepute Hy>XHble onumm Npu NoCTaHOBKE Ha nayasy,
BO BpeM# BOCMPOW3BEAEHNS v 3axBaTa
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O6was nHcpopmauus

[na BewaTtensHoro moHntopuHra B Final Cut Pro X yctaHoBWTe hopMmaT Ha BbIXoae
B COOTBETCTBUM C hopmaTom npoekTa B Final Cut Pro X.

BbiGepnte BoCcnponsBeageHne NoMHOro Kagpa anm OgHoro parMenTa npu
NoCTaHOBKE Ha nayay.

BbiGepnte nokas cTaTu4YHbIX M300paXXeHNH MM YEPHOro SKpaHa Npu OCTaHOBKE.

BbiGepuTe Bocnpov3BeaeHe BUAEO UK BXOASALWErO CUrHana Ha BbiIXO[e BO BPEMS
3axgara. Npwu Bbibope onumm "Video output displays playback video" Ha akpaHe 6yaer
0TOOpPaxaTbCs TOT CUTHaA/I, KOTOPbIV BbiOpaH B pasaene Video Playback. Npu BeiGope
onumu "Video output displays input video" Ha BbiIxoge 6yaeT oTob6pa)kaTbCs BXOAHO
curHan.

SDI Output

3apanTe uBeToBOE NPOCTPAHCTBO Mexay cneayouwmnmmn onunammn: RGB-snaeo
c yactotoit 4:4:4 unn 'Y, Cb, Cr 4:2:2.

Bei6epute BoiBOA SDI-curHana 3 M6ut/c no ctangapty SMPTE Level A vnm no
ctaHgapty SMPTE Level B.

Bei6epute BoiBOA curHanos 1080p HD n 2K kak Progressive nan PSF.

SDI Output
Color space: Video is converted to RGB 4:4:4:4
o Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-SDI formats: Are output as SMPTE Level A
o Are output as SMPTE Level B (Normal)
1080p HD and 2K: Are output as 1080p progressive video
O Are output as 1080PsF segmented video

[na HacTpoiikn napameTpoB BbixogHoro SDI-curHana ncnonbsyite SDI Output

Bei6epuTte Single Link (ogHokaHanbHyto), Dual Link (aByxkaHanbHyto) nam Quad

Link (WeTbipexkaHanbHyto) nepegavy Ang BelBoga curHanos 3G, 6G nnu 12G-SDI.
HekoTopble MOHUTOPBI M MPOEKTOPbLI ANA NPOMECCUOHANBbHOM LIBETOKOPPEKLNN
NOAAEPXMBAIOT TO/IBKO YeTbIpexKaHaibHyo nepeagavy curHana B popmatax 2160p/60
n DCI 4K 4:4:4. UltraStudio 4K Extreme no3sonset BbiBoAMTb Quad Link 3G-SD, a npu
ncrnonb3oBaHum DeckLink 4K Extreme 12G MOXHO yCTaHOBUTb 4OMNO/HUTENBHYIO NaaTy
Quad SDI.

SDI connector: Single Link
© Duallink
Quad Link

BbiGepuTe ofHOKaHanbHy10, ABYXKaHa IbHYO 1K
yeTblpexkaHanbHyto nepegavy Angd BbiBoaa curHanos 3G, 6G wam 12G-SDI
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HacTpownku Analog Video Output

Ecnu ncnonssyemoe o6opynosaHune Blackmagic Design nogaep>xusaet paboTy C aHanoroBbiM
BMAEO, MOXHO BbIOPaTh BbIBOA HA KOMAOHEHTHbLIN, KOMAO3UTHbIV UK S-Video-nHtepdeiic.

HDMI 3D Output

DTa HacTpoiika 3aaaeT cnocob BbiBoaa 3D Ang MOHUTOpKHra Yepes HDMI.

BbiBOA N306paxeHunii TeBOro 1 NpaBOro KaHanoB MO BepTnkaam co cxatnem 50%.
Ob6beanHaeT n3o6paxeHnsd NEBOro M NPaBOro KaHaioB B OAWH Kaap 6e3 cxaTtus.
BblBOA N306paxeHunii NTeBoro 1 NpaBoro kaHanoB MO FOPU30HTanu co cxatmem 50%.
BbiBOA n306paxeHusa TO/IbKO /1€BOTO KaHasna.

306paxeHns NeBoro 1 NpaBoro KaHaaoB NepeaatoTcsa Ha noodYepeaHblX CTPoKax
6e3 cxaTuns.

BbiBOA n306paxeHna TO/IbKO NpaBoro KaHana.

HDMI Output

3D output: Frame Packing b

Bbi6epuTe Hy>XHYI0 OnNumio ANg HacTpoku BbiBoaa 3D-Buaeo yepes HDMI

Analog Video Output Levels

Mcnone3yite cnanaepsl Video n Chroma, 4to6bl yCTAHOBUTL YPOBHM aHanoroBOro BMAEO Ha
BbIXOAE ANA KOMMNOHEHTHOrO UM KOMAO3UTHOIO curHana. C nx NOMOLLBIO MEHSIOT APKOCTb

1N HaCbILWEeHHOCTb UBeTa. [Npu paboTe C KOMMNOHEHTHbIM BUAEO HACTpauBaTb 3Ha4YeHna Cb n Cr
MO>XHO HE3aBUCUMO ApYr OT Apyra. [na nx CBA3aHHOW HAaCTPOWKU LWENKHUTE KHOMKOW MbILWK NO
COOTBETCTBYIOLLEMY 3HAUKY.

Analog Video Qutput Levels \*_)
Y. 0.00
L9 B ——— 0.00 —
2
O —— 0.00 j

Vicnonb3yite cnagep Video Ana yCTaHOBKW YPOBHA KOMMNO3UTHOMO
aHanoroBoro BuaeocurHana Ha sbixoae, Cb n Cr — ansa nameHeHus
6anaHca uBeTa Npu paboTe C KOMNOHEHTHbLIM BUAEO

B peweHnax Blackmagic Design ncnoib3yTcs YpOBHM aHaN0oroBOro KOMMNOHEHTHOIO
BMAeO no cTaHaapty SMPTE, uto o6ecneunBaeT COBMECTUMOCTb C 6O/IbLUMHCTBOM
COBPEMEHHOT0 BMAEOOOOPYAOBAHNA. BbiOepuTe 3Ty onunio Npu padoTte ¢ Aekamu
Sony Betacam SP.
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Bei6epute HacTpoiiky 7.5 IRE ona komnosntHoro Buaeo NTSC, ncnonb3yemoro
B CLUA 1 HekoTOpbIX Apyrux ctpaHax. Beibepute HacTpoiiky O IRE npun paboTte
B AMNOHWM 1 CTpaHax, He NCNOoAb3yloLWmxX 3HaueHne 7.5 IRE. D1a HacTpoiika He
ncnonblyertca ana popmartos PAL 1 HD.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(sA)

Bei6epute onuuio "Use Betacam Levels" npun pa6oTte ¢ gekamn Sony
Betacam SP. Mpn ncnonb3oBaHnm KOMNo3nTHoro snaeo B NTSC
ycTaHoBUTe Heobxoanmoe 3HavyeHne NTSC IRE.

Reference Input

OTa HaCcTpoOKKa MOMOraeT COr/lacoBaTh BUAEO Ha BbIXOAE MO BXOAHOMY OMOPHOMY CUTHAsY.
Moao6Has 3ag4aya 4acTo CTOUT Nepep KPYMHbIMY BellaTeTbHbIMKU CTYAWAMK, rae Heo6XoanMa
TOYHAs CUHXPOHM3aUMS CUIHANO0B. HacTpoiika CUHXPOHM3aLMM MPOUCXOANT Ha MpUMepax.

HacTpoika 6yaet nonesHor B TOM C/iydae, ecniv Bce 000pya0BaHWE NOAK/MOYEHO K
CT86I/I}'IbHOMy NCTOYHNMKY OMOPHOro CcurHana Ana CUXpoHnsaunm ncxoadawmnx CMrHanos. Cee
NMOMOLLBIO CTAHOBUTCA BO3MOXHbIM r1aakoe nepekroveHne mexay yCTpOVICTBaMVI,
COeAVHEHHbIMY C KOMMYTaTOPOM UM 3PUPHBIM BUAEOMUKLLIEDPOM.

Reference Input )

Offsetl — 0 Lines

BbiGepnTe HeOOX0AMMOe 3HaYeHME NPU NCTONb30BaHNK
CUHXPOHM3aLMN MO OMOPHOMY CUFHaNY

[Mnata DeckLink Quad 2 nmeet Bocemb MUHU-pasbeMoB BNC, BCe 13 KOTOpbIX 4OCTYMNHbI A4
nepepaun SDI-curHanos B HE3aBMCUMOM pexumMe. bnarogapsa atomy obecneunBaetcyd 3axBaTt

1 BOCNPOM3BEAEHME HECKOMBbKNX Pa3HbIX MOTOKOB C MOMOLLBIO BCEro ogHoro pewenus. Desktop
Video Utility oto6paxaet nnaty DeckLink Quad 2 kak BOCEMb CAMOCTOSATENbHbLIX YCTPONCTB
DeckLink Quad, no3Bonss cosgatb HEOOX0AMMYIO KOH(MIYpaLunio BBOAOB M BbIBOAOB. Kaxaomy
YCTPOWCTBY MOXHO MPUCBOUTbL CBOE UMSA, YTOObI MCMOAB30BaTL €ro AN paboThl C
onpefeneHHbIM BUAEOCUrHaMOM.

Desktop Video Utility umeet HacTpoikn Connector Mapping, C MOMOLLBIO KOTOPbIX MOXHO
BbINONMHUTL Ha3HaueHne SDI-pa3bemoB. Cneayer MOMHUTL, UTO KaXAbl U3 HUX 3aKpen/eH 3a
onpegeneHHblM ycTporicTteom. Hanpumep, nHtepgeinc SDI 1 ncnonssyetca ¢ DeckLink Quad (1),
SDI 2 — ¢ DeckLink Quad (1) n DeckLink Quad (5).

Connector Mapping

Connector: SDI1&5DI12 .

Ecnn Ha pabouei ctaHumm yctaHoBneHa nnata DeckLink Quad 2, HacTpoiiku Connector
Mapping nossonsioT BeibupaTth SDI-pasbem ans kaxagoro yctpoiictea DeckLink Quad

Tabnnua H1UXe COAEPXKMUT BO3MOXHbIE BaphaHTbl HACTPOWKK SDI-pa3beMoB, NpeaHa3HaYeHHbIX
019 MCNONb30BaHWS C KaxabiM 13 yctponcts DeckLink Quad.
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BapuaHTbl KOHUrypauum

YcrpouicTtBa DeckLink Quad

DeckLink Quad (1)
DeckLink Quad (2)
DeckLink Quad (3)
DeckLink Quad (4)
DeckLink Quad (5)
DeckLink Quad (6)
DeckLink Quad (7)

DeckLink Quad (8)

SDI-pa3bembl

SDI1wn 2 nnn SDI1
SDI3un4unnSDI3

SDI5u1 6 nnn SDI 5

SDI 7 v 8 wnn SDI 7

SDI 2 nnn He ncnonb3yeTcsa
SDI 4 nnu He ncnonb3syercs
SDI 6 nnun He ncnonb3yetcs

SDI 8 unun He ncnonb3yetcs

CnepnyeTt NOMHUTbL O TOM, UTO Ha3HayeHue SDI-pasbema 3aTparvBaeT BCe CBA3aHHbIE C HUM
ycTpotiicta. Hanpumep, ecnu ana DeckLink Quad (1) Bei6paHa koHdurypaumsa SDI1n 2, To anq
DeckLink Quad 5 aBTOMatMyeckn 3agaetcs onuUna «He MCNoMb3yeTCs», MOTOMY YTO 3TU
ycTponctea nmetot o6wmnii SDI-pa3sbem. Ecnm ana DeckLink Quad (5) BbiOpaTb HTepderic SDI 2,
anga DeckLink Quad (1) 6yaet aBTomaTnyecky npumeHatbcs onums SDI 1. YTo6bl nsbexatb
cny4YalHOro nepeknoyeHna Ha paboTy C ApYruM CUrHanoM, He06X0AMMO BbIMONHATL
Ha3HadyeHne BxoaoB 1 Bbixo4oB SDI B cOoTBETCTBUK C TabnuLuei Bollle.

Ecnun Ha pabouyeit ctaHumn ectb nnarta DeckLink Quad, onga ynpaBneHus
KOTOPOW MCNONb3yeTCca COOCTBEHHOE NMPUIOXEHNE Ha OCHOBE nakeTta SDK, npu
yctaHoBke DeckLink Quad 2 HuKakne nsMeHeHus B cucteme He TpebytoTcs.
Bo3MoOXHOCTL co34aHnA COOCTBEHHOM KOH(UIypaLnm BXOA0B 1 BbIXOA0B MO3BONT
pacWwmpnTb PYHKUMOHA YXXKEe MMEIOLLEroCs PELLEHNS 3a CHET AOMO/THUTEbHBIX KaHa/10B

nepegayun cmrHana.

Audio Input

Bbléepl/ITe 3HAYOK, COOTBeTCTBy}OLLLVIVI pasbemy A4 BBOAa 3BYKa. MOXHO MCNoNb30BaTb OAMH U3

YeTblpex BXOOOB.

= Embedded (BcTpoeHHbI)

AyanokaHansl 6yayT 9BNATbCA YaCTblo BUACOCUIrHaNoB. [pu 3ToM uHTepdeiicsl SDI
1 HDMI cnocoOHbl NnepefaBatbh BCTPOEHHbLIN 3BYK.

= AES/EBU

LIntbpoBoii ayanocurHan, Kotopbli obecnednBaet nepenady AByxX KaHaNoB 3ByKa

Yyepe3 OdMH PasbeM.

= XLR

TpexKOoHTaKTHbIV ayaAnopasbeM, 4acTo UCMONb3YyeMblii B MPOgeCcCMoHaIbHOM
aHanoroBoM ayanoo6opyaoBaHNu.

= RCA vnu HIFI

Pasbem ona npnema n nepegayn HebGanacHOro aHaI0roBOro 3BykKa npu
NOAKNOYEHUM NIOOUTENBCKOrO 060PYAOBaHMA, TAKOIro Kak Hi-Fi-cuctemsl,

DVD-nneepbl 1 TENEBU30PbI.
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* Microphone (MukpocoH)

DaHTOMHOE NUTaHne yepes Kabenb Yalle BCero MCNOMb3YyeTCA Npun NOAKIOHYEHNN

KOHAEHCATOPHbIX MUKPOMOHOB.

Bkntoumnte onumio "Use +48V phantom power", ecnu ang MMKpogOHOB TpebyeTca
haHTOMHOE NuUTaHne. PeKkOMeHAYyeTCA CHATb PAaXoK Aa49 3TON onuuu, 4ToObl M36exaTb
NOBPEeXAEHNA MUKPOOHOB C aBTOHOMHbLIM NTaHmeM. [pn nCnoNb30BaHNN PaHTOMHOIO
nUTaHWs 3aropaeTcs CBETOANOAHbLIN MHAMKATOP Ha nepeaHeit naHenu UltraStudio 4K
Extreme. lNocne otknoyeHna dyHkunn Phantom Power HeoOxoaAnMO NOAOXAATb He
MeHee 10 cekyHA nepea ncnonb3oBaHneM MUKPOGOHa C aBTOHOMHbLIM MUTAHUEM.
DaHTOMHOE NUTaHME He NPeayCMOTPEHO ANA MUKPO(OHOB IEHTOYHOMO U

SNeKTpoANHaAMN4YeCKOoro tmna.

Video Qutput Video Input Audio Conversions

Audio Input

Serial Port About

¢

Microphone

C nomoLblo MbILWK BbIGEpUTE 3HAYOK, COOTBETCTBYIOLLMI pa3beMy ANS BBOAA 3BYKa

Microphone

Input Level: <

Use +48V Phantom Power

[na nsmeHeHnsa ypoBHSA MUKPOPOHHOro ayanocurHana nepeaBuHbTe cnanaep

AES/EBU

[NepeaBuHbTe cnaaep, YToObl YCTaHOBUTb YCUAEeHMe ANS ayanoBxoaoB 1 Bbixogos AES/EBU.
HaxmunTte 3Ha4ok cO6poca Ans yCcTaHOBKN ycunenuns Ha O dB.

AES/EBU

Qutput Level:

0.00 dB

Vicnonb3syiite cnangep Output Level ang perynmpoBku ypoBHs 3Byka Ha AES/EBU-BbIxoae

Analog Audio Input Levels
Channel 1/Channel 2

HacTpoiika ycuneHus aHanoroBoro ayaAnoCcmurHanoB Ha BXoae npu 3axsaTe.
[Ns cBSI3aHHOM HaCTPOMKK 06OMX MapamMeTpoB LWEeNKHWTE MO COOTBETCTBYIOLLEMY

3HauKy.

Use HiFi Audio Levels

Mogenu UltraStudio n DeckLink ocHaleHbl npodeccnoHanbHbiMn XLR-pasbemamu.
[pn NCNONBb30BaHUN 3TUX PA3bEMOB A5 NOAK/IOYEHNSA MOOUTENBCKOrO
ayanoo6opynoBaHua Bblbepute onumio "Use HiFi Audio Levels", Tak kaK ypOBHM 3BYKa
Ha NpoeccrnoHanbHOM 1 6LITOBOM TeXHUKe pasnunyatoTcd. Bam Takxe notpebyeTtcs

nepexoaHnk RCA/XLR.

Blackmagic Desktop Video Utility 526



Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels o
Channel 1! —— 0.00 d8 —
e
Channel 28 e 000 dB —J
Channel 3:  —————— 0.00 dB
Channel 4! e— 0.00 dB

[ns HacTPOViKK YPOBHS @HaNoroBOro ayamo Ha BXOAE UCMOMb3yiiTe
cnangepsl AByx KaHanos. Beibepute onuumto "Use HiFi Audio Levels" npn
NOAKIOYEHUN MIOOUTENBCKOrO 3ByKOBOr0 000PYAOBaHNS.

Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2

HacTpoiika ycuneHusa ayamocurHana ans aHasoroBoro ayamno Ha Bbixode npw
BOCMNpounsBeaeHnn Buaeo. [ns CBA3aHHOW HAaCTPOIKN 060UX NapaMeTpoB LeIKHUTE Mo
COOTBETCTBYIOLLIEMY 3HAUKY.

3Hay4ok cbpoca

[Mpn paboTe co cnangepamm MoOXeT NoTpeboBaTbCA OTMEHa U3MeHeHWI. B aTom cnydae
MCNONb3YIOT 3HAYOK COPOCa — KPYI/yIo CTPEKy CnpaBa OT CTPOKW HACTpoek. Haxmnte Ha
3HA4YoK, YTOObl YCTaHOBUTL ycuneHne Ha O dB.

Input Conversion

DTa HaCTpoWKa No3BONSET B peaslbHOM BpeMeHM BbINOMHATL NMOBbILLAOLLYO Y MOHUXKAOLLYO
KOHBEPCUIO BO BpeMs 3axBaTa Bnaeo. Beibepute Heo6xoanmblin BMA Npeobpa3oBaHua 13
packpblBatolleroca meHto Input Conversion.

KOHBepCMﬂ Ha BXOAe AaeT 3a4epPXKYy A0 ABYX KagpoB, MO3TOMY ANA CUHXPOHM3ALNN
Heo6XxoaAMMO BHECTH COOTBETCTBYIOLME USMEHEHUS B TaiM-KOA.

Display As

Bbibepute cnoco6 otobpaxeHna BUAEO NOCNE KOHBEPCUN. B 3aBMCMMOCTH OT
nponopunii Kagpa Ha BXoae MOoryT ObiTb AOCTYMNHbI cneaytolimne onumu: Letterbox,
Anamorphic, Center Cut, Pillarbox, 16:9 Zoom wnnun 14:9 Zoom.

Output Conversion

OTa HaCTpoOKa MO3BOMAET B peasibHOM BPEMEHW BbIMOMHATL MOBbLIWAIOLLYIO Y MOHUXKAIOLLYIO
KOHBEPCUIO BO BPEMs BOCNpon3BeaeHns. Boibepute Heo6xoamMMbI BUA NpeoGpa3oBaHna U3
PACKPbLIBAIOLIErOCS MEHIO.

KoHBepcua Ha Bbixoae gaet 3a4epPXKy A0 ABYX KagpoB, MO3TOMY A3 CUHXPOHU3aU N
Heo6Xx0a4MMO BHECTH COOTBETCTBYIOLME USMEHEHWH B TaliM-KOA.

Convert Analog Outputs
BbiOepuTte 3Ty onumio, eCim HeOOXOANMO BbIMOMHUTL KOHBEPCUIO HA BbIXO4axX
aHanoroBoro BMAeoO.

Display As
Bbi6epute cnocob oToOpaxeHna Buaeo nocae KoHeepcuun. B saBucumocTtn ot

nponopunii Kagpa Ha BbIXo4e MOryT ObITb OCTYMHbLI C/eAytowne onunn: Letterbox,
Anamorphic, Center Cut, Pillarbox, 16:9 Zoom nnu 14:9 Zoom.

Blackmagic Desktop Video Utility 527



Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to 5D ¥

Display As:

Letterbox

Output Conversion

Qutput conversion: | SD to HD 1080i b

+ Convert Analog Qutputs

Display As:

C noMoLLbIO PAaCKpbIBAIOLEro MEHIO BbiIGepuTe HeoOXxoavMbl B1A npeobpa3oBaHng
Ha Bxofe WUnn Bbixofe. Haxmute Save, 4ToObl COXPaHUTb HACTPOKY.

Tabnmua HUXe COAePXUT onnucaHne NPonopLni Kaapa, KOTopble MOXHO BbiGpaTh Npu
BbIMNOMHEHUN KOHBEPCUMN.

MoHuxatrowasn UcxopHoe Mocne

KOHBepcus nsobpaxeHune KOHBEpCcuu

Letterbox [ Mpeo6pasosaHue 13 16:9 HD B 4:3 SD
C YepHbIMW NONOCaMUN BBEPXY W BHU3Y
Kagpa.

Anamorphic [NpeobpazoBaHue 13 16:9 HD B 4:3 SD
CO CXaTWeM Mo ropU30HTaNN.

Center Cut NpeobpazoBaHue n3 4:3 SD B 16:9 HD
C yAaneHneM 4acTu opurmHanbHoro
n306paxeHnsd no o6enm CTopoHam
Kagpa.

Pillarbox Oto6paxeHune 4:3 SD B rpaHunuax 16:9
HD ¢ yepHbIMM NOIOCaMN MO KpasM.

16:9 Zoom : : << } MNpeobpazoBaHue 4:3 SD B 16:9 HD.

14:9 Zoom [MpOMEXYTOUHbLIN BapmnaHT Mexay
Pillarbox 1 16:9 Zoom. He6onbLune
YepHble MNOIOChI MO KPaaM C
HE3HauYNTENLHON 0OPE3KON

N300paxeHns.
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OpanBep

Ha Bknaake About cooepXutca nHopMmaums O TeKyLLER Bepcun gpansepa 1 nociegHem

OOHOB/IEHUN NPOTrPaMMHOro o6ecneyeHums.

Bbi6epute Create, ytobbl co3aaTb OTUET Status Report, Kotopblii 6yaeT
CofepXaTb Takyo MHpOopMaLnio, Kak (hopMaT BUAEO Ha BXOAE U BbIXOAE, LLBETOBOE
NPOCTPAHCTBO, YacToTa BbIGOPKHW, 61TOBas rny6buHa, CBeeHVs o ApaiBepe,
onepaumnoHHO cucteme n Komnetotepe. OTYET MOXHO COXpPaHWTb B BUAE haiina u
MCMNONb30BaTh NPU 0OpaLLeHNN B LEHTP TEXHUYECKOW NnoaaepXku. bnarogaps
He60/blLIOMY pa3mepy ero ygo6Ho OTNpaBAsaThb N0 31EKTPOHHOM noyTe.

Product Notes

[MpnceoeHmne nmeH obopyaosaruio Blackmagic Design o6ecneynt ngeHtTuprkaumo yCTPponiCTB
B npunoxerun Desktop Video Utility n oTcnexmnBaHune BbINOAHAEMbIX UMW 3a4a4. DT0 YyA0OHO nNpu
pasMeLLeHNN OOMHAKOBOM TEXHUKN B PA3HbIX MECTax 1 €e UCNOIb30BaHUN A9 Pa3HbIX Lene.

I_|p|/1 BBO/JE Ha3BaHWA B NOJIe 3arofloBKa OHO COXPAHAETCSH Ha IMMaBHOW CTpaHuLe Blackmagic

Desktop Video Utility n oto6paaeTca nog 3Ha4koM 060pya0BaHuUS.

3[eCb e MOXHO COXPaHUTb HYXHYIO B Aa/bHeweM NH(OPMaLIMIO, TAKYIO Kak CepUiiHbIii HoMep,

0aTty U MeCTO NOKYNKW, KOHTaKTHble AaHHble npoaaBua.

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 9 June 2017

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

gl

User Manual Readme

Ha Bknagke About cooepxmnTca pyKoBOACTBO NOMb30BaTeNS,
MHMOPMaUWs 0 Bepcuv apasepa n gpyrve aaHHble. C ero noMoLlblo
MO>XHO cO3aTb OTYET COCTOAHMUS Y COXPaHUTb AOMONHUTEbHbIE
cBefleHns 06 MCnosib3yeMoM 060pyA0BaHUN.
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Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Mini npeactaBnaet co60or nopTatMBHOE PeLLeHne ANg 3axBaTa

1 BOCNPOM3BEAEHMSA U UMEET Tako e hopM-hakTop, Kak KoHBepTep Teranex Mini n pekopaep
HyperDeck Studio Mini. ln3aiH aTnuX NpoAYyKTOB OT/IMYAETCS KOMMAKTHOCTbBIO, YTO 06ecneymBaeT
paboTy Kak Ha CTyAuUn, Tak 1 3a ee npefenamu. VIx MOXXHO pasmellats Ha nonke Teranex Mini
Rack Shelf, koTopas N03BONSET yCTAHOBUTL OO0OPYAOBAHNE B CTOMKE.

YcTaHoBKa 40oNoAHUTENbHOM NnaHenu Teranex Mini Smart Panel Ha UltraStudio HD Mini nossongaer
BbIBOAWTb BUAEO BMECTE C ayANOCUTHANIOM Ha MMEKOWMIACA ANCNIEN BO BPEMS 3anncu
1 BOCNPOM3BEAEHMS.

BctpoeHnHbih XKK-3kpaH Ha Teranex Mini Smart Panel oto6paxaet noctynatoulee nsobpaxeHue
N MHAMKATOPbI 3BYKAa, C MOMOLLbIO KOTOPbLIX MOXHO CNeANTb 3@ YPOBHAMK ayano.

YCTaHOBKY 1 3aMeHy NaHenein MOXHO BbIMOMHATL HEMOCPEACTBEHHO BO BPeMs paboThl 6e3
OTKOYeHNS KoHBepTepa Blackmagic UltraStudio HD Mini.

Mcnonb3ya otBepTky Pozidriv 2, oTkpyTUTe No ABa BUHTa M3 Ha 60KOBbIX MOBEPXHOCTAX
Blackmagic UltraStudio HD Mini 1 0oCTOPOXHO CHUMWUTE CTaHAAPTHYIO NepeaHIo NaHe b.

Ha BHYTpEHHeN CTOPOHE OCHOBHO NaHesn, B €e HUXHEM YTy, UMeeTCs Npo3padHad
nnactnkoBasa préKa. OHa CNYXNUT ANna noACBETKN MHOAMKATOPA COCTOAHUA.
He otcoeaunHanTe ee o1 nepegHen naHenn.

[Npn oOpaTHOWM yCTaHOBKe nNepeaHen naHenn yoeauntecs, 4To
cBetoamnofHaa TpyOka coBnafjaet € NpefHa3HavYeHHbIM ANA Hee MeCTOM Ha
naHenu.

CoBMeCTUTE pa3beM Ha TbI/IbHOW CToOpOoHe Teranex Mini Smart Panel ¢ COOTBETCTBYIOWNM
pa3beMoM Ha nunueBoi nosepxHocTn UltraStudio HD Mini n 4o ynopa 0OCTOPOXHO
HapaBuTe Ha Smart Panel no HanpaBneHuto K ycTporicTey. Teranex Mini Smart Panel
OO0MKHA ObITb HAAEXHO CoeAMHeHa C nnueBoi nosepxHocTbio UltraStudio HD Mini.

YctaHoBuTe BMHTLI M3 Ha npexHee MeCto 1 3akKpyTuTe nX.

Bo Bpema yctaHoBKkM naHenu Teranex Mini Smart Panel Ha Blackmagic
UltraStudio HD Mini gepxute naHens Tak, 4ToObl Nanblbl HAXOANNINCH CBEPXY
1 CHM3Y OT pasbeMa. DTO MOMOXET NMPaBUIbHO BbINOHUTE COEANHEHNE.

Yctpoicteo UltraStudio HD Mini, pasmeleHHoe Ha Nonke, He0O6X0ANMO NpeaBapuUTENbHO
BbIHYTb, UTOObI UMETb AOCTYMN K BUHTAM NEepeaHen naHenu.
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Noapo6Hee cM. pa3aen "Teranex Mini Rack Shelf".

Ecnu Blackmagic UltraStudio HD Mini HaxoauTtcs B CTOlikax 3a ApyruMm o60opyaoBaHueM, Ans
3aLUNThI KOPMyca CTaHAaPTHYIO NEPEAHIO NaHe b MOXHO YCTaHOBUTbL 0OPAaTHO Ha MecTo.

XK-gucnnen

HauanbHas cTpaHuua, koTopaa nossndercs Ha XK-gucnnee Teranex Mini Smart Panel, cogepxut
Tpy NapameTpa. Ha Hell oToOpaxaeTca cnefytowasa BaxHaa nHpopmMaums.

525i59.94 NTSC

Video Format — vcrnonbsyembiit hoopmat 55 fr
BMAEO NpY 3axXBaTe UV BbiBOAE

Buffer — konnyectso kagpos,
coxpaHsaemblix B Oydepe
YCTPOWCTBA MNpW 3axBarte uiu
BbIBOAE CMrHana

B\ad(mag/(desgnﬁ

YCbCr

Source — T1N UCTOYHMKA
BMAeo Ha Bxoge (SDI,
YCbCr nnun NTSC/PAL)

NHaunkaTopbl 3ByKa —
YPOBEHb 3ByKa B UCTOYHMKE
BWAEO, MOAK/TIOYEHHOIO K
UltraStudio HD Mini

Avcnnei — oto6paxaeTcs BXOAAWMNA CUrHan
C ycTpoWcTBa, nogkno4eHHoro k UltraStudio
HD Mini

Teranex Mini Rack Shelf

Mpn ncnonbzoaHum Blackmagic UltraStudio HD Mini ¢ Takum o6opyaoBaHneM, kak Blackmagic
ATEM Television Studio HD nnn koHBepTepbl Blackmagic Teranex Mini, MOXHO npuoBpecTtu Nonky
Teranex Mini Rack Shelf, koTopas Nno3BONAET PacnoNOXnTb YCTPOCTBA B CTOMKE NN JOPOXHOM
kence. Teranex Mini Rack Shelf umeet pasmep 1RU 1 no3BONSET pasmMecTuTb 40 TpeX
KOHBepTepoB Teranex Mini.

B atom cny4dae HEobX0AMMO CHATb pe3nHOBbIE BCTABKN B OCHOBAHUK KOPMYyCa N 3aKpennTb
YCTPOMUCTBO C MOMOLLbIO BUHTOB, UCMOMb3YA MOHTaXHbl€ OTBEPCTUS.

/ |

L R —
Q Teranex Mini 5
UltraStudio HD Mini B‘K*'"ag‘cd&“g"g = -

B komnnekT noctaBku Teranex Mini Rack Shelf BxoaoaT ABe nycTble naHeu Ang 3anoHeHUA
CBOGOAHOIO MECTa NpU YCTaHOBKE OAHOI0 UMW ABYX YCTPOMCTB.

[Moapo6Hee cm. BeO-caiit komnaHum Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/ru.
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 nogaepxmBaeT OAHOBPEMEHHbIN 3axBaT U BOCNPOM3BeaeHme C MOMOLLbIO
4K-o60pynoeanna nponssoacTtea Blackmagic Design. 970 ngeansHoe pelleHne angd 1ex, KTo
BbIMOMHAET uBeToKoppekumio B DaVinci Resolve, Tak kak UM He NpUAETCA MCNOob30BaTh ABA
OTAENBbHbIX YCTPONCTBaA 419 BBOAA M BbIBOAA.

DAVINCI| RESOLVE

JDI 14

ﬂ,l‘lﬂ NHTEPaKTUBHOIO rpeVmMHra AO0CTAaTOYHO CoeANHNTL BbIXO4 KaMepbl C BXOAHLIM Pa3beMOM
obopynosaHug Blackmagic Design. lNocne a10ro nogkato4mMTe MOHUTOP ANS YCTaHOBKM LiBETA
1N MPOCMOTPpa Matepuana B peanbHOM BPEMEHM.

HacTtpoiika

3anycTute DaVinci Resolve. B meHto Preferences nepeiigute Ha Bknagky Video I/O and
Audio I/O v BbIGepuTe Hy>XHOe o6opyaoBaHue B onuun For Resolve Live use. CoxpaHute
HaCTpOWKN 1N Nepesanyctnte nporpammy DaVinci Resolve.

B okHe Project Settings Bbi6epuTe pa3pelleHmne n 4actoTy KagpoB Tak, YTOObl OHK
COOTBETCTBOBANN HAaCTPOWKAM Kamepbil.

B okHe Project Settings nepeiante Ha Bknaaky Capture and Playback, 3atem BbiGepuTe
Heobxoanmbli hopmat ana napameTpa Video capture and playback.

Deck Satrings

Capture and Playhack

B meHto Video capture and playback BbiGepute HeoOXxoanUMbIA hopmat

[Nepengunte Ha cTpanuuy Edit n BeibepuTe File>New Timeline.

Ha ctpaHuue Color Bei6epute Color>Resolve Live. [MoaBuTca nsobpaxeHne xmsoro
BMAEO, HaZl KOTOPbIM 3aropuTca KpacHasa kHonka "Resolve Live".
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Pab6ota c Resolve Live

B pexume Resolve Live kHonka Freeze (3HaUOK CHEXMHKM) CNOCOOHA «3aMOPO3UTb»
BXOAALLMIA BMAeOKaAp, YTo NO3BOAUT paboTaTb CO CTaTUUHbLIM M306paxeHneM. Nocne
HeobxoaMMon 06pPaboTKM MOXHO «<Pa3MOPO3UTby KaAP A4 CO34aHUA MOMEHTANTbHOrO
CHUMKa.

Ecnu pesynbrat LBETOYCTAHOBKM YAOBNETBOPUTENbHBIN, HAXMUTE KHOMKY Snapshot
(3Ha4YOK Kamepbl), HTOObI COXPAaHUTb MOMEHTA/TbHbI CHUMOK TEKYLLLErO CTAaTUYHOIO
N300paxeHna B okHe Viewer, faHHble TaliM-Ko4a U LIBETOBYIO CXEMY Ha MOHTAXHOM
nnHenke. Kaxabli CHUMOK NpeacTaBnsget cooor 04HOKaAPOBbIA KANM.

LdononHuteneHasa nHpopmaumsa o pyHkUnn Resolve Live cogepxuTtca B
pykoBoacTeBe no paboTte ¢ DaVinci Resolve.

Blackmagic DaVinci Resolve nmeeT BCe HeOOXOANMbIE MHCTPYMEHTBI ANS NPO(ECCUOHANBHOMO
pefakTUpOBaHNSA U KOHEYHON 06paboTKu. [puioxeHe No3BONAET OANHAKOBO 1Erko
MCMO/b30BaTh BeCb (PYHKLUMOHA/ NpK padoTe C MbIWbIO 1 KNaBmaTypori.

HacTtpoiika

3anyctute npunoxenune DaVinci Resolve. B meHto Preferences nepeiante Ha BKIaaky
Video I/O and GPU n BbiGepuTte Hy>XHOe 060pyaoBaHune B onumm For capture and
playback use. CoxpaHuTe HacTpoiiku 1 nepesanycTute nporpammy DaVinci Resolve.

OTkpoiTE NPOEKT 1 B OKHe Project Settings yctaHoBMTe HacTpoiiku Timeline resolution
(Pa3pelweHne MoHTaxHoM NnHeliku), Timeline frame rate (Kagposas 4acToTa MOHTaXHOM
nuHerkn) n Playback frame rate (Kagpoaga 4acTtota BOCMpPOU3BEAEHNS).

B 6noke Video monitoring yctaHoBuTe HacTpoliky Video format. 3ta HacTpoiika
onpeaenset popmart Ha Bbixofe obopyanoBaHug Blackmagic Design.

Haxmute Save ans COXpaHEeHUA U3MEHEHNI 1 BbIXOAA M3 OKHA HaCTPOeK NMpoeKTa.

Timaline Farmat

Master Sectings

Optimized Madia

Working Folders.

OkHo Project Settings no3ongdet BoiGrpaTb (hopMaT MOHTaXHOM

NINHENKU N BapMaHTbl MOHUTOPUHIa . .
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PepakTupoBaHue

Ha cTpaHunue Media 3arpy3snte Buaeoknunel B OM6ANOTEKY MyNnsTUMeAMa.

Ha ctpaHuue Edit Bbi6epute File>New timeline, Bbibepute Ha3BaHME MOHTaXXHOW
ANHenKN n Haxmute Create new timeline (Co3aaTb HOBYIO MOHTaXHYIO IMHENKY).

Ha ctpaHunue Edit nepetawmte kAnn n3 OUGINOTEKN MYNIbTUMEANA B OKHO MCXOAHOr0
n300paxeHuns.

3apanTe ToUKM BBOAA M BbIBOAA B MICXOAHOM KAMMe C NOMOLLbio kKnasuw | (Beoa) n O
(BbIBOA).

[ns penaktnpoBaHusa Kanna nepetawnTe ero n3 okHa MCXOAHOro M300paxeHnd Ha
MOHTAXHYO JIMHENKY.

LononHuteneHyo nHpopmaumio o0 pegakTnpoBaHum B DaVinci Resolve MOXHO
HavTK B pykoBoAcTBe nonb3osartend Blackmagic DaVinci Resolve.

Pa6ota ¢ nporpammamm aopyrumx
npousBoauTeneun

After Effects CC 2017

MpocmoTp BUAeo

[ng BbIBOAA KNUMOB B PeXnMe peasibHoro BpemeHu yepes ooopyaosaHue Blackmagic Design
neperiante B Preferences (Hactpoiiku) > Video preview (lMpocMoTtp BMAEO0). YTOOBI NCNOMNb30BaTb
pewenna Blackmagic Design ¢ npunoxenunem After Effects CC, Hy>KHO BKIOUNTb MPOrPaMMHBbIiA
nHtepderic Mercury Transmit. Beibepute Video Devices, 3atem Blackmagic Playback. Tenepb
co3aaHHble ¢ nomoLbto After Effects nsobpaxeHnsa MOXHO BbIBOAWTb Ha BeLLaTe/TbHbIi MOHUTOP
B TOYHOM LIBETOBOM MPOCTPaHCTBE.
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Preferences

Output Mapping

ble video output when in the back

HacTpoliiku Video Preview

Ecnwn Bbl paboTtaeTte ¢ HeCcTaHAAPTHBIMU UM HENMOAAEPXMBAEMbBIMU MPONOPLMSMN Kagpamu, ANg
BblBOAa Yepe3 obopyaoaHme Blackmagic Design MOXHO BbIGpaTh HY>XXHble pa3smepbl.
Mepengunte B Preferences > Video preview n HaxmuTe Setup psgom ¢ Blackmagic playback.
Otkpoetca okHo Blackmagic device selection. Beibepute macwtad nsobpaxeHns, KOTOpbIi
6nu1xe BCero K nogaepxuneaeMbiM Nponopunam Kaapa. Hanpumep, ecnu Bbl pa6oTtaeTte C
UltraStudio 4K n ncnonb3syete pa3speleHne 2048 x 1152 onga komnosutnHra 8 After Effects, o npu
yMeHblleHnn maclutada BeixogHbIM hopmaTtom 6yaet DCI 2K, npn yBennyeHunmn — Ultra HD.

PeHpepwvHr

[locne co3gaHna KOMMO3NTUHTA BO3MOXEH peHAepuHr B Buae DPX-danna niv B ogHOM 13
KOOEKOB, YKa3aHHbIX HMXe.

Output Module Settings

Format: i A + Include Project Link

Post-Render Action: e Include Source XMP Metadata

v Video Output
Channels:
Depth:

Color:

Starting #:

Crop

Audio Output Auto | ¥

Audio will be output only if the composition has audio.

v |16 Bit Format Options...

HacTpoiikn Output Module Settings
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Kopeku QuickTime Ha Mac OS

Blackmagic RGB (10 6uT, 6e3 KoMnpeccum)
Apple Uncompressed YUV 4:2:2 (10 6uT)
Apple Uncompressed YUV 4:2:2 (8 6uT)
Apple Photo - JPEG (c komnpeccunei)
Apple DV - NTSC (c komnpeccuei)

Apple DV - PAL (c komnpeccurei)

[pyrue kogeku, Takmne kak ProRes n DVCPRO HD, 6yayT 4OCTYMHbI, €C/1M Ha KOMNblOTepe
yCTaHoB/eHa nporpamma Final Cut Pro.

Koneku AVI Ha Windows

Blackmagic 4:4:4 (10 6uT, 63 KOMApeccum)
Blackmagic 4:2:2 (10 61T, 63 KoMApeccun)
Blackmagic HD 4:2:2 (8 6uT, 6€3 koMnpeccum)
Blackmagic SD 4:2:2 (8 61T, 6€3 KoMnpeccum)
Blackmagic MJPEG (8 6uT, ¢ kKomnpeccueii)

pyrne kogeku, Takne kak DVCPRO HD n DVCPROSO0, 6yayT AOCTYMHbI, ECN Ha KOMMNblOTEPE
yCcTaHoBNeHa nporpamma Premiere Pro CC.

Koaeku QuickTime Ha Windows

Blackmagic RGB (10 6uT, 6e3 komnpeccun)
Blackmagic (10 6uT, 6€3 koMnpeccum)
Blackmagic (8 6uTt, 6e3 komnpeccum)
Apple Photo-JPEG (c komnpeccueii)
Apple DV - NTSC (c komnpeccuei)

Apple DV - PAL (c komnpeccuei)

Photoshop CC 2017

MmnopT n akcnopt BUaeoKanpos

NmnopTt nso6paxeHusa B Photoshop CC

Bbi6epute File > Import > Blackmagic image import.
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Bbibepute Video Input Format n Image Bit Depth, 3atem HaxmuTte Import Image.

800 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 =
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel =
| Cancel | [ Import Image ]

MmnopT nsobpaxeHua

3kcnopt usobpaxeHnsa us Photoshop CC

Boi6epute File>Export>Blackmagic Image Export.

Bbi6epute Video Output Format n Haxxmute Export Image.

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 &

| Cancel | [ Export Image ]

DKCNopT N3006paxeHus

[Tocne nepBoHavansHOM HacTporku onunii Import unu Export nocneaytowmne onepaummn nMnopTa
1 3KCnopTa 6yayT BbINOMHATLCS 6€3 OTOOPaXeHNd OKHa HacTpoek. EC/iM HacTponkn Heo6xoaMMo
N3MEHUTb, yaepXnBanTe HaxaTton knasuwy Option Ha Mac nnu Ctrl Ha Windows npw BbiGope
N300paxeHna ANna UMNopTa Uan aKCnopTa.

Premiere Pro CC 2017

CospaHue npoekTa Blackmagic Design

Bei6epute New Project (HoBblh npoekT), Location (Pacnonoxenune) n Name (Mms) ana
npoekTa.
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LLlenkHnte Ha Bknagke Scratch Disks, 4to6bl ykasaTtb NyTb K MECTAM XPaHEHNS
3anMCcaHHOro BMAEO U 3BYKa.

Ecnu Mercury Playback Engine B Premiere Pro CC nogaepxunsaet paboTy C Ballel
BuAeokapTon, 6yaet gocTynHa onuunsa Renderer. [Ing Hee HeobxoaMMo BbliOpaTh
HacTpownky "Mercury Playback Engine GPU Acceleration".

[na Capture Format yctaHoBuTe HacTpoiiky Blackmagic Capture 1 Boi6epute Settings
(HacTpoiikun) Ha Mac nnu Properties (CeoiicTBa) Ha Windows, 4ToObl yCTaHOBUTb

Video Standard (CtanaapT Bnaeo) 1 Video Format (Popmat Buaeo). Haxmute OK, 4tobbl
OTKPbITb MPOEKT.

[MpoBepbTE HACTPOWMKK 3BYKOBOIrO 060PYAOBaHNA Ha KOMMNbloTepe. Pelwerne Blackmagic
Desktop Video He A0/KHO MCNO/b30BaTbCA Kak 3BYKOBOE YCTPONCTBO MO YMOTHAHMIO.

MNpu paboTte B onepalUnOoHHOi cncteme Mac nepengute B System preferences u
BblOepuTe Built-in mic (BcTpoeHHbIi MMKPOMOH) B KadecTBe Bxoaa v Internal speakers
(BCTpoeHHble AMHaMMKKM) B Ka4eCTBE BbIXOAA.

[Mpu pa6oTe B onepaunoHHon cncteme Windows neperignte Ha NaHenb 3agad u
LeNKHNTE NPaBO KNaBMLLEN MbILIN NO 3HAYKY ANHAMMKE, YTOObI OTKPbITh 3BYKOBbIE
HacTponku. Beibepute Bknaaky BocnpounssegeHne 1 HaCTPONTE KOMNbIOTEP Ha
MCNONb30BaHNE 3BYKOBOW NAaThl UM 3BYKOBOTrO 000PYAOBAHUSA, OTIMYHOTO OT
pelwennin Blackmagic Design. BeiGepuTte BkNaaKy 3anncb 1 HaCTpOiTe KOMMNbIOTEP Ha
NCNOMb30BaHMe 3anmcbiBatoLero 000pya0oBaHNs, OT/IMYHOIO OT pelleHnii Blackmagic
Design.

Mepeigute B Preferences > Audio hardware B Adobe Premiere n ansa napametpa Adobe
desktop audio BbIGepuTe HacTpoiiky Built-in output. nga napametpa Output mapping
BblOepuTe HacTpoliky Adobe desktop audio n yepes Playback > Audio device neperignte
k Blackmagic playback. Y6eautecs B ToM, 4To B MeHio Video Device cTouT hnaxok
HanpoTtne onuun Blackmagic Playback.

Preferences

General
ce CoreAudio
Appearance
Audio
Audio Hardware

Auto Save

Default Input: Built-in Microphone
Default Output:  Built-in Qutput

Capture

& Out: Built-in Output
Control Surface

Device Control
Label Colors

Label Defaults

Mem

Play!

Syne Settings Settings..
Titler
Trim

Adobe Deskiop Audio

Cancel

[Mpun HacTpolike napametpos Adobe desktop audio B onumax Default
Output n Output Mapping BbiGepuTe HacTpoliky Built-in Output
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General
Appearance
Audio
Audio Hardware
Auto Save
Capture

rol Surface
Device Control
Label Colors
Label Defaults
Media

Memory
Playback

Sync Settings

Titler

Trim

Cancel

Bkntounte onumto Blackmagic Playback B meHto Audio Device n Video Device

YT0o6bl CO34aTb HOBYIO MOC/1€A0BATENBHOCTL, BbiOepuTe File > New > Sequence.
YcTtaHoBUTE HEOOX0AMMble HACTPOVKK Blackmagic, npucBOnTE MMA HOBO
nocnenoBaTensHOCTH U Haxkmute OK.

New Sequence

Sequence Presets

Available Presets Preset Description

& ARRI For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.4K Ultra

8 AVC-Intra High Definition 2160 line, 23.976 fps video (16:9
progressive).48kHz 16 bit audio.

& AvCHD

v @ Blackmagic Design
> M 26
v f 2k
v [ 10 bit YUV
B pci 23.976p

ﬁ DCI 24p General
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
ﬁ DCl 25p Timebase: 23.976fps

| ultra HD 23.976p

B uitra HD 24p
B uitra HD 25p
B uitra HD 29.97p
| uitra HD 30p

» (W HD1080

» & HD720

» [ NTSC

» f PAL

M Canon XF MPEG2

& Digital SLR

& DNxHD

fi Dv - 24p

& DV - NTSC

Video Settings

Frame size: 3840h 2160v (1.0000)
Frame rate: 23.976 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: Mo Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence
Total video tracks: 3
Master track type: Sterec
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

Co3paaHne HOBOW NocneaoBaTelbHOCTM C MOMOLLbIO HacTpoek Blackmagic Design
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YnpaBneHue ycTponcrteamu

MHorune pewenuna Blackmagic Design anga 3axeaTta n BOCNpoU3BeAeHUs nMetoT NopT RS-422 anga
ynpaBneHuna gekamu. Beibepute Preferences > Device Control n y6eauntecs, 4to B meHto Devices
(O6opynoBaHue) BkntoyeHa onuna Blackmagic Device Control.

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
[ Ultrastudio 4K 2] No Output
(») Scale down
Scale up
oK | | Cancel

Bbl@epMTE‘ BapnaHT BbiBOAA MNPV NCMOTb30BaHNM HenogaepXxXnBaeMblX HDOFIODLU/HZ Kagpa

Bocn pounsBeageHune

4YT100ObI BOCNPON3BOANTL BUAEO M ayaAno C NoMoLbio pelerns Blackmagic Design, nposepbsTte
Playback Settings (Hactpoiikn Bocnpounsseaenuns). Boibepute Preferences > Playback. Bkntounte
onuuto Blackmagic Playback B meHto Audio Device n Video Device.

Ecnu Bbl paboTaeTte ¢ HeCTaHAAPTHBIMU UNW HEMOAAEPXKMBAEMbBIMU NPONOPUUAMN KaapaMu, 4N
BbIBOAA Yepe3 obopynosaHmne Blackmagic Design MOXHO BbIOPaTh HY>XXHble pasmepsbl.
Mepenaunte B Preferences > Playback 1 Haxmute Setup psaom ¢ Blackmagic Playback. OTkpoeTtca
OkKHO Blackmagic device selection. Boibepute macwtad n3obpaxeHusd, KOTOpbIi 6/1nmxe BCero kK
noaaepXveaeMbiM NponopuUnam kaapa. Hanpumep, ecnm Bbl pabotaete ¢ UltraStudio 4K

1N ncnonblyete paspewenne 3996 x 2160 onga nocnegoBaTensbHOCTM Premiere, To npu
yMeHbleHnn macltada BbixogHbiM hopmatom 6yaet DCI 2K, npu yBennyernn — Ultra HD.

3axBart

Onsa 3axBaTa BUAEO HaXMuTe:
File > Capture [F5]

8 00

* 00:00:00:00 ¢ 00:00:00:00 00:00:00:00 3 00:00:00:01 {3

s
%

BbINONHWUTE HACTPOIKY 3axBaTa 1 ynpaBieHus ycTpoiicTeamu B okHe Capture

Y106bI MPUCTYMUTL K 3axBaTy BUAEO Ha YCTPONCTBE 6€3 ANCTaHLUMOHHOIO yNpaBneHns, Haxxmmnre
KpacHyto KHoMKy 3anucu [G].
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YT10Obl 3a4aTb NapaMeTpbl pernctpaunm Kamna Yyepes nopt RS-422, sBeante 3HaveHua In n Out
C noMoLbto KHoMoK Set In 1 Set Out nan BpyuHyto ykaxute Taim-koa n Haxmute Log Clip. B okHe
Project noasutca nyctoi kavn. [NoBTOpMUTE 3TU Warn 4Ns pernctpaummn BCcex Kamnos,
npeaHa3HaYeHHbIX 419 NaKeTHOW 3anncu.

3artem BbIbGepuTe File > Batch Capture [F6]. NocTtaBbTe dhnaxok HanpoTtne onumm Capture with
handles n BBeanTe KONMYECTBO KaApPOB, KOTOPbIE Bbl XOTUTE 406aBUTb B HAYane n B KOHLEe
Kaxaoro knumna.

3KCI'IOpT Ha NeHTy

[na skcnopTa Ha BHELLHIO AeKY NCNOAb3YiTe PyHKUMIO Export to tape (9KCnopT Ha nnenKy)

B Premiere. JocTynHbl A4Ba BapuaHTa akcnoprta: Insert 1 Assemble. B nepsom cnyyae Heo6xoanmMo
MMETb HENPEPbIBHbIN TaliM-Ko4 ANA BCEro NpoekTa, KOTOpbIn OyAeT 3anvcaH Ha NeHTy. Bo BTopom
cnyyae Heo6XoaMMO Co34aTb M300paxeHne C YepHbIM NoeM 4O MeCTa, HAaXOAALErocsd cpasy
noc/e HayanbHOW TOUKM NpoeKTa. Tak Kak Npu pefakTnpoBaHumn B pexxume Assemble npeabigyLias
3an1cb CTUPAETCS, ero He cneayeT BbiMO/IHATb, EC/IN Ha NIEHTE yXe eCTb APYyrie NpoeKThl.

* iExpon Sertings

00:00:05:00

[N aKCcnopTa Ha BHELWHIO AeKy UCNonb3yiTe dyHkumo Export to tape

3KcnopT Ha NeHTy 4Yepes nopt RS-422

Y6eanteck, 4To HACTpolikn NnapametTpoB Adobe Premiere BbINOMHEHbI NPaBUIbHO, Kak
3TO onucaHo B pasgene «CosaaHne npoekta Blackmagic Design».

OTkpoiTe okHO Edit to tape B Premiere n nepeiigute File > Export > Tape (serial
device). Boibepute Recorder settings, 3atem Blackmagic capture > Settings > Format

1 yCcTaHoBUTe HacTpoiky Capture format, COOTBETCTBYIOLLYIO HEOOXOAMMOMY (hopmaTy
Ha BbIxoae. Ecnu hopmat 3axBaTta He coBnagaeT ¢ (POPMaToM BbIXOAHOIO CUrHaa, aTo
MOXET NPUBECTU K c6010 B paboTe AeKu, MO3TOMY 3KCMOPT ayaro OyaeT HEBO3MOXEH.

3apainTe Tmn akcnoptMpoBaHua. [nga storo Buibepute Assemble nnu Insert, ykaxute
TOuKy BBOAA 1 Haxmmnte OK (Mpun ncnonssoBanHnmn Mac) nnu Export (npy MCcnonb3oBaHum
Windows).

[Mpv MOHTaXe Ha NeHTy NporpaMmma 6yaeT XAaTh Ha NepBOM Kape NPoeKkTa, YToObl HauyaTb
3anncb B COOTBETCTBUM C 3a4aHHbIM TaliM-KOAOM. ECnin BO BpeMs MOHTaXa nepBblii Kaap yTepsH
MNn NpoayonMpoBaH, cneayeTt u3MeHUTb NnapameTpbl CMeLleHnd, Bolbpas Playback > Video device
> Offset. 270 NO3BONT CUHXPOHU3NPOBATE KOMMNbIOTEP M AEKY. [10A0OHYIO CUHXPOHN3ALMNIO
AOCTaTOYHO BbINOMHWUTL OAMH Pa3, NOC/1e Yero BCce HaCTPOWMKM OyayT COXpPaHeHsbI.

HacTpoikun 3ByKa HEOOXOANMMO MEHATL TO/IbKO NPU NCNONb30BaHNK PyHKUMK Export to tape.
1o okoHYaHWK paboThbl He 3abyAbTe BEPHYTb CTapble HACTPOKM 3BYKA Ha KOMMNbOTEPE.
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DyHKUNSA BHelHero moHutopuHra B Final Cut Pro X 10.0.4 n 6onee no3gHnx BEPCUAX MO3BONAET
BbIBOAWTb BUAEO Yepe3 obopyaoBaHne Blackmagic Design. [ns pa6oTbl ¢ Final Cut Pro X MOXHO
MCMONb30BaTh ABA KOMMbIOTEPHbBIX MOHUTOPA.

Final Cut Pro X

Version 10.2

o 2001 5 Apple Inc. All rights reserved. Apple, the Apple
logo, and Final Cut Pro are trademarks of Apple Inc., registerad
in the LS. and other countries.

Acknowledgements License Agresmant

Final Cut Pro X

HacTtpoiika Final Cut Pro X

Y6eantecok B TOM, 4YTO Ha KoMMbtoTepe yctaHoBneHa Final Cut Pro X 10.0.4 nnn 6onee
NO34HASA BEPCKS, a TakxXe nocnegHee oOHOBNEHME onepaunoHHon cuctemol Mac OS.

OTkponTte Blackmagic Desktop Video Ultility. /13 packpbiBatowerocs merto Default

Video Standard (Bugeodopmat no ymonyaHuio) Beibepute hopmart, KoTopblii 6yaet
ncnonb3oBaTtbca Angd npoekTta B Final Cut Pro X, Hanpumep HD 1080p/29,97. BbiGpaHHbIii
dhopmaT BUAEO AO/MKEH COBMNaaaTte ¢ JOPMaToOM K/IMMOB.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC »

YcraHoBuUTe hopmMaT Ha Bbixode, coBnagatowmii ¢ popmatom npoekTa B Final Cut Pro X

3anyctute Final Cut Pro X n co3gaiTe HOBbIV NPOEKT.
YKaxuTe nMsa NpoekTa n MeCTO ero CoOXpaHeHums.

[na napametpa Video Properties BbiGepuTte HacTpoiiky Custom. 3atem BbiGepuTte
dopmar, paspeLuenmne n 4acToTy KapoB, KOTOpble AO/KHbBI coBnagaTte ¢ PopMaToM
BbIBOAA, YCTAHOB/IEHHbIM B HacTponkax Blackmagic Desktop Video Utility.

[na napameTtpa Audio and Render Properties Boi6epute HacTpoiiky Custom. Anga

Audio Channels BeiGepuTe Stereo. MNpn HaNU4YMK LWECTN ayaMoKaHanoB MOXHO BbIOpaTh
HacTpoiiky Surround. [ns napameTpa Audio Sample Rate Bbi6epute 48kHz. [Ana Render
Format BbiGepuTte hopmat B COOTBETCTBUM C hopMaToM BuaeokmnoB. Apple Final Cut
Pro X aBToMaTnyeckun ncnonb3yet cxatne ProRes, HO 4ng paboThbl C HECXaTbIM BUAEO
MOXHO Tak>e BblOpaTb HacTpoiky Uncompressed 10-bit 4:2:2. Haxmute OK, 4ToObI
3aBepLUMTb CO3[4aHNe HOBOMO NpoeKTa.
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Project Name: IUntitIed Project I

In Event: | 25-07-2014 +]

Starting Timecode: 00:00:00:00 || Drop Frame

Video Properties: () Set based on first video clip

(*) Custom
|_ 1080i HD ¢_| | 18920x1080 ¢_| | 29.97i 2
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

Custom
Audio Channels: | Stereo ]
Audio Sample Rate: | 48kHz 3
Render Format: | Apple ProRes 422 +]
| Use Automatic Settings | | Cancel | [ OK ]

[na napametpa Audio and Render Properties BbiGepute HacTpoiky Custom

Mepeiaunte B MeHto Final Cut Pro. Beibepute Preferences n Bknaaky Playback.
Y6eamnTechb B TOM, 4TO B MeHto A/V Output BbiGpaHa HacTpolika Blackmagic n ctaHgapt
BMOEO COBMajaeT Co CTaHAapTOM HOBOro NpoekTa. 3akpoiite Preferences.

B meHto Window BbiGepute A/V Output, 4ToObl BEIBOANTL BUAEO C MOMOLLLIO
o6opyposaHug Blackmagic Design.

YTOObI BECTM MOHUTOPUHI 3BYKa C MOMOLLbIO pelleHnii Blackmagic Design, oTKponTe CUCTEMHbIE
HacTpoiiku (System Preferences), Haxxmute Sound, 3atem Output 1 Bei6epuTte Blackmagic Audio
014 BbiIBOAA 3BYKa.

BocnpounsesegeHue
MIMnopTnpyite HECKOIBbKO K/IMMOB B HOBbIM MPOEKT.

Tenepb C NOMOLLbIO MOHTaXXHOM NuHelkn Final Cut Pro X MOXHO OCyLLeCTBASTb
npeABapuUTebHbIi NPOCMOTP BUAEO, BLIBOASA €0 Ha 9KPaH MOHMUTOPA UV TeNeBn3opa,
NoAKAYEHHOro K 06opyaoBaruto Blackmagic Design.

3anucb BUAEO U ayamno

3anuncb BUAeO- 1 ayanomatepmrana MOXHO BeCTu ¢ nomolbio Blackmagic Media Express. lNocne
3axBarta kavnbel umnopTtupytoT B Final Cut Pro X ana nocneaytowern o6paboTku.

Mpn ncnonb3oaHun Media Express onga 3axBaTa kNnMnos yoeaunTtecs B ToM, 4To Final Cut Pro X
noaaepXxuBaeT BblOpaHHbIi Buaeodopmart: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ),

Apple ProRes 422 nnun Hecxatoe 10-61MTHOe BMAeO 4:2:2.

MoHTaXx Ha neHTty

3aBepwnB NpoekT B Final Cut Pro X, co3aalite Ha ero ocHoBe Bnaeodaiin, KoTopblii nocne
06paboTku ¢ nomoLbto Blackmagic Media Express MOXHO MCMONb30BaTb 414 CO34aHNs
NAEeHOYHOM MacTep-Konun Ha o6opyanoBaHum Blackmagic Design.

Bbi6epute Kamnbl 3 MOHTaxHoM nuHenku Final Cut Pro X.

Bei6epute File>Share>Master File. OtkpoeTca okHO Master File.
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HaxmuTe Settings 1 BolGepuTte HyXHbI BUAEOKOAEK N3 PAaCKPbIBAIOWErOCA MEHIO.

Into Settings

Mastar Fila

Video and Audio

Apple PmRes

i (Linear PGM)
¥ Include markers

Open with: ' QuickTime Player (default)

QuickTime Movie

080 |25 fps o) Stereo (L R) | 48 kHz C B QuickTime r =

Cancel

Haxxmunte Next 1 BbiGepuTe MECTO XpaHEHWS A5 KAMNa, 3aTeEM HaXXmnte Save.
OtkpoiTe Media Express n uMnopTupynte Kaun, akcnoptupoBaHHbln n3 Final Cut Pro X.

[ononHuteneHyto nHhopMaLnio 0 MOHTaxe BUAEO- U ayanodannoB Ha NeHTY MOXHO
HanTK B pa3aene o padote ¢ Blackmagic Media Express.

Avid Media Composer no3B0/seT 3anMcbiBaTb M BOCMPON3BOANTL BMAEO M 3BYK C MOMOLLbIO
obopynoBaHusa Blackmagic Design B ctanaapTtax SD 1 HD. 2TOT nporpaMMHbIA NpoayKT Takxe
nogaepxuaeT paboTy ¢ nopTom RS-422 ana ynpasneHua aekoi. lNnarvHel Blackmagic ansa
Media Composer 3arpy>atoTcsa aBToOMaTn4eckn B TOM Cny4vae, ecnu npunoxerHune Media
Composer 6bln10 ycTtaHoBeHO paHee Desktop Video.

Media Compose‘oftwa re

Activated:
- No Options

Media Composer 8.0.0
{02014 Avid Technology, Inc. All rights reserved.
Use of this software is subject to a related license agreement. Computer Name: blackmagic’s imac

Avid Media Composer

HacTtpoiika
3anyctute Media Composer. OTKpoeTca AnanoroBoe okHo Select Project.
Bbi6epute User Profile, ecnun Takoi npodunb yxe cosnaH.

BbiGepuTte nanky, B KOTOPOW OyAeT XpaHWUTbLCS HOBbI NpoekT: Private, Shared nnwm
External.
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4 Haxmute kHonky New Project.

5 TpucBoiiTe UMA NPOEKTY 1 BbINO/IHUTE HACTPOKKY onunii Format, Color Space
n Stereoscopic. Haxmnte OK. HacTpotiku Color Space n Stereoscopic MOXHO M3MEHUTb,
nepenasa Ha Bknagky Format.

6 LenkHnTe KHOMKOW MbILWW ABaXAbI MO UMEHW NPOEKTa B AManoroBoM OkHe Select
Project. Mosgsutca skpan Media Composer ¢ OKHOM HOBOIo npoekTa. lNpouecc
NOAroTOBKM NPOEKTa K Hayany paboTbl 3aBEpLUEH.

. NewPm

YKaxuTe nMa npoekTa 1 3aganTe ero HaCTpPonkKn

BocnpounsesegeHue

YT106bI NPOBEPUTL BCE NoakmtoveHnq, neperignte 8 Media Composer Editing Guide v cnepyinte
MHCTPYKUKMaM B pasgene Importing Color Bars and Other Test Patterns. LLlenkHUTE KHONKOM MblILLMK
ABaxabl No hariny ANa BOCNPOM3BeaeHMS BO BCNNbIBAKOLWEM OKHe. M306paxeHune 4O/KHO
NOABUTLCH HA KOMMbIOTEPHOM MOHUTOPE 1 Ha o6opynosaHumn Blackmagic Design.

Ecnn nsobpaxeHunsa HeT, NpoBepbTe COeAnHEHNA N HacTporkn Blackmagic Desktop Video Utility.
[nsa storo Bei6epute Tools > Hardware Setup B npunoxeHun Media Composer.

3axBaT BMAEO C YCTPONCTB 6€3 (hyHKLMN ANCTAHLUNOHHOIO yrpaBfieHusi

MHOrne yCcTpoiicTBa, BK/IoUasd COBPEMEHHbIE KAaMepbl U IMCKOBbIE PeKopAEepbl, a Takxe Kamepbl
npeabiaywero nokKoneHs n BMAeOMarHUToMOHbl, He MMEeoT PYHKUMKM ANCTAHUMOHHOMO
ynpasneHus. Huxe onncaH nopagok 3anucu Buaeo 6e3 yHKUMM ANCTaHUMOHHOTO yNpaBAeHus.

1 Bbibepute Tools>Capture, 4toObl 0TKpbITE Capture Tool.

2 HaxmuTte Ha KHomnky Toggle Source (3Ha40K AEKM C MepeYepPKHYTbIM KPaCHbIM KPYroM).
DTOT 3HAK O3Ha4aerT, UTo ynpaB/eHne AEKOM OTKTIOUEHO.
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B HacTpoukax Capture Tool HaxmuTe kHonky Toggle Source, 4ToObI
3anucbiBaTh BUAEO 6e3 PYHKLUMU ANCTAHLMOHHOIO yNpaBneHus
aekon

Bbi6epute ncxoaHble Buaeotpek (V) n ayanotpekn (Al, A2, ...), KOTOpble Bbl XOTUTE
3anucarb.

B meHto Bin BbiOepuTe Target Bin n3 cnncka nanok.

B MeHio Res (PaspelueHune) BolOepute Hy>XHbI KOAEK (CXaTbI UM HeCxXaTbI) 4nd
paboThl ¢ kannamu. [na 8-6utHoro Hecxatoro suaeo Bui6epute 1:1. nga 10-6MTHOro
HecxaTtoro Bnaeo soibepute 1:110b.

Bbi6epute AncK, Ha KOTOPOM Bbl XOTUTE COXPaHUTb 3anMcaHHoe B1aeo 1 ayano. MNpn
nomoun kHonku Single/Dual Drive Mode ykaxuTte, kak 6yayT XpaHUTbLCS BUAEO U ayauno:
BMeCTe Ha OAHOM ANCKE WUNW Ha pa3nYHbIX Anckax. B meHio Target Drives BbiOepute
LeneBol ANCK(M) ANA COXPaHEHNA 3aNNCaHHOro Matepuana.

Haxmunte kHonky Tape Name?, nocne 4ero oTkpoeTcd AnanoroBoe okHo Select Tape.
BeiGepute Hy>XHYI0 eHTY UK o6aBbTe HOBYIO 1 HaxmuTe OK.

Y6eamnTech, 4To YCTPOMCTBO rOTOBO K paboTe, 3aTeM HaxmuTte kHonky Capture. KHonka
Capture 3amuraeTt KpacHbIM BO BpeMd 3anumcu. YtoObl OCTAHOBUTL 3aMn1Ch, €LLE pa3
Haxxmunte KHonky Capture.
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3axBart Ha UltraStudio, DeckLink 1 Teranex ¢ yCTpOHUcTB,
MMeloWwnX yHKLUNIO AMCTaHLMOHHOIO ynpaBieHus

Ecnuy Bac ecTb geka c noptoM RS-422, nepen Hauya/oM 3anmMCKu HY>XKHO HACTPOUTb ee
napameTpsbl.

1 B npoekTHOM OkHe BbiGepute BKNaaky Settings v LeNKHUTE KHOMKOW MbllUK ABaXAbl N0
Deck Configuration.

2 B pnanorosom okHe Deck Configuration Haxmute Add Channel, Beibepute anga Channel
Type HacTpoliky Direct, a gns Port — RS-422 Deck Control. Haxxmute OK 1 Ha Bonpoc
"Do you want to autoconfigure the channel now?" Bei6epute oteeT No.

2 Haxmute Add Deck, 3aTem BbiGepuTe MapKy U MOAENb Ballen aekn B MeHto Device.
3apanTe ANNTENbHOCTL Nay3bl Nepes 3axsaTom Buaeo. Haxmute OK, 3atem Apply.

4 [Oeaxabl WenkHuTe kHonkon Mbllwn Deck Preferences noa Bknagkoii Settings.

5 Y7006bl BHINO/THUTL MOHTaXHOE pedakTMpoBaHune, Bkawunte onunio "Allow assemble edit
& crash record for digital cut". Ecnm ata onuma He BbiOpaHa, OyaeT BO3MOXEH MOHTaX
TO/IBKO B PEXMME BCTaBKMU.

6 Bknwounte onumio "Relax coincidence point detection" 1 BoinonHuTe apyrue
Heobxoanmble HacTpoiiku. Haxmute OK. MNoakaoueHne K geke yepes nopt RS-422
BbIMO/THEHO.

- DeckPreferences - Current 0|

B HacTpoiikax geku Bktounte onunto "Relax coincidence point detection"

Y6eputechb B TOM, 4TO BUaeoobopynosaHue Blackmagic Design n geka coenHeHbl
nocnepoBaTeNbHbiM Kabenem yepes nopt RS-422. Bknaounte pexum Remote. OTkpolite naHens
Capture Tool n nucnone3synte knasuwu J, K, L ang ynpasnenus geko. ECnv Ha3BaHne aoeku
BblAENAeTCa KypcnBoM nnn nosasngetca coobwenune "NO DECK', Bei6epute Check Decks B
MeH10. [pn NpaBUNbHOK HAaCTPOiKe Ha3BaHWeE AeKn AOMKHO O0ToOpaxaTbCca 6€3 KypcuBa.

[nsa MPHOBEHHOMO Havana 3anucu:

1 Bbibepute Tools>Capture, uto6bl 0TKPbLITL Capture Tool.

2 KHonka Capture/Log Mode gonmxHa nokasbiBatb 3Ha4ok CAP. Ecniv oTo6paxaeTtcs
3Ha4ok LOG, HaxXmMmnTe Ha Hero, 4toObl NEPEKTIOUYNTLCS B pexyM 3axBaTa. [locne a1oro
AO/KEH NoABNUTLCA 3Ha4YoK CAP.

2 KHonka Toggle Source gonxHa nokasblBaTb 3HAYOK AekW. ECv noaBunca KpacHsblii
nepeyYepkHyTbli 3HaK, HAXMUTE Ha KHOMKY, YTOObl BK/OUNTL YNpaBneHne AeKoi, nocne
Yero 3HaK AO/IKEH NCYESHYTh.
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4 BbINONHWTE HACTPOWKN BXOA0B BUAEO W ayAMO, UCXOAHbBIX BUAEO- 1 ayANOTPEKOB,
LueneBol Nanku, paspeLleHns, LLeNeBoro ANCcka 1 Ha3BaHna NeHThl Tak Xe, Kak OnMcaHo
B pasaene «3axBaT BUAEO C yCTPONCTB 6e3 hyHKLUMN AUCTaHLMOHHOIO YNpaBaeHns».

5 Ortkpoiite okHo Deck Controller B Capture Tool, 4To6bl mepemMoTaTb NEHTY M HadaTb
BOCMpPOU3BEAEHNE.

6 Haxmute kHonky Capture. KHonka Capture 3ammuraet KpacHblM BO BPeMS 3anmncu. Ytoosbl
OCTaHOBUTb 3aMuChb, elle pa3 HaxmuTe kHonky Capture.

Hactpoiite kHonkun CAP 1 Toggle Source anga ynpasneHunsa gekoit. OTKponTe OKHO
Deck Controller, 4To6bl nepemoTaTh IEHTY U HauaTb BOCNPOU3BEAEHME.

MNakeTHas 3anucb npu nomowm UltraStudio n DeckLink

ﬂOpﬂﬂOK perucrTpaunm KNMnoB Npu NakeTHoOW 3anncu

1 Bbibepute Tools>Capture, uto6bl 0TKpPbLITL Capture Tool.
2 HaxmuTte Ha kHonky Capture/Log Mode. Moasutca 3Ha4vok LOG.

2 BbINONHWUTE HACTPOWKK BXOAOB BUAEO N ayaAMO, MCXOOHbIX BUAEO- U ayANOTPEKOB,
LeneBo Nanku, paspeLllenns, LeneBoro AMcka n Ha3BaHKs NeHTbl Tak XXe, Kak OnnMcaHo
B pasfene «3axBaT BUAEO C YCTPOICTB 6e3 (PDYHKUNN ANCTAaHLUMOHHOIO YNpaBneHns».

4 Cnomouwbto okHa Deck Controller nnn knasuw J, K, L MOXXHO BbINOMHATL NEPEMOTKY
BNepea W Ha3apj, CTaBWUTb Ha Nay3y U HaxoamWTb BUAEO ANd 3axBaTta.

5 Haxmunte Ha kHonKy Mark IN/OUT cneBa oT kHonkn LOG. 3Ha4yok 6yaeT MEHATLCA
mexay IN n OUT, nosToMy Hafo HaxaTb BCEro OAHY KHOMKY ANS perncrpaumm Touek
BXOA4a 1 BbIxoda. 2T70T cnocob 6on1ee yaobeH, YemM NCnonb3oBaHme ABYyX KHonok Mark IN
n Mark OUT B okHe Deck Controller. MOXHO Tak>e BOCNONb30BaThCsA Knasuwamu | n O
ONA yKa3aHWa TOYeK BXo4a W BblXo4a.
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6 3aKOHYMB perncrTpaumio KNMnoB, oTKpoiTe nanky Logging bin 1 BbiGepute Kamnbl Ans
3axBara.

7 Bbi6epute Clip > Batch Capture. YkaxuTe Hy>XHble ONunmn B AMan0oroBOM OKHE U HaXMmnTe
OK.

Haxmunte Ha kHonky Mark IN/OUT nnu Bocnonb3yittech
knasuwamu | 1 O Ana ykasaHus Touek Bxofa 1 Belxoaa

3anucb Ha nneHky ¢ nomoubio UltraStudio n DeckLink

[locne TOro Kak Bbl 3anucany Kaunnsl, nepetawmnIn nx Ha MOHTaXHYI0 NIMHENKY, OTpeaakKTMpoBam
n po6asunn 9¢)C|I)GKTI3I, MO>XHO CO3aTb 3aBEePLUEHHbI MPOEKT Ha MNNEHKE.

1 B nNpoeKTHOW nanke WenkHUTE KHOMKOW MbllK ABaXXAbl MO NOC/1eA0BaTeNbHOCTH, YTOObI
OTKPbITb €€ Ha MOHTaXHOW TMHENKeE.

2 Bbi6epute Output > Digital Cut, 4to6bl 0TKpbITb Digital Cut Tool.

2 [Ona Output Mode yctaHoBUTe HacTpoiiky Real Time, anga Bit Depth — 10-bit, ana Deck
Control — Remote.

4 B wmeHio Edit BbiGepuTte Insert Edit unn Assemble Edit ana 6onee TOUHOrO MOHTaxa Ha
NEHTY C TaliM-koAOM. MOXHO Tak>Xe BoCnonb3oBaThca pyHkumen Crash Record. Korga
MOHTaX B peXnMe BCTaBKU ABNAETCA €ANHCTBEHHBIM BO3MOXHbBIM CNOCOOOM, Nepeinante
Ha BK1aAKy Settings B npoekTe, ABaXAbl WEeNKHNTE KHOMKOM Mbllwmn Deck Preferences n
BKtoumTe onumio "Allow assemble edit & crash record for digital cut".

5 Ecnuv Ha3BaHWe Oeku BbIAENSETCS KYPCUBOM nnan noasnsetcs coobuenne "NO DECK",
BblOepute Check Decks B MmeHto. [Mpn NpaBnNbHOM HAaCTPOWMKe Ha3BaHWe AeKW AO/TKHO
oTobpaxartbca 6e3 KypcuBa.

6 Haxmute kHonky Play Digital Cut (3Ha40OK B BMAE KPAaCHOIro Tpeyro/bHMKa) ANg9 3anncu
NoCnefoBaTeNbHOCTM Ha NIEHKY.
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Knonka Digital Cut gng 3anncu Ha NNeHky

Autodesk Smoke — KOMNNEKCHOE pelleHne, BKYaLllee B cebs BCe HeOOX0aANMble
WHCTPYMEHTbI 419 MOHTaXxa, peaakTnpoBaHua, KOMNO3UTUHra n cosgaHmna 3D-achdekTos.

OHO NO3BONAET 3aMMChiBaTb M BOCMPOU3BOANTL BUAEO U 3BYK C MOMOLLbIO 060pYyA0BaHNA
Blackmagic Design B ctaHgapTtax SD 1 HD. 3T0T nporpaMMHbIA NpOAYKT Takxe noaaepXuBaet
paboTy ¢ NopToM RS-422 ang ynpasneHus 4eKO.

Autodesk Smoke

YcTtaHoBKa

3anyctute Smoke. [MNoaBuTtca okHO Project and User Settings. BoiGepute Project n User,
eCcnun NpoekT OblN co34aH paHee, WK co3aaiiTe HOBbI MPOEKT.

YcTaHoBMTE HAaCTPOMKM NPOEKTa B COOTBETCTBUM C HEOOXOAMMbBIM (DOPMATOM, HAaNpUMep
1080HD. BoNbLIMHCTBO 3TMX HACTPOEK MOXHO ByAeT NOMEeHATb B Npouecce paboTbl.

Bbi6epute npomexyTouHbli hopmaT NnpoekTa, Hanpumep ProRes 422 HQ naun
Uncompressed. CneayeTt BbiGnpaTb Takon (hopmaT, C KOTOPbIM CIPaBUTCA onepaTnBHada
naMaTb KOMMbOTEPA.

Haxmunte kHonky Create.
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HacTtpoika o6opyaosaHusa
[pn NOAroTOBKe K 3aMUCK Ha TEHTY CTOUT NPUAEPXMBATLCA CAeaytollero Nnopsaaka.
[NoaknounTe BbIXOAbl BUAEOMarHnTooHa Ko Bxogam yctporictea Blackmagic Design

ON9 3anucK 1 Bocnpouseenenuns. lNogknioumnte Boixoabl ycTporictBa Blackmagic Design
AN9 3anMcKn 1 BOCNPOU3BEAEHNA KO BXOAaM BMAEOMarHuTooHa.

MNoakntountTe 0aAnH KoHel kabena RS-422 k nocnegoBaTteibHOMY MNOPTY
BMAeOoMarHMTooHa, a Apyron — K NopTy ANCTaHLMOHHOIO ynpaBneHns Ha ycTpoiicTee
Blackmagic Design anga 3anucm n BOCNpon3BeaeHus.

MNepeknounte BuaeoMarHnMtooH B pexum Remote.

[MoakAunTEe CUHXPOreHepaTop K CUHXPOBXOAY BUAEOMArHMTooHa, 4tobbl o6ecneuntb
6o/1ee TOYHYIO 3annch.

|_||C)I/I noaKIto4eHnn ayamooGopyaosaHMﬂ Heo6XxoaAMMO AOMNONMHUTENBHO CUHXPOHN3NMPOBATb
ayanocurHarn.

YKaxuTe nma npoekTa n 3ajante ero HaCTpOMKV]

HacTtpoika BugeomarHntocoHa

[Mepen Hauyanom paboTbl ¢ Autodesk Smoke HeOBX0AMMO OTKPbITb YTUAMTY Smoke Setup, 4TOObI
BbIOpaTh MOAEb BUAEOMArHNTOOHA U HACTPOWMKK Timing (pa3peLlleHne 1 4yacToTa Kaapos).

Mepengunte B Applications>Autodesk>Smoke>Utilities n otkporite Smoke Setup.
Ha Bknaagke General Boibepute BMD ang Video Device n Audio Device.

Ha Bknagke VTR BboiGepuTte Mmogeib BUAEOMarHMTooHa 1 HacTporky Timing
(pa3pelwenne 1 yactota kagpoB). AkTnsnpyite Live NTSC nnum Live PAL anga akcnpecc-
3anucuy v BbiBOAa XMBOro BUAEO.
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Haxmute Apply n 3akpoiite Smoke Setup.

LK )
Select the application fo configure = smoke_2015.0.1 a
[(Generall| Preview Vir  Media Storage  Backbumer Licensing
Video Device BMD 2]
Audio Device BMD | <
Reserved Application Memory Automatic o
Network Panel Display ShowMounted a
Default Web Browser open
Default Shorteut Profile SmokeFCP a
Menu Bar Yes a

Y6eanteck B ToM, 4T0 Anga Smoke Setup Video Device n Audio Device BbiGpaHa HacTpoiika BMD

3anuck ¢ nomMoubto UltraStudio n DeckLink ¢ ycTpoiicTs, uMmeloLwmnx
hyHKLUMNIO ANCTAHLMOHHOIO YNpaBfeHUs

Autodesk Smoke MOXHO HaCTpOUTb ANA 3axBaTa BUAEO C BUAEOMAarHMTogoHa, OCHaWEeHHOro
noptom RS-422.

B Media Library ykaxute nanky, B KOTOPOW Bbl XOTUTE CO3A4aTb KUM.

Bbibepute File>Capture from VTR. MNoasutca okHo Capture.

Active  Protocol Name Input Format Timing ColorSpace
57 sony HD D5 1080 60i SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_RGB_CONVERSION
58 sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB_CONVERSION
59 sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_60P YCBCR_RGB_CONVERSION
&0 sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF YCBCR_RGB_CONVERSION
&1 sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P YCBCR_RGB_CONVERSION
62 sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF YCBCR_RGB_CONVERSION
63 sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P YCBCR_RGB_CONVERSION
&4 sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB_CONVERSION
65 sony HD D5 25sf SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION
66 sony HD D5 501 SERIAL1 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSION

Ha Bknagke VTR BbiGepute Timing (pa3pelleHne ¢ 4aCTOTOW KaapoB)

ﬂepeMOTaVlTe MIEHKY Ha Ha4ano Kmna, KOTopbl Bbl XOTUTE 3anucaTthb.

BbiGepuTe BUAEO- v ayanokaHanbl. ECin Tpekn akTMBHbIE, COOTBETCTBYIOLIME KHOMKM
6ynyT ropeTb KpacHbIM LBETOM.

Bupeo-u ayaAnoTpeKn, 3anmcb KOTOPbIX BeAeTCd Ha BV\D,@OME]FHVITOCDOH, FOpAT KpaCHbIM LIBETOM

3aparite napameTpsbl In 1 Out.

HaxwmuTe Capture aonsa Hadana 3anucu. None Taiim-koaa 3aroputcs 3e/1eHbIM LBETOM, YTO
yKasblBaeT Ha Havaso 3anmncu.

3anncb MOXHO OCTAHOBUTbL B MOOOM MOMEHT. [1N1A 3TOr0 HYXHO LWENKHYTb B MIOOOM
mMecTe OKHa Preview. Knun aBToMaTM4YeCcky COXpaHAeTCa B TOW nanke, kotopada obina
yKa3aHa B HaCcTpowKax.
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3anucb Ha nneHky ¢ nomoubio UltraStudio n DeckLink

3arpysute kamn B okHO VTR Output 1 3agaite napametpsl Todek In 1 Out. Npn Heo6xoaMmMoCTH
MOXHO BK/TIOYNUTL ONUMIO CMEeLLeHMs NEPBOro Kagpa n NpuMeHnTs napaMmeTpbl (hopmarta letterbox.

Bbi6epute File>Output to VTR.

Bbi6epute knunel ang Bbisoga n3 Media Library. MoxXHO Tak>xe BbIOpaTh nanky, 4to
no3Bo/UT paboTaTh C ee coaepxaHmem. MNoasutca okHo VTR Output.

EXIT Output Clip

HDCAMSR 501
BMD

Tape EE Standby

|Play Lock | YCoCr->RGB
1080 501 (10-Dbit prec.

LOCAL Unknown

BuaoeomarHnuTooH 4o/mkeH oTo6paxaTbCs B MEHIO

B meHto Device Name BbiGepuTe U3 CNMcKa HY>XHbIA BUAeoMarHntodoH. B okHe
npeaBapuTensHOro NPOCMOTPA NOSABUTCS M300paxeHne C NeHKN, Kotopas
BOCMNPON3BOANTCS Ha BblOpaHHOM BMAEOMarHMTooHe.

Y6eantechk B TOM, YTO AKTUBNPOBAHbI KHOMKN HEOBX0ANMbIX BnaeoaopoxeK
M ayanokKaHasoB.

Onuwto All Audio B meHto Clip Output MOXHO BKIIOYKUTE MK OTKAOUYKUTL. ECv aTa onuns
BbIGpaHa, TO BCce ayamokaHansl 6yayT npeotpa3oBaHbl B COOTBETCTBUM C (DOPMaTOM
NNEHKM.

HaxmuTe Preview Ans npeaBaputelbHOro NpocMoTpa Kavna.

[na BbiBOAa BEIOPAHHOIO KNMNa BBeANTE CTAapPTOBbLIN TaliM-KO4 B
cTpoke Start Offset, ecnv kNN HaunMHaeTCa He C NepBOro Kaapa.

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.)
EEEE

Bbl@paHHb\e 014 BbiBOAA KNUMbI OTO@DEDKHKJTCQ B CNCKe BMeCTe CO CTaTyCoM

HacTtpoite napametpsbl In 1 Out on4a BeiBOAA KAMNa.

on Time:

Stop After Frames

= -

Preview Fra
X

Split

3aparite napameTpbl Tovek In n Out, 3aTem BbIGepuTte
Insert n3 packpeiBatoweroca meHto Output

[nsa BbiBOAa KNvna Ha BuaeomMmarHutooH B okHe Output HaxxmuTe Insert. Beibepute
HeobxoAMMble KnMbl U3 MeHto Status Ans BbIBOAa WX Ha NAeHKy. Bo Bpems BbiBoAa Ha
nneHkKy 6yaeT BUAEH cTaTyC Kaxaoro kamna: Pending, Output, a 3atem Done.
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Ona MPOBEPKU 3anMUCKU OTMOTANTE NJIEHKY HA HA4aNo TallM-KoA4a, 3aTEM HaXXMuTe Play.

3aBepwuB paboTy, HaxxmuTe Exit Output Clip, 4TOObl 3aKPbITh OKHO.

3KCI'IpeCC-3aI'IVICb 1 BbIBOL XXMBOro Bngeo

Autodesk Smoke no3BoNSET OCYLIECTBNSATE 3aXBaT XMBOIro BUAEO WM BbINO/IHATL 3KCNpecc-
3anucb KAnna C MOMOLLbIO CTUYCa UK Mbin. Ecnn BbiIGpaTb NOA0GHbI CNoco6 3anuchy,
Autodesk Smoke npoBepuT Hannume cBO60AHONO MeCTa B cucTeMe xpaHeHus Autodesk Media
Storage, KOTOpoe MOXeT BapblMPOBaTbCst B 3aBUCUMOCTU OT MPOMEXYTOUYHOro hopmMarTa.

[pn paboTte c o6opyaoBaHNEM, HE MOAAEPXNBAIOLMM ANCTaHUMOHHOE YNpaB/AeHne yepes nopt
RS-422 (kamepa, BugeomarHutooH 1 ap.), Boibupaite onumto Live NTSC nnun PAL onqa 3axeata
Buaeo u Live Video onqa BbiBoAa KAMMNOB.

800 Smoke Setup

Select the application to configure

Preview - Emulator

Active | Protocol | Name | Input Format | Timing ColorSpace

|17 € |none | Live NTSC SERIALL | NTSC YCBCR_RGB_ CONVERS|

smoke_2013.2.2 G

General Media Storage ~ Backburner = Licensing |

18 none Live PAL

19 sony HDCAMEDI

25 S0MV HDCAMSR 60i

Vir Archive Restore Device | None

SERIALL

SERIALL PAL

1920x1080_60i

SERIALDUAL | 1920x1080 60i

Manual Start Timecode

YCBCR_RGB_CONVERSI

YCBCR_RGB_CONVERSI

20 sony HDCAMS5994i SERIAL1 1920x1080_5994i YCBCR_RCB_CONVERS|
21 sony HDCAMSOi SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RCB_CONVERS|
22 sony HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_23985F YCBCR_RGB_CONVERSI
23 sony HDCAM24sf SERIALL 1920x 1080_245F YCRCR_RGR_CONVERS!
24 sony HDCAM25sf SERIAL1 1920x1080_501 YCBCR_RGB_CONVERSI

NO CONVERSION

Duplicate | | Dealete

00:00:00:00

Reload

Apply

AxTusupynTe Live NTSC nnum Live PAL ong skcnpecc-3anncy nnm BelBOAa XWBOIo BUAEO

dKenpecc-3anucb XXUBOro BUAeOCUrHana
B 6nbnnoteke Media Library BeiGepuTte nanky, B KOTOPOW HY>KHO CO34aTb KNUM.
Brui6epute File>Capture from VTR. MNoasutca okHo Capture.

B meHto VTR Device Bbibepute Live NTSC nnu Live PAL. B okHe npeaBaputenbHOro
NPOCMOTPa NOSBUTCA BXOAALWMIA BUOAEOCUIHAN.

Bei6epute pexum Start On Pen. [Ina 3aBepweHna sanucu Haxmute Stop On Pen nnanm
Stop On Frames. TepmuH "Start On Pen" noaBunca B To0 Bpems, Korga ¢ NpuioxeHnem
Autodesk Smoke paboTtanm ¢ NOMOLLbIO NAHLWETHUKA N PYYKU-CTUAYCA.

Mpn BIGOpe Stop On Pen npounsoiaet o6HOBNEHWE Nonelt TOUKN BbiIxoaa u
NPOAO/IKNTETbHOCTU TaliM-KoAa, YTO NO3BOUT y3HAaTb 06beM CBOGOAHOIro MecTa Ha
Autodesk Media Storage. 3anuncb 3aBepLINTCS, €CNN LWETKHYTb KHOMKOM MbllWK B I0O0OM
MecTe 3KpaHa, MO0 Korga naMartb OyaeT 3anonHeHa.

Beegute HOMePp Knna un Bbléepl/ITe BMOEOAOPOXKN 1N ayAnOKaHa/lbl, KOTOPbIEe HY>XHO
3anncaTb.

[poBepbTe Hanuune BMAEOCUrHana.
Haxmute Play Ha BuaeoycTpoiicTse.
Haxwmute Process ona Hayana sanucw.

[na 3aBeplueHnsa 3anucu B pexxume Stop On Pen WwenkHUTEe KHOMKOM MbllWn B TI0O0M
MecTe 3KpaHa.

Pa6oTta c nporpammamu apyrux npoussoauteneii 554



BbiBOA XMBOro BUAeocurHana
Bbi6epute File>Output to VTR.

BbiOepute knunnel onga seisofa 13 Media Library. MoXHO Tak>xe BblIOpaTh narky, 4to
no3BonunT paboTaTk C ee copepxaHueM. MNoasutca okHo VTR Output.

EXIT Input Clip
Live NTSC

Eng

Bbi6epute Live PAL nnu Live NTSC npu BbIBOAE XUBOIrO
BMaeocurHana

B meHto VTR Device Bbibepute Live NTSC nnum Live PAL.

OkHo Start Mode 6yaet HegocTynHo. N4 BbIBOAA XXMBOro BUAEO HEOOXOANMO
ncnonb3oBaTh pexum Start On Pen. N4 3aBeplUeHNd BbiIBoAa HaxmmuTe Stop On Pen
nnu Stop On Frames.

[nsa BbiBOAA XMBOr0O BUAEO UCMOMb3YETCS PEXNM
Start On Pen

BbinonHuTe HacTpoiikm cnocoba BbiBOAa CMrHaNoB. BBeante HoMep Kauna v Bblbepute
BMAEOOOPOXKM 1 ayaMoKaHa bl, KOTOPbIE HY>XHO 3anuncartb.

HauHuTe 3anncb Ha NPpUHUMAtOLLLEM YCTPOMCTBE UM aKTUBUPYNTE NPUEM CUrHana,
noctynatowero ns Autodesk Smoke.

Bbibepute Process ans Hadana BbiBOAa BMAeo Ha Autodesk Smoke.

[na 3aBeplwenns BbiBoAa B pexnme Stop On Pen WwenkH1UTe KHONKOW MbIlWN B IIOOOM
MecTe aKpaHa.

Blackmagic Media Express

IMpunoxenue Blackmagic Media Express noctasnsaerca B komnnekTe ¢ UltraStudio, DeckLink n
Intensity, a Takxe ¢ Bugeomukwepamm ATEM, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex
Processor 1 Universal Videohub. 310 ngeanbHoe peleHne, ecnim Bbl XOTUTE 3anncbiBaTb,
BOCMPOU3BOANTbL U KOMMPOBATb BUAEOKANMbLI HA NNEHKY 63 CAOXHbIX MPUAOKEHWA ANd
HEeNMHEeRHOro MOHTaxa.
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CospaHue npoekKTa

Media Express aBTomatnyecku onpeaenset gopmaTt BXOAALWEero BuaeocurHana u UCnob3yer
ero onga npoekrta. [nsg Bolbopa BPYUHYIO BbINOMTHUTE NepeYnC/IeHHble HUXe AENCTBUSA.

Bbibepute Media Express>Preferences Ha Mac nnn Edit>Preferences, ecnu Bbl paboTtaeTte
¢ Windows nnu Linux. M3 packpbliBatoLeroca meHio Project Video Format B okHe
Preferences Bbibepute oamH 13 npeanaraemoix opmMaToB. PackpbiBaloLLeecs MeHto
Capture File Format no3sonsaeT BbibMpaTb pasnyHble CxXaTble U HecxkaTble hopmMaThl, a
Takxxe DPX. 3axBaTt BMAeO OyAET BHIMOAHATLCA B BbIOPAHHOM (hopmaTe C COXpPaHEHUEM

B charine QuickTime movie. MOXHO TakXe BeCTH 3anucb U3 RGB-MCTOUYHNKOB C
ncnonb3oBaHneM kogeka YUV n Hao60por.

ef\f\

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

[ HD 1080p 23.98 )

| DPX 10-Bit RGB &)

Use dropped frame timecode
w._;_- capture from an RGB source
() capture from a YUV source
|| Use absolute frame numbering when capturing DPX

| 8 | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

|,’VolumesfMedia |

| Browse | For all video and audic media file captures

JUsers /timf

| Browse | For all still frame captures only

¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected
|| Use Anamorphic SD 16:9

|| Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

| 5 +| second pre-roll for cueing

| + | frame timecode offset

| 0 +| frame timecode offset

MepeianTte B okHO Preferences, 4ToObl HACTPOUTL POpPMaT BUAEO U
3axBaTa, MecTo COXpaHeHus aiiioB 1 Apyrve onuunm

YKaxuTe Mecto CoOXpaHeHUs 3anmcbiBaeMOro BUAe0 1 ayano. Haxmmnre kHonky Browse,
4TOOBI BEIOPATHL NankKy Ha KOMMNbloTEPE.

YkaxuTte, HY>XHO /T OCTAHOBWTb 3aXBaT UK BOCNponssedeHne npu 06Hapy>1<ean/|
nponyuweHHbIX Kaapos.

[ns NpoeKToB CO CTaHAaPTHLIM pa3pelleHnem ncnoablyetca chopmat kagpa 4:3, ecnu He
Bbl6paHa onuma Use Anamorphic SD 16:9.

Ecnn okHO nporpamMel CBEpHYTb, BOCNPOU3BeAeHne B1aeo o6blYHO OCTaHaB/IMBaETCS.
Bbi6epute onumto "Continue playback when in the background", ecnu Bbl He xoTUTE
oCTaHaBNMBaThb BOoCnpounsseaeHne B Media Express npu oTKpbITUK APYroro NpuioXeHns.

[locnegHne onumMm OTHOCATCSA K BUAEOMArHMTOOHaMm ¢ NopTom RS-422 1 npegycmaTtpuBatoT
paHHWIA 3aNyCK 1 CMellleHne TaliM-Koaa.
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Pexumel Timecode List, MovickoBas Taiim-koa MpensaputenbHblit
Media List Thumbnail n Favorites cTpoka BUAEOMArHUTO(OHa/AeKN npocmoTp

00:007:07

0 7010 10809

W VP pates

Leg and Caplurs

Ha3ssaHue npoekTa, hopma Manku oukn Bxoaa/ CoxpaHeHue PeructpaulmoHHble Onuuu OpraHb! Bknounts/  MHavkaTopsl MHankaTop
BWAEO V1 4acToTa Ka KAYNoB BbIxoaa faHHble 3anncu ynpaBsneHns OTKIOUNTb 3ByKa ANCTaHUMOHHOrO
aynvokaHan ynpasneHus

3axBart

Y106bI NPUCTYNUTb K 3aMUCK, 4OCTATOUYHO NOAKIIOUYUTE NCTOYHMK BMAEO. [ocne Toro kak Media
Express onpenenut hopmaTt BXoAsLLEro curHana, Haxmute kHonky Capture.

Log and Capture

Out: Duration:

00:C 0 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Nam:

Angle: 0

ﬂ Capture Clip Batch

[loGaBbTe onucaHne BMaeo

MMoakno4YnTe NCTOUHUK BUAEOCUTHANA KO BXxoay o6opyaoBaHud Blackmagic Design.
3anyctute Blackmagic Desktop Video Utility n ybeantechb B TOM, 4TO ANS HACTPOWMKM
Set Video Input BbiGpaH 10T xe Bxoa, Hanpumep SDI, HDMI nnn KOMAOHEHTHbLIN.

OtkpoinTe Media Express n Boi6epute Bknaaky Log and Capture.

McToUHMK BUaeo GyaeT oToGpaxaTbCa Ha NaHe i npeasapmuTeibHoro NmpocMoTpa.
Beeawute onvcaHne B cTpoke Description.
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Haxmute kHonky "+" paagom ¢ nonem Description, 4toObl LOOaBUTb TEKCT B CTPOKY Name.
Haxmute kHonKy "+" paaom ¢ MoObIM APYrMM NOMEM, KOTOPOE HY>XXHO A06aBUTb K CTPOKE
Name.

* Y706bl YBENNUMTE 3HAYEHME CTPOKM, HAXMUTE Ha N306PaXeHNEe XN0MNYLLKU. MOXHO
BBECTW OMMUCAaHNE N HOMEP B /OGO CTPOKE BPYUHYIO.
= Onucanue B cTpoke Name GyaeT NpUMEHEHO K CeayowemMy 3anmncaHHOMy Kauny.

= ECnn Bbl XOTUTE MOMETUTb KWM KaK M3GPaHHbI, HaXXMUTE 3HAYOK C M3006paxeHnem
3BE3004KM PAOOM CO cTpokoi Name.

= Haxwmute "I" pagom co ctpokoii Name, nocne 4yero nosgBmMTCS 3anpoc Ha
NoATBepXAeHne Ha3BaHug Kauna.

BbiGepute HyxXHOe KOMMYeCTBO ayanoKaHanoB AN 3axBarTa.

89 110 1112713 14 '"15'[16

Bbléepwe HY>XHOe KO/IM4eCTBO ayaAnoKaHasioB A4 3axBaTa

Haxmunte kHonky Capture, 4tTo6bl HauaTb 3aMMCh. 159 OCTaHOBKM 3aMWCK 1 COXPAHEHNS
Knmna HaxmmuTe kHonky Capture ewe pas nnu knasuwy ESC. 3anucaHHblie kKnunbl 6yayT
nobaBneHbl K cnucky Media List B neso yactn Media Express.

Log and Capture

Out: Duration:
00:00:00:00 1« 00:00:00:00

Capturing ta Disk

Capture Clip

HaxmuTe kHonky Capture onda Havana 3axsaTta

Ecnun cbopmaTm BXoadauero cnMrHasaa n npoekTa He coBnaaatoT, NoABUTCA AMa1oroBoe OKHO
C NpeaNoXeHneM CoO34aTb HOBbIN MPOEKT U COXPaHUTb TEKYLLWNA.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express aBTomaTnyeckn onpegensget usaMeHeHne opmata
Ha NpPoOrpamMMHOM BbixoAe Buaeomukllepa ATEM, npegnaraa cCoxpaHutb
TEeKYLWMIA NPOEKT N CO3A4aTb HOBbIN
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Perucrtpauua knunoe

Y6eantech B TOM, 4TO BuaeoobopynoaHme Blackmagic Design n geka coeAinHeHb!
nocnegoBatesibHbiM Kabenem yepe3 nopt RS-422.

Y6eputech, 4to Ana nepeknovarena Remote/Local yctaHOBNeHa HacTpoiika Remote.
Wcnone3yiite knasuwn J, K, L Ang nepemMoTKn Ha3an, NOCTaHOBKW Ha Nnay3y 1 NepeMoTKy

Bnepen.

= Haxmute kHonky Mark In ong Bei6opa TOUKKM BXO4a UM MCNOMb3YATE KNaBuLLy i.

= Haxmute kHonky Mark Out 4nga Bei6opa TOUKM BXoAa Uav UCNONb3yiTe KaaBuLLly O.

= Haxwmute kHonky Log Clip ana perncrpaumm Kavna uam UCnoib3ynTe KnasuLly p.
JlomkHa nogBNTLCA COOTBETCTBYIOWAA 3annchb B Media List ¢ KpaCcHbIM CUMBO/IOM X,

YKasblBatoWwaa Ha TO, YTO Meanamatepmnan elle He 3anmcaH.

MakeTHaAa 3anucb

[Nocne perncrpaunm Kamna MoOXHO BOCNoAb30BaTbCa kHomnkoi Clip, 4ToObl 3anmcaTb

OTAENbHbIW KU,

Ecnn HY>XHO 3anncatb HECKO/TbKUX KNNMOB, NPOAO/IKNTE pernctpaumnto Kamnos An4d

nakeTHOW 3anucu.

BbiGepute 3apernctpnpoBaHHblie knunbl M3 Media List, 3aTem BbinonHUTE 0AWH 13

cnepgyrouinx waros.

= Haxmute kHonky Batch.

= LLlenkHnTe NpaBoi KHOMKOW MbILWN MO HY>XHOMY KNuny u Bel6epute Batch Capture.

= Nepenaute B MeHio File n BoibepuTte Batch Capture.

Media Express 3anueT KIun C y4eToM TaliM-Ko[a TOYEK BXO4a U BbIXOAa.

3axsar Bugeo B chopmate DPX

Ecnu Heob6xoammo BbINONHUTE 3axBaT B hopmate DPX, oTkpolite HacTpolikn Media Express

n ans napametpa Capture File Format Bei6epute HacTpoiiky DPX 10-Bit RGB.

= Coszpaite DPX-npoekT, yctaHoBMB HacTpoiky DPX ana hopmaTta 3anuncu.

* BbInonHWTe 3axBaT BUAEO.

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

[ HD 1080p 23.98 &)

| DPX 10-Bit RGB &)

Use dropped frame timecode

(#) capture from an RGB source
{ ) capture from a YUV source
| | Use absolute frame numbering when capturing DPX

| + | digit numbers in the frame count

HacTpoliku 3axBata B hopmate DPX

[1o okoOHYaHMK 3axBaTa NOABUTCH MUHMATIOPHOE n300paxeHne kamnna B Media List. ®alinbl
B popmaTe DPX coxpaHaoTCa B OTAE/IbHOW Nanke Ha XeCTKoM gncke. Ayamno OyaeTt COXpaHeHo
B TOW Xe narnke B popmaTte .wav.

Mo ymonuaHuio cumtaeTtcs, 4to 3axBaT Buaeo B hopmate DPX Begetca n3 YUV-uCTouHnkoB. Ecnn
HeoOxoanMMo 3anncatb BUaAeo U3 RGB-ncTouHmKoB, BoibGepuTe onuumto "Capture from an RGB

source".
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Bkntouunte onumio "Use absolute frame numbering when capturing DPX", ecnu Bbl XoT1TE, YTOObI
HyMmepauuns DPX-kagpoB Benacb Ha OCHOBE TaliM-KO[a 3an1McaHHOro BUAEO0, @ He C HyNA.

Ecnu chbarinel B hopmate DPX coctoaTt n3 He60oMbLWOro Yymcia NocneaoBaTe/lbHbIX KaapoB, MOXHO
COKpaTUTb KOIMYECTBO Hyrnel B Ux Hymepauun. [ng atoro Bbibepute onuumto "When capturing
DPX files, use (2-8) digit numbers in the frame count".

3axeaT 3D-Bugeo

KoHgurypaumsa ns Media Express n o6opyanoaHua Blackmagic Design ¢ noaaepxkori
AByxnotokosoro 3D-Braeo no3BonseT cosgaBaTtb 3D-Bnaeo KAMMbl 4N9 NPaBoOro n 1eBoro
KaHanoB, 0AHOBPEMEHHO 3axBaTbiBad ABa notoka HD-SDI-Buaeo.

= Co3zpaite 3D-NpoeKT C 4acTOTOM KaapoB, COOTBETCTBYIOLLEN NCTOYHMKY
AByxnotokosoro 3D-Buaeo.

= [MpoBepbTe Hanuumne AByx otaenbHbIX HD-SDI-BMaeoBX040B Ha 060pyaA0BaHNM
Blackmagic.

= BbinonHuTe 3axBat BMAEO.

enon Preferences
Project Video Format: | HD 1080p 30 3D il
Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV =

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source

) capture from a YUV source

Use absolute frame numbering when capturing DPX

[na 3anncy 3D-kNnnoB ABYXNOTOKOBOIrO CTEPEOCKONMYECKOro
BMAEO BbiGepuTe hopmart, B Ha3BaHUN KOTOPOro ectb "3D"

[Mpn 3axBaTe 1 perncTpaumn asyxnotokosoro 3D-enaeo B Media Express HasBaHue knuna 6yaet
oTo6paxatbCHa B 1eBOM KaHane. K Ha3BaHWio NpaBoOro kaHana oyget gobasneH TekcT "_right".
Hanpumep, ecnn ctepeoknnny npmuceontb HaseaHue "Clip 1", knnn nesoro kaHana éyaet
oTtobpaxatbca kak "Clip 1.mov", a npasoro — "Clip 1_right.mov".

Media List no3Bonser nerko pacnosHatb 3D-Kaunbl.

* Knunbl 4na NeBOro n NpaBoro KaHaaoB 06beAMHATCA C MOMOLLbIO 3D-nHankatopa
B cnncke Thumbnail u nsobpaxeHsl B BUAE OAHOrO O0MNbLIONo 3HaYKa.

= B cnucke Timecode List knunbl 4719 N1E€BOTO 1 NPaBOro KaHanoB 0TOOPaxatTCa B ABYX
CTPOKax 1 00beAnHSI0TCA € NoMoLLblo 3D-nHAnKaTopa.

Knunbl 4na neBoro 1 NnpaBoro kaHanos
o6beanHATCA ¢ nomollblo 3D-nHAMKaTopa B
cnucke Thumbnail n nso6paeHbl B BUAE OAHOMO
60/bLWOro 3HauKa
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Pexumel Timecode List, Talim-koa
Media List Thumbnail n Favorites MownckoBas cTpoka BUAEOMarHuTooHa/nek  MpeasaputebHbIA NPOCMOTP

00:00007:07

200 7910 10805 13 ZONC

HassaHue npoekTa, thopmart Manku Toyku Bxopa/ WHdopmauns  CoxpaHeHue V36paHHoe Opratbl Bkntounte/  MHAMKaTOPbI MHavikatop
BMAEO W YacToTa Kaapos KAYNoB BbIxoaa oKknune CTaTUYHbIX ynpaBneHns  OTK/IOYUTL 3ByKa [MCTaHLMOHHOrO
1306paxeHnii ayavokaHan ynpasneHus

BOCI'IpOVIBBEﬂeHVIe OAHOIo " HeCKOJ1IbKUX KNnnos

YT0ObI BOCNPOM3BECTN OANH KIUN 13 cnucka Media List, ABaxAbl WeNKHUTE MO HEMY KHOMKOW
MbILWKN. MOXHO Takxe BblOpaTb HY>XHbI Knun B Media List v HaxaTb knasuwy npotena nubéo
KHOMKY Play Ha naHeun ynpaseHus BOCNPOU3BEAEHNEM.

Playback

[MaHenb ynpasneHuna c beHKU,MﬂMV\ BOCnpounssegeHnd, OCTaHOBKMN,
nepexoda K cnegyrouiemy Knnny n ULMKNnM4eCckKoro BocnponssegeHns

Ana BocnponseeaeHna HECKOMbKUX KNMMOB BblGepuTe Hy>XHble arinbl n3 cnucka Media List
N HaXMWUTe KNaBuLlly npobena nav KHonky Play Ha naHenu ynpasneHns BOCMPOU3BEAEHNEM.

Bnaeo 6yget BOCNpOM3BOAUTLCA HA NA@He M NnpeaBapuTensHoro npocmoTtpa Media Express
C BbIBOAOM Ha BCe BbIxoabl pelueHus Blackmagic Design. Bo Bpems BOCMpPOn3BEAEHNSA MOXHO
BK/tOYaTb/OTKItOYaTb ayamoKaHasibl, UCNoMb3ys KHOMKK enable/disable.

Mmnopt knunos

[locne Toro Kak kKamnbel 3anucaHbl UM MMNoOPTUPOBaHbl B Media Express, nx MOXHO
BOCMPOU3BECTH HECKO/TBbKMMU CNOCOBamu.

= [Baxabl LWeNKHNTE KHOMKOW MblLLK N0 NycToMy MecTy B Media List.

= LenkHnTe NpaBoi KHOMKOW MbllWK N0 nycTomMy MmecTy B Media List n Bei6epute Import
Clip N3 KOHTEKCTHOrO MEHIO.

= MNepengute B MeHto File, BhiGepute Import, 3atem Media Files.
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B ananorosom okHe Open Video Clip BbiGepute BUAEO- U ayanoknun ana umnopta. Knuvnel 6yayT
oTtobpaxaTtbca B none Scratch cnmucka Media List. Ecnan Bbl co3gany CO6CTBEHHbIE Nanku B
cnmcke Media List, knunbl MOXHO NepeTalLnTb B Hy>KHYIO Nanky.

YTOoObI UMNOPTMPOBATL Pari/ibl B NarKy, LWENKHUTE NPaBOW KHOMKOW MblLLIM MO HY>KHOW nanke v B
KOHTEKCTHOM MeHto Bbi6epuTte Import Clip.

Ecnn pa3smep v yactota kagpoB MMNOPTUPYEMbIX (DanNoB He COBNAAAIOT C MapameTpammn KMnoB
B Media List, nogB1TCS AManoroBoe OkHO C NpeasioKeHWeM cO34aTb HOBbIN MPOEKT U COXPaHUTb
TEKYLLNNA.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

Ecnv napameTpbl UMNOPTUPOBAHHbBIX U CYLLECTBYIOLLMX K/TMMOB HE COBMNajaltoT,
NOABUTCHA COOOLLEHME C NPEAIOXEHNEM CO34aTb HOBbI NPOEKT

Media Express Takxxe nogaep>XxuvBaeT MMNOPT MHOTOKaHa IbHbIX ayaAnogarios, 3anncaHHbiX
B HecxaTblx popmaTtax WAVE n AlIFF ¢ wactoton 48 klu.

MMNopT halinoB MOXHO TakXXe OCYLLECTBUTL C MOMOLW b0 XML-thaiia 13 Taknx nporpamm, kak
Final Cut Pro 7 nnu Final Cut Pro X. MNepeiigute B meHto File, Bbi6epute Import, 3atem Final Cut Pro
X XML nnun Final Cut Pro 7 XML. Otkpotite HyxHbIn XML-thaiin. B okHe Media List noaBatcsa Bce
nanku un gannel npoekta 13 Final Cut Pro.

Media Express takxe nogaepxunsaet umnopt CMX EDL-chainoB AN BbINOMHEHWS NAKETHOM
3anucu ¢ ncnonb3osaHneM EDL-hannos n3s apyrux nporpamm. lNepenante B MmeHio File,
BblOepuTe Import, 3atem CMX EDL. Bbi6epute EDL-halin 1 oTkpoiiTe ero.

m Edit Device Mark View

New #N
Open... ®O
Open Recent >
Save #S
Save As... £ 8S

LTI Media Files...
) Final Cut Pro 7 XML...
Crab Still Frame %G oo cut pro X XML...

Capture Now #R
Batch Capture

MOXHO MMMOPTMPOBAaTbL (hai/bl HaNPAMYIO 1 ¢ noMoLbio XML nnn EDL

B okHe Media List noaBAaTca perncrpaunoHHble gaHHble. BoiGepute Knunbl U BbINOAHUTE
nakeTHYIo 3anncb, YTOObl UMNOPTUPOBATbL K/UMbI C BUAEOMarHUMTOoHa.
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Pexunm Thumbnail

FnKTOrpaMmbl 9BNAIOTCHA Hanbonee NPOCTbIM CNOCOOOM HaBurauum. HaseamTe Kypcop Mbllin Ha
MUKTOrpamMMy KInna v LWeNKHUTE KHOMKOW Ha 3HaukKe, KOTOPbIA NOSBAAETCH B MPABOM HUXHEM
yray. YTo0bl CKPbITh A@HHbIE, HaXKMUTE Ha BCM/bIBAIOLLYIO MOACKA3KY.

W *Scratch®

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1820x1080
Desc: None
Take:
Angle:

HaxmunTe Ha 3Ha4oK Ans MPOCMOTPa CBEAEHWI O Kaune

Pexum Timecode List

[na npocMoTpa KAMNoB B pexumMe Timecode List HaXXMnTe COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY B MPaBoOM
BepxHeM yrny Media List. IHdhopmaumto 0 kannax MOXHO NPOCMOTPETL C MOMOLLbIO
rOPU30HTaNbHOW NONOCHI MPOKPYTKM.

B okHe Media List MOXHO npocMaTpuBath KNunbl B pexume Timecode List nnu
Thumbnail. Haxmunte kHonky Favorites Ang otoOpaxXeHns TO/1bKO N30PaHHbIX K/TUMOB.
B nonckoBoli cTpoke HabepuTe HasBaHve N30PaHHOIro Kauna.

CospaHue ¥ ncnonb3oBaHMe nanok

YT100Obl CO3AaThb Nanky, WenkHMTe NpaBoi KHOMKOW MbllWK Ha NyCTOM none okHa Media List
1 Bblbepute Create Bin. BBeante HasBaHWe HOBOW Nanku.

Kannbl MOXHO NepeTackmnBaTtb U3 Nankn B nanky. EC/v Bbl XOTUTE NOMECTUTb KNUM B HECKO/BbKO
nanok, ero cnefyet NOBTOPHO MMNOPTUPOBATb, LEeNKHYB MPaBO KHOMKOM MbILLK MO HY>KHOW
nanke v Bbi6paB Import Clip.

M0 YMOMYaHMIO 3aperucTpMpoBaHHbIe KKMbl OTOOPaxatoTca B none Scratch. Ecam HyxHO
3aperncTpupoBaTh KANMbl M TOMECTUTb UX B HOBYIO NanKy, LLENKHUTE MPaBOW KHOMKO MbILLKX MO
HOBOI nanke v Bbi6epuTe Select As Log Bin.
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MN36paHHbIe KNunbl

Y1066l LOOABUTL KNUN B N306paHHOe, Ha BkNnaake Log and Capture HaXXmMuTe 3Ha4YOK 3BE3404UKHM
psaoOM co cTpokor Name.

Ecnn HaxaTb 3Ha4YOK 3BE3404KN HA BKNaake Playback, knun 6yaet no6asneH B M36paHHoe,
Korga oH Bbi6paH B Media List. YT06bl OTMEHUTL BbIGOP, €LLe pa3 HaXXMUTE 3HAYOK 3BE3404KMU.

B pexunmax Timecode List 1 Thumbnail paaom ¢ nsépaHHbIMK KNnNammn otoopaxaeTcd xentas
3Be3/04Ka.

[TomMeTnB KAMMbl Kak n3bpaHHble, HaXXMuTe KHOMKY Show only favorites B BepHel yacT OkHa
Media List. 3Be3404ka 3aroputca xenteiM LUBETOM. [locne 3toro 6yayT oTo6pa)xaTbCa TONbKO
N30paHHble Kunbl.

Log and Capture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00

Name: Quic e )1_daybre:

Dese

Angle: 01

ﬂ Capture Baich

Y1066l 4O6aBUTL KNKN B n36paHHoe, Ha BkNnaake Log and Capture
HaXXMWTe 3HaYOK 3BE3404YKM PSAOM CO CTpokoii Name

O6beanHeHne aygmo- n BUAEOKTUMOB
[Mopsagok o6beaAnHeHNa ayamno- 1 Buaeoknmnos B Media List

* BbiGepute BUACOKANM, HE UMEIOLLUI ayANOKAHA0B.

= lllenkHuTe NpaBoOn KHOMKOW MbILLIW Ha BUOEOK/IUME U B KOHTEKCTHOM MEHIO Bbibepute
Link Audio File.

Terlepb 3TOT K/IMMN rOTOB K BOCNpOn3BeaeHNIO UK K 3alnC Ha MaCcTep-KOorunto.

YaaneHue KNnnoB 1 nanok

YTOObI YAANNUTb HEHYXXHbIE KNWMbl, BbIOEPUTE UX N HAXMUTE Ha KriaBnaTtype knasuwy Forward
Delete.

Knunel yoanaoTca ToNbKO U3 cnucka Media List, HO 0CTaloTCA Ha XECTKOM AUCKE.

YT0Obl YAaNUTb Nanky, LWEeNKHUTE Ha Hen NpPaBO KHOMKOW MbllWn 1 BbiOepuTte Delete Bin.
Bbi6paHHas nanka n HaxoAsWwmMecsa B Held Knunel OyayT yaaneHsl. Knunbl yaanaioTcsa TONbKO 13
cnuncka Media List, HO OCTalOTCA Ha XECTKOM ANCKe.

CospaHue 3D-knuna

NMopsapok go6aBneHna ctepeockonmyeckoro 3D-Buaeoknmna B cnncok Media List

= Bbibepute npoekT B hopmate 3D C Takon XXe 4aCTOTON KaapoB, Kak 3D-KOHTEHT.
= ViIMnopTtupyiTe cain neBoro kaHana B Media List.

= lllenkHnTe NpaBON KHOMKOW MbILLK Ha dhaiie NeBOro kaHana n B KOHTEKCTHOM MEHIO
BblOepuTe Set Right Eye Clip. Ecnm kamnn npaBoro kaHana y>xe 3anncaH NporpaMMmoi
Media Express, kK ero HazBaHuio 6yaet gobdasneH TekcT "_right".
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800 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D =

ry

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV H

Use dropped frame timecode
capture from an RGB source
= capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

Bei6epute chopmat 3D-npoekTa

B okHe Media List ana knunos B hopmaTe 3D ncnonb3yercs HarnsaHoe o603HadeHme. Knnnbl
ON9 NPaBoro v NeBOro KaHal 0B PacnoNoXeHbl PAAOM APYT € APYroM B okHe Video Preview, uto
yka3sblBaeT Ha 3D-dopmart npoekTa.

Clip 1_right

B okHe Media List ana knunos B hopmate 3D ncnonb3yerca
HarnsgHoe o603HaveHne

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

B okHe Media List ana knunos B popmate 3D ncnonb3yercq
HarnsaHoe o603HaveHre, KOTopoe NoKasblBaeT, YTo BUAEO- U
ayavoaine o6beanHeHbl

Ecnu kaHanbl 3D-cTepeokMna oTobpa)xarTcs Hao60poT:

= WenkHuTe npaBoii KHONKOW Mblwn no 3D-kamny B okHe Media List.
* B KOHTEKCTHOM MeHIO BbIGepuTte "Swap Eyes".

Mowuck no cnucky Media List

YTOO6bl HAWTW HY>XHbIA KNWN B NpOeKTe, HabepuTe ero MMa B CTpoke Search BBepxy okHa Media
List. B couetaHunn c yHKumen otbopa n3bpaHHbIX haiioB 3TO MO3BOIAET COKPaTUTb BPEMS
noucka.

B novckoBon cTpoke Habepute Ha3BaHWe Kauna
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00:00:07:07

Touyku Bxoaa/Bbixoaa Pexwumbl 3anvcu 3anucb Bkntountb/oTKNIOUNTD
1a neHTy ayavokaHan

XoTda no Tpagnumnn 00ObIYHO MCNOMb3YIOT TEPMUH «/1EeHTa», B OENCTBUTENBHOCTU eka MOXeET
paéOTaTb C NNeHKaMn nnu guckamm. MoHTax KMnoB BbIMOMHAETCA B ONUCAHHOM HuXe
nocnegoBaTte/1IbHOCTHU.

= BbiGepuTte KNunbl, KOTOPbIE Bbl XOTUTE 3anMcaTb Ha NEHTY.
= Boi6epute ronyoyto Bknaaky Edit to Tape.

= YCTaHOBMWTE TOUKY BXOAA W TUN peaakTVPOBaHNs.

* BbINONHWTE 3a8MWCh Ha NEHTY.

Bbi6op KNMNOB AN MOHTaXa

3 cnucka Media List BeiGepuTe KNnnel, KOTOPbIE HYXHO 3anucaTe Ha NeHTY. MOXHO BCTaBUTb
MHOTOKaHa s bHble ayANOTPEKN, 3aMEHNB MW OCHOBHYIO 3BYKOBYIO IOPOXKY Ha MacTep-KOnuu.
Ecnu Bbl XO0TTe 3anncaTb n3bpaHHble KAWMbl, HAKMUTE 3HAYOK 3BE3404KM B BEPXHEN 4acTu
Media List ons oTo6paXxeHnsa TONbKO 3TUX KNWMMOB. 3aTeM BbIGEpUTE KAUMbI.

HaxMuTe Ha 3HauyoK «M36paHHOe» (3Be3404Ka) BBEPXY CMUCKa
Media List 4ng oToOpaxeHna TONbKO U30PaHHbIX KMMNOB

MoHTaXx Ha neHty B pexumax Insert n Assemble

Buibepute rony6yto Bknaaky Edit to Tape. Beeante Touky Bxoaa, Habpas TaliM-koa B nosne In, nau
nepenanTe K Hy>KHOMY )parMeHTy C MOMOLLbIO NaHeNN ynpaB/ieHNs BOCNPOU3BEEHNEM, @
3aTeM HaxmuTte kKHonky Mark In.

Ecnu Touka BbIxoga He BBeaeHa, Media Express yCTaHOBUT ANNUTEIBHOCTb PeAaKTUPOBaHMa Kak
OOLLYIO MPOTSKEHHOCTL KIMNOB B cncke Media List. Ecnv Touka Beixoga onpegeneHa, Media
Express ocTaHOBWT 3aMmcb Noce Toro, kak OyaeT AOCTUIHYT TalM-Ko4 TOUKUW BbIXOaa.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

[nqa BbiBOAA Ha NeHTY BblIOpaHbl ABa KAuUMNa

Bbi6epute pexunm pegaktnposarHuga Assemble nnu Insert. 3atem HaxxmuTe KHonky Master.

PexxunM npocMoTpa MMUTUPYET NpoLece peaakTupoBaHusa 6e3 3anMcu Ha NeHTy. B aTom pexunme
MOXHO MPOBEPUTL MECTO MOHTaxa. MNonydeHHbIR B pexume Preview maTepunan cneayet
NMPOCMOTPETb Ha MOHWTOPAX, MOAK/IOUYEHHbIX HEMOCPEACTBEHHO K BbIXOAY AeKW. DTO NO3BONAET
OHOBPEMEHHO 0TOGPAaXaTb YXXe 3anuncaHHbIii Ha NEeHTY W HOBbLIX BUAeoMaTepuann.

Ecnn Ha geke nnm kaccete BKIIOUEH NMpeaoxpaHnTenb OT CaydariHol 3anucu, nporpamma Media
Express coo6wmnt 06 3TOM Npu Haxatun KHomkun Master. 1na npoaomxeHns 3anmcu oTkaioumnTe
npeaoxpaHnTens.

C NOMOLLbIO KHOMOK «BK/MOYUTL/BBIK/IOUNTL> BbIOEpUTE ayAnoKaHa bl A4N1a BbiBoAa. OTmeHuTe
BbIOOP BUAEOKaHana, ecnun Tpedyetca BbIBOA TO/IbKO 3BYKaA.

8971101112713 "4 115 16

YcTtaHoBuTe HY>XHO€e KO/IM4eCTBO ayaAnoKaHasioB A/19 MOHTaxXa

HaxmuTte Ha 3HauyoK «M36paHHoe» (3Be3404Ka) BBepxy cnucka Media List ona oto6paxeHna
TOMBKO M30paHHbIX KAMMOB. 115 BbIBOAA Ha NeHTY BbiOpaHbl ABa K/MNa. YCTaHOBUTE HyXHOoe
KONIMYEeCTBO ayAnoKaHanoB Ana MOHTaxa.

[Mopspok 3axBaTta BMAeO € noMoLblo kogepa H.265 Ha Blackmagic UltraStudio 4K Extreme

OTkpoiTe Preferences n ana Hactpoiikn Capture File Format Bei6epute onumnio MP4
H.265.

Y7006l 3a4aTb OUTPENT, HAXMKUTE KHOMKY Quality pagom ¢ HacTporikon H.265 n
nepeaBuHbTe cnangep Encoding Settings BneBo nnu BNpaBo. A9 COXpaHeHUs HaCcTpoeK
3akpoiite okHO Encoding Settings.

NoppobHee o paboTe ¢ kogekom H.265 cm. pasagen «<Kogep H.265».
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RCB source
« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 C digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5§ second pre-roll for cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When masteringusea 0 frame timecode offset

[na 3anucm H.265-Bnaeo ¢ nomoulbto Blackmagic UltraStudio 4K Extreme BbiGepute

Preferences > Capture File Format > MP4 H.265 B HacTpoiikax Media Express

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

® OO Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

IIIIIIAIIIIIIIIIIIIIIIII
3.0IIIIIIVIIIIIIIIIIIIIIIIISD-G

Y106bl 3a4aTb OUTPENT Angd H.265, HaxxmnTte KHOMNKY Quality n nepeaBuHbTE
cnangep Encoding Settings BneBo nnmn Bnpaso
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Kopep H.265

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme nmeeT BCTPOEHHbIV annapaTHbli Kogep AN 3axsata

H.265-dhannos B pexnme peanbHOro BpemeHun. 310 N03BOAAET 3anncbiBaTb BUAEO OYEHb
BbICOKOIO Ka4ecTBa C MaKCMMarbHO HU3KMM OUTPENTOM.

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p25

MP4 H.265
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source

« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 % digit numbers in the frame count

Quality

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

/Users/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

[Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
0 frame timecode offset
1] frame timecode offset

[na 3anucn H.265-Bnaeo ¢ nomolbto Blackmagic UltraStudio 4K Extreme BbiGepute
Preferences > Capture File Format > MP4 H.265 B HacTpoiikax Media Express

3axBaTt BuAeo ¢ nomolybio kogepa H.265

3anycTute npunoxenune Blackmagic Media Express OTkpoiite Preferences n ans

HacTpoikn Capture File Format Boi6epnte MP4 H.265.

Y100kl 384aTb OUTPENT, HaXMUTE KHOMKY Quality pagom ¢ HacTponkon H.265
n nepenBuHbTe cnaigep Encoding Settings Bneso nnun BNpaBo. Ang coxpaHeHus

HacTpoek 3akpoiTe okHo Encoding Settings. Tenepb Blackmagic UltraStudio 4K Extreme
6yneT co3naBaTtb H.265-enaeo ¢ nomouwlbio Blackmagic Media Express. Noapo6bHee

0 3axBaTe M BOCNPOU3BEAEHUM BUOEO C UCMonb3oBaHeM Media Express cm. pasgen
"Blackmagic Media Express".

HacTtpoiika 6utpenTa

[1o ymonyaHuio ncnonb3ayetcs ouTpenTt 15 MOuT/c, KOTopkIn MO3BOMAET BECTU 3aMnCb BEICOKOIO
kadecTBa B chopmate Ultra HD gna notokoBoii nepegaum yepes VHTepHeT. [pn Heo6XxoaANMOCTH
MOXHO 3a4aTb 1t060e 3HauyeHne B gnanasoHe o1 3 4o 50 MouTt/c. Inga NnOTOKOBOW TpaHCASLMK

HD-Brnaeo pekomeHayeTcs BbiIOnpaTtb 3Ha4eHne MMEHHO B 3TOM AManasoHe.

[NepenBuHbTE cnanaep Encoding Settings BneBo Anga 3anncu sugeodaiina MeHbllero pasmepa
C HU3KWM BUTpeirToM. Ecnn HeoBXoaMMO camMoe BbICOKOE Ka4yeCTBO 3amnucn 1 HeT orpaHnyeHuii
no pasmepy gaiina, nepeaBuHbTe cnaigep BnpaBo. CAMWKOM HU3KUIA OUTPENT NPUBOAUT K
NOSIBIEHMIO 3aMeTHbIX apTedakToB, TakMX Kak MO3aunka, Nukcenmaums nnv nonocel. Kogep
H.265 cBOANT 3TN NOrPELLUHOCTM K MUHUMYMY, MO3TOMY NO CPaBHEHWMIO ¢ H.264 ANns HEero MoxHo
BblOpaTb MEHblLee 3Ha4YeHne ouTpenTa.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

o Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

YT10oO6bl 3a4aTb OUTPENT Ana H.265, HaxxmuTe kKHonky Quality 1
nepeasuHbTe cnangep Encoding Settings BneBo nnm Bnpaso

[Mpu ncnonbsoBaHuMn H.265 namn noboro Apyroro KoAeka A5 CO34aHndA BUAeO,

npefHa3HauYeHHOoro ANg NOTOKOBOW TPAHCNAUMM, CIeayeT yUnTbiBaTb HECKO/IbKO PakKTOPOB —
NPOMYCKHYK CNOCOBHOCTb CUCTEMbBI NEpefayn, AMHAMUKY U KOHTPACTHOCTb MeXAy Kaapamu, a
TaK>XXe KagpoByto 4acToTy. Hanpumep, npu 601bLLOM KOMYeCTBe 3anpoCcCoOB Ha NMPOCMOTP BUAEO
yepes VIHTepHeT peKoMeHAyeTCs BblIOnpaTbh HEBBICOKWUA OUTPENT. B 3TOM c/iyvae 3putenm ¢
6onee MeA/IeHHbIM COeINHEHNEM CMOTIYT CMOTPETh 3amnmncb 0e3 TexXHn4Yecknx cooe. Bbicokni
ONTPENT NOAXOANT ANS MaTepuana ¢ 60MbLION rpagaunen KoHTpacTa 1 AMHAMUYHOW CMEHO
N300paxXeHNn — npu nepexoae OT APKOro K TEMHOMY Kaapy, MoKase CropPTUBHbLIX MEPONPUATII
1N MCNONb30BaHUN rpaukn. [ng BUAEO C BbICOKOW KaApOBOW HYaCTOTON Takxe TpebyeTtcd 6onee

BbICOKWIA BUTPENT.

BbliOpaTb onTrManbHbIi OUTPENT MOXHO OMbITHBIM NMyTeM. YTOObI NONYYUTb HaUyYLllee Ka4eCTBO

npun HeGOoNbLWKX pasMepax anna, NonpobyTe HECKO/IBKO Pa3HbIX 3HAYEHWIA.
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Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test npoBepsaeT AUCKOBbIE MaCCUBLI HA MPON3BOANTENBHOCTD

1N oTOOpaxkaeT pe3ynbTathl TECTUPOBAHUA B Kagpax B CEKYHAY. YTUANTa NOCTaBASETCS BMeCTe

¢ npunoxeHnem Desktop Video, a Takxe 4OCTYyNHa 414 3arpy3ku ¢ BeO-calita Blackmagic
Design. MNepetignte B HacTpoiikm Disk Speed Test, HaxaB KHOMKY Settings, pacnonoXeHHYO Haj
KHOMKOM «CTapT.

Bbi6op ueneBoro gucka
Haxmute Select Target Drive n y6egutecb B TOM, 4TO y BaC €CTb NpaBa Ha YTeHune
1 3annch.

CoxpaHeHue CHMMKA 3KpaHa
Haxmute Save Screenshot, 4T0Obl COXpaHUTb CHUMOK paboyero okHa C pe3ynbrataMmu
NPOBEPKMU.

Harpyska

YpOBEHb Harpy3ku MOXET OblTb HACTPOEH B Anana3oHe ot 140 5 b ¢ warom 1176.
Harpy3ska 5 'b ycTtaHOBneHa No ymonyaHuio n obecnedymBaeTt Hanbonee ToYHble
pe3ynbraThbl.

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8

Stress
1CB
2CB
3CB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

OTKpoiTEe MeHto Settings, HaxaB Ha 3HAYOK HACTPOEeK

Momowb B paboTte c Disk Speed Test
YTOO6bI OTKPLITb PYKOBOACTBO MO 3KCnnyataunn B hopmate PDF, HaxmuTe Ha Disk Speed
Test Help.
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About Disk Speed Test
About Disk Speed Test otoOpaxaeT yCTaHOBNEHHYIO Bepcuto yTunutel Disk Speed Test.

Start

Haxmute kHonKy Start, 4To6bl Hauatb padoTy. Disk Speed Test npoBepuUT CKOPOCTb
4TeHWs 1 3anncuK Ha XxecTkunii guck. Nporpamma Disk Speed Test 6yaet BeCT NpoOBEpKY
[0 TeX Nop, MoKa Bbl CHOBa He HaXMeTe KHoMKy Start.

Will it Work?

Manenb Will it Work? oto6pakaeTt pacnpocTtpaHeHHble popmaTthl BUAEO C rasniouKon nnm
KpecTMKOM, BU3yanbHO Noka3blBas NPOM3BOANTENbHOCTL AMcKa. CnefyeT NpoBecTy
HECKOMNbKO LMK/I0B TECTUPOBAHMS, UTOObLI BbIABUTE (DOpPMaThl, 4715 KOTOPbIX
NPOV3BOANTENBHOCTbL AMCKA MOXET ObITb HegocTaTouHOM. Ecnun Ha naHenu
nonepeMeHHO OTOOPAXatoTCH rasiouka U KpeCTmK, 9T0 O3HAYaET, YTO XXECTKUN ANCK He
OyneT HaAeXHO NoAAePXMBaTb AaHHbIA hopmar.

How Fast (FPS)

MaHenb How Fast? (FPS) noka3sbiBaeT nogaepxmBaemyto AUCKOM YacTOTy KaapoB

N MCNONb3yeTca B codeTanunn ¢ naHensto Will it Work?. Korga nanens Will it Work?
oTOoOpaxaer 3eeHylo ranouky ana komouHauum 2K DCI 25p n 10 Bit YUV 4:2:2, a naHenb
How Fast? (FPS) nokasbiBaeTt 25 fps, npon3BoanTeNnbHOCTb ANCKE HEAOCTATOUHO
BbICOKaA.

Disk Speed Test

HacTpoitku

epef He

DOBEPKU HaXM

3Ty KHOMKY, 4TOGb!

{ sTarT )

- >

Havana nposep

Will it Work? How Fast? (FPS)

ProRes 422 HQ Cinema DNG RAW 10 Bit YUV 4:2:2 ProRes 422 HQ
= Nrite d Read I i NTSC/PAL
NTSG/PAL ’ g / 720 HD
720pS0 £ ¢ ] £ 1080 HD
720p60 4 : 4 ; 2K DCI
1080i50 g & g g 2160 Ultra HD
108060 Cinema DNG RAW How Fast (FPS)
1080p25 r 4 4 d NTSC/PAL 73 STa naHens
1080p30 £ ” 720 HD
1080p50 / 1080 HD DKW B Kaapax
1080p60 : i 2K DCI B cekyHay (fps)
2K DCI 25p 2160 Ultra HD
2160p25 10 Bit YUV 4:2:2
2160p30 NTSC/PAL

2160p50 720 HD

2160060 1080 HD
2K DCI

2180 Ultra HD

Will it Work?

DTa naHesNb noka

Kakue aTbl
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CHATMEe Me30HUHHOM NaTbl
¢ DeckLink 4K Extreme 12G

Ecnu Ha maTepuHCKOM Nnate HeQoCTaTOUHO MecTa Anga pasmelleHuns PCle ¢ aByms cnotamu,
MOXHO CHATb ME30HWHHYI0 nnaTy ¢ DeckLink 4K Extreme 12G.

MopsAAOK CHATUA M@3OHMHHOW NNaTbl

[MpuMmnTe Mepbl 4N CHATUA cTaTndeckoro 3apaga. Nonoxnte nnaty DeckLink 6okom Ha
POBHYIO M UNCTYIO MOBEPXHOCTb TakK, YTOObI MO30M0YEHHbIE KOHTaKTbI OblNN HanpaBneHbl
BBEPX.

Ha HuxHen yacTtm nnatel DeckLink HaanTe ABa BMHTA, KOTOPbIE NCNOIb3YIOTCA A4
KpenaeHns Me3oHMHHOW nnatbl. C noMoulbtlo oTBepTKM Phillips akkypaTHO OTKpyTuTE
BWHTbI, Hanbonee yaaneHHble oT pasbema BNC.

Hepxa nnaty DeckLink 3a kpad, akkypaTtHO NOAHUMUTE ME3OHUHHYIO NaaTy, YToobl
COeAVHUTENbHBIY KOHHEKTOP BhILWEN U3 CNoTa.

Y6eamntechb B TOM, YTO KOHHEKTOP MPOYHO COeANHEH C ME@3OHWHHOM N1aToN, eC/N Bbl
nnaHvpyeTe ee NOBTOPHYIO YCTaHOBKY.

3aprTVITe BWHTbI B CTOMKW ME30HWHHOM nnathl. [Jna ee XpaHeHuna cnenyet
MCMNO/1b30BaATb AHTUCTATUYECKYIO CYMKY.

[Mnata DeckLink 4K Extreme 12G roToBa K yCTaHOBKE B KOMMbIOTEP C MCMOMb30BaAHNEM OAHOIMO
cnorta.

MNMopsaok o6paTHON YCTAaHOBKU ME@3OHUHHOM NnaTthbl

CoBMeCTUTE ABE CTOMKM ME3OHUHHOW NaaThl C OTBEpPCTUAMKN No 6okam DeckLink
N aKKypaTHO NpUKpennTe NaaTy K COeANHUTENBHOMY KOHHEKTOPY C MOMOLLBIO BUHTOB.
[poBepbTe HAAEXHOCTb YCTAHOBKN ME3OHWHHOW NaaTkl B C/10TE KOHHEKTOPA.

3aKpenunTe CTOMKN Me30HMHHOM NnaTthl Ha ocHoBaHuK DeckLink ¢ nOMOUbIO BUHTOB
n otBepTku Phillips. He 3atarvnsaiite BUHTbI CIMLLKOM CU/IBHO.

OTBETbI Ha BOMPOCHI U MOMOLLb MOXHO MOMYUYNTb B pasaesne noaaepxkun Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/ru/support.

Ecnu Ha maTepuHCKo nnate HegocTaToyYHo MecTa Ansa pasmelyennd PCle c aopyms
cnotamu, ¢ DeckLink 4K Extreme 12G MOXHO CHSATb ME3OHWHHYIO NnaTty
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NMomoulb

CaMblii ObICTPbIY CNOCO6 NOMYYUTL MOMOLLL — 00PAaTUTLCA K CTpaHWLaM NOAAEPXKN Ha calTe
Blackmagic Design 1 npoBeputb Hannumne nNocneHnx CnpaBoYHbiX MaTepranos no
HeobxoanMMomMy 000PYAOBaAHMIO.

CrpaHuua noaaepXkun Ha caite Blackmagic Design

[MocnegHne BepCUMM PYKOBOACTBA MO 3KCMyaTalMm, NMpOrpaMMHOro o6ecnedeHns
1N OOMONHUTENBHYIO MHOPMALIMIO MOXHO HaTU B pasaene nogaepxku Blackmagic Design Ha
cTpaHunue www.blackmagicdesign.com/ru/support.

O6palieHue B Cnyx6y nogaepxku Blackmagic Design

Ecnm ¢ noMowwbio AOCTYMHbBIX CMPaBOYHbIX MaTEPManosB pelnTb Npo6aemMy He yaanocs,
BOCMO/b3yliTech opmoii «OTNpaBUTbL HaM COOBLLEHME Ha CTPaHMULE NOAAEPXKKN. MOXHO Takxe
NO3BOHWUTL B 6mMxanllee npeactaButenbcTBo Blackmagic Design, TenedoH KOTOpOoro Bbl
HallgeTe B pasgene NnoaAaepXKn Ha Hallem BeO-caitTe.

MpoBepka ucnonb3yemoi BepcuMm NporpaMMHoro o6ecrneyeHus

Y700kl y3HaTh Bepcuto Blackmagic Desktop Video Utility, ycTaHOBEHHYIO Ha BalLeM
KOMMbIOTEPE, OTKPOUTE YTUMUTY.

= [pu paboTte B onepaunoHHon cucteme Mac OS X oTkpotite Blackmagic Desktop
Video Utility B manke «[MpunoxeHus». YTo6bl y3HaTb BEPCUIO NPOrpaMMHOro
obecneveHud, Bolbepute About Blackmagic Desktop Video Utility.

= [pn pabote B onepaunoHHo cucteme Windows 7 BelOepute Nyck>Bce
nporpammbl>Blackmagic Design>Desktop Video 1 oTkpotite Blackmagic Desktop
Video Utility. YToObl y3HaTb BepCuKto NporpaMmMHoro obecneveHusd, Boibepute About
Blackmagic Desktop Video Utility.

= [pun paboTe B onepaunoHHon cucteme Windows 8 n Windows 8.1 Ha akpaHe «[lyck»
BbliGepunTe Blackmagic Desktop Video Utility. YTo6bl y3HaTL BEPCUIO NPOrPamMMHOro
obecneyeHud, Bblbepute About Blackmagic Desktop Video Utility.

= [pn pa6ote B onepaunoHHoi cncteme Windows 10 Ha akpaHe «[lyck» BBeauTe
Blackmagic B nonckosoii ctpoke. 3atem Bhibepute Blackmagic Desktop Video Utility.
YT06bI Y3HATbL BEPCUIO NpOrpaMMHoOro obecneveHns, Bolbepute About Blackmagic
Desktop Video Utility.

= [Npwn paboTe B onepaunoHHoi cucteme Linux nepengnte Applications>Sound
and Video n Bbi6epute Blackmagic Desktop Video Utility. YTo6bl y3HaTh BEPCUIO
nporpammHoro obecneveHud, Bolbepute About Blackmagic Desktop Video Utility.

3arpyska nocnegHux sepcui MO

Y3HaB ycTaHoBeHHyo Bepcuto Blackmagic Desktop Video Utility, nepenaunte B LeHTp
noaaepxkn Blackmagic Design Ha cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/ru/support, 4to6sl
NpPOBEpPUTL Hannure oB6HOBNEHN. PekomMeHayeTcs Bcerga MCnob30BaTh NOCEAHIO BEPCUIO
NPOrpamMHOro o6ecneyeHns, ogHako 0OHOB/IEHNE NyYLLe BCEro BbIMONHATbL NOCe
3aBEpPLUEHNA TEKYLLEro NpoekTa.

YT10Obl Y3HaTb AaTy nocnegHero ooHoBNeHna apariesepa, Boibepnte About Blackmagic Desktop
Video Utility. Tak>xe MOXHO cO34aTb OTYET COCTOAHMS, HaxxaB Create B Status report.
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NHcdbopmauua ona paspaboTumkos

Co3pgaHue co6CTBEHHOro nporpamMmmHoro obecneyeHns gna padortbl
c o6opypoBaHuem Blackmagic Design
Maket SDK gnqa DeckLink nossonget pazpaboTynkam ynpasnsaTe o6opygoBaHnem Blackmagic

C MOMOLLbIO COBCTBEHHOIO NporpaMmmHoro oéecnevenund. Maketr SDK ans DeckLink
noaaepxueaet pewenusa UltraStudio, DeckLink u Intensity.

OH paeT pa3paboTymkam BO3MOXHOCTb paboTaTb CO CMTOXHbIMK 3a4a4aMn Ha YPOBHE
annapaTHOro ynpaBneHus 1 BbINOMHATb TUMOBbIE AENCTBUS 0ObIYHOMO Nonb3oBaTtens. Maket SDK
onga DeckLink nogaepXxunBaeT cneaytoume TeXHONormm:

= DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

Kak 3arpysutb 6ecnnatHbin naket SDK

Maket SDK ana DeckLink MOXHO 3arpy3uTb, Nepenasa No CCbifike
www.blackmagicdesign.com/ru/support

dopym Blackmagic Design ans paspaboTynkos

®dopym Blackmagic Design npegHa3HaveH 414 00CyXAeHUA TEXHNYECKUX BOMNPOCOB padoThl
Cc Kogekamu, meanamatepuanamu, APl n SDK. Ha HeM MOXHO nNoaennTbCs CBOUMN NAEAMM U
MoIy4nTb NOMOLLB OT NepCcoHana nogaepxku Blackmagic Design v opyrux nonb3osatesnen.
dopyM Ans pa3paboTumMkoB HaxoanTca Ha BeO-calite Blackmagic Design no agpecy forum.
blackmagicdesign.com.

O6palueHue B cnyxo6y noaaepxku Blackmagic Design ana paspabotynkos

Ecnwny Bac BO3HMKM BONPOCHI, KOTOPble He 00CyXAanunch Ha hopyme Blackmagic Design ans
paspaboTUmMKOB NPOrpPamMMHOro o6ecneyeHnd, HanuwnTe Ham No agpecy developer@
blackmagicdesign.com.
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Cob6niogeHne HopMaTUBHbIX TpeboBaHUN
M npaBuna 6e30nacHoOCTH

Y1unuzauums anekTpoo6opyaoBaHUs U 3/IEKTPOHHOMK annapaTtypbl B EBponeiickom Cotose

M3penne coaepXXnt MapKnMpoBKY, B COOTBETCTBMM C KOTOPOW ero 3anpeulaeTcs yTmnm3mpoBaTtb
BMeCTe C ObITOBbIMM OTXOA4aMW. HenpurogHoe Ans akcnayaTtaumm o60opynoBaHne HeoO0xoanmMo
nepefaTb B NYHKT BTOPUYHOM NepepaboTku. PasgensHbli COOp OTXOAOB M MX MOBTOPHOE
MCNONb30BaHME NO3BONAIOT Oepeyb NPUPOAHbIE PECYPCHI, OXPaHATb OKPY XAty cpeay

1 3aWMLLATb 340POBbe Ye/1oBeKa. YTo0bl NO/y4UnTh NOAPOOHYIO MH(OPMALMIO O MOPSAKe
yTunm3saumnm, o6paTtnTeChb B MECTHbIE MyHULIMAAIbHbIE OpraHbl AW K AUAEPY, Y KOTOPOro Bbl
npuoopenu a1o nsgenve.

KC: [laHHOe o6opyaoBaHne NpoTeCcTMpoBaHO Mo TPeOOBaHUAM 419 LMKPOBLIX YCTPOUCTB K/1acca
A (pa3gen 15 cneundukaunin FCC) 1 Nnpu3HaHO COOTBETCTBYHIOLLMM BCEM NPEAbABASEMbIM
Kputepuam. CobnoaeHre ynoMsaHyTbIX HOPMaTMBOB o6ecneynBaeT 4OCTAaTOYHYO 3aLnNTy OT
BPEAHOro nsnydyeHnsa npu padote o60pyaoBaHWUA B HEXW/IbIX MOMeLLeHNAX. Tak kak 310
N34enve reHepupyerT, CNONb3YET U U3TyYaeT PaanMOBO/IHbI, MPW HENPaBW/IbHOM yCTaHOBKE OHO
MOXET CTaHOBUTLCA MCTOYHUKOM pagmonomex. Ecnm o6opyaoBaHmne sKCNayaTupyeTcs B XXU/bix
NOMELLEHNSIX, BbICOKA BEPOATHOCTb BO3HMKHOBEHWS MOMEX, BNMSHUE KOTOPbLIX B 9TOM C/ydae
nonb3oBaTelb 4OMKEH YCTPaHNTb CaMOCTOATEIbHO.

[o aKcnnyaTauum AonyCcKalTCa YCTPOWCTBA, COOTBETCTBYIOLIMNE ABYM IM1aBHbIM TpeGOoBaHUSAM.
O6opyaoBaHue He AOMKHO ObiTb UCTOYHMKOM BPEAHbLIX MOMEX.

O@Opy,EI,OBaHIAe OOJ1XXHO OblTb yCTOI7|l-H/IBbIM K nomexam, BK/iro4ad NnoMexn, KOTopble MOryT
Bbl3BaTb C60W B paboTe.

MoakntoueHne kK HDMI-nHTepdency 4oMKHO BbINOIHATLCS C MOMOLLbIO KaYeCTBEHHOro
3KpaHnpoBaHHOro kabens.

Huxe coaepXxuTcsa MHchopmaLus no npaBuiaM 6e30MNacHOCTV BO BpeMsi pa6oThbl C yCTPOMCTBaMMU
C MUTaHUEM OT ceTu.

3I'I€‘KTDVI‘4€CK89| po3eTKa Ana nogKar4vYeHna aToro OﬁOpy,Cl,OBaHl/lﬂ K Cetn gO/KHA NMETb
333eMNAI0WMNIA KOHTAKT.

Y700bI MUHUMN3NPOBATL OMNACHOCTb NMOpPaXeHnd aIeKTpn4eCKnM TOKOM, nsgenve HeobxoaMMo
3aumnlaTtb OT nonagaHnd 6pb|3|’ n Kanesab BOAbI.

JlonyckaeTtca skcnnyatauna B yC/I0BUAX TPOMMYECKOro KnmMaTa C TeMnepaTypon oKpyKatoLen
cpeabl o 40°C.

[na paboTbl yCTPOWCTBA HEOOXOAMMO O0EeCneynTb JOCTAaTOHHYIO BEHTUAALUMIO. [1pK yCTaHOBKe
B CTONKY yOeanTeChb B TOM, YTO HE HapyLLUEH NPUTOK BO34yXa.

BHyTpuW Kopnyca He cofepxaTtca getanu, nognexaline ooCcyXmsanuio. [na BbINOIHEHNUA
PEMOHTHbIX PaboT 06paTnUTeCh B MECTHbIN CepBUCHBIV LLeHTp Blackmagic Design.

Jonyckaetcs akcnayaTaunsa B mectax He Boiwe 2000 M Hag ypOBHEM MOPS.

O6opynoBaHMe NO3BONSET YCTAHOBUTL onTudeckunii SFP-moaynb. Mlcnone3yiite TONbKO MOAYNU
T1na Laser class 1.

PekomeHgyemble Tunbl SFP-moayneni

= 3G-SDI: PL-4F20-311C
= 6G-SDI: PL-8F10-311C
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a Q I'Iepeﬂ OﬁCﬂy)Kl/lBaHl/leM OTK/OYMTE NUTaHKE Ha 060MX CUNOBbLIX pa3bemax.

a _EE OCTOpPOXHO: N/IaBKUI NpefoxXpaHuTesib ABYXMOJIOCHbIW/B HEATPanu.

Bnok nuTaHnsa B aTOM YCTPONCTBE UMEET NpefoxXpaHnTesib B IMHENHOM 1N HENTPANIbHOM
npoBoAax n noaxoanT And NOAKMYEeHNA K CUCTeMe IHepPronmTtaHnga tina ITe HOpBeFl/lI/l.

FapaHTusa

KomnaHua Blackmagic Design rapaHtupyet otcyTcTBme B npoaykTax UltraStudio, DeckLink n Multibridge
nedekToB MaTepmrana N NPON3BOACTBEHHOIO 6paka B TeueHne 36 MecsueB C AaTbl Npoaaxu. B oTHoLWwEeHNN
pasbeMoB, kabenewn, OxNaxaAatoLLnX BEHTUNATOPOB, ONTOBOMTOKOHHbIX MOAYNER, NpefoxpaHuTenei,
KnaBnaTypbl 1 akKyMYNATOPHbIX Oatapen OTCyTCTBME AeheKTOB Matepunana 1 NponM3BOACTBEHHOMO Opaka
rapaHTMpyeTcs B TedeHune 12 mecaues ¢ Aatbl npoaaxu. KomnaHng Blackmagic Design rapaHtnpyet oTcyTcTBue
B NpoAykKTax Intensity AehekToB Matepunania U Npon3BOACTBEHHOrO 6paka B TeyeHue 12 mecqaues ¢ Aarthl
npogaxu. Ecnn Bo Bpemsa rapaHTMinHOro cpoka 6yayT BbisBieHbl AedekTsl, Blackmagic Design no csoemy
YCMOTPEHMIO BLIMO/THUT PEMOHT HEVCNPABHOIO U3aenns 6e3 onnatbl CTOMMOCTM 3anyacTell n Tpyao3aTtpar unm
3aMEHUT Takoe n3genne HOBbIM.

Y106bl BOCNO/Ib30BaTbLCA HACTOALLEN rapaHTuell, noTpebuteb 0693aH yeeaoMuTb KoMnaHuio Blackmagic
Design o nedekTe 40 OKOHYaHNA rapaHTUMHONO CPOKa U 06eCneynTb YyCNoBmUa ANd NPeLoCTaBNeHNS
HeoOxoaMMbIX ycayr. [NoTpebutenb HeceT OTBETCTBEHHOCTL 3@ YNAakKoBKY U JOCTaBKY HEUCMPABHOIro U3aenuns
B COOTBETCTBYIOLLMIA CepBUCHBIN LeHTp Blackmagic Design ¢ onnaToi nouToBbIX pacxofos. [otpebutens
0693aH ONNaT1Tb BCe pacxoibl MO AOCTABKe M CTPaxOBaHMIO, MOLUANHBI, HANOMM U MHble COOPLI B CBSA3M

C BO3BPAaTOM M34EeNNdA BHE 3aBUCMMOCTM OT NMPUYMHBLI BO3BpAaTa.

HacToduwan rapaHTia He pacnpocTpaHAeTCs Ha AedeKTbl, OTKa3bl M MOBPEXAEHNH, BO3SHUKLINE N3-3a
HEeHaa/1eXallero ncnob30BaHus, HeNnpPaBuUIbHOIO yxoaa un oocnyxmeanna. KomnaHua Blackmagic

Design He o6a3aHa NpeAoCTaBAATb YCNYTN MO HACTOALLEN rapaHTUm: a) ANA YCTPaHEHNUS NOBPEXAEHU,
BO3HUMKLUMX B pe3ynerate AeNCTBUIA NO YCTAaHOBKE, PEMOHTY UK OOCTYXMBAHMIO U3AENNS NULEaMK,

KOTopble He aBngatoTca nepcoHanom Blackmagic Design; 6) Anga yCTpaHeHUsa NOBPeXAeHWA, BO3HUKLLMX B
pe3ynbTate HeHaanexallero NCnob30BaHNA UK NOAKIIOYEHNA K HECOBMECTUMOMY 000PYA0BaHMIO; B)

ONA yCTPaHEeHNA NOBPEXAEHNUA UK AedeKTOB, BbI3BaHHbIX MCMOMb30BaHWEM 3anyacTei Ui MmaTtepmnanos
APYrux NponssoanTeneii; r) ecnu nsgenme 6110 MoANMULIMPOBAHO UK MHTEMPUPOBAHO C APYrM
060pyaoBaHNeEM, KOraa Takad MoAnUKaLms nan HTerpaunsa yBenuymBaeT BPEMS UM NOBbLILIAET C/TOXHOCTb
o6cnyxusannga nsgenna. HACTOALLASA TAPAHTUA MPEAOCTABIAETCA KOMMAHMEM BLACKMAGIC
DESIGN BMECTO JIKOBbIX APY X MPAMO BbIPAXEHHbLIX W11 NMOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUI.
KOMIMAHKA BLACKMAGIC DESIGN U EE ANNEPBI OTKA3bIBAKOTCHA OT /HOBbLIX MOAPA3YMEBAEMbIX
FAPAHTUIN KOMMEPYECKOW LIEHHOCTW M MPUTOAHOCTW A5 KAKOW-TIMBO OMPEAE/IEHHOW
LIESIN. OTBETCTBEHHOCTb BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY W/ 3AMEHE HENCTPABHbLIX U3AENNA
ABNAETCH MOJIHBIM N NCKJTKOYUTESIbHBIM CPEACTBOM BO3MELLEHW4A, MPEAOCTAB/IAEMbBIM
MOTPEBNTE/MO B CBA3WM C KOCBEHHBIMW, PAKTUHECKNMIW, COTY TCTBYIOLLMMWM NN
MNOCNEAYIOWNMN YBEBITKAMW, BHE 3ABUCMOCTU OT TOIO, BbIJTA MM HET KOMIMAHUNA
BLACKMAGIC DESIGN (JIMBO EE AMNEP) MPEABAPUTE/IbHO N3BELLIEHA O BO3MOXHOCTW

TAKNX YBBITKOB. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A MPOTWBOIMPABHOE
NCMOJIb3OBAHME OBOPYAOBAHUA CO CTOPOHDbI NMOTPEBUNTENA. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTW 3A YBbITKW, BO3HUKAKLWWE BCAEACTBUE NCMOJIB3OBAHKA 2TOIO U3AE/ NG,
PUCKW, CBA3AHHbIE C EFrO SKCMYATALIMEM, BO3/IATAIOTCSA HA MOTPEBUTENA.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Bce npaBa 3awuieHsl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub,

Videohub, DeckLink, Intensity n “Leading the creative video revolution” 3aperncrpvpoBaHbl kak ToBapHble 3Haku B CLLA 1 apyrux

cTpaHax. HasBaHusa Apyrvx KOMNaHui 1 HaMMeHOBaHMA NPOAYKTOB MOTYT AB/ISATLCS TOBAPHbIMU 3HaKaMM COOTBETCTBYIOLLMNX
npasoobnagatenen.

TexHonorua Thunderbolt n norotun Thunderbolt aBnaoTCA TOBapHbIMK 3Hakamu kopnopauuu Intel B CLUA n gpyrux ctpaHax.
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